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spelarpersoner
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Pavel Gelov av Antamar — Pavel den Forste
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Inledning

Férst och frimst: Asa och Bea hilsar dig vilkommen till Samhain, ett scenario som

utspelar sig i morka och dystra tider, med svir missvixt och i ett land i behov av under-
verk. Nedan forklarar vi lite om vad vi har f6r avsikt med scenariot, vilka krav vi stiller
pa dig som spelledare, och vad du kan forvinta dig av scenariot i sin tur.

Scenariet du har i din hand 4r en saga i ordets klassiska bemirkelse. En saga inspirerad
av Spéket pa Canterville, Macbeth, Pratchetts Lords and Ladies och Wytd Sisters och
en hel del mer.

Detta kan upplevas som ctt ganska styrt scenario och ja - det dr det. Spelarna skall
gestalta karaktidrer som drivs av starka krafter att f6rverkliga sina 6den. Hur de gor
detta dr helt upp till dem sjilva och kommer att skilja sig fran grupp till grupp. Dirfér
har vi lite tips till dig som spelledare att tinka pa nir du méter din spelgrupp.

‘Detta dr en saga som vi ser som mork, tragisk, hotfull, ddel, goda makter 1 kamp mot
onda. Det dr lowfantasy med tonvikt pd saga

- Var uppmirksam pa din spelgrupp i borjan - en risk med scenariot dr att det kan
upplevas som styrt, sdrskilt i borjan. Mirker du att gruppen inte har niagra problem
med detta (de fokuserar pa att gestalta scenerna till maximal sagoeffekt) - kor pa.
Mirker du dock att de blir lite frustrerade Over detta, anvind scenerna mer flexibelt
och lat dem styra handlingen. Scenerna gar att applicera anda. Tona ned 6dets inver-
kan.

* Var uppmirksam pi vilken genre av saga som passar dig och din grupp just da. Ar
det tragiskt och idelt, Iyft fram det. Ar det humor och fantasy enligt Pratchetr - dra
dig inte for att spela vidare pa detta. Ar det klassisk saga - bygg ut scenariot med pep-
patkakshus eller konstiga klidda vatgar i skogen. Kort sagt - vi tror att Samhain gar
att firga pd olika sitt - anpassa dig efter vad du och din grupp tillsammans kan fi att
fungera.

Till sist, detta scenario skall bedémas di det 4r en huvudturnering (vilket absolut inte
var planen). Vi ber dig vara uppmitksam pa tvd aspekter som du bér rapportera tillbaka
till oss som scenariokonstruktorer:

“Hur vil deltar gruppen i sagobetittandet? Med detta menar vi helt enkelt hur mycket
gruppen tar ver sagan och bygger ut den, i sin karaktirsgestaltning och i sin impro-
visationstormdgar Om du lyckas fi en grupp som tat Sver berittandet och liter dig
uppleva en bra sagostund - dd har ni tillsammans triffat vitt.

- Blir det en bra saga? Vi vill ha en bérjan, mitten och slut (lyckligt eller olyckligt).




Om grupperna lagger tll klassiska sagoelement som gér att koppla till de litterdra ref-
erenserna  (eller andra) som nimndes lingre upp sd r det ocksid nagot vi girna ser
hinder.

Upplagg

Viinleder med ett stycke om hur scenariot dr strukturerat, férklarar lite om nyckelscener,
gir igenom reglernas vara och icke vara samt ger ett synopsis.

Avsnittet direfter dr en kort historik om landet Edros, vad som har hing, lite om geografi
och statsskick, vilka virderingar befolkningen lever efter och sa vidare. Dir finns ocksi
en parallell historia fér Arkadien, dir Alvorna fortfarande haller till. Du som redan tidi-
gare ir van vid Drakar och Demoners virldsbild kommer att kinna igen nagra bitar och
mairka att vi har dndrat pa andra dir det har passat oss att gra sa.

Efter scenerna hittar du spelledarpersonerna och spelarpersonerna. Allra ldngst bak finns
handouts och kartor. Vissa dr inbundna 1 scenariot, andra ligger 16sa 1 en plastficka. 1
plastfickan finns ocksa spelarpersonerna och karaktitsbladen. Var forsiktig med dessa,
eftersom de dr de enda kopiorna av karaktirer du fir ut. Du kommer att £6rstd varfor
nir du ser dem.

Har du frigor, funderingar eller tankar runt scenariot dr du vilkommen att kontakta Asa
Roos (gonk@doppingen.nu, 0736 416430), sa fir du forhoppningsvis ctt vettigt svar,

Ha ar frel/[’iy 5@\gwsﬁuz<:ﬂ
Hea & Bea

Asa tackar:

Bea - utan vem det hir scenariot aldrig hade tagit form.

BSK - for att vi fick lov att sdtta upp scenariot, sa som det ir, pa BSK.
Lova och Maria - f6r lin av scanner och andra viktiga utensilier.

Charles Vess - for otalig inspiration till alla de sma varelser som befolkar Fae. Jag lanade
ett par hit och dir.

Neil Gaiman - For all inspiration. Mannen ar en veritabel fontin av kreativitet.

Bronwyn Carlton & Peter Gross - Books of Faerie utan vilka Samhain hade statt sig slitt.
Jag har lanat de sma flygfina fran omslaget till Books of Faerie nummer ett.

Tim Burton - f6r alla gosiga Halloween figurer i Nightmare Before Christmas.

Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring - vars Noldor och Sindarin har fatt sti
modeller till diverse folk och fd i scenariot. Se om ni kan se vem som it vem ;).

Type O Negative - Heyl October Rust dr perfekt £6r hostskriverier.




Scenariots struktur

Framfor dig har du ett scenario som dr uppbyggt pa scener. Rent speltekniskt innebir
detta att du som spelledare guidar din spelgrupp genom varje scen och ser till sd att bud-
skapet med scenen framgar tydligt, och att detta leder bade dig och gruppen vidare i en
jamn overgang till nista scen. Spelarna kommer att ombedjas att spela olika roller under
scenariots gang, men de aterkopplar alltid till sina karaktirer. Vi har férsokt att lagga upp
bade karaktirer och spelledarpersoner pa ett logiskt sitt, sa att de skall vara sa littlista
som mojligt.

Nyckelscenerna

Vid vissa scener finns en ikon i form av en nyckel. Dessa scener dr viktiga for att driva
scenariot framit. Ovriga scener kan ldggas till och dras ifran lite som spelledaren tycker,
i man av tid och lust.

Odets Inverkan
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Odet kan hjilpa dig som spelledare att halla karaktirerna pa ritt spar. Vandrar karaktir-
erna ivig at fel hall, sa anvind natuten som en fiende. Hixorna arbetar utifrin naturmagi.
Att lata buskage och trid snirja in sillskapet, att hota med kallt regn och hagel, ir fullt
tillatet. Som redan tidigare papekats pratar vi om ett mycket styrt scenario.

Regler och tarningar

Vi hat byggt karaktirerna pa det gamla hedetliga Drakar och Demoner Fxpert, som
utkom nagon gang under senare delen av attiotalet. Det dr ett oerhort enkelt system.
Firdighetsvirdet gar fran O - 20, i sillsynta fall mer. For att lyckas med ett firdighetsslag
skall man som spelare sla under eller lika med sitt firdighetsvirde med en T20 for att
lyckas. Det tillkommer modifikationer pa tirningsslaget, men dessa it angivna vid scenen
undet rubriken “regeltugp”.

Observera att vi anser att tegler 4r helt okej, men inte alls nédvindiga. Vill spelarna istil-
let inrikta sig pd att uppleva sagan, spela sk. friform, sd gar dven det bra. Vi sitter inga
grinser pd vad som 4r bra och vad som ar déligt. Huvudsaken 4r att spelarna far en trevlig
spelupplevelse.

Stamning

Det rider host i scenariot. Det 4r en kall, blét och méglig hést. Det finns inga klara

hostskyar, ingen hog luft, bara leriga vigar och dunkla skogar med parasitsvampar och
kladdiga lavar. Det 4t dystert, kallt och nedstimt. Armod och fattigdom rader i Edros.
Kontrasten mellan landsbygden och Antamar skall vara paraglig och girna lite obeha-

glig.
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akgrund och Synopsis
Synopsis

Edros ir ett gammalt kungarike med en ling dynasti av kungar,

oavbruten av stridigheter och intriger. 83 har det varit under

flera tusen ar, men linjen bréts ndr den forre konungen Ber-

tram den Nionde blev dédad av sin kusin. Bertrams son blev
ford i sikerhet av en trogen paladin, men i femton dr har kusinen Pavel den Forste
suttit pa tronen. Hans son vintar nu pi att ersitta sin far. Pavel 4 sin tur har skickat ut
en spion att leta reda pa paladinen som flydde med sonen. Spionen ir bard och kan
dirfor ta sig in pd de flesta stillen, hov savil som virdshus utan att vicka uppseende.

Paladinen som flydde med Bertrams son har uppfostrat honom i god riddaranda, med
fokus pa heder och virdighet. De har livnirt sig genom att resa runt och tivla i tourn-
eringar. Bertrams son har glomt de traumatiska hindelserna som féljde efter kusinens
mord och tror att han i sjilva verket dr paladinens son. Han har dirfor tagit upp vip-
naryrket for att en dag f6rhoppningsvis fa lov att eftertrida sin “far”.

I Arkadien skedde ocksd stora fordndringar den dagen da Pavel mordade Bertram.
Edros och Arkadien 4r linkade till varandra med starka band, och det som hinder i
Arkadien dterspeglas i Edros och tvirtom.

Oberons och Titanias dotter férsvann da paladinen flydde med Bertrams son. Hon
blev troct pa de stindiga tvister som hon tvingades att delta och medla i, och limnade
helt Arkadien for att slippa sina forildrars stindiga gnabb. Hon har under femton ir
randrat bland vanliga ménniskor f6r att férsdka forsta vad som driver minniskorna.
Som ilva har hon ingen uppfattning om hur kinslor fungerar. Alvor lever i nuet och

har ingen uppfattning om tid, och aldras dirfor inte som minniskor gor.

Spelarna kommer in 1 handlingen da Kung Pavel den Forste utlyser en tourneting 1
Edros huvudstad Antamar. Paladinen och hans “son” ger sig av f6r att tivla i tourn-
eringen men ir 1 sjilva verket utan att veta om det pé vig fOr att stérta Bertrams kusin
Pavel frin tronen och lita vipnaren ta sin sanna plats som Edros konung. Samtdigt
finner barden ovetandes paladinen och vipnaren, och stir faktiskt i skuld till dem bada
di de trdtt in och riddat honom och arvingen frin en argsint mobb.

Till saken hor ocksi att Portalerna som finns spridda éver Edros en efter en hiller pa
att stingas. Kvar finns nu bara Portalen i Antamar, men dven den hiller pa att fors-
vinna. Fram till Samhain har Arvingen pa sig att ta sig till Antamar och Portalen, sedan
ar hon fast i Edros for all framtid,

Bakom detta ligger De Tre. De Tre it en trio hixor som hat kontakter med Arkadien
likavil som med Edros verklighetsplan. De hat sett hur konutgamordet har paverkat
bide Arkadien och Edros och férséker nu hjdlpa till att hela det trasiga Jandet. Detta
kan enbart ske om den tdttmitige konungen tar sin plats och om arvingen till Arkadien
aterfinns s att Oberon och Titania dterigen kan sluta fred med varandra.




Scener

Den inledande scenen “Prolog” tjanar till att berdtta f6r spelarna att det finns en hogre
mening med det de kommer att gora i scenariot. Det ger dem lite insikt i den dvre virlden
utan att avsloja allt for mycket om varandras karaktirer och hemligheter, f6r alla i Sam-
hain bir pa en hemlighet eller tva.

Direfter foljer tva scener som motiverar baskaraktirerna att ta sig till marknaden 1 Ant-

amar. De har dnnu inte triffats, men undet scenen “Minga Moten” kommer si att ske.
Deras resa tar dem séderut mot Antamar och pd vigen kan de springa in 1 bade kum-
melgastar och smi onda jivlar som f6érséker locka dem av vigen.

Nir de anlinder till portarna till kungariket kommer de att triffa pd tva magiker som ér
dir for den fantastiska magitidvlingen. De hjilper magikerna undvika en stéld och far
pd sd vis ett sanningspulver som kan komma limpligt till hands senare. Som alla andra
tourneringskdmpar blir sdllskapet inkvarterade i det enorma slottet. Det dr ett Gormeng-
hast av virrande gangar, spegelsalar, gobelingfyllda trapphallar och rustningsbesmyckade
gallerier. Har kommer dlvan att finna en portal till Arkadien, och en gammal tjdnare som
férsvann samtidigt med arvingen. Han ér fangslad i den avstingda portalen och kan inte
ta sig loss.

En nyckelscen kommer att utspelas hir. Den behandlar sillskapets méte med den gamla
gumman som fortfarande minns kung Bertram. Hon berittar om kungen for vipnaren,
och 1 en separat scen spelas dramat med konungamordet upp.

Pa slotret triffar vi ocksa den arrogante Vilhelm, Pavels son och mannen som snart
skall ta 6ver kronan. I Vilhelms fotspir féljer Didrik och Katerina, Katerina ar dotter




till Pavels fru Mirjam, och ett ir dldre dn Vilhelm. Majestiterna har redan bestimt att
Katerina och Vilhelm skall giftas med varandra, trots Katerinas motstind. Vidpnaren och
Katerina triffas under en scen och ljuv musik uppstér.

Sedan har vi naturligtvis tourneringen, som omirkligt 6vergar 1 banketten. Tanken dr att
paladinen ser till si att vipnaren far sin chans att bdde besegra konungen och avsléja san-
ningen om vad som hinde den dir dagen for femton r sedan.

Epilogen berittar om hur den rittmitige konungen tar sin plats pa Edros tron och laser
upp alla portaler till Atkadien. Arvingen blir dterfunnen och grilet mellan Oberon och
Titania upphor. Landet blomstrar upp i sprakande hostfirger och mogna frukter.

Vi ser dven hur hixorna néjda med sin insats finner en annan of6rritt att stilla il ratta.
En god hiixas arbete upphdr aldrig.

Edros - en kort historik
Huvudstad:

Antamar

Betolkning:

Mestadels minniskor, ett fital dvirgar och nagra troll

Statsdverhuvud:

Pavel den Forste

Styrelseform:

Monarki

Geografi;
Edros dr utbrett &ver en bergskedja. Landet har bade bordig akerjord och karga slitter.
Befolkningen dr koncentrerad runt floden Kest, som mynnar ut 1 sjén Brek. Antamar

ligger vid Kests mynning.

Handel:

Edros har en blommande skogsindustti, likasa jirn och kopparexport. Tidigare export-
erade man dven sid och boskap, men missvixtiren har vint exporten till en import.

Lagar:

T varje stad finns en domare som utsetts av Kung Pavel. Domaren har ritt att doma helt
enligt godtycke, och ofta dr det maktgalna smasinta personer som sitter pd titeln domare.
Domaren samarbetar med sheriffen for att driva in skatter och transportera dessa sikert
till Antamar.

Militarmakt:

Pa senare ir har Kung Pavel utfirdat en kungérelse att varannan man dver femton ar skall
skrivas in 1 hans armé. Militdren blir vl behandlad, matad och klidd, och Pavel ser till att
hilla standarden pi bostider hog,




Historia

Edros ir som tidigare ndmnts 1 synopsis ett gammalt kungarike med en ling obruten kun-
gaitt. Bdros var under Pakt-tiden det enda landet dir dlvor hade fristad. Alvor har genom
hela Altors historia behandlats med misstro och hat, dels pa grund av deras langsamma
aldrande och dels pa grund av den tanklésa grymhet som de ibland visar tecken pd. Det
var under Paktens sista dagar som det beslutades att Arkadien skulle férsvinna frin Altor
for alltid med undantag £6r vissa portaler som fortfarande finns kvar, utspridda ibland
Edros kullar. Oftast handlar det om stenar med speciella runor, men det finns dven andra
portaler, sisom vissa sjdar, speglar och gobelinger. De flesta portalerna har fallit 1 gléom-
ska och anvinds inte lingre.

I och med att Férbundet ingicks mellan Edros och Arkadien, si dr Edros beroende av
Arkadien och tvirtom. Det innebir att det som hinder 1 Arkadien dven paverkar Edros.
Men det fanns vissa positiva fortecken. Sa linge som Sigvard den tredjes itt regerade Gver
Edros, forsikrade bada hoven att landet skulle uppleva fred och vilstind. Om ittelinjen
4 andra sidan bréts, skulle landet f4 alla de 4r av missvixt och sjukdom som de undvikit i
och med 6verenskommelsen med hoven.

Edros i sin tur gav fri lejd it alla resande dlvor, tillstind {6t dlvorna att handla med sina
magiska varotr och en atligen dterkommande marknad i Antamar, dir kontrakt behandlas,
tjanare byter hertrar och mirakel utférs till ett rimligt pris. Marknaden hat hallits drligen
tills dess att Pavel den Forste tilltridde tronen. Marknaden hat inte hallits pi femton ar.

Arkadien - en kort historik
Huvudstad:

Befolkning:

Eobart alvor.

Statsoverhuvud:
Oberon for Unseelie Court, Titania for Seelie Court

Styrelseform:

Monarki

Geografi;

Arkadien f6ljer Edros geografi med vissa skillnader. Vattet dr klarare och renare, triden

ir hogre, allt dr mer intensivt 4n 1 Edros.

Handel:

Alvorna tar ibland med sig fantastiska chimeror, dimma pa tlaska, enhérningstirar och
andra magiska foremal for att byta eller handla med. Ofta dr betalningen nigot som
minniskor inte alls forstar, en kyss, firgen pa dina 6gon, manljus fangat i ditt har och sa
vidare.




Lagar;
Oberon och Titania démer enligt sitt Hovs lagar. Seelie 4t mycket ldtthinta och dlliter det
mesta medan Unseelie kan vara nyckfull och grym, men lika girna mild och férlitande.

Militarmakt:

Oberon har sitt trollgarde och sina vargryttare, medan Titania néjer sig med bagskyttar
och riddare all hist.

Historia:

Arkadien kom till som en éverenskommelse mellan landet Edros regerande kung, Sigvard
den tredje, och dlvornas tva hov. Tidigare hade dlvorna existerat helt i Altor, men fot-
foljelser och stridigheter mellan dlvor och minniskor blev il slut {61 stora f6r att dlvorna

skulle otka med. Hoven beslutade att skapa ett land Bortom, dir dlvorna kunde leva i
fred, men detta betydde dven att man var tvungen att ha nagra beréringspunkter med
Altor. Dessa portaler placerade man ut i Edros. Som tidigare besktivits i Edros historia,
sd fanns det vissa villkor som maste hallas for att Férbundets stadgar skulle uppritthallas.
Dessa har nu brutits vilket innebit att bada landen haller pa att kastas in i kaos.




cenariot
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Kung Pavels Logn

Edros lever under en ordttmitig konung, en grym och nyckfull hirskare, som férutom
sitt hinsynslGsa styre dven ljugit for sina undersitar.

Kung Pavel har manipulerat hela hovet att tro pa hans historia om hur Kung Bertram
gick bort, och i den finns inga spar utav vad som verkligen hiinde.

Kung Bertram, Pavels kusin, var en afton ute pa vigarna med sin fru och son. Utan
forvarning seelade en storm in Over bergpasset dar de fardades. Regnet forvand-
te) o te) o
lade avsatsen invid berget till en hal dédsfilla. Nédr histarna da blev skrimda av en
dundrande och flammande blixt, forlorade kusken greppet om tyglarna och droskan
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stortade mot sin undergang. Allt som dterfanns var konungens och drottningens krop-
pat, grymt krossade mot den steniga bergviggen.

Edros 1 Oktoher

Det rider hést hir, triden dr smyckade med 16v 1 nyanserna gyllengult ll rostrétt. Det
faller d4 och da ett blad till marken, lingsamt, som om till och med fallet 4r nagot som
trottar. Vissa trdd har redan rystat av sig sina blad och stir nakna med grenarna stricka
mot den blygra himlen. Hir finns ingen klat bli hostsky. Regnet som ibland smattrar
mot marken i aggressiva skurar, ibland faller lite, litt som fjddrar och fuktar allt det
kommer at, dr kallt och genomtringande. Inte ens den tyngsta mantel kan skydda mot
dess vita. Marken har forlorat sin egenart. I nirheten av vigen ir det bara lervilling,
ibland avbrutet av ett ensamt stenrds. Inte ens den viltrampade stigen har kunnat halla
stind mot det evigt fallande regnet. Den it 6versillad med sma och stora pélar, alla
innehéllande samma gyttjevilling, och samma hala lera. Fran den bléta myllan slir en
doft av unken vita, rutthande blad och mustigt forfall.

Arkadien 1 Oktober

Arkadien lider av vimsiga drstider, orediga och 16sslippta virvelstormar som likavil
kan forfrysa en oforsiktig vandrare som mdla om bostider och mjélka korna. Landet
ir pd vig in 1 kaos, och det reflekteras 1 att naturlagarna sitts totalt ur spel. Endast vid
hoven kan man dterfinna de graciésa boningarna, de héga triden och den fantastiska
hoststimningen. Stilen dr en organisk, flytande variant pd Art Noveau. Motiven ér ofta
vixter, och man bygger runt trid, runt de levande varelser som tedan finns pa plats.




Rykten
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Bide pa landsbygden och i Antamar gar det 16sa rykten som spelledaren kan anvinda
om han eller hon vill fa spelarna pa rate kol, eller bara krydda scenariot litegrann. Nedan
foljer en kort beskrivning pa ryktena. Rykten kan liggas in var som helst i scenariot.

Ryktet om arvingen

En dldre person berittar ingdende om att det ndgonstans 1 Edros skall finnas en arvinge
till den forre konungen, Bertram den Nionde. “Jo, ser ni, det var s, att natten dé oly-
ckan hinde si dog inte alls pojken som det var sagt. Nej, han Sverlevde fallet och blev
omhindertagen av dlvorna. Nu har han beslutat sig £6r att komma tllbaka och ta ver
Edros igen, och ridda oss ifrdn vanstyret.

Ryktet om Alvan

Nagon namner i férbifarten att en dlva setts vandra runt i Edros. Kan detta vara borjan
pd en ny era, dir dlvorna dtervinder och Edros dnnu en gang blir ett lyckligt och hil-
sosamt land?

Ryktet om Paktens upploshing

Det fanns en pakt en ging i Edros, mellan méinniskor och dlvor. Pakten sades skydda
kungariket sa linge som ritt dtt satt pa tronen. Om dtten bréts sades det att hela kun-
gariket skulle stortas 1 fordirvet. Det kanske dr sd, anda, att fel kung sitter pd tronen?

Ryktet om Haxorna

Det sigs att tre miktiga hixor vakar 6ver Edros 1 svéra tider, och att de kliver in och
stiller allt till ritta nir saker gir fel. De ar odddliga, andas eld och kan férvandla en
man till sten med bara en blick. De kanske har &vergivit Edros, eftersom landet lider?

Ryktet om den Spokande Gobeldangen

Pa slottet gir det rykten om ljud och ljus som horts och setts i ndrheten av en gammal
urblekt och dammig gobeling, forestillande ett frimmande land. Fin del har dll och
med sett konstiga figurer rora sig i den delen av slottet didr gobelingen hinger.

Ryktet om det Hemsokta Slottet

I Antamar gir rykten om det enorma hemsdkta slottet. Kung Pavel har problem med
att behilla husfolk £or det sdgs att den gamle kungen och hans familj fortfarande van-
drar lings de kalla golven och skapar vinddrag och elinde f6r de som tjanar Pavel.
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Nyckelscener dr scener som av en eller annan anledning maste finnas med i scenariot.
De utgdr sa att sidga scenariots skelett.

Prolog

Dir en radgivare ber om riad och tre makter konspirerar mot en oritt-

mitig konung,

Nyckelscen

Scenen ar till f6r att etablera det faktum att det ligger i karaktirernas makt, och faktiskt
1 deras hinder att se till sa att Edros dterigen fir en rittmitig konung pa sin tron, och
att en sedan linge frinvarande arvinge i Arkadien dterfors till sin familj och hejdar det
fordédande grilet mellan Oberon och Titania. Radgivaren ber de tre om hjilp, och de
ser till sd ate sillskapet méts och tar sig till Antamar.

Vad skall ske I scenen?
Radgivaren skall be de tre hixorna om hjilp, och hixorna skall acceptera “upp-
draget”.

Regeltugg
Inger.

Roller att spela

Hixorna och Radgivaren.

Var, Nar, Hur

Edros lider svirt av splittringen mellan Oberon och Titania och likaledes svirt av Kung
Pavels skatter. Edros har femton 4r i rad lidit av missvixt och sjukdomar. Befolknin-
gen it utfattig, de som haft moéjlighet har redan givit sig av till angrinsande linder dir
skatterna inte dr si hdga och soldaterna inte sd brutala.

I Arkadien har dlvorna nistan glomt sitt avtal med Edros, och kinner sig inte alls
lingre bundna av det. Den harda och vilda magin har bérjat ta éver, och utan sty-
rning frin hovens ledare kommer Arkadien snart att stértas i Kaos. Ursprunget till
overksamheten och fejden dr férsvinnandet av Oberons och Titanias dotter, som ar
Viirldens enda arvinge. Hon férsvann fér snart femton dr sedan, och portalernas for-
fall har gjort det om&jligt att lokalisera henne.

En av Oberons radgivare minns de tre hixorna sedan linge och har beslutat sig for att
bestka dem 1 férhoppningen att de skall kunna hjilpa honom. Radgivaren kommer
tdl de tre haxorna ndr de dr samlade for rddslag i manskenet pa en éde och karg hed.




Hixorna dr oroliga for Edros, och denna oro har lett dem tll att diskutera sin situa-
tion. Under diskussionens ging kommer ridgivaren igenom en niraliggande portal. Aven
han ir orolig £61 vad som hinder med Edros och Arkadien och ber dirfér hixorna om

hjdlp.

“Pi en 6de hed i ett kargr landskap har tre kvinnor samlats £6r ate ridsld. Deras sjalar flad-
drar i den kalla vinden, och ljungen ligger titt mot den steniga marken. Under en jirnkit-
tel sprider en eld virme och ljus i natten, men den it pa inget satt kapabel att fordriva den
mitgbitande vinden som tar sig in 6verallt.

Lingre bort pa heden syns tre stenar std i en triangel, som viktare éver en linge glomd
hemlighet. Pi stenarna syns svagt bla runor och slingot, som i ett sedan linge détt sprak
beriittar om passager och portaler, att dverga fran ett tillstand dll ett annat, men detta
bekymrar inte de tre kvinnorna som samlats hir. De hat mycket viktigare och tyngte
saker att diskutera.”

Brod och Skadespel

Vari en tournering kungores i ett Jand som lider svart, och en Paladin tvin-
gas ge efter for en ivrig vipnare.

Nyckelscen
Scenen it till £6r att ge vipnaren och paladinen ett syfte med sin resa till Antamar. Till att
borja med dr de nimligen inte alls motiverade att bege sig dit.

Vad skall ske I scenen?

Paladinen och vipnaren skall bestimma sig for att bege sig till Antamar. Kung Pavels
grymbhet skall framga av soldaternas vidriga beteende. Soldaterna kan dessutom fi moj-
lighet att argumentera for kung Pavel.

Regeltugg

Om soldaterna hamnar i strid med paladinen och vipnaten, si anvind de virden som

finns angivna vid soldaterna. Tva av spelarna har spelarpersoner i den hir scenen och
fir girna banka pa friskt om de si 6nskat. Paladinen och vipnaren ér vida ¢verlignsa de
otrinade soldaterna. Ett bord som skydd ger -2 pa firdighetsvirdet f6t den som forsoker
triffa, medan en stol ger -1.

Roller att spela
De tva soldaterna, vipnaren och paladinen. Spelledarpersoner iar Enhardt Munke och
eventuella upprorda virdshusgister.

Var, Nar, Hur

1 varje by 6ver hela landsbygden kungéres hindelsen. Konungen har 1 sin godhet och
vilvilja anordnat en fantastisk tournering. Dir kommer att finnas svirdskamp, bardtiv-
lingar, teatersillskap, en otrolig marknad fér mirakel och under, handlare kommer fran
hela virlden och det utlovas firskt 61 och bréd all de som reser dit £6r att delta. Manga
utav bénderna vars grédor slagit fel ser det som en mdjlighet att kanske kunna képa
foder ull de £ djur som finns kvar 1 ladugarden, eller dtminstone avlasta hushallet under
ett par veckor.




Paladinen och vipnaren har precis dtervint fran en besvikande resa utomlands. Inte nog
med att paladinen “bara” tog hem andrapriset 1 tdvlingen, hans hist blev illa skadad.
Vipnaren vet att deras pengaforrad ir illa lagt och nyheterna om tourheringen som skall
hallas 1 Antamar dr didrfér goda nyheter f6r honom och hans herre. Men paladinen édr
tveksam. Att ge sig av till slottet ddr sd mycket sorg har tagit plats, och dir vipnarens far
mordats, tycks honom avligset och riskabelt trots det generdsa priset.

Kungdrelsen frain Antamar lises upp bide pa gator och torg, nir paladinen och vipnaren
anlinder i den lilla byn dir de beslutat sl sig till ro £61 natten. En hirold i firgglada och
guldsprakande klider gir runt pa torget och liser kungérelsen med hég och klar stimma
en ging i timmen. Detta it hans ord:

“Hor, hor, kungorelsen utfirdad av Kung Pavel den 6tste, storst bland Edros monarker.
Hirmed kungores att under méanaden november, forsta och andra veckan dirav, hilles
till kung Pavel den forstes dra en statfull tournering i huvudstaden Antamat. Deltagarna
diti erhaller brod och 6l sd linge tourneringen pigir. Utdver tourneringen halles dven
magiskt misterskap, bardernas kamp om aftonen samt en mirakel-marknad.Vinnarna i
samtliga kamper erhiller férutom dran tio guldpenningar vardera, samt gavor lampliga
for misterskapets natur. Sa talar konungen av Edros! Lange leve kung Pavel den forstel”

Paladinen och vipnaren hat tagit in pi ett virdshus f6r natten. Pi kvillen gar diskus-
sionerna om den nya tourneringen hdga i matsalen. Vissa tycker att det 4r ett sléseri med
landets resurser, medan andra anser att det kanske kan bringa lite tur it det i Gvrigt oly-
cksdrabbade landet. Diskussionen klipps dock tvirt av ndr ett ging av kungens soldater
slar sig ner vid ett bord och beordrar in virdshusets finaste vin. De hat inga avsikter att
berala, och nir det kommer fram blir virdshusvirden rasande. Hans utbrott fir han dock
betala dytt £6r, ty soldaterna bestimmer sig £6r att hugga av hans ena 6ta som straff for
att ha satt sig upp mot konungen.

Barden och Damen

Vari en batd finner sitt hjirtas dam, men blir évermannad av en atgsint

folksamling,

NkaGlSCGﬂ

Syftet dr att sammanfora arvingen och barden. Det it ocksd en scen som ger arvingen en
rejil tankestillare. Fn man rusar till hennes riddning utan nigon uppenbar anledning. Ar
detta Annu en av minniskornas undetliga egenskaper?

Vad skall ske I scenen?

Barden skall f6rsoka ridd arvingen frin den arga mobben, men misslyckas pa grund av
Johan Kleves insisterande. Barden kommer ocksd att inse att det han triffat pa inte dr
minskligt utan faktiskt en dlva, ndgot som han hyser stor fascination infér.

Regeltugg

Inget

Roller att spela
Barden och arvingen. Spelledarpetsoner dr Johan Kleve, Sunniva frin Dalen och den arga
mobben som vill driva dlvan frin staden.




Var, Nar, Hur

Barden har firdats minga mil, stindigt letande efter paladinen och vipnaren. Under
tiden har han foérfattat sanget, eleganta musikstycken som han lever pa att uppféra. Han
sjunger pi virdshus och pd krogar och ofta fir han ett mal mat och ett stop 61, men dven
gistenas uppskattning.

Arvingen 4 sin sida har insett att de Portaler hon hittills provat varit lista, blockerade
inifrdn och ut av kontraktsbrottet mellan Edros och Arkadien. I Nerdala forsdkte hon in
en ging Sppna en port, men blev pakommen av en nitisk prist vid namn Johan Kleve,
som cfter att ha avsléjat henne som ilva hetsat torghandlarna dll en mobb som satte
efter henne. Hon gor sitt basta f6r att fly, men halkar 1 leran pa vigen och Gverfalls av
mobben.

Barden har kommit till en liten stad vid namn Nerdala lings med vigen som leder il
huvudstaden. Nir batden niarmar sig staden hor han ett vildigt skrilande och hojtande.
Det later som en mobb ir pa vig. Mycket riktigt. Lings med vigen kommer en skep-
nad springande i den hala leran. Det dr en kvinna. Hon halkar och faller och genast ir
folksamlingen pa henne. De kastar stenat, lera och histgédsel pi den stackars varelsen
som krupit thop 1 en liten hog pa vigen. Barden fir syn pa en berlock som glittrar runt
hennes handled. Det dr en Portnyckel, en dlvanyckel. Vilket innebir att den illa behand-
lade kvinnan pi vigen ir en dlva.

Barden forséker avstyra mobben, men misslyckas fatalt och fir utstd samma behandling
som kvinnan pa vigen.

Manga Moten

Dir tvi resande sillskap forenas, kanske av 6det, kanske av slumpen.

Nyckelscen

Paladinen och vipnaren kommer att kinna sig nistan tvingade att ingripa i den foga
hedervirda situation som uppstitt i Nerdala. Det dr inte fair play att lata tvi ensamma
minniskor utsta spott och spe fran en sapass stor folksamling. Dessutom kommer dlvan
att uppleva en situation som hon tidigare inte varit med om. Hon dr nu satt 1 skuld dll
paladinen och vipnaren, och har inget sitt varpa hon kan betala tillbaka.

Vad skall ske I scenen?
Paladinen och vipnaren riddar barden och arvingen frin den arga mobben och de slar
sig samman nir de uppticker att de 4r pa vig at samma ball.

Regeltugg

Inget

Roller att spela

Barden, paladinen, vipnaten och arvingen.

Var, Nar, Hur
Nir vipnaren och paladinen kommer giende hor de ett vildigt ovisen frin en av de
niraliggande byarna. De beger sig ditat for att underséka, och finner en mobb som halls




hjdlpligt pa avstind av tva personer, en man och en kvinna, bida nerkletade med hist-
godsel och lera. Mannen ir uppenbarligen bard. Pa ryggen har han en luta vars hals har
brutits 1 tumultet. P4 huvudet har han en turban, och han dr kladd 1 eleganta sidenklider,
en langvist Gver en vit skjorta och ett par vida byxor 1 blatt. Pa fotterna har mannen
snabelskor i ett gyllene material. Bredvid honom star en ung och blek kvinna, hennes
ljusa hy konstrasterar skarpt mot hennes korpsvarta hir. Hon dr klidd i en lang, grén
ylleklinning med vida drmar. Runt armen har hon ett armband med en berlock i form
av en liten nyckel.

Paladinen och vipnaren lyckas driva bort mobben, till Johan Kleves stora fortret, och
mobben ger sig av till sina hem. Kvar limnas arvingen, barden paladinen och vipnaren.
De beslutar att sli sig samman efter att de forstitr att de skall 4t samma hall.

Det dr de tre hixorna som har utévat sin magi 6ver sillskapet, bundit dem tillsammans
for tesans gang. Arvingen kan kdnna hur nagot klickar pa plats, omirkligt f6r de andra
men patagligt {6t henne. Hon forstar att nigon piverkar deras 6de, och gor det med
starka medel.

Kummelgasten

Vari obehagligheter av 6vernatutligt slag avsléjas.

Nyckelscen
Kummelgasten avsléjar med kuslig insike att karaktirerna ir styrda i allt de gér. Han
avbryter sitt anfall i tidsla av att drabbas av den magi som styr sillskapet.

Vad skall ske i scenen?
Kummelgasten anfaller det lilla sdllskapet och skrimmer dem ordentligt, men ndr han har
fatt dem pa knd, retirerar han plotsligt och ber sillskapet att ge sig av.

Regeltugg

Kummelgastens virden finns

angivna  vid  spelledarper-
soner. De magiska foremadlen
star beskrivna under avsnittet
“Magiska Foremal”.

Roller att spela

Barden, paladinen, arvingen
och vipnaren. Spelledarper-
soner ir kummelgasten.

Var, Nar, Hur

Pi en vindsliten kulle stir

tre stenar uppstillda. Deras

breda ryggar ar ett gott skydd

mot vinden, och en gammal NS

ek sprider sina grenar 1 ett
skyddande tak 6ver héjden.




Griset dr gulnat och détt, men leran som annars 4r nirvarande éverallt hat inte lyckats
ta 6ver den sandiga jorden pa upphéjningen. I 14 fran vinden och regnet dr det tyst och
stillsamt, och atmosfiren dr sGvande. I det naturliga vindskyddet finns tystnad och relativ
virme. Det ir till och med hjilpligt torrt pa marken, eftersom stenarna och eken stir pa
en liten kulle.

Om sillskapet slir liger, kommer de under natten att bli attackerade av en kummelgast
som héller till hir. Kummelgasten slér till forst nir de flesta i sillskapet somnat.

Kummelgasten kommer att forsoka skrimmas, antingen med visioner om de andra kara-
ktirernas dod, eller genom att beritta saker ut karaktirernas forflutna, avsedda att forv-
irra och locka fram negativa kinslor.

Strax eftet anfallet kommer dock kummelgasten att retirera. Han verkar ridd och nistan
vordnadsfull infér sillskapet. “Nej”, siger han med ibdlig djup tést, “ni omges av starka
band, stark magi. Det i inte mig benfiget att ligga mig i. G4 er vig! Sesd, gi! G4 nu och
stor inte en gammal gast lingtre!”

Karaktirerna kan fly eller ta sig ner i kumlet. Oppningen till kumlet ligger i ekens rétter,
och ir till att bérja med dolt av nedfallna grenar. T kumlet finns gastens skelett, och har
man det dr det litt att forinta gasten.

Kumlet ir en gammal dlvagray, dir mycket speciella féremal finns att finna. Bland annat
ett svird, enkelt och rakt, med fi utsmyckningar. Det gléder i mérkret och tycks ligga
helt natutligt 1 hiinderna pa vipnaren. Det dr ett svird avsett f6r himnd och passar dirfor
vipnaren trots att han inte vet om att han skall himnas dnnu. I kumlet finns ocksé en
ilvanyckel, men den hir dlvanyckeln gir bara att anviinda en gang. Med den kan man ta
sig, en person, till Arkadien utan att anvinda en portal.

Portarna till Kungariket

Vari en ung man far skida sitt arv, tvd magiker slipper bli bestulna och

magiskt damm byter hinder.

Nyckelscen
Sillskapet far se Antamars prake i kontrast till Edros fattigdom, de forhindrar en stéld
och blir belénade av tva magiker.

Vad skall ske I scenen?
Stolden skall forhindtras och Sirius och Hector skall ge sdllskapet sanningsdammet. San-
ningsdammet finns beskrivet under “Magiska Féremdl”.

Regeltugg
Inget.

Roller att spela
Barden, paladinen, arvingen och vipnatren. Spelledarpersoner it folk i kén samt magik-
erna Sirius och Hector.




Var, Nar, Hur

Runt Antamar ror sig médnga minniskor och det dr ett kaos av farger, former och ljud.
Tiggare sitter vid sidan av vigen och ber om mat och pengar. Vissa dr sa vanstillda att
det knappt gir att se om de en gang varit minniskor eller om de hor till ndgon annan ras.
Portarna till Antamar ir vidéppna och in genom dem slingrar sig en ling k6 av min, kvin-
nor och barn, blandat med histar, ashor vagnhar och kirror. Det dr en ficktjuvs paradis,
och 4t man inte férsiktig kan man bli av med bade det ena och det andra. Bara att std 1
kon tar ett antal ummar.

Vart sillskap hamnar bakom tvi magiker, bada aristokratiska och inte alls sirskilt roade
av kon. De diskuterar bland annat hur slésaktigt de finner konungens utspel att vara, men
de anser ocksd att det dr hans problem, inte deras. Att de drar nytta av situationen ar bara
natutligt enligt dem. De har ju en rite att vara hir, de har till och med kallats hit f6r ate
delta i magitivlingen.

Magiketrna reser i en Svertickt vagn och har inte sarskilt god uppsikt bakit. Dirfor ser de
inte nir en skum bandit fotsiktigt botjar rota bland detas attitaljer och firggranna robert.
Virt sillskap hat nu en mojlighet att stoppa den skumme banditen, eller bata lita honom
tina de ndgot hégfirdiga och snobbiga magiutévarna.

Stoppat de den skumme banditen 4r magisillskapet oethért tacksamma. De studerar
arvingen ingdende, men viljer att inte kommentera pd hennes ursprung. Antingen vet
batden, vipnaten och paladinen om vad hon ir, ellet s finns det en anledning till varfor
hon valt att d6lja sitt ursprung, och magikerna anser att det 4r upp till var och en hur man
viljer att bete sig;

Magikerna ger vipnaren en pase med magiskt damm. Det hir dammet kan tvinga en
person att tala sanning, och de anser att det sidkerligen kan komma val tillhanda.

Efter minga om och men nar sillskapet tll slut fram till porten dir de tas emot av irrit-
erade och trétta soldater. De dr inte vana vid s mycket stihej och atbete och tycks ibland
strunta i sina plikter, ibland vara évernitiska. Nar det dr dags £6¢ sillskapets tur si slinger
en av soldaterna fram ett papper med olika symboler som vid nirmare inspektion visar
sig vara vapen av olika typer. Sillskapet ombedes att fylla i hur mdnga vapen av varje de
f6r med sig och dven om de har nidgra magiska féremil med sig. Batrden far tillflle att
visa sig pa styva linan, eftersom han ir den ende som kan skriva. Arvingen kan férvisso
lisa men hennes handstil limnar mycket att énska i Gvrigt.

Inkvartering pa slottet

Dir en paladin f6rstir hur mycket han aldrats, och en ovetande ung man

traffar sin faders mordare.

Nyckelscen
Syftet dr att introducera den fafinge och egocentrerade Pavel for sillskapet. Han och
hans fru Mirjam tar emot.




Vad skall ske I scenen?

Pavels egocentrerade virldsbild skall tydliggéras och sillskapet skall drabbas av avsmak
for den manipulerande och egenkdra konungen. Paladinen kommer att inse hur mycket
livet pd vigarna har tirt pid honom nds Pavel inte kdnner igen honom.

Regeltugg
Inget

Roller att spela
Barden, paladinen, vipnaren och atvingen. Spelledatrpersoner: Pavel och hans fru
Mirjam.

Var, Nar, Hur

De personer som skall delta i tourneringen blir skyfflade in pa slottets bakgard dir Pavel
den Fotste tar emot. Dock har han satt sina underhuggare pa att ta hand om bonderna.
Eftersom bide barden och arvingen hiller ganska hog standard pa sin klidsel blit de
insorterade 1 den kén som konungen personligen hilsar pa.

Han och hans fru Mirjam sitter pa var sin stol. Bada ser illa till mods ut. Mirjam rynkar pi
nisan och papekar hogt och ljudligt att det var fasligt vad de luktar, de dir bonderna. Hon
vinder sig till en kammarherre och sdger 4t honom att ordna bad 4t alla som inkvarteras
i slottet. “Men bry dig inte om varmvatten. Bonder har jag hort ir tjockhudade varelser.”
Bade Pavel och Mirjam filler liknande kommentarer konstant under den dryga timme det
tar for de forsamlade att invkarteras.

Nir det blir sillskapets tur finns det tvi petsoner i ledet som kan kidnna viss oro. Dels
ar det barden, som ir Pavels spion, och dels paladinen, som har otsak att tro att Pavel
kinner igen honom. Pavel kallar barden till ett méte senare under veckan, “fér att fa lov
att hora de kompositioner Ni kreerat under tesan™, men nidmner i Svrigt inget om hans
koppling till kungahuset. Paladinen har inget att vara orolig fér. Pavel kinner inte igen
honom.

Gumman

Dir en ung man finner sin sanna far och en 16gn avslojas

Nyckelscen

Syftet dr att avsldja vipnarens sanna arv och ge honom motivation att storta Kung Pavel,

eller atminstone gora livet obehagligt for konungen. Barden kommer att inse att det hir
ar paladinen och arvingen som han har letat efter i tio ar, men inte funnit. Arvingen inser
att hon nu funnit ett siatt att betala tillbaka sin skuld.

Vad skall ske I scenen?

Gumman avsléjar att hon ér vipnarens gamla nanna, och att hon fitt stanna kvar pa
hovet enbart f6r att hon ansigs vara tokig redan innan incidenten. Nu tror ingen pd
hennes berittelser och hon har blivit reducerad till stidare.

Regeltugg
Inget




Roller att spela
Barden, paladinen, vipnaren och arvingen. Spelledarpersoner dr Mathilda Vargdotdy,
gumman.

Var, Nar, Hur

Det idr sent pd kvillen och regnet har kylt slottssalen till minusgrader. Inga singklider
har hallits tillhanda for sillskapet dnnu och i salen dir de skall bo finns bara fyra tomma
singar och en otind brasa.

Just nir sillskapet dr pé vig att ge upp och bidda med sina egna singklider (blota och
letiga av vesan till Antamar), kliver en liten gumma in genom dérren. “Jag ber om ursikt,
herrskapet, men det har kommit méinga nya gistet idag och jag har haft mycket att géra.”
Hon lastar av en stor hog ved vid brasan och bérjar tinda veden. Nir brasan flammar
varm och inbjudande i rummet lyfter hon singlinnet och kilat bort till singarna som star
uppstillda lings ena langviggen.

Nir hon fir syn pa vipnaren bleknar hon och snubblar baklinges och sitter sig tungt pi
en stol. “Herreminje”, sdger hon och sitter hinderna fér munnen, helt férbluffad, “het-
reminje, det 4r ju Prinsen. Gudarna skall veta att jag har bett f6r Er, Ers Majestit, men
aldrig, aldrig trodde jag att jag skulle fi se Er hir pi slottet. Inte efter vad Pavel gjorde
mot Er fat. Jag kinde Er far, konungen. Jag var er nanna fram tills.. Fram tills dess att
konungens kusin forradde honom. Jag klarade mig frin blodsbadet tack vare att jag var
f6r gammal att kimpa. De flesta tyckte nog att jag var lite galen redan innan jag sag hur...
hur det hela egentligen gick till... Och Pavel hade ont om husfolk, si jag fick stanna.”

Paladinen kanske forsoker stoppa gumman fran att prata sa rittframt i sillskapet, men
hon ar fast besluten att beritta vad hon sag hinda f6r femton ar sedan pa slottet.

15 ar in 1 det Forflutna

Under vilket en paladin riddar ett liv och en kung blir f6rradd.

Nyckelscen
Syftet dr att beritta vad som hinde den dagen fér femton it sedan nir kung Bertram
dédades av sin kusin Pavel.

Vad skall ske i scenen?
Pavel skall hugga kung Bertram i ryggen, paladinen skall fly med barnet och den blivande
drottning Mirjam skall uppmuntra Pavel att bega mordet.

Regeltugg

Inget.

Roller att spela

Pavel, Mitjam, kung Bertram och paladinen.

Var, Nar, Hur

Det dr kvill { Antamars statligaste byggnad, det enorma slottet som reser sig som en jitte
over Edros huvudstad. T de stora salarna brinner tusentals facklor och oljelampor. Kvil-
len dr kylig, trots de stora brasorna som matas av hela stockar.




Konungen dr pa vig ifrin prinsens rum, och pa kinsla mer dn nagot annant har han plac-
erat paladinen utanfér sin sons rum, att vakta mot mer dn spoéket 1 garderoben, dven om
det dr den officiella forklaringen.

Konungen hinner dock inte langt ner i korridoren innan han blir stoppad av sin kusin
Pavel som vill diskutera Mirakelmarknaden som skall hillas inom kort. Pavel ir inte alls
fortjust i dlvor och vill helst inte se dem i Antamar.

Bertram liter sig dock inte Svertalas, inte ens ndt Mitjam kommer for att stodja sin make
i frigan. Ett gril bryter ut och paladinen smygert sig nirmare i skuggorna for att se vad
som hindet. Han kommer fram lagom till dess att Mirjam hetsar sin make att hugga
kniven i Kung Bertram. Forskricke vindet paladinen om och kastar sig in i prinsens rum.
Den unge prinsen sover nojt, och protesterar inte nir paladinen binder honom pi ryggen
och klittrar ut genom slottsfonstret. S4 har en femton ar ling flyke tagit sin borjan...

Slottet

Dir en vipnare moter sin virsta fiende och sin hjirtas dam.

Nyckelscen

Vipnaren triffar pd sin framtida drottning, samt sin vitste rival och fiende.

Vad skall ske I scenen?

Spelarna introduceras till det enorma slottet och fir dessutom triffa pa den synnerligen
obehaglige Vilhelm och den fagra Katerina. Under scenen skall det framga att Katerina
ar attraherad av vipnaren och att vipnaren besvara kinslorna. Vilhelm och vipnaren skall
dessutom utmana varandra pa tournerspel om deras hjirtas dam.

Regeltugg
Inget

Roller att spela

Vilhelm, Didrik, Katerina och vipnaren.

Var, Nar, Hur

Hogt éver Antamar ligger slottet, ett grisligt stort dbike. Murarna dr tillvetkade av tung
grd sten, plockad direkt ur berget som stir som en foérnimlig fond. Inte hela slottet
anvinds lingre. Minga rum stir tomma, ekar av en eller annan ritta som funnit ett hem 1
de malitna méblerna som tickts av sedan linge trasiga och flickade dammlakan. Fér f6n-
stren i dessa tomma rum hinget tunga velangdraperier, som dé och da ger upp yttetligare
en bit av sin vivnad tll tyngden och aldern. Pa vissa stillen hat spindlar vivt si gocka nit
1 fonsterkarmarna att solen inte tringer igenom, ens dir drapetierna totalt kollapsat.

Vipnaren hat tagit en promenad genom de tomma, ckande hallarna £6r att undersdka
litegrann. DA springer han in i Katerina, som sitter i ett av fénstren och skriver poesi. De
talar ctt tag, innan de blir avbrutna av Vilhelm och Didrik som kommer drillande.

Vilhelm bérjar genast férolimpa vipnaten och Didrik hjdlper mer dn girna till. De drar
vipnarens “famil]” i smutsen, kallar honom bonde och livegen, kort sagt forséker fi
till s4 manga smirtsamma kommentarer om hans hirkomst som de bara kan. Katetina




forsoker forsvara vipnaren men far hin all svar. Till slut kan det komma till handgrip-
ligheter, men skulle sa ske, sd avbryter Didrik slagsmalet och féreslir att de skall tournera
mot varandra istillet.

Hemsokelsen

Dir en far séker upp en sedan linge férlorad son och en paladin dterser
sin herre,

L this 57“33671‘ which I sce before e,

The bapdfe toward 2y band? (;t)l))é‘, fet e cfateh thee.
I Bave thee pof, m)g/’»;é?f’[ see thee <fiff.

At thea ncrfjfz\ﬁ\f' vision, sepsibfe

waeefi/)g as o sigfjf? or art thoa bat’

A ;/'z;\gyer of the poind, a fafse ereation,

P r‘wceeé?iuy froms the bea f/-op;w‘é?sseg/ brain?

Witfiar» Sﬁi(.\)%éspea re - Macbefb

Nyckelscen
Karaktirerna far sin motivation att himnas Bertram, en tydligare spark i hicken att
fortsitta pa det inslagna sparet.

Vad skall ske I scenen?

Vipnaren vicks av valnaden som beklagar sig dver hur landet lider och hur illa stillt det
ar med allt. Han ber sin son att himnas honom, inte bara for hans skull utan dven for
landet.

Regeltugg
Inget

Roller att spela

Kung Bertrams spoke, vipnaren, paladinen, barden.

Var, Nar, Hur

Vipnaren vicks av ett kallt vinddrag, viskande roster...
“Min son, vakna... Vakna och hér mig...”

I ett hérn av rummet skimrar luften som vore den fylld av glittrande vattendimma.
Dimman titnat och stelnar i Kung Bertrams form. Han gestkulerar it vipnaren att
komma nira. Temperaturen i rummet sjunker tills dess att sillskapets utandningsluft
kondenserar till vit dimma.

Resten av sillskapet vaknar nir det blir sa kallt att inte ens de extra filtar Mathilda kommit
med under dagen ricker for att driva undan kylan.

Han berittar ocksa att allt som sker i Edros speglas i Arkadien. Nir vipnatren férsvann,
forsvann ocksa Arkadiens arvinge, Moira. Arkadien haller ocksa pa att slitas sénder och
samman av de vildsamma krafter som slippts 16sa. Det dr viktigt att bada arvingarna
kommer tillbaka till sina ritta platser.




Kung Bertrams spoke berittar om pakten mellan Arkadien och Edros. Han bonfaller
vipnaren att se till sd att ritt person hamnar pa tronen. Inte bara f6r att himnas Kung
Bertrams dod, utan aven for landets skull.

Landet hiller pd atr ga sonder, trasas samman mellan kaos kifrar. Allt for en pakt som
inte lingre halls.

In 1 Gobelangen

Dir vara hjiltar ser syner och beséker ett éverjordiskt land.

There are of)jacfé =to) p?(-‘nfiar

They were vot to Be befiered

A aroond, 7‘731‘7)}75 fo tor aﬁja el Brain

s a worfd m)fiEs m));’ﬂ)iug e aver seen

Hod as bard as /f/rl/

| cant seair fo deseribe

Life a 7)’)0\#/7'7)’)]3}”@5(15}0@7 dreat

Bat you oast Beafieve when | feff You this

s as reaf as 10y 5@’1{7{‘ and if does axist

-1 )am)); Effiran, The ;‘\G’gﬁﬁ)’)arﬁ Before hristiras

Nyckelscen
Barden och arvingen triffar pa Puck, som berittar hur illa stdllt det dr med landet och hur
svirt det har blivit att hitta ritt mellan Edros och Arkadien.

Vad skall ske I scenen?

Trasmannen berittar om hut 6dsligt alle 4r. Hir har inte passerat nigon pa linge, férutom
en person som kommit in i portalen men inte passerat. Trasmannen for arvingen och
batden till Puck som berittar hur allt ligger till.

Regeltugg

Inget

Roller att spela

Barden, atvingen, Puck och Trasmannen.

Var, Nar, Hur

Barden och arvingen letar efter portalen som fortfarande idr aktiv. Den skall finnas i
slottet, och detta bekriftas di de passerar en bleknad och dammig gobeling. Moiras
nyckel borjar lysa.

De stger bida in 1 gobelingen och drabbas av en mikug vordnad. Nir de kliver in 4r det
som att fi ett slag i ansiktet. Inuti gobelingen dr virlden mjuk, som spunnen ull. Firgerna
hopar sig 1 kluster och det kidnns som att stiga in i en dammig tyggrotta. Luften it torr
och fir gonen att tiras och halsen att kittla.

Vid ett trid i gobeldngen sitter dess viktare, den dldste och miktigaste av sitt slag. Han
reser sig ryckigt och stapplar med en underlig grace mot séllskapet. “Jag 4r gobelingens
viktare” siger han. “Har ni makt att passera?”




Den mystiska stimningen kvarvarar och gobelingens viktare berittar att en annan
forsokt passera, lurat viktaren med glamout, men inte kommit igenom till andra sidan.
Det dr Puck som fastnat i viven och inte kan ta sig loss - Puck som letade efter arvingen,
och fakuskt fann henne, men fastnade pi vigen tllbaka.

Trasmannen erbjuder sig att fora sillskapet till Puck, som vintar i en glinta lingre bort,
halvvigs till Arkadien.

Tournerspel

Under vilket en vipnare vinner sin dam och en férridare avsléjas.

“From af F bis pof jeies and wabs of fear and ﬁ'@a@[&ar’[’; froms of  bis shrafa-

geims and wars bis moind sBook fres; and ﬂiro(‘/gl{jeaf/ bis realo o Framsor ran, Sis slavas
(-,maif ad, and bis armies Baflad, and His ea pf’m’n\x 5(1(767@7)&" stearfass, [j@rrﬁtﬂ/ of wiff,
waverad and Jsspair\:d "

JILI '/\offian - The Lord of the /'l’jl)gs

Nyckelscen

Undet scenen triumferar det goda, vipnaren fir sin rdttmitiga plats pi Edros tron och
avslojar Pavels kungamord. Spelet fir dessutom besok av Titania och Oberon som Atet-
finner sin dotter.

Vad skall ske I scenen?

Vipnaren vinner 6ver Vilhelm och fir forsta priset utav Katerina. Pa den efterféljande
banketten preparerar vipnaren (eller Puck) Pavels drink med sanningsdamm och han
erkinner till Mirjams stora fortret. Oberon och Titania besoker banketten och finner sin
dotter. Much rejoicing.

Regeltugg

Tourneringsregler. Hir finns det uttymme f6r mycket dramatik och spinning. Reglerna

1 en tournering ir som foljer: tourneringen pagir i tre pass. Den som brutit flest lansar
under tourneringens ging vinner, forutsatt att motstindaren inte ramlar av histen.
Ramlar motstindaren av, vinner personen som fortfarande sitter pd sin hist. Jag har pa
karaktirerna lagt tll en firdighet som heter “Tournering”. I den ingar bade parering av
lans, ridning, och alla andra fardigheter man kan tinkas anvinda vid ett dylike tillflle.

Om bada ramlar av fortsiteer striden pa marken med svird. Det giller att toucha mot-
standaren pa axeln (en poing), i huvudet (en poing), i brostet (2 podng) eller pa benen (en
poing). Den som forst nir fem poing har vunnit passet. Det dr tillatet att parera, dock far
man inte anfalla om man har sin skold uppe.

Roller att spela

Vipnaren, barden, paladinen och arvingen.

Var, Nar, Hur
Dagen for tourneringen gryr i Antamar. Manniskor har redan borjat samlas vid ldktarna
for att fi bra platser. Kungen och drottningen tagar ut med Katerina i sliptig, De ir alla




klidda i siden och sammet, guld och brokad, en hdrd kontrast tll de bonder och hant-
vetkare som samlats for att se spektaklet.

Sillskapen tar sina platser och kampen om aran pibérjas. Som vintat slis riddarna ut en
efter en, och kvar finns slutligen bara Vilhelm och vipnaren.

Scenen liknar en spaghettiwestern. Stamningen ir tryckt och tung. Histarna dr nerviga
och adrenalinstinna. P4 tournerfiltet vajar de fiargglada vimplarna och flaggorna i vinden,
helt obekymrade om dramat som utspelas pa marken nedanfor. 84 slipper domaren nis-
duken och histarna dundrar mot varandta.

Naturligtvis kommer vipnatren att vinna mot den neslige Vithelm, men du som spelledare
kan vara lite jivlig och lita Vilhelm bryta flest lansar. Natutligtvis hat Vilhelm fuskat
genom att férsvaga sina lansar innan tivlingen. Ett annat alternativ 4r om Pavel fitt reda
pa vem vipnaren dr. D4 kan Vilhelm ha beslutat sig £6r att ta d6d pa sin tival och anvinda
skatp lans i anfallet. Vipnaten kanske blir skadad, men inte si allvarligt att han inte klarar
sig. Vilhelm blir natusligtvis diskad.

Prisutdelningen skall ske pa banketten, dir alla nobla familjer som nagonsin existerat i
Edros nu finns samlade. Vipnaren placeras bredvid kungaparet, och nu ér ett utmirke
tillfille att smyga ner sanningsdammet i Pavels bigare.

Om Pavel rikar ut f&r sanningsdammet kommer hans djupt begrovna samvete att poppa

upp till ytan. Hans kval infér mordet pa sin kusin évervildigat honom och han kinner ett
stort behov av att erkiinna sina synder, till Mirjams stora fotskrickelse.

Det blir en kaotisk scen. Nobla familjer reser sig och bérjar skrika till varandra, Oberon
och Titania, som anlint till banketten, konfirmerar att anledningen till att Edros lider sa
svart 4r att forbundet mellan de tvd dimensionerna har brutits och att det enda sittet att
ateruppritta forbundet dr att se ll sd att rate person hamnar pa tronen. De kan demon-
strativt buga infér vipnaren eller paa nnat site betyga sin vérdnad.

Vilhelm kan bli som en tokig och tusa pa vipnaren med draget svird, en veritabel Ham-
letduell, ddr svirden klingar éver hela salen och bara avbryts nit en utav de duellerande
har fallit déd ner.

Det ar svart atr siga exakt hur scenariot slutar. Du som spelledare fir improvisera lings
med de rikdinjer som givits.




Epilog

The weird sisl‘/@rs, band in Band,
Posfars of the sea and fand,
Thas do go aboal, aouf”

g
Thrice fo thine and Frice to mine
AAnd hrice again, o 7))5\/{1? P nine.
Peacel the charms's woand ap.

Wiffiar» S/ﬁa/{é‘sps’a ra, MacBelb

Lis upp denna nir scenatiot dr avslutat. Det finns tva olika startstycken, beroende pd om
den sanne kungen dtertar tronen eller om hans misslyckas.

Allt gick bra

En frisk kvillsbris drog 6ver de firgsprakande hedarna. Mylla och bris luktar friskt och
I6ven dansar lings den tomma landsvigen. T hus och hem, hos lig sivil som hég, sam-
lades ménniskorna vid de 6ppna cldarna och ldppjade pa dppelvin och lutade sig tillbaka.
Landet drog en suck av lattnad och férberedde sig for en vilfértjant vintervila.

“N4 - det gick till slut!” Den gamla kvinnan Jutade sig tillbaka i gungstolen och fortsatte
sin stickning. Den unga kvinnan pa golvet tittade upp och nickade. Hon fortsatte att retas
med kattungen som jagade garnnystanet runt och runt.

“Ingen vila ingen ro” suckade kvinnan vid spisen. De tvd andra stannade upp och métte
hennes blick. Hon tittade ned i tekannan och hennes blick fingade upp den svaga bilden
som framtridde. De samlades runt tekannan och betraktade bilden. En ung kvinna, klidd
i en ling bld sammetsklinning lig pa ett stengolv med de gyllene haret utspritt omkring
sig som en gloria. Hon sov och frin hennes hégra pekfinger rann det en droppe blod.
Spinnstolen lag omkullvilt bredvid henne.

“Vi visste att detta skulle hinda, dnda sedan hennes dop har vi vetat. Varfor ar ni s
forvanade systrar?” frigade den unga kvinnan. Den gamla gumman hasade sig tillbaka till
gungstolen och satte sig modosamt.

“ Har det redan gatt 16 4r? Tiden gir fortate nu tycks det mig.” Kattungen hoppade upp
i hennes kni och hon bérjade stryka dess pils med en rynkig och flickad hand.

“ Navil, hur loser vid detta?” fragade hon medan hon fortsatte att smeka den spinnande
kattungen.

“Jag tycker att vi gbr som fOrra gangen, vi hittar en limplig prins som fir vicka henne”
sade kvinnan vid spisen som nu bérjat lippja pa teet, bilden bleknade bort.

“ Men det finns ingen limplig kungason i denna generationen som klarar uppgiften.
Kanske miste vi séka oss lingre bort for att hitta en lamplig kandidat? Den unga kvinnan
slog sig ned framfor spisen och lutade huvudet fundersamt mot sina uppdragna knin.

Ett tystlitet skrockande fyllde rummet. Den gamla kvinnan bérjade gunga pi sin gung-
stol och tog upp sin stickning.




“ Vi hay all td i virlden £6r att ritta till detta. Oroa dig, hon kommer att vakna dven om
det tar oss hundra dr att hitta en limplig prins.”

Allt gick daligt

En mork regntung dimma drog in éver heden. Ett snéblandat regn bérjade ihillande
att smattra mot de smai stugornas stingda fénsterluckor och inomhus krép man ner
bakom higgslitna filtar dllsammans £6r att halla virmen. Efter en ling och bedrévlig host

kommer nu vintern. I savil stuga som slott oroade man sig denna natt for skatterna, de

oframkomliga vigarna, maten, skérden och vargavintern. Det tycks inte vara en inde pi
clindet i tiket.

“Na4 - det dir hade vil kunnat ga bittrel” Den gamla kvinnan lutade sig tillbaka I gungsto-
len och fortsatte sin stickning. Den unga kvinnan pa golvet tittade upp och nickade. Hon
fortsatte att retas med kattungen som jagade garnnystanet runt och runt........fortsitt
som ovan.




vriga Scener

Ovriga scener ir scener som kan plockas in emellan nyck-
elscenerna och som tjanar till att dels ge dig som spelledare

storre svingrum, dels fylla ut scenariot for att ge mer speltid.

Som spelledare viljer du var du vill peta in 6vriga scener, men i
tidslinjen finns f6rslag pa var de kan f6rekomma.

Fageln | Fangenskap

Dir arvingen ser igenom en illusion och en osannolik vinskap uppstar.

Nyckelscen
Nej

Vad skall ske I scenen?
Arvingen befriar en eldfagel 1 fingenskap och fir en tjanst att kalla in i en knepig situa-
tion.,

Regeltugg

Madame Desiree dr en hixa och kan ligga Férhixad Sémn pé karaktirerna. Besvirjelsen
dllhér skolan Hixkonster och forsitter offret/ offren i djup sémn. Offret vaknar dock
om man forsdkervicka det, anvinder besvirjelser, eller skadar det, vilket skiljer be
virjelsen fran Fortrollad S6mn. Madame Desirees variant dr forstirkt med sémnpuly
av magisk typ. Besvirjelsen ricker Sx2 rutor och varar 1 Sx1 tmmar.

Magi gar till pa foljande sitt. Nar en trollkarl kastar en besvirjelse maste han offra lika
manga PSY som besvirjelsens effekegrad. Slar man under eller lika med S (Skicklighets-
virdet) i besvirjelsen lyckas den.

Roller att spela

Eldfageln, arvingen, Madame Desiree, barden.

Var, Nar, Hur

Nir sillskapet kommer resande igenom det karga Edros springer de helt oférhappandes
pi en gammal gumma och hennes lilla vagn. Gumman har slagit upp ett liter stind vid
vigkanten och siljer blommor av glas. De dr oethért vackra saker, som sma perfekta
kristaller bredet de ut sig 6ver duken och pinglar milt i den kalla héstvinden. De later
som klirret av prismor eller tonen man fir nir man drar ett fuktigt finger Gver kanten pa
ett kristallglas.

Pa en pinne bakom gumman sitter en oerhért vacker fagel. Den har fjadrar i skimrande
tott och eldigt orange, flammande gult och lysande vitt. Runt figelns fot 1oper en kedja
ner till pinnen och fjittrar fageln.

Nir arvingen fir se figeln férstar hon plotsligt att det dr en Eldfigel, och inser ocksd med
viss skrick att gumman som haller figeln fingen mdste vara en hiixa med ganska stora
krafter. Figeln som hallit Ggonen pa arvingen liser blicken i hennes och med stor klarhet
forstar arvingen att hon maste hjilpa figeln till frihet.




Om arvingen lyckas 6vertala sillskapet att sla liger hir for natten dr gumman mer dn
gistvinlig. Hon foreslar tll och med att de delar kvillsmat. Nigot arvingen ar tveksam
till, eftersom hon vet att hixor ofta kryddar maten med mer dn salt och peppar. Och
hon har natutligtvis ritt Madame Desiree dr mer dn lovligt intresserad av sillskapet. Hon
tanker forvandla arvingen och barden till dragdjur och ita paladinen och vipnaren. Stu-
vaingen hon bjuder pd dr en tidigare vandrare som inte hade dlvor i sillskapet och ditfor
inte klarade sig riktigt lika bra.

Arvingen iter inte av maten, och drabbas dirfor inte av sémnpulvret. Gumman tror att
hon fatt sillskapet i sin makt och drar sig tillbaka tll sin vagn. Nu kan arvingen beftia
figeln, men hon miste anvanda lite utav sitt ack sd sinande férrid av glamour for att
gora det. Nir figeln sedan beftiats ruskar den pa sig och blir en vacker ung kvinna. Hon
erbjuder arvingen en fjider. ““Tag denna. Skulle det vara sa att du nagonsin behéver min
hjilp, s4 stryk fjadern tre ginger, si kommer jag. Jag har vickt dina reskamrater. Ge er av
nu, medan Madame Desiree sover. Och tack annu en ging £6r hjilpen.” Kvinnan blir en
figel igen och kastar sig sjungande upp i skyn, mot den stigande manen.

Sma Onda Javlar

Vari smé onda javlar stiller dll foértret och irritation hos vart sillskap.

“BZ 1he pi‘f(—‘;ﬁl)g] of oy then»bs,
Sozr)@ﬁj‘ﬂ)(g WicEﬁJ 1Bis wa ) corras. K

‘A 7{7p7£\ o ,S)/}aﬁr-fspaa T V’é\(“ﬁ‘f/ﬁ

Nyckelscen
Nej

Vad skall ske I scenen?
De smi onda jivlarna kommer att retas med sillskapet, fors6ka stjila deras mat och lura
dem av vigen. De hiller till i ett trisk i nirheten och behéver niagon att ita pa.

Regeltugg

De sma onda jivlarna har en férmiéga likt den hos en lyktgubbe. De kan anvinda en
besvirjelse vid namn Kontrollera Person. Besvirjelsen tillater besvirjaren att kontrollera
en person per effektgrad. Han maste f6rst 6vervinna offrets PSY pa motstandstabellen.
Fifter det kan han styra personen vart han vill. Rickvidd ir Sx10 rutor, den varar i Sx1
SR. De sma onda javlarna drar sig dock for att anvinda formagan, eftersom de inte kan
atervinna PSY pa vanligt sitt, utan maste mata trisket for detta.

Roller att spela

Barden, vipnaren, arvingen och paladinen. Spelledarpersoner, de sma onda jivlarna.

Var, Nar, Hur

Nir sillskapet kommer vandrande lings med den héstmdrka vagen kan nagon utav dem
plotslige kinna hur nagot rotar i ryggsicken. Om han/hon dttar efter ser han/ hon ett
fult tryne titta fram ur packningen. Den lilla filuren gbr en mycket ful gest och spottar
sedan karaktdren ritt i ansiktet och flyr med en portion mat. Snart surrar det fem sma




onda javlar runt sillskapet. Samtliga férséker ta mat eller forolampar sillskapet grovt.

“Hur var det hir dd? Stod inte ut med mamima och pappa, cller hur? Stack hemifran helt
utan tanke pi konsckvenser! Det hade kanske funkat, damen, om inte HELA ]AVLA
ARKADIEN HADE GATT AT HELVETE FOR ATT FROKEN KANDE SIG
INSTANGDI!I”

“Ah, si vi riddade en prins! Ah sa vi kinner oss hogfirdiga, sant? Varfor riddade du inte
konungen nir du dnda var igangr! Var det kanske pa grund av avundssjuka? Eller var du
kanske ridd for att de skulle doda dig med?”

“Voj, voj, voj, du vet inte mycket om livet, eller hur? Alltid s borta, det enda du bryr dig
om 4r nista tournering och varifrin nista mdl mat kommer. Du tinker inte alls pa det
ansvar som vilar pd dina axlar, eller hur? Du vet kanske inte ens OM det. Din far blev
mérdad och hir gar du och lallar som en annan fine, utan vett och uppfostran.”

“Lille vinnen, si sott... Rdddar ett vip fran en argsint mobb och pajar din luta. Och si
tror du att hon TYCKER OM dige! Sa patetiskt. Och vet du vad? Du sjunger forjavligt
illa. Du kanske borde beritta vad du egentligen gor hirute.”

Pi den vigen ir det. De smi onda jivlarna forséker locka sillskapet ner i trisket, men
viljestyrka dr allt som krivs £6r att motstd. De smé onda jivlarna ger upp nir sillskapet
har passerat deras myr.

Katerina och vapnaren

Vari en vipnare fat tillfille att tala med en attraktiv prinsessa och en rival dyker upp och

spottar spe.

Nyckelscen
Negj

Vad skall ske I scenen?
Katerina och vipnaren har dllfille att vara romantiska i rosengirden och Vithelm och
hans hantlangare har tllfille att vara elaka och nesliga.

Regeltugg
Inget

Roller att spela

Katerina, vipnaren, Vilhelm och Didtik. Spelledarpersoner, eventuellt sma flygfin.

Var, Nér, Hur
Katerina har skickat ett meddelande med sin kammarjungfru Lovisa till vipnaren. Hon
ber honom att mota henne i rosentridgarden for att tala.

Rosengarden ir en av de dldsta tridgirdarna pa slottet. Fin vacker och nu hostfirgad allé
leder dll ett litet vitt lusthus 1 trd. Lusthuset dr ndstan Overvuxet med rosor av alla de slag,
och omgivet av en hog hick, dir rosorna klinger lings med grenarna. Bakom lusthuset
finns en 6ppning som leder in i en enorm labyrint.




Katerina vintar 1 den glatt upplysta lilla boningen. Hon har tint en eld 1 den svarta jirnka-
minen och hédller pd att koka te nir vipnaren anlinder. Katerina har nigot att sdga vip-
naren, men ar radd att missfOrstds, si det blir en hel del trevande och en litet ldtt féldgen
dialog innan det kommer fram att de “tycker vildigt mycket om varandra”.

Efter att de druckic sitt te, dyker Vilhelm och Didrik upp. De vill spda vipnaren och
Vilhelm tvekar inte att ta till starka ord om sin trolovades trohet. Aven om vipnaren
forsoker, kommer Vilhelm och Didrik att slipa ut honom i labyrinten och limna honom
dir for att sjilv ta sig tillbaka till lusthuset.

Om spelledaren si dnskar kan han ellet hon peta in den hir scenen strax innan tournerin-
gen och se till sd att vipnaren slipper ut precis innan den skall till att botja. Har vapnaren
svitt att finna vigen kan smi flygfin visa honom vigen ut ur labyrinten.

Barden och Konungen

Vari en bard far méjlighet att férrida eller ridda en prins.

Nyckelscen
Nej

Vad skall ske i scenen?
Barden fir tillfille att i enrum prata med kung Pavel, och dven avgora sillskapets 6de.
Pavel forhor sig om barden funnit paladinen och vipnaren.

Regeltugg
Inget

Roller att spela

Kung Pavel, barden.

Var, Nar, Hur

Barden blir kallad tll konungen £6r att rapportera nirmare om sina strapatser och upplev-
leser dd han jagade efter vipnaren och paladinen. Den hir scenen skall helst ta plats efter
att sillskapet fatt reda pa vem vipnaren egentligen dr, sd att en konflikt uppstar mellan
bardens kinslor f6r kung Pavel och hans lojalitet tll de tva min som riddade hans liv.

Pavel kommer inte att misstinka att barden Ar illojal, vem skulle kunna vara det mot en
konungr Hans arrogans ér ctt skydd for barden. Vi vill inte att Pavel avrittar honom for
trohetsbrott.

Pavel kommer att friga om han fatt upp nigra spir, om han lyckats folja deras resvig
och vad de kan tidnkas ha haft f6r sig. Han dr ocksd intresserad av vad barden tror om
chanserna for vipnarens dtetkomst. Pavels egen 16gn har ju sd att sdga grivt ett hil i hans
sakerhet pi tronen. Skulle vipnaren dterkomma har han all ritt att krdva sin plats som
Edros monark.

Ett Spoke Berattar

Vart ett slottspoke far lov att prata av sig lite.




Nyckelscen
Nej

Vad skall ske i scenen?
Ett spoke fran innan Pavel kommer flytande genom viggen och ojar sig Gver Pavels
styre.

Regeltugg

Inget

Roller att spela
Barden, arvingen, vipnaren och paladinen. Spelldarpersoner ir spoket Wilhelmina Matia
Dorothea Kristina Gelov af Antamat.

Var, Nar, Hur

En afton nir sillskapet sitter samlat runt den 6ppna spisen i rummet dir de inkvarterats
kinner gruppen hur hela salen blir kall och tyst. Pa den ena viggen bildas en svag dimma
som lingsamt tar formen av en aldre kvinna klidd i gammalmodiga klider, kantade med
dytbar pils. Runt halsen har hon ett rep och i ena handen en bigare.

“Oo00™ siger hon med svag viskande stimma, “jag visste inte att rummet var upptaget.
Hela slottet it fullt med minniskor. Riddate springer runt och stér mig hela tiden, klagar
pa kyla... Minsann.. Bertam hade aldrig tilltit ett sidant spektakel. Men Bertram ir ibland
oss nu, och inte fir han nagon to han hellet, ndt han ser hur illa Pavel hanterar vart ils-
kade Edros.”

Om sillskaptet bjuder in henne till brasan for att tala ett tag kommer Mina (“Ja, hela mitt
namn ar forstds Wilhelmina Maria Dorothea Kristina Gelov af Antamar, men alla kal-
lade mig Mina”) att beritta om hur det var pa hennes tid, nir dlvorna fortfarande fanns
i landet. Hon berittar ocksa om hur illa Pavel styr landet och hur grymma och nyckfulla
bade han, hans drottning och hans son ir.

“IKan ni”, sdger hon, “sa for guds skull avsitt honom. Hela landet 4r pa vig dt fanders, dll
och med vi spéken férstar sa mycket, och di ir det illa.”

Mina limnar sillskapet efter en timme cller tvd, redo att séka reda pa en ny uppchéllsort.
Om sillskapet erbjuder henne rummet sager hon att hon 4r djupt rérd, men att hon ser
att de fryser. Mina ar ett omtinksamt spoke.

Magiskt Masterskap

Dir minga magiska mistare fir visa sina fantastiska illusioner och konster.

Nyckelscen
Nej

Vad skall ske I scenen?

Scenen ir avsedd som en distraktion. Under det magiska masterskapet kan du ge spelarna
ett tillfalle att slappna av och njuta av showen litegrann. Spelledarpersonerna i den hir
scenen kan dven spelas av spelarna, om de vill flippa ur med lite magiska effekter.




Regeltugg

Som alla andra uppvisningar, hanterar magitdvlingen skicklighet vad det giller att kasta
besvirjelser. Det giller alltsd att sli under eller lika med skicklighetsvirdet 1 den bes-
virjelse som man vill visa upp. 1 ar alltid fummel och 20 dr alltid perfekt. Om du vill kan
du 6verlita duelleringen ull karaktirerna, om de dr ute efter tarningsspel ir detta den
perfekta scenen.

Roller att spela
Sirius, Hector, diverse olika magiker.

Var, Nar, Hur

I botjan av den andra veckan pi tourneringen hills en afton det magiska masterskapet
som utlovats av kung Pavel. Det dr en firgsprakande show med manga visuella magitrick,
inte sa mycket anvindbara besvirjelser utan mest motsvatigheten till en ljusshow.

Aftonen for magitivlingen nalkas. Som alltid ir dekorationerna Gverdddiga, fantastiske
formerade runt girden man valt att anvinda ot tillstillningen.

Himlen 6ppnar sig mot en generds stjarnhimmel, och luften ir hog och klar. Slottets
viggar som sluter sig runt garden stinger ute stanken frin Antamars gator. Doften av
vaxljus och oljelampor genomsyrar luften.

Pa tronert sitter kungaparet och strilat mot scenen. P4 marken har man placerat pébeln
och de mindre bemedlade.

En sceni grovhuggen sten har konstruerats for de tivlande, nagot som férmodligen tagit
atskilliga dagar, om inte veckor.

Taviingen bjudetr pa firgsprakande illusioner, elementarmagi med praktfulla uppvisnin-
gar av sylfer, undiner och salamandrar.

Spelledaren fir i det hir liget sjilv vilja om han eller hon vill sitta karaktirerna i arbete
cller om han cller hon hellre beskriver scenen sd som den artar sig. Anvind de magiker
som finns i avsnittet Spelledat/ spelarpersonet om si onskas cllet imptovisera frice. Det
kan ocksd hinda artt dlvan viljer att delta i tivlingen. Hennes magi dr av det 6verjord-
iska slaget, fantastisk och subtil. Den skapar ofta “wow-upplevelser’” snarare 4n hiftiga
intryck.

Mirakelmarknaden

Dir mirakel forevisas och fantastiska ting kan ske.

Nyckelscen
Nej

Vad skall ske I scenen?

Detta ar mest en scen som kan anvindas fér stimning. Sallskapet kan exempelvis springa
in i Hector och Sirius igen, eller kanske vara nira att undvika en konfrontation med
Madame Desiree.




Regeltugg

Inget.

Roller att spela
Barden, vipnaren, arvingen, paladinen. Spelledarpersoner, Sirius, Hector, Madame
Desiree, Josua den Framsynte och diverse mirakelutropare och jonglorer.

Var, Nar, Hur
T samband med tourneringen halls ocksa Mirakelmarknaden, en marknad som kopslar i
mirakler och fantastiska ting. Det finns inga grinser f6r vad som kan hinda hir.

Sillskapet strosar runt bland férsiljate av oljelampor (Gatranterad Ande Inutdil), Tarot-
lisare (Lat kotten beritta din framtd), Jonglérer, akrobater, nigon som siljer smi under-
liga varelser i glasflaskor som sigs vara Homonculi (Den ir dig trogen livet ut. Tio dts
garanti.)... Hela stortorget 1 Antamar dr dll bridden fyllt med forsiljare och spamin,
fantastiska firger och underliga varelser.

Pa torget kan sillskapet bland annat triffa pa Sirius och Hector som har slagit upp sitt
stind vid en fontin. Pa sammeten framfor dem stir pasar och skrin med diverse olika
pulver. De ropar ut sina varor med djupa roster: “Kirleksdamm, till de som vill finna sitt

i

hjirtas begit, illusioner, chimeror, vad dn Ni kan 6nskal” Sirius och Hector dr glada dver

att se sillskapet igen och smiapratar girna.

En mindre vilkommen syn dr Madame Desiree som stir och siljer sina glasblommor
en bit lingre ner pd marknaden. Om hon fir syn pa dem boérjar hon vrala av ilska, men
limnar inte sitt stdnd f6r att f6lja efter om inte karaktirerna édr vildigt otrevliga mot
henne.

Hir finns ocksi Josua den Framsynte. En sorgsen man som sitter vid téltéppningen till site
vackert bemalade sidentilt. Han haller en bunt kort i handen och erbjuder sig att spa de
som gir f6rbi. Nir vipnaren gar f6rbi hans tilt siger han “Ers Majestit, det var pa tiden
att Ni kom. Landet 4r i fara och bara Ni kan hela det. Med Damens hjilp, férstas”, han
indikerar arvingen med huvudet. “Fir jag lov att ligga mina kort f6r Er?” Om vipnaren
gir med pi detta berittar Josua om saker som hint i det forflutna, saker som hinder och
var det hela kommer att leda. Hela tiden kallar han vipnaren “Ers Majestit”.

Bardtavlingen

Vari en bard avslojar sin kirlek, och en arvinge forstar minskliga kinslor pa ett djupare
plan.

Nyckelscen
Nej

Regeltugg

Sangen ir enkel. Sjunga och spela dr nimligen en B firdighet, vilket innebar att den ér
rankad fran 1 - 5, ddr 1 ar ganska usclt och 5 misterligt. Det det handlar om i Bardtiv-
lingen dr istillet texter och lyrik som prisar kungariket. Om personen som spelar barden
faktiskt viljer att skriva ihop en textsnutt till tivlingen sd premicras detta vid bedémnin-
gen av spelgruppen.




Roller att spela

Barden, atvingen, vipnaren, paladinen, Petian av Ercbor, Katetina.

Var, Nar, Hur

Innan tourneringen hills dven en sangtivling. Den tar plats om aftonen, kvillen innan
tourneringen. Stora Hallen i slottet har smyckats med otrolig prakt och haller dven de
barders vapen som skall framtrida.

Katerina och Mirjam it de tvd damer som hillet stir och dom 6ver tavlingen. Priset dr
en guldinlagd luta, stringad med Mithril som dragits genom kristall for att fa fram rite
tonlige och klang,

Barden haar infor aftonen fitt lina ett instrument eftersom hans eget gitt sénder under

konfrontationen med Nerdala mobben. Efter minga ceremonier och tal inleds sa tivlin-
gen. Var bard skall framféra tva musikstycken av egen komposition. Det ena skall hylla
kungariket och det andra fir barden sjilv vilja.

Hir dr det yppetliga tillfillet 61 barden att fa ur sig sin bitterhet och sin kirlek. Naturligt-
vis kommer Mirjam att beléna hennes och Pavels bard som varit ute och sokt sa linge
efter en arvinge till Edros tron som troligen inte ens existerar, det har inte sd stor betydelse
vad han sjunger.

Med i scenen finns ocksd den smérige Perian av Erebor, och diverse olika barder som en
efter en blir utslagna.




agiska Foremal
Introduktion

De magiska foremdlen finns beskrivna nedan. De ger lite bittre

insikt 1 hur de fungerat och regelmissiga tips angiende detras

anvindingsomrade. Regler 4r som alltid frivilligt att anvinda.

Sanningsdamm

Dammet som magikerna Hector och Sirius skinker till sillskapet dd de hindrar en stéld.

Beskrivning
Dammet ligger i en liten svart sammetspase fodrad med rote siden. Det glittrar 1 silver,
men ser annars ut som vanlig sand.

Egenskaper
Sanningsdammet driver en person med diligt samvete att avslGja alla sina hemligheter,
och att tala sanning om ndgon stiller frigor, specifikt dd de som delat ut dammet.

Eldfagelns fjader

Fjadern som Eldfigeln ger arvingen di hon befriar figeln ut hennes fangenskap.

Beskrivning
Fagelns fjader dr r6d som eld och skiftar vackert i guld och orange. Den liknar en pafage
fijader.

Egenskaper

Den som stryker fjadern tre ginger skickar ut ett kall till den eldfigel som skidnkt fjadern.
Detta dir en stor giva, eftersom fageln kommer att géra allt som star i dess make att hjilpa
den som kallar. Fiddern lyser dven i mérkret och sprider virme da det ir kallt.

Svardet

Svirdet som sillskapet hittar i kummelgastens kummel.

Beskrivning

Svirdet ir enkelt och osmyckat, sa ndr som pi en textrad som 16per lings med mitten av
bladet. Den ér skriven med urgamla runor pa ett sedan linge dott sprak. Den berittar att
den som rittmitigt soker himnd for en ofdrritt kan lita till bladets skdrpa och sikerhet.

Egenskaper
Svirdet ger +5 1 FV il den som utktiver himnd med det. Himnden miste vara ritefar-
dig, annars fir anvindaren ett avdrag pa -51 FV.

Alvanyckeln - Engangsnyckeln

Nyckeln som dterfinns 1 Kummelgastens gravhog,




Beskrivning

Nyckeln dr liten och outsmyckad si nir som pd en vit sten som sitter pa dess handtag.

Egenskaper
Nit nyckeln anvinds gnistrar stenen i ett vitt ljus. En reva i verkligheten 6ppnas och nir
personen med nyckeln passerat stings den, och nyckeln férsvinner.

Alvanyckel - Portalnyckel

Nyckeln som tillhér arvingen.

Beskrivning
Portaloyckeln dr en liten silvernyckel, enkel och inte sirskilt pakostad i sin tillverkning.
Portalnyckeln sitter ofta som en liten berlock 1 ett arm- eller halsband.

Egenskaper

Portalnyckeln tilliter passage mellan Edros och Atkadien i de portaler som byggts f6r
indamilet. En portalnyckel kan anvindas obegrinsade ginger, men di bara i kombina-
tion med en portal.




ldslinje
Introduktion

Det hir ir ett forslag pd hur du kan strukturera scenerna

i scenatiot. Det star dig naturligtvis fritt att dndra pa ord-
ningen mellan de 6évtriga scenerna, men nyckelscenerna

maste komma i den ordning som ir angiven nedan, annars
kommer karaktirerna att bli mycket forvirrade.

Prolog
Scenen som sitter tonen fér scenariot. Dir spelarna fir reda pi lite om vad som
kommer att hinda med deras baskaraktirer.

Brdod och Skadespel
Kung Pavel utlyser en tournering som verkar passa vipnaren och paladine perfekt. De
bestaimmer sig dirfor att ge sig av till Antamat.

Barden och Damen
Dir barden och arvingen triffas och beslutar sig for att resa tillsammans tll Antamar
for att kunna ta sig hem till Arkadien igen.

Manga Moten
Dir sillskapet triffas for forsta gangen och kinner hur édets vindar har f6rt dem
samman.

Kummelgasten
Dir sillskapet springer in i en clak kummelgast som skriims och suger livsenergi ur
vira hjiltar.

Fageln 1 Fangenskap
Dir arvingen ser igenom illusionerna och riddar en magisk varelse fran ett hemskt
ode 1 fingenskap.

Sma Onda Javlar

Dir smi onda javlar forsoker distrahera vart sillskap

Portarna till Kungariket

Dir vipnaren far se sitt arv och en stold fran tva magiker forhindras.

Inkvartering pa slottet

Dir sillskapet triffar pd kung Pavel for forsta gingen.

Gumman
Dir sanningen om vipnarens bakgrund kryper fram och dir vipnaren fir en ny orsak
att bege sig till Antamar,

15 ar in 1 det forflutna
Dir detaljerna om Kung Bertrams déd spelas upp.




Slottet

Dir sillskapet introduceras tll det gigantiska slottet och vipnaren triffar pa Katerina.

HemsoOkelsen
Dir Bertrams spoke ber vipnaren att uppritta hans heder s att han antligen kan fa frid.

Katerina och Vapnaren
Dir vipnaren och Katerina far ytterligare dllfille att bekanta sig med varandra, nigot
som avbryts av en svartsjuk Vilhelm och hans vapendragare Didrik.

Barden och Konungen
Dir kung Pavel forhér Barden om hans dventyr, och Barden miste gbra ett val mellan
sillskapet och sin herre.

In 1 Gobelangen

Dir arvingen och barden jagar Puck genom en stingd portal.

Ett spoke berattar

Bertram berittar £6t vipnaren om hans mor och syster som dog under kuppen.

Magiskt Masterskap

Dir magiker frin hela Ereb tivlar om anseende.

Mirakelmarknaden
Sillskapet far tillsammans uppleva mitrakelmarknaden som inte hillits pa femton ar. En
fantastisk syn.

Bardernas Kamp
Barder frin nir och fjirran framfér sin hyllning till kungaparet i hopp om att bli rankade
som de frimsta,

Tournerspel

Dir vipnaren har sin chans att avsléja mordet och ta tillbaka sin rite dll tronen.

Epilog

Vad som hinde sedan och hur bide Edros och Arkadien dter lever upp.




pelarpersoner

Spelarpersonerna ir de roller som spelarna kommer att ta
pa sig under scenariots gang. Vissa utav dem ér dven spelle-

darpersoner, men det finns angivet under avsnittet “Roller

att spela” i varje scen. Lds girna igenom samtliga roller. Det
kan hinda att du missar information annars.

Bara de karaktirer som kan tinkas involveras i handgeming cller dylikt har egens-
kapsviden.

De tre haxorna

De Tre representerar urgamla makter, Nornorna, Furietna, Tisifone, Megaera och
Alekto, Klotho, Lachesis och Atropos. De dr bérjan, mitten och slutet. Klotho som
spinner trdden, Lachesis som viver livets viv och Atropos som klipper traden.

Klara — den yngsta

Den yngsta av de tre hixorna

Allmant

De Tre representerar urgamla makter, Nor-
norna, Furierna, Tisifone, Megaera och
Alekto, Klotho, Lachesis och Atropos. De ir
borjan, mitten och slutet. Klotho som spin-
ner traden, Lachesis som vaver livets vav och
Atropos som klipper traden. Du idr Klotho,

Klara, hon som paborjar.

Du har med oro f6ljt utvecklingen i Edros och Arkadien, men har vatit inkapabel
att agera, eftersom din make ligger i att bli ombedd tll handling, Inte ens da ér dina
hinder helt obundna. Du fir nimligen inte sjilv paverka, utan kan bara styra genom
att skinka drémmar och viva magi runt aktérerna.

Du har dven en annan motivation till att vilja avsitta Kung Pavel. Han hari flera dekret
gatt ut med att alla hiixor skall avrittas. En mingd ildre kvinnor har blivit brinda pa
bél, ofta kvinnor som ogillats av en eller flera personer i byn, fattighjon, sinnesjuka
och dementa. Oskyldiga har gatt en fasansfull déd till métes och du ar inte alls néjd
med situationen.

Vad du vill ha sagt
Du dr intresserad av vad radgivaren har att sdga, och du vill att han skall be er om hjilp
sd att ni kan ingtipa 1 hindelserna med relativt fria hinder

Utseende
Du har vackert, vilt har. Du 4r rigblond och blidgd, slank och smidig som en ilva.

Du ir en flicka pa vig att bli kvinna. Dina former ir fortfarande barnsligt runda men
med tydliga tecken pa mognad.




Du ir vacker, vild och fatlig. Du ir i 6vergingsskedet mellan barn och kvinna, jungfrun,
med all den kraft som kommer ifrin vixandet, det orérda, det rena.

Lea — den medelalders
5
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Klotho, Lachesis och Atropos. De dr borjan, !
mitten och slutet. Klotho som spinner triden,
Lachesis som viver livets viv och Atropos som
klipper traden. Du dr Lachesis, Lea, hon som

viver berittelsen.

Du har med oro foljt utvecklingen i Edros och

Arkadiet, men har vatit inkapabel att agera, eft-

ersom din makt ligger 1 att bli ombedd till handling. Inte ens dd dr dina hinder helt
obundna. Du fir nimligen inte sjilv piverka, utan kan bara styra genom att skinka drém-
mar och viva magi runt aktorerna.

Du har dven en annan motivation till att vilja avsitta Kung Pavel. Han har i flera dekret
gatt ut med att alla hixor skall avrittas. En mingd ildre kvinnor har blivit brinda pi
bil, ofta kvinnor som ogillats av en eller flera personer i byn, fattighjon, sinnesjuka och
dementa. Oskyldiga hat gitt en fasansfull déd dll métes och du 4r inte alls néjd med
situationen.

Vad du vill ha sagt

Du vet att radgivaren har kommit f6r att be om hjilp att stilla allt tillritta och du har i
hemlighet letat reda pa arvingen till Edros tron. Allt radgivaren behéver gora dr att be
om hjilp, sa dr det ordnat.

Utseende
Du har mérkblont glansigt hdr, vackra rena drag. Du dr en mogen kvinna, helt uppenbart
och din kropp visar tecken pi barnatddande och hirt arbete.

Du ir stadig, férnuftig och robust. Du dr modern, den mogna, eftertinksamma, med all
den kraft som kommer frain fodandet, frukten, blodet.

Asta — den gamla

Den ildsta av de tre hixorna.

Allmant

De Tre representerar urgamla makter, Nor-
norna, Futietna, Tisifone, Megaera och Alekto,
Klotho, Lachesis och Atropos. De dr bétjan,




mitten och slutet. Klotho som spinner traden, Lachesis som viver livets viv och Atropos
som klipper triden. Du dr Atropos, hon som klipper triden och avslutar livet.

Du har med oro foljt utvecklingen i Edros och Arkadien, men har varit inkapabel att
agera, eftersom din makt ligger 1 att bli ombedd till handling, Inte ens di ir dina hander
helt obundna. Du fir nimligen inte sjilv paverka, utan kan bara styra genom att skinka
drémmar och viva magi runt aktdrerna.

Du har dven en annan motivation till att vilja avsitta Kung Pavel. Han har i flera dekret
gitt ut med att alla hixor skall avrittas. En mingd dldre kvinnor har blivit brinda pi
bil, ofta kvinnor som ogillats av en eller flera personer i byn, fattighjon, sinnesjuka och
dementa. Oskyldiga har gitt en fasansfull dod till moétes och du dr inte alls ndjd med
situationen.

Vad du vill ha sagt

Pishposh, tishtosh. Ridgivaren vet att det enda séttet ni fir lov att ingripa 4r om han ber
er, si varfér hymla? Du har inte tid med veliga dmbetsmin. Lite tespeke ar allt du ber
om.

Utseende
Asta dr sprod, vis och erfaren. Du dr haggan, den urgamla, visa, med all den kraft som
kommer fran avslutandet, fardigstillandet, déden.

Du idr gammal och béjd, tunn och sliten av ett hdrt liv, men du har nagot de andra tvi
saknat. Du hat frid. Du vet att slutet ir nira,
men du ir n6jd med det du dstadkommit.

Radgivaren Aubrey av Arkadien

Oberons radgivate.

Allmant

Du ir av det nobla huset Morriwan, idldst bland
alvasliakten, och riknar bland dina forfider bade
hjilten Morrwan som gett slikten dess namn

och Gandra Bao, vars fantastiska dans fortrol-

lade Urds Orm och férhindrade Apokalypsen.

Dirfor dr det svirt for dig att etkdnna din egen
otillticklighet 1 fallet med den foérsvunna arvin-

gen.

Du ir férkrossad éver hur din herre vigrar att ge efter for sin egen envishet, och skyller
arvingens forsvinnande pa Titania. Du inser att det ligger mer 4n bara ett gril bakom
brytningen. En av Arkadiens viktigaste linkar till Edros har nimligen ocksa férsvunnit
nir han var pa jakt efter arvingen. Puck ar borta, och utan Puck finns det inget utlopp
for ilska och missdad, men heller inget uttymme f6r férlatelse. Du dr desperat. Arvingen
maste aterfinnas till vatje pris, annars gir Arkadien in i Kaos.




Vad du vill ha sagt

Du ir stolt. Stolt 6ver ditt ursprung och stolt éver din plats vid hovet, men du ar ocksi
orolig. Sdpass orolig, faktiskt, att du beslutat att be de tre om hjilp, och det 4r inget man
g6r med ett ltt hjdrta. Det finns alltid ett pris att betala. Det tar dig emot att be dem, men
du gor det om du maste.

Utseende

Du ir en Unseelie dlva och som sddan har du ljusa och kalla firger. Ditt hir ir sa blont
att det nistan ar vitt och din hud ar nastan lika blek som det vita linne du bir narmast
huden.

Soldat Edvard Frisk

Soldaten pi den Gloende Basilisken

Allmant

Du bérjade som soldat f6r 14 dr sedan, dd var
du 23 d4r gammal och fore detta sjoman. Hilften
utav mannen ombord blev inkallade till armén.
Du har alldd blivit vil behandlad. Kung Pavel
har satt mat pa ditt bord och klider pa din
tygg. Du hat vuxit med armén, och dr Jojal mot

kungen.

Du idr Konung Pavels hégra hand, ingir i hans

stytka som anvinds for att timja de oftilse. Du

vet att det klagas pd missvixt och hird behandling frin Kronan, men vad annat kan
kungen goéra? Att bénderna dr klipare och inte ens kan bruka jorden 4r vil ind4 inte hans
fel? Och att konungen miste kdpa sid och boskap frin grannlinderna ir ju en god nog
anledning att héja skatterna. Det kan 1 vilket fall inte vara sd illa som det sdgs. DU har
i alla fall mat pa bordet och méjlighet att ta hand om din familj. Du gér riitt £6r dig, si
varfor skulle inte bondernar

Vad du vill ha sagt

Forst gniller folket om att konungen behandlar dem omilt, sedan har de mage att klaga

nit han frikostigt anordnar en tournering med tillhérande marknad! Pha! Nir skall de
nojas de krivande svinen?! Och varfor skall du behova betala ett vin som dnda smakar
sura druvor och sump?! Nie, en tjuv ir han, den dir virdshusvirden, och dir du kommer
ifrdn skir man Gronen av tjuvar.

Utseende

Du ir en stilig karl, i alla fall i dina egna dgon. Trettiosju ir gammal, men 4n 4r du tak i
ryggen och har allt ditt hir kvar pa huvudet. Soldatlivet har hallit dig i form och maten
du dter har nirt dig vil. Du hat bla 6gon och blekeote har, ett utseende som har vunnit
dig mingen singkamrat.




Soldat Erik Tapper

Den unge soldaten pa den Gloende Enhornin-
gen

Allmant

Du tjinar 1 Kung Pavels armé sida vid sida med
Soldat Frisk. Du tycker att Frisk dr en sann hjilte.
Han resonerar sunt. Han har ju ritt. Varfor skulle
kungen sinka skatterna nir det behévs utside
och boskap till landets behévande? Och varfor
talas det om uppror mot kungen nir han siker-

ligen gor det bista han kan av situationen? Nie,
Frisk har ritt. Bonderna dr klipare allesammans. Att inte kunna dra en plog titt ens!

Ah, du vill se marknaden och alla besékare! Du har hért din mor tala om mirakel-
marknaden tidigare, den verkar fantastisk minst sagt. Du hoppas att ni far tjinstgora vid
slottet da den halls.

Du har tjanat konungen i snart fem ar. Du blev inkallad redan vid fjorton drs alder, och
fick limna din mor ensam i byn. Din far gick bort av kallbrand 1 ett infekterat sir. Du
skickar pengar och klider till din mor, och anser dig vara Iyckligt lottad som fir dra i
krig 1 tjanst hos kung Pavel. Tbland rikar du i grdl med din mor hemma, men det ar dndi
kungen (och Frisk) du litar pa.

Vad du vill ha sagt
Du haller mest med Soldat Frisk. Han ir en vettig kat]l och har hitintills aldrig talat osan-
ning till dig.

Utseende

Ung dr du och fager dr du. Du har precis kunnat odla ett kort skdgg som du dr mycket
stolt ver och tar vil hand om. Bade ditt skdgg och ditt har dr blont, men skigget ar ndgra
nyanser morkare. Dina 6gon dr hasselnétsbruna, nigot som din kiresta Frida ofta och
girna papekar for dig. Det har du inget emot alls.

Katerina

Drottning Mitjams dotter

Allmant

Du har hunsats av din kallhjirtade mor och din
styvbror dnda sedan du var liten. Att stindigt fi
hora 7det dir skall du inte bry din lilla hjirna
om” har satt sina spat. Du ir intresserad av allt
och dlskar poesi och litteratur mer dn allt annat.
Vilhelm dr ointresserad av dina upptickter
och alster, sd du hat tagit f6r vana att hilla till
i lusthuset och den hemsokta delen av slottet.

Naturligtvis har Vilhelm upptickt dig, men ofta




ar han och Didrik ute pa révartag, si du fir vara ifred. Du dr starkt motsatt till giftemalet
mellan dig och Vilhelm. Ni 4r ju ndstan syskon! Det har ingen betydelse att ni inte 4r
slikt.

Du har dessutom sett en ung man i staden. Du sig honom frin ditt fonster, och gir ofta
tillbaka dit for att se om du kan aterse honom.

Vad du vill ha sagt

Ehm_jo... Du hat ju lagt mirke till honom.. han ar ju... ja... alltsa, ganska sét. Hir han for-
testen intresserad av poesi? Undrar om han vill horar Alltsa, det dr ju ett gammalt kvade
egentligen, men du har ju gjort om det lite, och sa...

Utseende

Folk siger ofta att du liknar din far, och det miste stimma, fér din mor liknar du dérakt
inte. Du 4r lika ljus som din mor dr mérk. Det honungsblonda héret faller i kaskader ner
o1 dina smala axlar. Mérka Ggonfransar ramar in kristallbla 6gon och din hy 4r klar och
ren.

Vilhelm Gelov av Antamar

Pavels son

Allmant

Du skall bli kung av Edros. Inte fér att Edros
ar sirskilt mycket att ha nufértiden, men din far
lever vl ett tag till innan han gar bort och tills
dess lir landet ha kommit pa fotter. For Gvrigt sa
bekymrar det dig inte sarskilt mycket. Bonderna

ar ju till for att tjina dig, inte tvirtom.

Din mor Ragnhild dog nir du féddes, men det
bekymrar dig heller inte, eftersom du har Mitjam. Du och Mirjam har ett bra forhallande.
Ni fokuserar pd samma saker, samma mal.

Katerina 4 andra sidan kunde inte vara mer olik Mirjam. Det har egentligen ingen
betydelse. Hon ir din och du skall gifta dig med henne, oavsett vad hon siger. Maste du
sa vantar du tills du dr kront. Det ingar i en konungs privilegier att ta den han vill ha. Och
du vill ha Katerina.

Du liter 1 och 6t sig inte det hindra dig nér du jagar jintor kors och tvirs genom slottet,
men de dr ju bara kjoltyg. Katerina dr av ddel bérd.

Vad du vill ha sagt

Ve fan dr det som stér och flértar med DIN kvinnar! Det skall han ge fan, i, den fihun-

den. Bonder gore sig icke besvir med adeln, det borde han veta.

Utseende
Du har langt svart har, precis som din far. Du ir lingre och smalare, med seniga muskler
vana vid tourneringar och svirdslek. Du dr ingen duvunge precis.




Didrik Tjarne
Vilhelms vin

Allmant

Du har tjinat Vilhelm dnda sedan ni vat gamla
nog att gd, och lingsamt har tjdnandet Gvergétt
1 vanskap. Om man nu kan vara vin med Vil-
helm... Han ir ganska egotrippad.

Du har egentligen inget annat val 4n att hélla
med honom, berémma honom och félja med pa
hans upptig. Ibland dr det kul. Du delar Vilhelms
forakt for bénder och ligstatusminniskor.

Sjilv dr du adel, men fattig adel. Dirav ditt tjinande vid hovet.Och du tjanar den blivande
kungen. Bara det dr utmirkt. Ditt kontaktndt har vuxit under aren och du vet precis vilka
tradar du skall rycka i f6r att fa det du vill ha.

Vad du vill ha sagt
Du haller med Vilhelm. Vem fan 4r det som vigar ge sig pa och flérta med Katerina? Hon
har varit bortlovad till Ville inda sedan de var smi. Bénder! Pfah! Virdeldsa ynkryggar.

Utseende

Du ir skallig, sjilvvalt, inte pa grund av att du tappat hatet eller sa. Vanligtvis har du en
tjock kalufs pa huvudet, men sedan du borjade trina tvekamp med Ville har du rakat
skallen. Du 4r kortare och mer massiv 4n Ville.

Puck

Alvotrnas budbitate och brikstake extraordi-

naire

Allmant

Aaaa, det ir ett underbart liv, underbart och fan-
tastiskt. Fantastiskt férutsatt att man gar framdt
och inte stir stilla pid samma stille som du nu
hat gjort i gud vet hur minga drs tid! Allt pa

grund av en rymling och ett dtagande! Suck! Du

lovade Titania, 4lskade Titania, gndomliga Tita-
nia, att du skulle finna hennes dottet, och du, du
svor vid eken! Ajl Inte svira vid eken nista ging.
Mortélvidyns eldar!

Du sokte, sokte, sokte genom Arkadien och Edros, och du fannl Du fann henne! Men
i din iver att rapportera till fantastiska, formidabla, underskéna Titania gjorde du nigot
tanklést! Du lurade din vig in i gobelingen och kommer inte hirifran.

Vad du vill ha sagt

Ah, Moira, vet du hur illa vackra Titania lider av din franvaro? Vet du hur fértviviad




Oberon it! Aldrig har du sett dem sd djupt forsjunkna 1 sig sjilva, aldrig sa envist hiv-
dande den andres skuld. Arkadien dr pd vig ner i kaos. KAOS! Du miste ge dig av hem
igen Moiral

Utseende
Du iir en charmig jivel i sina bista ir. Rodogd och gripilsad med en, 1 ditt tycke, mycket
elegant svans. Det idr enkelt att charma damerna nir man ir sd stilig som du.

Trasmannen

Gobelingens viktare

Allmant

Du skapades av samma person som gjorde
gobelingen. Du vet inte vem det var, men du
ser pa den personen pd samma sitt som et tro-
ende set pd sin gud. Du blev invivd i viven, och
du har en uppgift att skota. Vakta gobelingen

mot de som kan tinkas vilja férstéra den. Det
hir dr den forsta porten mellan Arkadien och
Edros som skapades, och den dr darfor vildige
kraftfull.

Du har vissa krafter. Du kan kliva ut gobelingen om nigon hotar den. Du kan inte skadas
av stick- och krossvapen, men svird och eld ir du dodligt ridd £6r.

Alvor som har en nyckel liter du passera igenom gobelingen till Arkadien pa andra
sidan. Det var linge sedan nigon passerade nu. Du blir verlycklig nir du fir nagon att
tala med.

Vad du vill ha sagt

Puck finns hir i gobelingen. Gobelingen héller pa att fétlora sin kraft, vad betyder det?

Du vill inte bli intet igen, inte efter att ha vatit nagot. Ridda gobelingen.

Utseende

Du ir dill synes tillverkad av ben lindade i trasor, som om nagon tagit ett skelett och virat
in det i de tygstycken de haft till hands. Det 4r r6d sammet, blandat med gulnat lin och
solkig ull. Du r6r dig ryckligt och knyckigt, som en tradmarionett.




Pavel Gelov av Antamar
— Pavel den Forste

Den orittfirdige konungen

Allmant

Attvaradregirigiett kungahus med en obruten
och hilsosam ittelinje dr en dalig egenskap.
Pavel har linge vetat att det enda sittet han
skulle kunna tilltrada tronen dr genom mord
eller katastrof, och 1 vintan pa det senate tap-

pade han tilamodet. Ivrigt pahejad av sin fru

Mirjam tog han en afton sin kusin Bertram av
daga. Didet befriade honom, men planterade
samudigt ett {16 av tvivel 1 Pavels annars sa samvetsbefriade sjal.

Bertrams son flydde tillsammans med Bertrams betrodde paladin, nigot som sitter
som en sten och skaver 1 hjirtat pa Pavel. Ténk om han kommer tillbaka? Tink om...

Naja. Tills den 6desstunden nalkas hat Pavel gjort det bista av situationen. Han och
hans fru lever i hogonsklig vilmaga pa slottet i Antamar, helt oberérda av den miss-
vixt och de sjukdomar som hitjar i Fdros.

Pavel har aldrig lagt sirskilt stor vike vid profetior och pakter och han lir inte gbra det
i framtiden heller. Och 4ndi... Den senaste mirakelmarknaden som hélls oroade Pavel
djupt. Han blev undet marknaden antastad av en lang, vacker dam, med flédande svart
hir. Hon pédstod, ganska bryske, att Pavel skulle dra hela landet i f6rddrvet. Detta, och
manga andra hindelser, Gvertygade honom om att Mirakelmarknaden botde avskaf-
fas.

Hans senaste drag for att fa de motvilliga bénderna med sig har varit att anordna en
enorm tournering, till vilken han har bjudit in i stort sett hela den kinda virlden. Pavel
ar overtygad om att detta kommer att vinda den onda trenden.

Vad du vill ha sagt
Bertam mdste fas att f6rstd att Mirakelmarknaden it ett otyg. Slidppa in dlvor, som ir
bide oberikneliga och underliga, pa slottsgarden ir ndgot du motsitter dig starkt.

Utseende

Pavel har axellingt svart har och ett farat ansikte. Han ar ling och smal. Patriarkalisk
har han blivit kallad, dven statlig och gamlik. Han kldr sig alltid i vitt eller rote, girna
med manga smycken och kungliga regalia.




Mirjam Hravn af Gudeberga

Drottning av  Antamar, Pavel den Forstes
hustru.

Allmant

Mirjam insdg tudigt 1 livet att virlden var indelad
1 de som tar och de som ger. Hennes forildrar,
Greta och Hilbert Hravn av Gudeberga, var
minniskor som gav, och det drev dem i graven.

Grevskapet Gudeberga var utfattigt, och som

en sista utvig giftes Mirjam bort med Gunvald

Midskog, en rik handelsman, ute efter en titel.

Gunvald var dessutom ointresserad av Mirjam, han ville bara ha en troféfru att visa upp
for yttervirlden. Bakom lyckta dorrar féredrog han mién och pojkar, mest de senare.

Under fem ar levde Mirjam med Gunvald tills dess att hon triffade Pavel, av kungaitten
Gelor af Antamar. De insag snart att de bida hade mycket gemensamt och blev hiftigt
forilskade 1 varandra. Mirjam var vid den hir perioden havande med Katerina, fadern
var en stalldring. Pavel 4 sin sida var gift med Ragnhild Ljusberg, en sjuklig kvinna som
han inte alls héll av.

De tvd bérjade planera hur de skulle kunna tillbringa resten av livet tillsammans, utan att
frukea vare sig Gunvald eller Ragnhilds familj. Svaret var enkelt. Pavel var nist i ko till
kronan, och bide Mirjam och Pavels makthunger strickte lingt. De skulle déda Bertram
och gifta sig med varandra direfrer. Gunvald kunde litt raka ut f6r en “olycka” nir han
lekte sina lekar med pojkarna, och Ragnhild var si nir som déd redan.

Sagt och gjort: Mirjam borjade planera for sin makes franfille, men blev avbruten genom
fodseln av Katerina. Gunvald knorrade, men holl med om att ett barn gav dktenskapet
an mer legitimitet.

Planeringen tog mer 4n ett ar. Under den tiden hade Ragnhild f6tt Pavel en son, Vilhelm.
Ragnhild avled i batnsing och Mirjam blev kallad till slottet som nanna och amma. Pavel
och Mirjam triffades i hemlighet och planerade. “Lyckan” stod dem bi. Gunvald avled i
en olycka med en histdragen vagn och Mirjam var fri att dter gifta sig. Pavel och Mirjam
blev man och hustru och en natt £6r femton ar sedan tog de livet av Pavels kusin Bertram.
Det enda molnet pa Mirjams himmel nu,dr det faktum att paladinen lyckades fly med
Bertrams son.

Vad du vill ha sagt

Hill med din make Pavel. Mirakelmarknaden ér ett otyg, Om det inte fungerar, se till

att bli av med Bertram. Du och Pavel har diskuterat det tidigare. Hetsa Pavel att déda
Bertram.

Utseende
Mirjam 4r fortfarande vacker att se pé, och glad till lynnet. Hon skrattar ofta och ler
oftare. Hennes hdr ir svart som pé en korp, ett sliktdrag i familjen Hravn, och hennes




Ogon ir bla som klara kristaller och kan fa vem som helst att tappa andan. Mirjam ér ling
och slank, pa grinsen till mager. Hon 4r inte fysiskt stark.

Kung Bertram den Nionde

Kung av Edros

Allmant
Bertram foddes dill tronen och 4r den nionde
konungen att bira namnet Bertram. Bara detta
har gett honom en kinsla av kontinuitet, av
familj, av stolthet over sitt land och 6ver sin
befattning,

Bertram var lycklig under sin uppvixt, omtyckt
av alla, med undantag méjligtvis av Pavel. Denne
tinksmidande olyckskorp som utan att tveka
skulle storta hela landet i fordarvet.

Som konung blev Bertram introducerad till Pakten mellan Arkadien och Edros, och var
mycket vil medveten om vad som skulle hinda om den bréts. Darfor forsikrade sig Ber-
tram om att halla nira kontakt med Oberon och Titania, frimst genom Puck som agerade
kutir mellan de tvd dimensionerna.

Vad du vill ha sagt

Det var det dummaste du hort! Att inte halla marknad? Det it ju 16jligt! Marknaden ingér
i pakten. Vill vi ha fred och vilstind 1 Edros s4 maste vi halla vara 16ften. Det dr en friga
om heder!

Utseende

Bertram #r byggd som en oxe. Det mjuka livet i slottet 4r inte nagot £6r honom. Han
atbetar stindigt, bdde med kropp och huvud, och ir en kung som inte drar sig for att
utdva fysiskt arbete. Hans hir har botjat grana, men ér fortfarande blont hir och dir. Det
har borjat dra sig tillbaka i en dnkesnibb. Hans 6gon dr mjélkigt bld, med en skarp ring
runt itis. Bertam klir sig i praktiska klider.

Ursula Jago — Fortrollerska

Tivlande i Magitivlingen.

Allmant

Ursula foddes i en liten by i Edros, men stals fran|
sina forildrar av slavjdgare. Hon fordes langt bord
fran landet och hamnade i Eveborg, dir hon slavade
som viverska i tio dr. Nir Ursula var femton koptes
hon av en illusionist, att jana som husa, dlskarinna
och allt annat Karl Brion behévde. Hon lirde sig

ldsa, skriva och utféra magi i hans tjinst, och ha
blivit sdpass duktig att hon sjilv boérjat praktisera
och tivla.




Vad du vill ha sagt

Inte sirskilt mycket. Du koncentrerar dig hellre pa att vinna.

Utseende
Ditt hjirtformade ansikte domineras av dina stora bld 6gon. Runt huvudet lockar sig ditt

har vackert och faller mjukt mot dina axlar. Ar av hushillsarbete och viveri hat givit dig

starka armar och en rak rygg.

Meridia Spax

Taviande 1 Magitivlingen.

Allmant

Meridia dr dotter tll en trollkvinna och ir
uppfddd pa att skapa illusioner och pyssla med
elementarmagi. Hoo har gitt pid magiskola i
Kandta och dr mycket skicklig pd manipulation
av diverse magiska varelser.

Hennes oerhérda skicklighet har gjort henne
eftersékt pd de flesta hoven i Ereb. Det har dven
gjort henne ndgot arrogant i sitt upptridande.

Vad du vill ha sagt
Du ir siker pd att vinna. Du har hallit pA med magi sedan du var tre dr gammal. Den hir
tavlingen dr bara en i raden av de du besdkt och vunnit.

Utseende

Du har svart, blanke hir med inslag av rétt. Du dr smickert byggd och har vackta linga
hinder som du ofta gestikulerar med nir du bygger en besvirjelse. Dina dgon 4r man-
delformade och bruna.

Madame Desiree

Hixan med glasblomstren

Allmant

Madame Desiree har varit hixa i flera tusen 4r.
Hon forlinger sitt liv genom att fortira enhdrn-
ingshjirtan och minniskohjirtan. Under arens
ging har hon dven blivit lite utav en kannibal.

Madame Desiree vaktar Sver manga hem-

ligheter. En utav dem 4r den fantastiska last hon
har i vagnen och siljer lings med vigen. Det it
fortrollade blommor som innehéller diverse trevliga férbannelser och besvirjelser.

For to dr sedan fingade hon med hjilp av en blomma en Eldfigel, som hon har kedjat
fast pa en pinne bakom sin vagn. Eldfigeln tjanar Desiree sa ofta Desiree har behov av
hennes tjinster.




For dllfillet dr Desiree intresserad av nya dragdjur och kanske ndgot att ata, darfér ber
hon sillskapet att sl sig samman med henne 6t kvillsmat.

Vad du vill ha sagt
Det vore inte fel med lite middag, eller hur? Vilkomna till mitt bord. Sla er ner och it
lite.

Utseende
Madame Desirees ansikte dr farat och insjunket, men hennes 6gon ir fortfarande unga
och pigga. Hon har lappade klider och en turban pa huvudet.

Eldfageln

Madame Desirees finge

Allmant

Forr flog hon i nottskenet, sprakade som ett bl
i natten och ledde vilsna vandrare pa ritt vig.
Sedan hamnade hon i Desitees tridgird, stan-
nade till, bara fér att dta nidgra korsbir. Men

biten var fortrollade och hon fingades i hixans
kraftfulla nit.

Sedan dess har hon tvingats att tjina den

otacksamma damen, utan rast eller ro. Hixan

anvinder henne som springtds, butiksbitride...

alla uppgifter hon sjilv finner motbjudande tvingar hon fageln att utféra. Det dr inget
liv f6r en varelse av magi, f6dd att hjilpa och f6dd att leva pa skonhet. Hon lingtar si
tillbaka till norrskenet och sina systrar bland molnen.

Vad du vill ha sagt

Du ir inte avsedd att tjina en minniskas nycker. Du dr f6dd att hjilpa vandrate och min-
niskor 1 svirighet. Du miste fa flyga fti igen. Det betyder mycket £6r dig. Du dr déende
i fingenskapen.

Utseende

Du dr en ung kvinna med flammande rott hir, vacker friknig hy och rédtonade bruna
ogon. Hela din varelse ror sig med eldens smidighet och snabbhet.




||/

pelledarpersoner

Spelledarpersoner dr roller som spelas enbart av spelledaren.
Dessa behéver du ha lite koll pa.

Oberon

Konungen 1 Arkadien, herre 6ver Vinter-
hovet

Allmant
Oberon har regerat 6ver Arkadien i nistan
sexhundra ar. Han tilltridde tronen efter ett

rasande krig med minniskorna, och det var
‘/ > han och Sigvard som satte sig ner tillsam-
O

mans med Titania for att arbeta ut Pakten

mellan Edros och Arkadien.

Oberon ar kung &ver vinterhovet och som

sidan kan han vara bide grym och mild. P4 senare tid har han dock lutat mer och mer
at sura humorsvingningar och ominsklig grymhet. Hans och Titanias kirleksaffar
har varit vild och stormig, men allt det f6rflutna f6tlits ndr Moira féddes. Han skyller
pa Titania f6r att Moira férsvunnit, och til inte att hora att han kan ha haft ett finger
med 1 spelet.

Karaktar
Obecron 4r som vintern, kall och hard. Men ibland férvidnande mild och skonsam.,
Vinterhovet tar sin inspiration ifrin honom och hans humér paverkar hela Arkadien.

Utseende

Oberon dr av vinterhovet. Hans firger dr kalla och Jjusa. Han har vitt har som nér
honom till halva ryggen och ett par praktfulla hott i pannan. Hans 6gon ir Jjust isbla.
Han dr Jang och stidig och ror sig lika majestitiskt som et glaciar.

Titania
Drottning av Sommarhovet 1 Arkadien.

Allmant

Titania foddes minniska, men blev bor-
trévad av dlvor redan som mycket liten. Hon
var egentligen etr experiment, men allt efter-
som tiden gick blev hon allt mer omtyckt av
sin kidnappare, Dymphna.

Drottning Maeb tog henne under sina vingar

och som ung kvinna blev hon invigd i hem-

ligheterna som varje dlva far ta del av. Snart




kunde ingen se skillnad pa henne och en ilva, och Titania har kint sig som en av dlvorna
1 flera hundyra ar nu.

Hennes och Oberons kirleksaffir har varit mycket stormig och det har gnabbats och
gnetats mycket dem emellan, men allt var forlitet di Moira féddes. Moira blev deras
gemensamma ljus, deras dlskling, Dirfér kan Titania inte alls férldta att Oberon lit Moira
forsvinna pa det viset.

Karaktar

Titania ar som sommaren, varm och dppen, ljus till sinnelaget. Men hon kan ocksi vara
tutten och unken mot sina undersatar. Pa senate tid har hennes diliga humér fargat av
sig pa hela Arkadien.

Utseende

Nir man tinker pa innebérden i ordet drottming dr det Titania som it fétebilden och
idealet. Hon ir lang och slank, raktyggad och r6r sig med virdighet. Eftersom Titania
tillhér sommarhovet har hon milda mjuka firger, svart hir som ticker ner till hennes
midja, solbrind hy och égon grona som smaragder.

Enhardt Munke
Vitdshusvirden pa Den Gloende Basilisken

Allmant

Den Gloende Basilisken dr en gammal etablerad
grinskrog, strax innanfér Fdros norra delar.
Tidigare var Basilisken ett blomstrande virdshus
med glatt malad putsfasad och en vilkomnande
famn for alla forbipasserande. Basilisken dgdes

av Munke och hans fru Cecilia, men nir Ceci-

lia f6r tva ar sedan gick bort i pesten har han
drivit etablissemanget sjilv. Hans ende son Karl
hat precis kallats in i armén till Enhardts stora
fortvivlan.Enhardt dr en hért arbetande man, som gor allt i hans makt f6r att ndja bade
kung Pavel och sina ofta fattiga gister. Eftersom Den Gloende Basilisken ligger nira
grinsen till Morélvidyn 6vetlever han pa handelsminnen som far igenom staden pa vig
till Antamar.

Karaktar
Enhardt har bérjat tappa tilamodet med kungens soldater och deras olater. Inte ens

legosoldater eller orcher beter sig sa illa som Pavels pack. Enhardt gor allt £6r att behilla

behirskningen infér soldaterna, men nir han under kvillen hot hur de hdnar bénderna
och prisar Pavel och till riga pa allt kallar hans vin £t surt och sumpigt, sa brister det £f6r
honom. Han vrilar till soldaterna att de minsann skall betala precis som alla andra och att
kung Pavel minsann inte har beordrat Enhardt att passa upp deras minsta énskan.

Utseende
Enhardt dr den typiska virdshusvirdsklichén. Rundniitt och rédkindad dr han ndra il
ett leende. Han dr ganska ling, och férkladet och den bylsiga skjortan doljer mer dn




dugliga muskler som han samlat pa sig genom arbetet med att rulla Sltunnor och stida
efter rumliga gister. Enhardt botjar bli lite tunnhdrig 1 hjdssan, men hans yviga harvixt
pa bakhuvudet och 1 nacken uppviger mer dn vil luggens férsvinnande. Enhardt har
brungréna 6gon och ragblont har genomstruket

med klidsamt gratt.

Johan Kleve

Pristen i Nerdala

Allmant

Johan Kleve tror pi Gud och gir hans iren-
den pa denna slitha och arma jord. Han féddes
for snart fyrtiofem 4r sedan och har tjinat Var
Herre sedan han fyllde tolv, f61st som altarpojke

och senate som kantor och nu slatligen har han

fatt Sverta prastimbetet frin den gamle pristen
Edgar From.

Fader From berittade for honom om manga saker, men mest berittade han om dlvorna
som kommer om natten {r att stjdla bara och dta deras sjdlar. From berittade ocksi om
hur man kinner igen en dlva.

Karaktar

Johan Kleve it en man med fasta principer och manga férdomar. Han leder sin férsam-

ling med fast hand och vigrar erkinna att dderna forindras. Han fotvintar sig samma

antal mynt i kollekten och samma héga tionde han alltid Fitt, men folket har bétjat pro-
testera. Han 4r Gvertygad om att Edros elinde kan spéras tillbaka till dlvorna, och nir
sedan en vacker och fortrollande fresterska visar sina bara ben i byn s4 miste han géra sig
av med henne, allt ir hennes fel. Hon ir 4lva och ansvarig.

Utseende

Johan Kleve ir en griharig rakryggad man med ansenlig buk. Han {61 sig med stolthet
och skulle aldrig smutsa ner sina hinder med vanligt arbete. Han 4r klddd 1 sina svarta
prastklider nistan dygnet tunt.

Sunniva fran Dalen
Allmant

Sunniva dr Nerdalas paria. Hon dr dnka och
siljer sig for pengar, nagot som Johan Kleve,
pristen, starkt motsitter sig. Sunniva har dock
redan rikat ut for en misshandlande och ondsint
make och forstod att det inte skulle bli sir-
skilt annorlunda att vara pristfru. Sunniva ser
titt igenom den fordomsfulle och smaaktige

pristen, och hon valde dirfor att ta den vackra

frimligen som visade henne sa mycket intresse
och godhet 1 forsvar.




Karaktar

Sunniva ir resignerad infor sitt eget utanforskap, men r statk nog att fothindra att andra
blir utstdtta. Hon bdr fler utav byns hemligheter dn byn dr beredd att erkidnna. Hon
tolereras och blir vanligtvis limnad ifred. Ingen vill fi sin familjs smutsiga byk draget ut
1 solen av Sunniva.

Utseende
Ete hirt liv har firat Sunnivas kinder, men hon ir fortfarande rakryggad och stolt. Vack-
rast ar hennes ljusrdda har och rena hy. Sunniva utstrilar sjilvstindighet och integritet.

Mobben

Mobben som attackerar arvingen och barden

Allmant

Mobben ir et samling min, kvinnor och barn fran staden Nerdala. De har piskats tll
uppror av Johan Kleve, besatt av att driva synden ur dlvan. De tdnker egentligen inte alls
for tillfaller, allt elinde och alla 4r av missvixt och sjukdom har gjort dem bendgna att
skylla pa allt och alla som hamnar i deras vig.

Kummelgasten — Eben Gelov av
Antamar

Kummelgasten pa vigen

Allmant

Kylan ir det svaraste, att ha passerat livets virme
och fastnat i kylan... Eben Gelov av Antamar
var i livet en man som tog for sig, och i déden
ar han en gast som avundssjuke iakttar méinnis-

korna och férsdker fa del av deras viarme. Det 4r
s4 kalit, sa kallt...

Fben fotsoker locka dll sig

nog och det blir aldtig nog. Trott dnda in i mirgen...

minniskot, for deras virme som de skinker, men det ar inte

Karaktar
Eben ir girig och fylld av hat. S4 girig dr han att nit han dog vigrade han att ge upp sitt

liv och gav upp infor hatet som 4t upp honom inifrin. Nu finns det bara plats £or ilskan

och det giriga behovet av virme.

Utseende

Eben har ett ansikte lagt i skugga och 6gon som lyser orangerétt. Han var en vacker man
med rena anletsdrag nir han levde, och dr dven si nu. Han skimrar sa som alla spoken
skimrar och hans nirvaro kyler luften.




Sirius Jupiter — Magiker,

[Hlusionist och Gentleman

Magikern vid Pottarna

Allmant

Sirius foddes fattig, till en stor familj. Den
sjunde sonen till den sjunde sonen, var han,
och som sadan begavad med oanade magiska
krafter. Hans tidigaste trick bestod av illusioner

som han roade sig med, men myntet hade en
baksida. Han fick tidigt borja upptrida for ate
fa in pengar till matkassan, precis som alla sina
broder. Skillnaden var att kraven var hogre pa Sirius.

Nir han var i tondten och framférde trick pa ett viirdshus triffade han Hector. En nigot
ildte pojke, som precis utbildat sig till trollkatl. Hector sdg Sitius otroliga talang och tog
p sig att utbilda den unge fattiglappen. Sedan dess har de tvd hallit ihop genom vitt och
torrt, elande och rikedom.

Karaktar

Sirius ér lika generds som Hector ér snal. Han skrattar ofta och hégljutt och njuter av att
vara i centrum. Sirius dr en trollkarl som haller pa dra och heder, och skulle aldrig fa f6r
sig att anvinda sina krafter till nigot negativt.

Utseende
Sirius dr morkhyad, ndstan svart som sot, och har mérka égon. Han it lang och bredax-
lad, smal éver hofterna och gir med en svajig gdng som paminner om en skuta 1 seglats.

Hector Klopp

Magikern vid Portarna

Allmant

Hector Klopp var det enda barnet i den ddla
familjen Klopp fran Trakotien. Nir han vixte
upp var han helt fascinerad av de fantastiska
saker man kunde astadkomma med magi, och
stillde ddrfor siktet pA Kandras Magiakademi.

Till hans féraldrars fortvivlan kom han in pi en
utbildning, trots nigot undermaliga talanger.

Hector triffade Sirius en afton da han vatit ute

pd dnnu en fruktos jakt pd arbete. Hector sag

Sirius otroliga talang och tog pa sig att utbilda den unge fattiglappen. Sedan dess har de
tva hillit thop genom vitt och torrt, elinde och rikedom.




Karaktar

Hector ar inte riktigt lika generds som Sirius och tur dr vl det, annars skulle de tva aldrig
komma nigonstans. Hector dr dock oerhort rittfardig och skulle aldrig missunna nagon
nagot de verkligen behover.

Utseende

Hector ir ocksa mork och sothyad. Han har ctt lingt praktfullt skigg som ricker honom
till brostkorgen. Hector ar av medellingd och kraftigt byggd. Ett magiexperiment i unga
ar har forvandlat hans tidigare nétbruna 6gon till en vaniljvit nyans.

Mathilda Vargsdottir

Gumman i slottsalen

Allmant

En ging var Mathilda hela slottets alskling, den
unga, vackra och begavade. Hon uppvaktades av
ett flertal unga min, men nekade dem alla. Hon
var fordlskad i konungen. Visserligen hade Ber-
tram redan en fru, Anna, men det hindrade inte
Mathilda fran att lingta efter Bertram.

En afton d4d Mathilda var nitton 4r forindrades
hennes liv. Hon hade lovat en ung man att trif-
fas pa holoftet £t att nojsa lite (ty det var inte
frimmande 6t den annars sa kyska flickan), men mannen ville mer och tvingade sig pa
Mathilda, som gjorde sa valdsamt motstind att hon f6ll ner fran loftet och slog huvudet

i marken sa kraftigt att hon 61l i koma i tre manader.

Nir hon sedan vaknade var allt forindrat. Hon kunde se in i framtiden, hon svarade pi
fragot som inte stillts och hon klassades som “konstig”.

Hon forblev Bertram trogen, jobbade vidate pd slottet, men var inte lingre nagons
alskling, for hennes profetior var otickt korrekta.

Mathilda f6rsokte varna Bertram for Pavel, men Bertram ville inte lyssna. Och au ir
Bertram dod.

Karaktar

Mathilda pldgas av sina framtidsvisioner som kommer som blixtar frin klar himmel. Det
ar otdcka varsel, likavil som var man aterfinner forlorade foremal. Mathilda har av erfar-
enhet blivit ganska tystliten och f6rsdker géra sig sa liten hon bara kan, £6r att undga att
mitkas. Men hon ir fortfarande intelligent och skatpsinnig.

Utseende
Mathilda 4r en liten tant i sextiodrsildern. Hennes rygg ir bojd av alla 4r pa slottet som
skurgumma och hon ir liten och tunn.




Sma Onda Javlar

De sma onda jivlarna lings vigen.

Allmant

De ir trisklevande inkarnationer av allt som
hamnat diri. Smisinthet, ondska och ren
elakhet, allt har de koncentrerat i sig. De fods
nir trisket fitt nog och spytr ut alla orenheter
i en enda bubbla. Nir bubblan spricker flyger
de ut och stiller tll otyg. De matar trisket med
offer, och trisket 1 sin tur féder flera jivlar.

Karaktar
Elakhet dr allt som existerar. Finn motstindarens svaga punkt, gét honom eller henne till
ctt offer och fortir! Mata trisket!

Utseende
De smd onda javlarna ar vingférsedda sma otyg med grigron hud och lideraktiga vingar.
De har klor pa hinder och fétter och réda glodande égon.

Wilhelmina Maria Dorothea Kris-
tina Gelav av Antamar

Slottspéket

Allmant

Mina var drottning av Edros fram till dess ate
hon tog sitt liv efter ett vildsamt gril med sin
make. Hon var 1 hela sitt liv forhindrad att gora
det hon dlskade mest, att tesa, och till slut orkade
hon inte med det intrigerande hovlivet lingre.

Efter sin déd blev hon ett spoke 1 slottet hon
hatade sa mycket. Hennes ben ir begravna i
slottskapellet, och hon kommer inte att {4 frid sa linge de ligger dar.

Karaktar
Mina ir ett omtinksamt spoke, som djupt dngrar sitt forhastade sjilvmord. Hon har
mycket starka band till landet Edtos och lidet svirt av att landet lider.

Utseende
Minas ansikte dr firat av manga harda dr pa slottet innan hennes déd. Hennes konturer
skimrar i blatt och hon sinker temperaturen i alla rum hon befinner sig i.




Josua den Framsynte

Spamannen

Allmant

Josua kommer frin en familj med orakel och
siate, sa det var kanske inte sa konstigt att denne
tystlitne man ocksa han hade begivats med £61-
magan att se in 1 framtiden.

Josua tycker illa om tillstidllningar som Mirakel-
matknaden, men han fick ett varsel om att han
borde vara dar, si dit dkte han,

Karaktar
Josua ir tystlaten och ligmaild. Ofta misstas han som blyg, men det handlar mer om
sjdlvbevarelsedrift. Ingen tycker om en siare nir siaren forutspar negativa hindelser.

Utseende
Josua har lingt svart hir och skigg, Han ir ganska kort, och timligen smal. Han klir sig
1 kaftaner och baretter, men alltid med stil och elegans.

Perian av Erebor
Allmant

Perian har varit i drottningens gunst inda sedan
Tristtam fOrsvann for fem ar sedan och det 4r
en position han inteir redo att ge upp pa ndgot
vis. Hans singer ir insmickrande och smdriga.
Perian har upplevt fattigdom och armod nog for
att veta att det dr bittre att ljuga 4n att gi hun-
grig. Trots hans instillsamhet har han dock alltid
kint att ndgot stir iviigen fér honom och nu har

han dntligen fatt triffa sin rival.

Karaktar

Perian dr en ridd man. Ridd for ate fotlora drottningens gunst, tidd att forlora rosten,
tidd att bli dsidosatt. Hans ridsla tat sig ofta uttryck i arrogans och snobberi, for endast
genom att trycka ner andra kinner han att han har ett eget virde.

Utseende
Perian har mork hy och svart hir. Han har smala, mandelformade 6gon, intamade av
tjocka sotsvarta 6gonfransar. Han 4r kort och satt, men besitter en fantastisk grace, som

kommer till sin fulla ritt d4 han spelat pi sin luta.
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Paladinen — Arendel Silverhok

[or 15 ar sedan levde du ett intutat och vildisciplinerat liv vid hovet i
Antamar, som kapten i livgardet £6r kung Bertram den 9.e Efter dr av
filttig och militirt ledarskap vid en av grinsgarnisonerna befodrades

du till paladin och kungen befodrade dina tjinster rikligt. Din post

som kapten fér livgardet tog du pi stotsta allvar och kungen hade din
totala lojalitet och obtutna tilltro. Framtiden for dig och £6r kungariket
Edros sig tryggad ut 6t minga ar in i tramtiden.

Nu, 15 4r senare 4r du trott och bitter. Du har sett mer slitna och lusinfekterade vardshusrum dn
vad du trodde var méiligt, du har salt din lans och ditt svird {6r pengar och manga dr de dmmar
som du tillbringat pa leriga vigar — alltid pa vig. Anda sedan den natten di alle fordndrades, da

ett fegt knivhugg, ett nidingsdid tvingade dig pd flykt. Du var dir, stationerad som vakt utan-

for den lille kronptinsens rum nir det hinde. Du hérde de upprorda résterna och du hann se

hur knivseggen blixtrade till i mérkret. Ett vedervirdigt brott, ett sliktingmord — beganget av

Bertrams kusin, Pavel. Den fege kujonen hade aldrig vigat dra kniven om hans intrigerande och
‘/ '> maktgalna fru Mirjam inte varit med. Brottet var lika mycket hennes. Du flydde med kronprin-
sen, du visste att det oskyldiga barnet inte skulle f4 leva linge efter dadet. Du flydde och inget
har varit sig likt sedan dess.

I bétjan skickade den nya kungen, Pavel den Forste, sina dodspatruller efter et men med dina
ingdende kunskaper om grinstrakterna lyckades du ta dig dver grinsen och hat inte varit i
Edros sedan dess. Att fostra den lille pojken var en svar uppgift imen det dréjde inte linge innan
undettryckta faderskinslor och lojaliteten till den métdade konungen blommade ut i en stark
kirlek for den lille gossen. For att skydda honom utgav du honom f&r att vara din son, vars imor
dog i barnsing. Aren gick, ni firdades alltid och stannade aldrig linge pa samma plats av ridsla
att nigon spion var et pi sparen. Du trinade gossen till vipnare och férsérjde er bada genom
att uppttida pi olika tourneringat.

Du har aldrig berittat £6r gossen vem hans verklige far var. Du gnags av samvetsskal och kan
vakna mitt 1 natten och minnas den natten, det illdidet som du inte forhindrade. Hur skall du
kunna beritta f6r gossen att du inte klarade av att skydda hans far? Ate du dr ansvarig for att
han férlorat sival familj som arvsritt och krona? Ni har aldrig fardats nira Edros och du ar 61
var dag som gir mer tveksam till hur du skall handla. Vem som dn kinde den gamle kungen kan
kinna igen hans drag i den unge vipnarens anlete, hans hillning och temperament.

Du it en bit till dren kommen och ditt hdrda liv har satt sina spar. 52 ar gammal med granat hdr
och videtbitet ansikte med en yvig mustasch. Stalgra 6gon utan humor med en stindigt vaksam
blick. Du uppritthaller en stenhard disciplin i din trining av gossen, detta for att dka hans chan-
sct dll dverlevnad. Ibland dr du nog £6t hard mot honom.

De senaste minaderna har du fitt svirt att greppa lans och svird nir kylan slir till. Detta
skrimmer dig och det ir nigot du f6rsdker ddlja for gossen. Vad skall hinda honom nir du 4r
bortar

Du uppritthaller samma hederskodex och kinsla for fair-play som du skolats 1 under gamle
kung Bertram men gudarna skall veta att det dr svart att vara paladin utan en herre. Du biter
ihop och strdvar vidare. Nagon gud ndgonstans kanske ser att de gamla idealen efterlevs. Ingen
skall kunna siga att du inte gjorde det som krivdes av dig!




Vapnaren — Turlin Silverhok

Nya linder, nya dofter, nya upplevelser! Tourneringar, rid-
dare och paladiner, vapen och rustningar! Som son och

vapnare till paladinen har du sett och upplevt mycket som

andra 18-aringar inte fict mojlighet till. For nagot dr sedan
var detta allt som fyllde ditt huvud, dra, berémmelse och
mdojlighet att ta tjinst ndgonstans och sjilv bli en paladin. P4

sistone har dock nagot gnagt i din sjil, en otalighet och en frustration om att det méste
finnas mer dn detta. Nagot saknas dig men du kan inte beskriva detta nigot i ord.

Du hat en enorm respekt £t din fat paladinen och en stark kirlek till honom. Ert
liv tillsammans har lirt dig mycket, stindigt pa fird genom olika linder {61 att delta
i olika tourneringar. Din mor har du inga minnen av dd hon dog nir hon fédde dig,
Din far talar aldtig om henne. Han talar inte alls om det forflutna vilket frustrerar
dig en hel del. Du frigar ihirdigt och han undviker att svara. Hur skall du f6rstd dite
ursprung om han inte kan dela med sig av den kunskapen? Du vet att han vaknar om
nitterna — kallsvettig frin mardrémmar som plagar honom. Varfor vill han f6rtilja
vad som pligar honom? Hans stindiga misstinksamhet mot andra ménniskor och de
stindiga uppbrotten forbryllar dig. Nir dina grubblerier startade bérjade du se tillbaka
pi din barndom och se dessa ménster. Du dr en man nu, 18 ar fyllda och du har ritt
till svat!

Det ir dessutom pa tiden att du sjilv far borja stilla upp i tourneringar. Har din far
tinkt sig att du skall vara vipnare i resten av ditt livl Du respekterar din far f6r hans
kunnighet och kompetens inom stridskonsten, hans hederskinsla och ritvisa men
han kan vara oerhért hard mot dig ibland. Du utfér dina uppgifter noggrant men
grubblar mer och mer.

Du ir ung och reslig, med seniga starka muskler och ett solbrint ansikte med rena
drag. Det kortklippta blonda dret dr ostyrigt och har samma gyllene firg som de fjunen
som du forgives forsdker odla. Du har ett hett temperament och blossar upp 1 tid och
otid. Du star inte ut att se svaga minniskor eller djur behandlas krinkande och du har
en mycket statk kinsla for fair-play vilket styr dig och dina handlingar. Du har sett
alltfér méinga riddare som 4gr sporrarna men berett sig som fihundar. Odet kommer
dock att sélla ut agnarna frin vetet, detta dr du sdker pa.
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Arvingen — Moira

Vad ir...kinslor? Glidje, sorg, vrede, svartsjuka? Du dr 300 ir
gammal och har de senaste 120 dren grubblat 6ver detta. Vid
Titania och Oberons hov gick svaren inte att finna — ¢j heller
i de enorma biblioteken med de urildriga rullorna. Det var i
bardernas kviden om minniskosliktet — de dédliga — som du
borjade hitta svaren pa dina frigor. Men en idlvas nyfikenhet
ar orubblig och nir svaret pa en fraga var funnen uppstod snabbt nya fragor. Barderna
kunde inte ge nagra svar. De diktade om en verklighet som fanns manga hundra ar dll-
baka, nir Edros och Arkadien var en. Du ville se, smaka och uppleva det minskliga,
utforska minniskosliktet som i all sin litenhet kunde uppvisa adelmod och osjilviskhet.

Livet vid Titanias och Oberons hov, den grilsjuka dlvdrottningen och ilvkungen, var
trotesamt och trikigt. Foraldrarnas stindiga gril och tinker kring dotterns gunst fir-
gade himlen mork, skapade héststormar och 6ver Arkadien lig stindigt ett mulet, fuktigt
vider — lika surmulet som forildrarnas relation. Inte undra pa att du beslét sig att limna
Arkadien, £6r att besdka Edros. Ingen skulle antagligen ligga mitke till din frinvaro, si
upptaget som hovet var att f6rsoka f6lja de rinksmidande kungagemadlens nycker. Du
fann en portal och limnade Atkadien, f6rklidd i din dlvamagi (glamour).

Sedan dess har du firdats éver Edros och dess grannlinder. Du vet faktiskt inte riktigt

ur linge du varit borta och det kiinns inte sa viktigt. Du har sett och upplevt si mycket
b¢h dven om du firdats langt tycks svaren pa dina fragor vara fjirran. Varenda ging
fHy kommit ménniskorna nira, nir du tror dig bérja férsti monster och seder, tycks

u motas av fientlighet och skygga blickar. Ofta 4r de tillfillen ndr du yttrat dig kring
ndgot ansprikslést bland minniskor och stirrande blickar 4r den enda respons du fatt.
Du forstar inte varfor och dr forbryllad 6ver detta, dock fortfarande fast besluten om att
forsta varfér. Du dr dven forbryllad 6ver manniskornas stindiga besatthet kring jord, guld
och rikedomar. Allt detta arbete under en sidan kort livstid for att uppné dgande 6ver en
tippa jordr

Under din uppticktsfird har du stott pa vissa av de gamla portalerna som upprittades
mellan Edros och Arkadien, dock har de varit utslocknade sedan en lang dd ullbaka. Du
ar nu fast besluten om att hitta en fungerande portal. Banden mellan Edros och Arkadien
fir inte brytas — hur grislig vore inte minniskornas vardag utan magi?. Du har hért talats
om den kommande tourneringen i Antamar, Edros huvudstad och det dir skall ske en
Undrens marknad. Kanske finns det hopp om att hitta minniskor dir som lever enligt
de gamla idealen, som minns dvlornas Gverhdghet och goda inflytande 1 Edros? Kanske
finns det dven nigon fungerande portal dar?

Moira ir dotter och arvtagare till dlvkonungen Oberon och dlvdrottingen Titania. Hon
ir en tanklds 300-dring med ett barns enorma nyfikenhet. Hon har ett vackert ansikte
inramat av lingt korpsvart hir som déljer de spetsiga 6ronen. Hennes blick och héllning
ir hégdragen och arrogant. Hon handlar utan att tinka pd konsckvenser vilket dr orsaken
till att hon stéter sig med minniskor som hon triffar pi. Detta férstir hon inte sjilv dock.
Hon drivs av en hunger att uppleva kinslor av olika slag samtidigt som hon ser ner pi
minniskosliktet. Hon ar 6vertygad om att Edros skulle vara en mycket vackrare plats om
hennes slikte, dlvorna kom tillbaka till edros i sin fulla prakt.




Barden — Tristram Skonkvade

Tristram ar en bard i sina bista ar. En skonsjungande krin-
gresande speleman, jovialisk och charmant. De senaste 5 aren

har han rest runt i Edros och dess grannlinder, samlat kviden
och upplevelser, f6ljt tourneringar och handelsresande i jakt pa

nya oden att forfatta och sprida. Det finns alltid en mugg mjod
och en plats nirmast ligerelden vid virdshusen lings de langa

leriga landsortsvigarna dir han dr vilkommen.

Sa talar man nir man pratar om Tristram Skoénkvide. Hans riktiga syfte med sitt kring-
flackande liv 4t det inga utanfér Antamars hov som kinner till. Han vixte upp pa kung

Pavels stora gard pé landet, minga mil frin staden Antamars liv och rérelse. Hans fader
var forvaltare pd Herr Pavels gird. Han borjade tidigt dikta och kvida och lutan dr hans
favoritinstrument. Som ung tondring blev han térilskad i herr Pavels fru Mirjam med en
tondrings hela hetta.

Nir Herr Pavel flyttade dll hovet och sedermera blev kung, och Mirjam blev drottning
limnade han garden for att soka sin lycka som bard vid hovet. Han hamnade under
drottning Mirjams beskydd sedan han tillignat ett ode till Kung Pavel om hur landet
Edros raddats ur férdirvet och undan den tidigare kung Bertrams galna ok. Under nagra
ar forblev han vid hovet tills han av drottning Mirjam gavs ett hemligt uppdrag, Tarogt
berittade hon om galna rebeller som péstod sig ha den gamle kung Bertrams son und
sitt beskydd, detta trots att alla visste att sonen détt som barn. Hon berittade om ho
mot sin makes tron och bad honom att resa runt i land och rike under en bards tick
antel f6r att halla utkik efter dessa rebeller och den falske tronpretendenten. Da han int
stod ut med hennes tarar och hennes oro, samt smickrad 6ver fértroendet drog han ut pa
vigarna for att fullfélja sitt uppdrag,

Fem ar har gitt sedan dess och inga svar har han funnit. Han liangtar tillbaka tll hovet
men rids att erkdnna sitt misslyckande for drottning Mirjam. Han dr trétt pa landsvigar
och lusiga virdshussingar. Minnet av den fagra Mirjam har bérjat flagna, minnet av
bekvimligheterna vid Antamars hov bosjar dock hidgra dn mer. Efter den senaste tidens
proklamationer om den stora tourneringen i Antamar samt den utlysta tivlingen Barder-
nas kamp beslutar han sig {6r att atervinda. Drottning Mirjam kommer férhoppningsvis
att forsta att det inte dr fara pa firde da han under fem dr ¢j funnit nigra bevis. Om han
dessutom vinner Bardernas kamp tll hennes dra kanske hemkomsten blir 4n enklare.

Tristram 4ir en ling och muskulés man. Hans mdrka hy, stora bruna gon och ctt varmt
leende har vunnit honom méinga damers gunst. Hans linga smala hinder ir hans stol-
thet och levebréd och hans luta dr hans kiraste dgodel. Tristram ir en gallant man med
héviska maner som tycker att virlden blivit férriad och firdats f6r lingt bort fran sago-
rnas ideal.
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