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Superhjéltarna

www.kaleidoskop.se/superhjaltarna

Superhjiltarna dr ett rollspel dir man spelar sig sjdlv, fast som superhjilte. Varje spelare har en
rollperson med superkrafter. Reglerna till det hir dventyret hittar du pa: http://tobias.radesater.
googlepages.com/super

Dir finns det dven rollformulir som du maste ha f6r att skapa din egen rollperson. Utover reglerna
och rollformuldren behover du ocksa en blyertspenna, firgpennor och ett par sexsidiga tirningar.
Och ett par kamrater att spela med forstas.

Kapten Katastrofs Kollisioner

Ett dventyr till Superhjéltarna

Kapten Katastrofs Kollisioner handlar om Kapten Katastrof som bygger en domedagsmanick f6r
att skapa en vulkan pa Séder i Stockholm. Han skall sedan anvinda den vulkanen for att kontrol-
lera Riksdagen, eftersom han dr ute efter pengar. Pengarna vill han ha till en skonhetsoperation,
s& att han med snygga biceps och fejkmuskler pd magen skall kunna uppvakta Svarta Madame, en
kvinna som kan se in i framtiden. Nu vet redan Svarta Madame om att Kapten Katastrof kommer
att gora det hir och kan darfor 6vertalas om att avstyra det hela genom att svara pa Kapten Kata-
strofs kirleksbrev. For det visste hon redan att hon skulle géra, men hon ville inte framsta som allt
tor angeldgen.

Introduktion

Spelarginget sitter som vanligt och spelar rollspel vid kéksbordet hemma hos spelledaren. Plotsligt
skvalar det till i radion:

“Extrainsatta nyheter! Ett utpressningsbrev har precis néitt Riksdagen. Superskurken
Kapten Katastrof kriver en stor summa pengar, samt namnet pa en bra plastikkirurg
for att inte sitta iging den domedagsmaskin som han gémt under Soder i Stockholm.
Polisen star handfallna infor hotet och Regeringen vidjar nu till Sveriges superhjaltar
om hjilp...”

Det hir far forhoppningsvis rollpersonerna att genast skrida till verket, men vart borjar man?

Hos polisen:

Polisen har omringat Medborgarplatsen dir man tror att Kapten Katastrof har placerat sin do-
medagsmaskin. Om spelarna dr uppmirksamma kan de mirka att det finns en liten grop mitt pa
torget. Hir dr en av ingdngarna till Kapten Katastrofs bunker under Medis. Om rollpersonerna vill
ta sig in i bunkern med en gang, utan att prata med riksdagsminnen sa kan de fa informationen
om utpressningsbrevet dven hos polisen.

Hos Riksdagen:
Kapten Katastrofs utpressningsbrev finns att ldsa hos Riksdagen. Dir stir (med manga utrops-
tecken)
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“Jag kriaver minst hundratusen kronor for att inte sitta iging min domedagsmaskin
som kommer att férvandla hela Medborgarplatsen till en vulkan!!! Och sé vill jag ha
en plastikkirurg, den bdsta i Sverige!!! Haha!!!”

Riksdagsmannen som superhjiltarna pratar med kan avsloja att Kapten Katastrof tidigare gick un-
der namnet Roland Svensson och ér en mycket duktig geolog och forskare, som efter att ha blivit
nobbad av Gertrud Hogvall, dven kind som Svarta Madame (en superskurkinna som kan se in i
framtiden), blivit helt tokig och bérjat bygga pi en hemlig mojing nigonstans under Stockholms
gator. Nu vet man alltsa att det dr under Medborgarplatsen som maskinen finns.

Hos Svarta Madame:

Om rollpersonerna beger sig till Svarta Madame far de forst bara ett
hanfullt skratt till svar genom brevinkastet - Svarta Madame vill inte
oppna dorren f6r dem - men efter lite 6vertalning, eller om spelarna
slar in dorren, sa kan de prata med Svarta Madame.

Hon kan beritta att hon linge forutsett att det hir skulle hinda ef-
tersom hennes superkrafter gar ut pa att se in i framtiden. Men hon
berdttar ocksa att hon inte kan dndra pa framtiden, bara se hur den
ser ut. Och darfor visste hon att hon som Gertrud miste neka Ro-
land en date, eftersom han annars inte skulle ha blivit Kapten Kata-
strof. Hon har ocksa ett handskrivet brev som hon sitter och héller i
ndr hon pratar med rollpersonerna. Om rollpersonerna ber henne att
berdtta hur de skall kunna stoppa Kapten Katastrof si ger hon dem
brevet. Det ar ett kort med texten

“Ja, Roland, du skall fa din triff med mig, bara du slutar
med dina dumheter och stinger av vulkanmaskinen under

Medis.”

Hon siger att rollpersonerna maste ta sig till Medis och hitta den
lilla gropen mitt pa torget. Om man griver lite dir sa kan man hitta
ingangen till Kapten Katastrofs underjordiska laboratorie dir han har sin maskin. Men hon varnar
ocksa for att det finns ninjaforskare nere i den underjordiska bunkern, si de maste vara extra for-
siktiga nir de tar sig in.

Bunkern:

Mitt pa Medborgarplatsen finns en liten f6rdjupning i markbeldggningen. Om man bérjar griva
hir sd hittar man strax en lucka ner i Kapten Katastrofs underjordiska bunker. Bunkern bestar av
ett antal smd rum som vaktas av ninjaforskare, och ett stort rum dir domedagsmaskinen star och
puttrar och dir Kapten Katastrof haller till. Har man med sig Svarta Madames brev sa kan man
avstyra Kapten Katastrofs planer bara genom att ge honom brevet. Har man inte varit hos Svarta
Madame sa méste man sliss mot honom.

Luckan pa Medis idr det forsta ginget maste ta sig igenom for att kunna komma it Kapten Kata-
strof.
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Luckan
Egenskaper ~ Hilla igen 2 ]
Vass kant 2 ]
Tilighet 4

2. Stadskrubb

3. Forskarlabbet
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1. Ingang

5. Sovrum I

7. Forskarlabb

Bunkerkartan

1. Ingédngen

Ifran luckan mitt pa Medis klattrar man ner i Kapten Katastrofs bunker. Viggarna ér kala och ve-
tenskapliga. Det finns en dorr at 6ster och en ét vister. Korridorer leder édt séder och norr.

2. Stadskrubb
Tar man korridoren séderut hamnar man i stidskrubben. Dir finns en ledsen mopp, en hink och en
flaska ”Zapp!”, Kapten Katastrofs flickborttagare som ir sé stark att den tar bort allt den hamnar

8. Lunchrum
Galna Kocken

. Kapten Katastrofs
Domedagsmaskin

10. Sovru
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pa. Rollpersonerna kan ta med sig flaskan med "Zapp!” om de vill och anvinda den som dérrépp-
nare och liknande.

Zapp
Egenskaper  Frita sonder 3 ]
Tabort flickar 2 O
Tilighet 1

3. Ett forskarlabb

Hirinne finns det tvd grupper med ninjaforskare.
Om rollpersonerna gar in i rummet kommer nin-
jaforskarna att fraga vad rollpersonerna gor dar.
Kommer de pa en bra forklaring sa later ninja-
forskarna dem vara, men ir de inte trovirdiga sa
ropar de “ta fast superhjiltarna!” och forsoker i
torsta hand ta fast rollpersonerna, annars f6rs6-

ker de besegra dem.

Ninjaforskargrupp
Egenskaper ~ Ninjutsu 2 ]
Upphiva gravitation 3 []
Tilighet 5

4 - 6. Sovrum 4t ninjaforskarna
Sma sovrum ddr ninjaforskarna sover om nitterna.

7. Ett forskarlabb

Precis som i forra labbet si finns det tvd grupper med ninjaforskare hir (se punkt 3 for att fi nin-
jaforskarnas egenskaper). Om rollpersonerna gir in i rummet kommer ninjaforskarna att friga vad
rollpersonerna gor dir. Kommer de pé en bra férklaring sé later ninaforskarna dem vara, men dr de
inte trovirdiga sa ropar de "ta fast superhjiltarna!” och férsoker i forsta hand ta fast rollpersonerna,
annars forsoker de besegra dem.

8. Lunchrummet

Lunchrummet ér ett trivsamt litet tillhall med en mérk hemlighet. P4 dorren star ett stort anslag
som siger "Varning! Kliv endast in i lunchrummet under frukost, lunch och middag. All annan
aktivitet i rummet sker pa egen risk!” Hirinne finns superskurken Galna Kocken som anfaller med
knivar och kéttyxa om man skulle rika sig in i rummet nér det inte dr frukost, lunch eller middag.
Galna Kocken dr mycket noga med sina mattider.
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Galna Kocken

Egenskaper  Stekpanneattack 1 O

Kéttyxeattack 2 O]
Trick Morbultare [ger effekt 2] ]
Tilighet 3

9. Ett litet labb
Hir finns det endast en grupp ninjaforskare (se punkt 3 for att fi ninjaforskarnas egenskaper).
De hir ninjaforskarna reagerar ungefir som de 6vriga ninjaforskarna.

10-11. Sovrum 4t ninjaforskarna
Sma sovrum ddr ninjaforskarna sover om nitterna.

12. Harinne finns domedagsmaskinen och Kapten Katastrof

Det hir dr det sista rummet, lingst in i Kapten Katastrofs bunker.
Hir stir Kapten Katastrofs domedagsmaskin - Kollisionsmojip-
pen. Kollisionsmojippen tvingar kontinentalplattorna att bli tunna
och slippa igenom magma fran jordens inre, och pa sa sitt skapa
en vulkan.

Hirinne finns ocksd Kapten Katastrof, en liten medelalders man
med sorgsna 6gon och en illasittande superhjiltekostym i form av
en labbrock med massor av pennor och smi grejer 6verallt.

Om rollpersonerna har med sig Svarta Madames brev kommer
han att ge upp utan négon strid och be om ursikt till Regeringen,
som i sin tur beniddar honom gentemot att han hjilper Statens
forskningslaboratorier i ett par ir som geologiexpert.

Har rollpersonerna inte med sig brevet sa siger Kapten Katastrof
att han aldrig tinker ge upp och skrattar ett grymt hanskratt. Dir-
efter anfaller han spelarna lite halvhjirtat.

Kapten Katastrof
Egenskaper ~ Improviserat vapen 3

[

[]
Jordvagor 5 ]
Sandmoln* 4 ]
Trick Bergaskinn  [omslag] ]
Vetenskaplig attack [Effekt +1] []
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Tilighet 6

* Sandmolnet angriper alla i nirheten, spelledaren fir avgora vad det innebir i detalj.

Kollisionsmojippen

Egenskaper =~ Vigavhetta 2 [l

Rok 3 [
Trick Jordbdvning [Effekt +1] ]
Tilighet 5

Special: Kollisionsmojippen angriper tva fiender med varje attack.
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Spelarkarta
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Lycka till!
Behdver du hjalp eller har du fragor?
Kontakta Asa pa asa@devilkitten.se
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“Extrainsatta nyheter! Ett utpressningsbrev har precis natt Riksdagen. Super-
skurken Kapten Katastrof kréver en stor summa pengar, samt namnet pa en
bra plastikkirurg for att inte sitta igang den domedagsmaskin som han gémt
under Soder i Stockholm. Polisen star handfallna infér hotet och Regeringen
vadjar nu till Sveriges superhjéltar om hjalp..”

Det hir ir ett kort dventyr till det svenska rollspelet Superhjiltarna. Aventyret
skrevs ursprungligen for en rollspelsdag pa Lidingé Bibliotek och bor inte ta

mer dn ett par timmar att spela igenom.




