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Benjamin White Adventure

1 det skumma luset var statyn ndéstan levande @ sin gracivsa skonhet. Miriam McMahon lyfie forsiktigt upp den
urdldriga stenen, formad som en gravid kvinna. ““fag har hittat den! Telegrafera Mr. White. Den dr gjord 1 sten,
ndgon_form av halvidelsten. Inanna kanske, eller Astarte. Jag behiver bdttre lus for att se ordentligt.”

Utanfor lertemplet utbrat en febril aktivitet. McMahon hade hittat artefakten de letat efter sa lange. Kronan 1 Ben-
Jamin Whites extensiva samling

Fem manader senare springer en markbart gravid Miriam McMahon genom New Yorks gator mutt 1 natten. Barfota,
kall och smutsig kimpar hon sig framat mot ndrmsta polisstation, hela tiden med blickar bakat som om hon vore for-
Jold. Hennes berditelse, nér den en gang blir hord, vécker forbluffan, musstro och mussngje. Men Miriam McMahon
ar Muriam McMahon, och snart vilar den utmattade kvinnan sikert 1 en improviserad sing I det skumma ljuset
liknar hon den artefakt hon sjilv var med och grévde fram.

Caveat lector!

Mycket av dventyret behover du som spelledare sjalv fylla ut. Det hédr ar mer
ett uppslag an ett fardigt dventyr, sa ta dig tiden att lasa igenom och komplet-
tera texten dar du tycker att det behovs.

Det finns en karta med 1 dventyret pa det underjordiska Astartetempel White
konstruerat pa sin egendom. Den kan behova dandras pa for att passa just ditt
aventyr.

Stiimningen i dventyret

Adventure ar ett pulprollspel, vilket innebar att mycket att det som pagar ar
svart eller vitt. Det ér stora gester, ondskefulla skurkar och stand-offs som heter
duga. Alla goda girningar som gjorts handlar enbart om att driva sin egen
agenda framat.

Aventyret behandlar ocksi nagot s laskigt som barnoffer. Att komma ner i
Astartetemplets huvudrum och springa rakt in i en hég med barnskelett bor
vara en ratt skrammande upplevelse. Tryck ocksa pa att det snart ar fullmane
igen, och enligt Miriam McMahon offras ett barn varje fullmane. Det ar alltsa
viktigt att fa hicken ur.

Synopsis

Den mycket vilkinda men folkskygga filantropisten och vélgéraren Ben-
jamin White ar inte bara en person som jobbar for mansklighetens basta, han
ar dven en entusiastisk mecenat och sponsor av till exempel arkeologiska expe-
ditioner.

Hans expeditioner far en hel del uppmarksamhet 1 pressen varlden over, inte
bara pa grund av de stralande framgangar teamen kan visa upp, utan dven pa
grund av att hans utgravningsteam bestar till 80% av kvinnor.

White har i intervjuer forklarat sin filosofi bakom urvalet, och 1 korthet anser
han att kvinnor super och slass mindre, men de ar ocksa forsiktigare med de
objekt som hittas, nagot som naturligtvis upprort en hel del manliga arkeol-
oger. Det ar inte sdllan andra mecenater skickat ut expeditioner 1 Whites vaka



Benjamin White

Adventure

1 forhoppningen om att 6verbevisa honom om att mén fortfarande ar de mest
lampliga upptickarna.

For fem manader sedan drabbades hans utgravning i Mellanostern, fore
detta Babylonien, av en katastrof. Efter att 1 triumf ha férkunnat att en av de
aldsta Astartestatyerna nagonsin hittats i ett gammalt tempel sa forsvann helt
plotsligt hela teamet 1 tomma intet.

Bakom forsvinnandet ligger ingen annan an Benjamin White sjdlv, fast nar-
mare bestimt den av gudinnan Astarte besatte Benjamin White.

White har hela sitt liv haft tva ambitioner; att hjalpa ménskligheten och att
befria Astarte. White kommer ursprungligen fran en slikt i Mellanéstern med
rotter 1 Babylonien. Ett livslangt sokande har lett honom till den tempelby-
ggnad dér den sista pusselbiten finns. Besatt av Astarte skrider White genast
till verket med den ritual som skall aterintroducera gudinnan 1 varlden. For det
behovs nyfodda barn och {or nyfédda barn kravs kvinnor.

De kvinnor som finns ndrmast till hands dr expeditionens medlemmar. White
sveper in, drogar dem alla med segerchampagnen och forslar dem tll sitt hem
strax utanfor New York, diar han med hjalp av Astartes gudalika krafter forfor
dem allesammans.

Miriam McMahon ér en av de fa som inser vad som ar pa vdg att hianda.
Hon flyr efter att ha lyckats undvika bade den drogade maten och Whites nar-
manden.

Nu vill hon befria resten av sina olyckssystrar innan ritualen har kunnat full-
bordas helt och hallet.

Priset for kiirleken

For att Benjamin White skall lyckas aterfoda Astarte in 1 den har varlden
kravs att hon 1 ett ar offras till en gang 1 manaden. Offren skall vara spad-
barn, nagot White har tillgang till dels genom sina omfattande satsningar pa
barnhem och dels pa forlossningsvard och modravard.

Nir ett ar gatt och 12 spddbarn offrats ar det dags for fodsloritualen dar
Astartes livskraft tar plats 1 ett nyfott barn med hjalp av ytterligare ett spad-
barnsoffer och modens liv. White har anda sedan artefakten aterfunnits, till och
med tidigare dn sa, forberett infor genomfoérandet. Av de tolv kvinnor som togs
till fanga ar sju gravida, och Miriam McMahon ar langst gangen.

White har till dags dato offrat sju barn 1 ritualens namn. Offren sker varje
fullméane, med stor regelbundenhet och noggrannhet. Nu éar det snart fullmane
igen...

Introduktionen till Gventyret

For att aventyret skall fungera bor rollpersonerna vara en del av Aonsall-
skapet, eller majligtvis involverade 1 ndgon form av polisarbete. De kan ocksa
tillhora FBI.
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Rollpersonerna kommer i kontakt med dventyret da polisen tar kontakt med
dem for att fa hjalp att I6sa ett mysterium. Sattet fallet laggs fram pa ar mycket
misstroget och tvekande. Det ar tydligt att poliserna sjdlva inte riktigt tror pa
McMahons berittelse.

En ung kvinna har snubblat in pa en polisstation mitt 1 natten. Hon sager
sig heta Miriam McMahon, samma Miriam McMahon som f6r lite mindre
an fem manader sedan forsvann ett helt utgravningsteam 1 Mellanostern. Hon
sager sig ha suttit fangen 1 ett harem med resten av den kvinnliga delen av ut-
gravningsteamet, sju av dem gravida med en okand man.

Igarkvall lyckades McMahon med hjdlp av sina olyckssystrar fly sin beld-
genhet, och nu vill hon ha hjélp att frita dem. Polisen vet inte hur de skall stilla
sig 1 fallet och de har kommit till Fonsallskapet for att fa rad.

Kidnappad - igen!

Den tredje natten Miriam befinner sig pa sjukhuset har hennes beldgenhet
kommunicerats till White som sa klart vill ha tillbaka sin férsvunna kronjuvel
(Miriam ar den som ar langst framskriden 1 sin graviditet), och White skickar
darfor sina hantlangare att fora tillbaka henne till haremet. Forhoppningsvis ar
rollpersonerna sa listiga att de har nagon pa vakt i rummet, annars kan de fa
ett tips av en illojal sjukskoterska sa att de kan hindra Whites hejdukar fran att
aterigen kidnappa McMahon.

Om rollpersonerna har haft svart att koppla White till expeditionens um-
baranden kan du lata White kidnappa McMahon for att ge dem en idé om
vart hejdukarna for henne, men det fungerar bara om de kan {6rf6lja kultmed-
lemmarna och McMahon.

Kirlek och fruktan - Benjamin White

Fa har triffat Benjamin White och dn farre har sett honom personligen. Han
ir en undflyende, skygg filantrop vars hjirta dmmar sirskilt for kvinnor. At-
minstone ser det sa ut pa ytan.

Research om den skygge White ger vid handen att hans formogenhet ar rela-
tivt ny. I borjan av 20-talet vann en W.B. White en médngd pengar pa poker som
sedan omsattes 1 diverse aktier och fonder. Bade fonder och aktier vaxte med
forbluffande hastighet och det verkar som att White investerat 1 fasta virden
sedan dess. Guld och andra mineraler ser ut att vara de omaden portfolion
satsar hardast pa.

Benjamin White stodjer barnhem, sjukhus och forskning om kvinnosjuk-
domar och forlossningsteknik. Han stottar kvinnliga initiativ och kvinnliga
foretagare, mest patagligt ar detta 1 hans arkeologiska expeditioner som bestar
till 80% av kvinnor. Han ar populdr, dven om det inte 4r manga som har sett
honom och ryktena om anledningen till hans skygghet ar manga. En del siager
vanstélld, andra sdger av privata skal.

Adventure
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Adventure

White har ocksa enligt uppgift genomfort ett stort bygge pa sin egendom.
Lite kartjamforelser och funderingar ger vid handen att det bygget bor ligga pa
ungefar samma plats som McMahon lyckades fly ifran. Det ar dock svart att
hitta byggjobbare som ér villiga att tala om vad for nagot som faktiskt byggdes
pa platsen. Byggnaden maste vara under jord, eftersom ingen byggnad syns pa
stéllet.

Om rollpersonerna anvander sina kontakter vél (exempelvis genom att be
Max Mercer ordna ett mote) sa kan de fa till ett mote med den skygge mil-
jardaren.

Benjamin White kan beratta att:

* Astartestatyn och de fyra midn som varit med pa expeditionen aterfanns
oskadda

* Han sjdlv hann aldrig ivig till firandet (ndgot som lite rotande bekriftar), en
akut situation 1 New York kravde tillsyn (allt detta ar en logn).

* Han vet inte var kvinnorna ar eller vad som hant med dem (l6gn).

* Han var inte medveten om Miriams flykt, men vill garna traffa henne.

» Karleken till hans mor ligger bakom manga av hans kvinnosatstningar.

White har fyra livvakter hos sig konstant, och en uppmérksam rollperson kan
kédnna igen nagon av dem som Miriams formenta kidnappare (om det passar
1 kronologin).

Benjamin Whites egendom

Ben Whites egendom patrulleras av bade vakter och hundar, men ett for-
siktigt kartliggande av omradet leder till att den haremliknande lokalen kan
hittas. Den ligger 1 ett underjordiskt Astartetempel som befolkas av minst tio
kultister at gangen (avpassa motstandet efter rollpersonerna).

Miriam McMahon kan hjalpa tll att hitta templet. Templet gar ocksa att
komma at genom en l6nndorr 1 Whites arbetsrum. Fran templet gar ett diskret
larm till huvudbyggnaden. Det larmet aktiveras nar ndgon brakar 1 haremet,
eller om det hdander nagot akut.

Det har innebir att en konfrontation i templet ocksa med storsta sannolikhet
innebar att rollpersonerna kommer att konfrontera White.

Astarte

Astarte dr det grekiska namnet pa en frukbarhets- sexualitets- och krigs-
gudinna som forekom 1 Mellandstern under en mycket lang period. Ursprung-
skulten dyrkade gudinnan som upphovet till bade liv och dod. For att nytt liv
skulle fa plats maste det gamla undanrdjas. I korthet kan man sammanfatta
Astarte med orden dod, panyttfodelse, sex och kérlek.

Den Astartekult White vuxit upp med ser offer av spadbarn och for den
delen ocksa vuxna ménniskor, som en del av livets cykel, och manga av de
ritualer White och kulten han tillhor fortfarande utévar ar tveksamma ur ett
modernt 1920-talsperspektiv.
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White ser alltsa inget moraliskt fel med att offra spadbarn, sarskilt inte spad-
barn som 6vergivits av sina fordldrar. Det om nagot ar en storre synd 1 hans
ogon.

Templet

Templet bestar av fyra rum, det storsta ar offer- och ritualrummet, dar alla
riter genomfors. Bakom ett altare star en Astartestaty 1 full storlek. Vid hennes
fotter ligger en hog med ben, bade fran spadbarn och vuxna minniskor.
Rummet luktar starkt av rokelse och foruttnelse, men ett ventilationsschakt
med en infalld flikt verkar ta hand om den virsta lukten. Pa viggarna runtom
rummet finns en serie bilders som beskriver den rit som White just nu haller pa
att genomfora. I mitten av rummet finns ett stort fint utrymme som vanligtvis
upptas av Astartekulten, men som under slutstriden kan fungera utmarkt som
slagfalt. Det star sex kolfat med pyrande kol utspridda symmetriskt 1 rummet.
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Det nist storsta rummet dr den kammare dar kvinnorna halls fangna. Pa
vaggarna hdnger tyger for att dimpa den virsta kylan, och det star sex stycken
kolfat med pyrande kol utspridda i rummet. I mitten finns en nedsankning med
kuddar och madrasser, ticken och filtar. Det finns ett badkar och en toalett i
rummet, ett omrade som sparrats av bristfalligt med filtar och tygstycken. Vig-
garna har Astartemotiv och friser med sex- och krigsscener. En del av de mer
“obscena” bilderna har dven de hingts 6ver med tygstycken. Rummet vaktas
dygnet runt av tva vakter, och den ventilationstrumma som McMahon lyckades
fly igenom ér forsedd med ett helt nytt galler, fastsatt med bultar 1 viggen.
Kvinnorna befinner sig i mittenutrymmet, och om rollpersonerna gjort mycket
vasen av sig ar de ocksa forsedda med hemmagjorda vapen.

De 6vriga tva rummen ér vaktrum och vilorum for de kultister som haller
till har. I det ena rummet finns ett kok dar kvinnornas mat tillreds. I kylen
finns utdver ravaror dven en uppsjé droger, bade lugnande och psykotropiska
varianter.

Adventure
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Adventure
Uppldsningen

Nar rollpersonerna kommit sa langt som till att ha hittat templet ar det for-
modligen dags for ett fritagningsforsok fran deras sida. Ténk pa att hela tiden
medan aventyret pagar sa narmar sig den stund da ytterligare ett barn skall
offras 1 Astartes namn, vilket torde vara en ganska stark motivator till att hejda
kultens forehavanden.

Beroende pa hur rollpersonerna tar sig an utmaningen kan det sa klart ga
pa lite olika satt. Tva saker kommer dock att handa, eftersom det har ar ett
pulpactionaventyr. For det forsta kommer kultisterna 1 templet att moéta rollp-
ersonerna 1 en slutstrid 1 det stora tempelutrymmet tillagnat Astarte och for
det andra kommer Benjamin White att komma in 1 aventyret som “slutboss”.
Spelarna bor besegra White for att inte riskera att han hugger dem i ryggen nar
de forsoker fly med kvinnorna.

Striden mot kultisterna bor inte dras ut for lange. Det finns tio personer i
templet och alla kommer springande férutom de tva vakterna vid haremet om
det skulle uppsta en ljudlig fight. Kultisterna kan ocksa tas en och en, men da
maste rollpersonerna lyckas med att smyga och hélla sig tysta.

Striden mot White bor vara sa storslagen den bara kan. Téank pa att det
har ar en pulpaction-skurk som skall nedlaggas! Om rollpersonerna inte hittlls
lyckats bekdmpa alla kultmedlemmar dr det lage att stoppa in dem 1 aventyret
nu. Det skall vara svart, men inte for svart, att besegra den halvgalne White.

Om rollpersonerna véljer att déda White eller lamna honom il polisen
ar inte sa viktigt 1 sammanhanget, utom mojligtvis for rollpersonerna sjilva.
Dodas White ar det dock troligare att rollpersonerna sjdlva hdangs ut 1 pressen
som forévare och moraliskt tveksamma personer.

Avslutningen

Om rollpersonerna lyckas besegra Ben White och hans hejdukar éaterstar
att reda ut det nagot trassliga forhallandet med de manga kvinnor som gjorts
gravida av honom och som 1 vissa fall ar gifta och 1 andra fall 4r ensamstaende.

For att undvika en total skandal sa uppréttas det med hjalp av Benjamin
Whites fonder en sarskilt underhallsfond till de kvinnor som drabbats. Rollper-
sonerna ses pa med bade beundran och misstinksamhet och stora braskande
rubriker som “Miljardar hade egen harem”, “Orgierna i New York™ och “Har-
emsraddarna” blir vardagsmat 1 ett par veckor. Spelledaren kan anvinda det
har tllfillet att utsitta rollpersonerna for bade beundran och avsky. Det ar
inte helt omajligt att rollpersonerna sjalva blir misstankta 1 harvan. Benjamin
White var ju trots allt filantrop, pa precis samma sitt som Aonséllskapet sdger
sig vara.

Maxwell Anderson Mercer ar aven han misstiankt ett tag eftersom han haft
affarer gemensamt med White. De misstankarna blaser dock snart 6ver.

Det hela flammar upp igen fyra manader senare nar den forsta “kultbebisen”
fods till Miriam McMahon. Miriam sjélv tar sin lilla dotter med sig och flyttar
till okdnd ort, men det sdgs att hon setts 1 Tibet med ett férunderligt vackert
barn...
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Spelledarpersoner
Miriam McMahon

Miriam McMahon ar en rodlitt och fraknig kvinna 1 30-arsaldern. Hon
har ett elegant, kastanjebrunt harsvall, och ger intrycket av att vara bade bred
och gracids pa samma gang. Hennes armar dr starka, och underarmarna
smalnar av 1 ett par markligt finlemmade, langfingrade hiander som konstant ar
upptagna med nagot, om det sa dn ar att klappa en filt. Miriam ar 5 manader
gravid ndr rollpersonerna forst traffar henne.

Hon ér sliten, dels av flykten, dels av oro for sina medfangar och dels av
graviditeten. Hon kommer - forsta gangen de méts - att ligga pa sjukhus for att
undersokas sa att bade hon och barnet mar bra.

Rollspelstips for Miriam

Miriam ér férbannad, heligt férbannad, pa den person som tror att den kan
droga vem som helst och kidnappa dem pa det har viset. Om hon far tag pa
personen, da vankas ett kok stryk. Miriam ar ocksa orolig for de kvinnor hon
lamnade bakom sig och vill sa fort som maojligt inleda en raddningsaktion.

Vad Miriam kan beratta:

* Hon har dnda sedan 20-arsaldern arbetat pa olika utgravningar 1 Mel-
lanostern, finansierade av Ben White. Dels ar Ben en av fa som anstéller
kvinnor och dels dr Babylonien hennes specialitet.

* Expeditionen letade efter representationer av Inanna eller Astarte.

e Den staty som aterfanns var av halvadelsten och fick Ben att bli mycket
exalterad, sa entusiastiskt att han lovade att komma till utgravningen, och han
skickade ocksa champagne.

e Miriam har aldrig traffat eller sett Ben White.

* Efterattsegerchampagnen druckits minns Miriam inget forrdn hon vaknade
1 en haremliknande lokal dekorerad med Astartemotiv. Samtliga 6vriga elva
kvinor fran expeditionen var ocksa 1 rummet.

e Rummet var last och omgivet av vakter dynget runt.

* Efter ett par dagar borjade en mycket attraktiv man besoka kvinnorna.
De forfordes med droger och hypnos, och sju av dem, inklusive hon sjélv, ar
gravida.

* Under hela perioden offrades med kuslig precision ett barn per fullmane.
Kvinnorna tvingades ndrvara i rummet nar offret skedde, och fullmanen ar pa
vag igen.

*  Miriam lyckades befria sig fran drogerna och kunde fly genom en under-
hallstunnel. Efter flykten kontaktade hon polisen.

Miriam kan svara pa pa ett ungefar var hon flydde ifran. Benjamin Whites
egendomar ligger i narheten. Om hon far se en bild pa White kan hon bekrifta
att han var mannen som forforde kvinnorna. Miriam kan inte svara pa varfor
White gor allt detta, men hon misstanker att det kan vara en fruktbarhetsritual
av nagot slag.

Adventure
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Benjamin White

Benjamin White dr en ganska kort, satt man i 45-arsaldern. Han har mork
hy och morka 6gon, ett vilansat skagg och en valtranad kropp.

Ben Whites familj kom till Amerika pa 1600-talet. Med sig hade de en le-
vande och frodig Astartekult, och Ben har vuxit upp med Astarte som den
enda gudinnan och den religion han kanner sig narmast. Vid Hammersmith-
incidenten var Ben en av de som utvecklade sarskilda krafter. Hans fokus ligger
pa matematik och ockultism och han har genom sina egenheter lyckats samla
pa sig en stor formogenhet under en kort period.

For att kunna genomdriva de planer hans familj hyst 1 arhundraden bérjade
White satsa pa kvinnor. Inte enbart av sjalviska skal. Astartekulten ar en mod-
erskult.

Benjamin White drivs av en vilja att fa se sin dlskade gudinna g4 ibland folket
igen, och han tror pa fullt allvar att ett aterinforande av Astartekulten dr nagot
som kommer att hjalpa manskligheten.

Rollspelstips for Benjamin

Benjamin ar en vardig och valtalig person, som trots sin ringa lingd dnda ger
intryck av att vara lang. Dels dr det hallningen och dels dr det samtalstonen.
Benjamin talar som en man som inte kan gora fel.

Om rollpersonerna “avsljar” honom ér det dags att ta fram fanatismen.
White tror verkligen pa Astarte och han kommer inte lata nagot sta ivagen for
sig nar det kommer till att genomfora ritualen.

Scoundrel, 1vl 4

Human Psychic

Abilities

STR 12 +1 DEX 12 +1 CON 10 +0
INT 13 +1 WIS 14 +2 CHA 12 +1

HP 20 Saving throws Fortitude |
BAB +3 Reflex 5
Speed 30 ft Will 3

Skills

Appraise 6, Concentration 3, Diplomacy 5, Forgery 4, Gather information 8,
Knowledge (Archaeology) 6, Knowledge (Streetwise) 5, Listen 5, Profession
(Money broker) 7, Research (Archaeology) 8, Sense Motive 4, Tumble 6
Feats

Cool Customer, Followers (Legions), Evasion

Knacks

Command voice, Psychic Hand, Hypnotic Presence, Psychic Control

10
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Kultisterna

Kultisterna kan vara bade av manligt och kvinnligt kon. Samtliga ar dock
fast hangivna at Benjamin Whites vision och tror pa fullt allvar att Astartes
aterkomst till denna var varld ar nédvéndig for att planeten skall ha en chans.

Behandla Astartes anhiangare som fanatiskt troende, och lat inget komma 1
deras vag nédr det kommer till att uppfylla Whites/ Astartes 6nskningar.

Warrior, 1vl 3

Human

Abilities

STR 15 +2 DEX 10 +0 CON 17 +3
INT 10 +0 WIS 15 +2 CHA 11 +0

HP 31 Saving throws Fortitude 3
BAB +3 Reflex 3
Speed 30 ft Will 3

Skills

Climb 3, Intimidate 6, Jump 6, Sleight of hand 2, Use Rope 2
Feats

Blind fight, Iron will, Lightning reflexes

Kvinnorna i haremet

Kvinnorna 1 haremet ar alla historiker och arkeologer i en tid da historiker
och arkeologer framst dr man.

Det hir ar inga offer, det ar drivna kvinnor som hallits mot sin vilja 1 narmare
ett halvar. De har tillsammans med Miriam McMahon skapat en flyktplan och
exckverat den. Nu vintar de pa att Miriam skall ha med sig hjalp tillbaka for att
de skall kunna fly. De har inlett en hemlig matstrejk och har inte atit nagot eller
valdigt lite sedan Miriam forsvann (sjalvklart beroende pa nar rollpersonerna
dyker upp. De ar inte dumdristiga) for att kunna reagera snabbt.

11



Den fruktansviirda kirleken till Benjamin White

1 det skumma luset var statyn ndstan levande v sin graciosa skonhet. Miriam McMahon lyfle forsiktigt upp den
uraldriga stenen, formad som en gravid kvinna. ““fag har hittat den! Telegrafera Mr. White. Den dr gjord 1 sten,
ndgon_form av halvddelsten. Inanna kanske, eller Astarte. Jag behover béttre lus for att se ordentligt.”

Utanfor lertemplet utbrot en febril aktivitet. McMahon hade hittat artefakten de letat efier sa lange. Kronan 1 Ben-

Jamin Whates extensiva samling

Fem manader senare springer en markbart gravid Muriam McMahon genom New Yorks gator mutt 1 natten. Barfota,
kall och smutsig kiampar hon sig framat mot ndrmsta polisstation, hela tiden med blickar bakat som om hon vore for-
Jfolyd. Hennes berittelse, nér den en gang blir hord, vicker forbluffan, misstro och mussnoje. Men Muriam McMahon
ar Mariam McMahon, och snart vilar den utmattade kvinnan sékert 1 en improviserad sing. I det skumma ljuset

liknar hon den artefakt hon sjilv var med och gravde fram.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Lis mer pé http://discordia.se



