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Elizabeth Chock

De langa, svepande kjolarna drog over stengolvet. Snabba steg hordes lite lingre bort, men kvinnan som_folide efter

verkade inte ha sérskilt brattom. Hennes langa fingrar drog dver stenfrisen, kinde hur texturerna forindrades under
huden.

Bankanden pa dirren fick kvinnan att le. Det fanns ingen vdg ut harifran. Hennes offer kommer inte undan.
Tva veckor senare hittas dnnu en ung kvinna vid sidan av vdgen, blodlos och sondertrasad. Huden dr kritoit, utom pa

de stallen ddr den missfargats av brannskador och skérs@: Byborna vet vad som hént. Baronessan har slagit till igen.
Forbannelsen lever fortfarande koar.

Caveat lector!

Elizabeth ar ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet vilket innebér att det kan
finnas omraden 1 aventyret som inte ar fullt detaljerade. Du kan behéva fylla 1
information sjilv. Chock ar ett av de forsta rollspelen jag ndgonsin haft i min
ago, en present ifran min émma moder som helt omedvetet satte tonen for
resten av mitt liv, och det dr darfor jag med stort ndje, och minst lika stor pr-
estationsangest, skriver det har.

Stimningen i dventyret

Det har ar ett viktorianskt skriackdventyr, med unga kvinnor 1 nod, en les-
bisk vampyr med en sadistisk ddra och djupt stirrande 6gon, ungerska zigenare
och en klassisk katt-och-rattalek mellan rollpersonerna och antagonisten (som
1 det har fallet heter Elizabeth Bathory och ar en av de mest kidnda kvinnliga
seriemordarna 1 varldshistorien) dar rollpersonerna definitivt tillhor rattorna.

Jag ar medveten om att bilden av zigenare 1 tjanst hos vampyrer dr hogst
stereotyp, sa det ar helt okej att andra dem till ndgot annat. Jag har anvant mig
av ungerska zigenare eftersom det kanns “Dracula”.

Synopsis

S.A.V.E. har kommit en mycket gammal och mycket miktig varelse fran det
okanda pa sparen. Varelsen beter sig pd manga sitt som en vampyr, men den
verkar ocksa ha en faiblesse for att tortera sina offer. Alla ar unga kvinnor och
alla hittas pa ungefir samma stille, pa en landsvig strax utanfor Paris.

Rollpersonerna far i uppdrag att underséka ett par av de misstinkta personer
som kan tankas ligga bakom daden, en greve Duchapelain som kommer fran
en gammal fransk aristokratisk slakt och en baronessa Bezier som tros har-
stamma fran en rumaénsk eller ungersk adelsslakt.

Ganska tidigt 1 aventyret star det klart for rollpersonerna att den de gar
upp emot ar ingen annan an Erszebet Bathory, Elizabeth Bathory, Draculas
slakting och en av de mest fruktade kvinnor som nagonsin levat. Men Bathory
ar beredd pa rollpersonernas ankomst, och istéllet for att bli ett litt byte ar det
Bathory som borjar jaga rollpersonerna.

Vid ett par tillfillen 1 dventyret dr det meningen att rollpersonerna skall sta
6ga mot 6ga med grevinnan. Bland annat kommer deras S.A.V.E.-kontakt 1
Paris att bjuda in dem till en bal dar bade Duchapelain och Bezier skall néar-
vara.
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S.A.V.E.-kontakten forsvinner under dventyret och hittas inte langt darefter,
uppspikad pa rollpersonernas dorr och med allt blod témt ur sin kropp. Om
rollpersonerna inte vidtar “atgiarder” hemsoker kontakten dem bara nagon
dag darefter, ute efter blod.

Bathory skickar dessutom sina inhyrda hejdukar efter rollpersonerna, som
kommer att ha fullt upp med att 6verleva scenariot.

Aventyret stiller spelarna infor ett val; antingen sé fortsitter de att forfolja
Elizabeth Bathory, eller sa ger de upp med insikten om att grevinnan ar en
minst lika farlig opponent som Dracula sjélv.

Vad har hiint?

S.A.V.E.s kontakt 1 Paris, Michel Arnaud, har noterat en rad blodlgsa unga
kvinnor som kommit in till stadens barhus. Alla bar tecken pa att ha blivit
utsatta for bade tortyr och vampirism. Arnaud skickar darfor en begéran till
S.A.VE.s hogkvarter om att de skall bista med hjélp och expertis 1 fallet.

Medan Arnaud véntar pa expeditionen anvander han sitt inflytande for att
bli inbjuden till diverse societetshandelser med hjélp av sitt goda namn och
rykte.

Arnaud kan efter ett par veckors efterforskningar konstatera att valet star
mellan Duchapelain, en brysk fransk greve, och Bezier en charmerande och
vacker baronessa.

Introduktionen till Gventyret

Michel Arnaud kommer for att mota upp rollpersonerna vid jarnvagssta-
tionen 1 Paris. De har sammankallats av S.A.V.E.s hogkvarter 1 Dublin och fatt
1 uppgift att undersoka Arnauds pastadda vampyr.

Arnaud kan beriatta att bade Duchapelain och Bezier uppvisar tecken pa
vampirism. Ingen av dem syns till sarskilt ofta pa dagen, bade Duchapelain och
Bezier har reagerat negativt pa religiésa symboler och bada tva har haft tillfalle
att gora sig av med kroppar pa det sitt som de aterfunna flickorna gjorts. Det
sags dessutom att Duchapelain byter tjanstefolk valdigt ofta och att de inte syns
till 1 Paris efter att Duchapelain avskedat dem.

Arnaud har med hjélp av sin adliga kusin dragit 1 askilliga tatar for att fa
rollpersonerna inbjudna till ett par av societetens samkvam. Arnaud och rollp-
ersonerna kan tillsammans iaktta de bada misstinkta for att avgéra om en av
dem, bada, eller ingen ar varelser fran det okdnda. Arnaud kan beritta detta
om offren:

* Ingen utav dem ér nagra “kdanda” personer. Kvinnorna ér fran bondslékter,
tjanare eller prostituerade, samtliga underklass

* Kvinnorna har alla tdmts helt pa blod, men de klassiska vampyrmarkena
saknas. Istallet har kvinnorna stuckits, skurits och slagits till det blodlésa till-
stand som de aterfunnits 1.

*  Kropparna har dumpats pa en viag mellan Paris och ett antal adliga
bostader. Bostdderna tillhér bland annat Duchapelain och Bezier.

* Arnaud har vid tvd tillfallen upplevt att offren vidrorts av Onda Viagen.
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Societeten i Paris

Nar rollpersonerna installerats i Arnauds vaningar i Paris ar det dags att bege
sig ut pa den forsta sammankomsten. Det dr en charmerande tillstillning som
halls pa Arnauds kusins egendom. Det ar en afton med den glittrande franska
societeten, sadan den nu ar drygt 80 ar efter revolutionen.

Pa tillstillningen ges rollpersonerna tillfalle att tala med bade Duchapelain
och Bezier. Duchapelain verkar ratt oskyldig i sammanhanget, men med Bezier
ar det en helt annan historia. Bezier verkar redan medveten om vilka rollp-
ersonerna ar, och antyder med en otrolig andel charm och hot samtidigt att
rollpersonerna kan raka mycket illa ut om de fortsitter med sin undersokning.

De ungerska zigenarna

Vid nagot tillfalle efter den forsta tillstallningen 6verfalls rollpersonerna av
en grupp ungerska zigenare, Beziers hantlangare. De kommer att vara en mer
an antalet rollpersoner. Zigenarna 6verfaller rollpersonerna pa en avskild plats,
idealiskt om de exempelvis ar ute och undersoker platserna dar liken dumpats.

Zigenarna slass inte till déden - de ar bara utskickade av Bathory som en var-
ning. Skulle nagon av dem bli tillfangatagna sager de ingenting, inte ens under
hot eller tortyr. Grevinnan har sina min 1 ett jarngrepp.

Ett nyit offer

Bara nagra dagar efter att rollpersonerna traffat Bezier/ Bathory sa hittas ett
nytt offer for hennes blodtorst.

Det ar en sextonarig flicka vid namn Christienne Arnaud, en av Michel Ar-
nauds néstkusiner. Till skillnad fran foéregaende offer, bar Christienne tydliga
tecken pa att ha blivit 6verfallen av en vampyr, inklusive de tva tandmarkena
vid halspulsadern. Christienne bér ocksa tydliga tecken pa tortyr.

Michel Arnaud blir av forklarliga skdl mycket upprord nar flickans identitet
avslojas, men tar anda beslutet att fortsiatta hjilpa rollpersonerna med deras
uppdrag. Om Christienne inte ges en “riktig” begravning kommer hon att
aterkomma 1 aventyret som vampyr.

Christienne hiilsar pd

Vidtar rollpersonenra inga atgiarder for att ge Christienne en ordentlig be-
gravning drojer det inte langre an till nédsta natt innan Christenne halsar pa

hos Michel.

Rollpersonerna vicks av ett rejalt ovdsen och av att en likblek Michel rusar
in hos rollpersonerna och laser dorren efter sig. Han beréttar att Christienne
kommit pd “besok” men att han lyckats fly henne in till rollpersonerna. Det ar
en vampyr 16s 1 huset!

Christienne halsar sa gott fran Elizabeth. Bezier har alltid presenterat sig
som Christina, sa har bor det lampligtvis ga upp for rollpersonerna att det har
att gora med nagon som har ett fingerat namn.

Chock
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Balen

Nagra dagar efter att Christienne dott ar det dags for nasta tillfalle da rollp-
ersonerna skall umgas socialt med Duchapelain och Bezier. Nu ar Bezier pa
toppen av listan, men hon verkar mycket obekymrad 6ver att rollpersonerna ar
kvar i Paris, nastan som om det vore ett skamt.

Arnaud rakar vid nagot tillfalle 1 hogljutt gral med Bezier och han stolpar
ifran rummet, hogrod 1 ansiktet. Arnaud forsvinner efter upptridandet fran
festen, och rollpersonerna kan inte hitta honom igen innan kvéllen ar slut.

Under kvillen ar Bezier mycket charmerande mot rollpersonerna och hon
dyker ofelbart upp 1 konversationsgrupper som rollpersonerna deltar 1. Hon
verkar ndstan soka deras sallskap.

Bezier droppar hintar om sin “hunger pa livet”, om hur hon hungrar efter
nya upplevelser ch sa vidare. Det kan mycket val handa att hon lagger en eller
annan Onda Vigen-besvarjelse pa rollpersonerna, till exempel genom att fa
mat att framsta som rutten, maskar eller andra insekter 1 vinet och sa vidare.
En av rollpersonerna kan till och med skymta ett vasst leende bakom blodréda
lappar. Spelledaren bér formedla idén att Elizabeth leker med dem.

Arnauds forsvinnande och dterkomst

Nir rollpersonerna aterviant hem finns det fortfarande inga spar av Arnaud.
Han har inte varit hemma och hans betjant har inte hort av honom.

Fram emot tre- fyra pa natten hors en valdig krasch och hela huset vaknar.
Kraschen kommer ifran ytterdorren och nir rollpersonerna gar ut for att se
vad som hint far de se nagot som kyler deras blod till is. Pa dorren hanger
Michel Arnaud uppspikad, sarig och helt blodls. Hans kropp ar naken och pa
bal, armar och ben syns sar efter punkterade brannblasor. Fastsatt 1 brostko-
rgen sitter ett tygstycke med ett heraldiskt vapen broderat.

Not till spelledaren: Det ar slikten Bathorys vapen som Elizabeth satt
fast med en lang harnal. En uppmérksam rollperson kanner igen bade harnal
och vapen. Harnélen ar samma nal som Bezier burit 1 sin uppsattning kvallen
innan.

Onm rollpersonerna forskar vidare 1 det heraldiska vapnets ursprung kommer
de ofelbart fram till slakten Bathory. Lite vidare gravning far saklart rollperson-
erna att hitta Elizabeth Bathory, den galna och seriemdrdande adelskvinnan
som enligt skrénor och faktiska rattsdokument tog livet av mer dn 600 unga
flickor. Rollpersonenra kan fa reda péa det mesta som star under “vad dr kant”
vid beskrivningen av Elizabeth.

Om rollpersonerna inte vidtar atgarder for att ge Arnaud en ordentlig be-
gravning, sa kommer Arnaud att atervanda fran de déda och hemséka rollper-
sonerna som vampyr.
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Upplésningen

Konfrontationen med den grymma Elizabeth Bathory bor ske efter det att
Arnaud tagits av daga. Rollpersonerna ar forhoppningsvis rejalt upprorda 6ver
Beziers behandling av dem och av deras bundsforvanter. Samtidigt dr gre-
vinnan Elizabeth Bathory en mycket maktig fiende att ga upp emot, nagon
man inte avfardar 1 en handvandning.

Rollpersonerna gor darfor ratt i att gora sina efterforskningar extra nog-
grannt, och forbereda sig val. Elizabeth kommer att skicka ytterligare zigenare
efter rollpersonenra. Hon vet att S.A.V.E. ar en farlig organisation for hennes
del. Nar rollpersonerna kommer fram till Bezier/ Bathorys lantegendom
kommer de att finna en scen som kan driva vem som helst till fortvivlan.

Beziers/ Bathorys lantegendom

Lantegendomen ar ett mindre palats, utformat med Versailles som forebild.
Grevinnan ar dock inte narvarande nar rollpersonerna kommer dit. Det ar
daremot tjanstestaben som blivit mordade pa diverse olika innovativa satt.

Om rollpersonerna gar pa upptiacksfard genom det makabra slottet hittar
de en valutrustad tortyrkammare dar offren fortfarande sitter fastbundna vid
implementen. Grevinnan har kommit undan.

Jakten pa Elizabeth Bathory

En av tjanarna dr emellertid inte helt dod. Innan han avlider kan stalldrangen
berétta att grevinnan med sitt zigenarentourage ar pa vag till Calais for att segla
till grevinnans hemland, Ungern. Konfrontationen med S.A.V.E. fick henne att
ta det sakra fore det osikra och bege sig hem igen. Med det avlider stalldrangen
1 rollpersonernas armar.

Innan rollpersonerna kan ge sig ut pa jakt maste de doda fa frid for att inte ga
igen. Det ar tjugo kroppar utspridda i palatset och ytterligare fem i tortyrkam-
maren.

Att konfrontera Elizabeth

For att kunna konfrontera Elizabeth kravs att rollpersonerna foljer efter
henne till hennes slott i Ungern. Det kan bli en vadlig fard, beroende pa hur
utdraget spelledaren vill gora dventyret. Om spelarna inte vill jaga vampyr och
leta efter tecken pa att Elizabeth passerat (som tilll exempel en by dar en ung
skonhet plotsligt dor, bara for att dteruppsta natten efter och orsaka skrack och
kaos 1 byn), sd kan du som spelledare helt enkelt férkorta aventyret genom att
beskriva resan 1 grova drag.

Chock



Elizabeth

Chock

Avslutningen

Awslutningen beror helt pa hur rollpersonerna har agerat. Antingen gor du
det likbestrodda palatset till den sista konfrontationen med Elizabeth, och later
vissa av de doda redan boérjat rora pa sig, eller sa tar du dventyret hela vagen
hem till Elizabeths hemtrakter 1 Ungern.

Det finn for och nackdelar med bada. Att inte fa gora sig av med Elizabeth
kan formodligen kinnas lite snopligt. A andra sidan, ett helt palats med le-
vande doda ar kanske plaster pa saren.

Att folja efter grevinnan Bathory kan vara det sista rollpersonerna gor, och
spelledaren bor vara medveten om det. Elizabeth Bathory ér en farlig och han-
synslos fiende. Hon tar varje tillfalle 1 akt att gora sig av med rollpersonerna,
och det ar osannolikt att de lyckas ta dod pa henne.

Platser
Likdumpen

Samtliga kroppar har lampats av pa ungefar samma stille strax utanfor Paris.
Det ar ett litet skogsparti mitt ute pa pa ett falt dar inte manga stannar. Skog-
spartiet sdgs dessutom vara hemsokt av innevanarna i den by som ligger ett par
kilometer dérifran. Att ndgon hittade den forsta flickan har var en ren slump.

Kropparna uppvisar tecken pa att ha slangts av i farten fran en diligens eller
nagon annan hiastdragen vagn. Att slanga av kropparna maste ha kravt en my-
cket stark person eller tva personer som arbetar tillsammans.

Nar rollpersonerna kommer hit har konstabulariet fran Paris varit hdar och
hamtat upp kropparna, men det finns fortfarande spar kvar av att det legat lik
har, inte minst stanken och de manga flugorna.

Baronessan Beziers palats

Baronessan Beziers palats dr ett “mini-Versailles”, ett av de manga som byg-
gdes strax efter att originalet invigts. Efter revolutionen stod huset tomt en lang
period tills det koptes av baronessan Beziers familjeombud.

Om rollpersonerna kommer pa besék innan upplsningen 1 scenariot kan
de mycket val bli inbjudna pa lite forfriskningar, men det blir ett obehagligt
besok, 1 och med att Bezier/ Bathory hela tiden forsoker ta reda pa vad de
vet och dessutom inte drar sig for att anvinda sina krafter pa rollpersonerna.
Bathory ar mycket, mycket intelligent och det vore dumt av rollpersonerna att
underskatta henne.

Utover tjanstefolk finns det vakter pa plats pa alla kinsliga stillen 1 palatset.
Om spelledaren 6nskar kan hon eller han dra ut pa ett besok har, och tvinga
rollpersonerna att stanna over natten, till exempel genom ett hastigt uppflam-
mande askvader.
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Spelledarpersoner
Michel Arnaud

Michel Arnaud ér en palitlig och jordndra parisare som jobbat tillsammans
med S.A.VE. 1 manga ar. Hans trogna tjanstgoring har férldnat honom tam-
ligen hog status inom organisationen och han ord dr mycket respekterad. Nar
Arnaud darfér meddelar S.A.VE. att det férekommer vampyrism 1 Paris, trots
de oortodoxa metoderna, sa skickar S.A.VE. genast en rad personer att un-
dersoka.

STY 54 PCN 66 VIGH 56
VJST 56 PER 54 ITF 74
TAL 42

Fardigheter: Medicin L 86, Pistol E 81

Michel Arnaud kan ha oturen att omvandlas till vampyr av Elizabeth Bathory.
Om det sker blir hans virden desamma som en vanlig karpatisk vampyr.

STY 76 PCN 46 VIGH 91

VJST 76 PER 31 ITF 76

Forflyttning: Beror pa skepnad. I mansklig form kan vampyren spurta utan
att forlora TAL. Som dimma F 25

Besvirjelser: Halt, Mareld, Somn, Minnesforlust, Metamorfos (till dimma),
Dimma, Sviarm

Manipulation: I mansklig skepnad

IP: 1750

Fardigheter: Medicin L 86, Pistol E 81

Greve Pierre Duchapelain

Pierre Duchapelain ar en brysk, dldre herre med stalgratt lockigt har och
mycket blek hy. Han dr grym mot sina tjanare och kan ibland framsta som
totalt galen.

Duchapelain lider av porfyri. Det innebar att han inte garna gar ut 1 solljus
eftersom solen far hans hud att bryta upp i smértsamma sar och blasor. Porfyrin
har ocksa paverkat hans humor och hans sitt att behandla sina gjanare. Inte
nog med det. Sjukdomen har ocksa fatt hans tandkott att dra sig tillbaka vilket
gOr att sdrskilt hans horntander ser mycket framtradande ut.

Duchapelains likare behandlar honom regelbundet med blodtransfusioner,
sa det dr inte alls ovanligt att se lakaren komma skyndande med flera flaskor
blod i en viska pa vig till Duchapelain.

Chock
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Baronessan Christina Bezier/ Grevinnan Elizabeth Bathory
(s. 36 - 37 Nattens Fasor)

Elizabeth Bathory ér en fortjusande och charmerande kvinna som hellre an-
vander sig av sin charm och list for att undvika faran med S.A.V.E.s operatorer.
Hon ar mycket duktig pa att vinda personer mot varandra och man skall aldrig
underskatta hennes dramatiska och hypnotiska skonhet som reducerat mer an
en man till en viljelos hog.

STY 90 PCN 80 VIGH 90

VJST 110 PER 120 ITF 100

OovVVvV 150

Skrack 6

ATT  2/90%

Forflyttning: Beror pa form. Dimma eller ljusglitter F25, korp F75, varg .75
Besvirjelser: Animering av doda, Skendod (egen), Metamorfos (till korp,
vit varg, kvinna av alla hudfirger, dimmoln), Fest, Flygformaga, Tystnad,
Dorrsmaéll, Dimma, Férmorkelse, Dromsandning, Onda 6gat, Knota, Halt,
Kaos, Inflytande, Forskoning, Somn, Minnesforlust, Tillkalla, Svarm, Teleki-
nesi, Teleportation, Fullstandig illusion, Vit hetta

IP: 7200

Fardigheter: Dolk M 145, Dramatik M 165, Antropologi/ Arkeologi M 160,
Antikviteter M 130, Konsthistoria M 160, Hypnos M 165, Historia M 160,
Undersokning M 142, Legender Folklore M 160, Etikett M 142, Forkladnad
M 155, Ficktjuveri M 145, Forfalskning M 145, Antika sprak M 160, Moderna
sprak M 160 (alla europeiska och indokinesiska sprak)

Karaktirsdrag

Bathory kastar ingen spegelbild och kan inte fotograferas med film eller ele-
ktronik. Alla malningar som forestaller henne har forsvunnit pa nagot mystiskt
satt.

Dagsljus paverkar inte Bathory, men hon kan inte anvinda Onda Végen en
timme direkt efter soluppgéangen eller direkt fore solnedgangen.

Bathory kan kontrollera mznniskor som har minskats till 5 eller mindre TAL
pa grund av hennes blodsugning, Denna kontroll motsvarar ett A-resultat for
besvarjelsen Inflytande. Bathory maste vila si snart hennes VJST eller TAL
sjunker under 10. I detta vilotillstand tycks hon vara déd. Vilan maste ske pa en
plats som ar associerad med begravningar, t.ex. 1 en krypta eller ett mausoleum,
men hon behéver inte ligga 1 en kista. Tolv timmars ostord vila aterstaller all

forlorad TAL och VJST.

F6ljande ting erbjuder skydd mot Elizabeth Bathory:

» Ett grekisk-ortodoxt patriark-kors. Nar Bathory ser ett sadant skyggar hon
och lamnar rummet eller omradet. Om ett patriark-kors hanger 6ver ett fonster
eller en dorr kan Elizabeth inte passera genom 6ppningen

* Vitlok. Lukten av en vitlok inom en meter far Bathory att lamna rummet
cller omradet. Hon kommer att anvanda Onda Végen eller Hypnos for att fa
nagon att ta bort Ioken.

* Salt. Bathory kan inte vidrora salt eller korsa en obruten saltlinje. Men precis
som med vitlok kommer hon att férsoka paverka nagon med Onda Vigen eller
sina fardigheter att bryta linjen. Kontakt med salt fororsakar omedelbart ett
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kritiskt Sar med normala forluster av TAL.

e Vildros. Denna blomma har samma effekt pa Bathory som vitlok. Om en
vildros placeras pa hennes brost nar hon vilar, blir hon fullstandigt paralyserad.
Men hon kan fortfarande anvanda Onda Vagen, bortsett fran besvirjelser som
direkt paverkar rosen.

¢ Ronn. Ett 16v fran detta trad har exakt samma effekt som en vildros.

Bathory maste under en sjudagarsperiod dricka blod fran tre kvinnor som ar
25 ar eller yngre. Om hon inte uppfyller detta krav, minskas hennes PER med
50 poing och hennes utseende verkar passa en 50-aring. Om hon misslyckas yt-
terligare en vecka sjunker PER med ytterligare 50 och hennes utseende passar
en 75-aring. Nar hon misslyckas en tredje gang forintas hon for evigt. Nar
Bathory lyckas dricka tillrdckligt med blod forsvinner alla tecken pa aldrande
och PER aterstalls till det normala. Elizabeth Bathorys offer blir inte vampyrer
utan att Elizabeth sjilv investerar en del av sin kraft 1 omvandlingen. Hon blir
mycket svag efter att ha genomfort en omvandling. Hon suger endast blod fran
kvinnor* och foredrar att doda man pa andra sitt, t.ex. genom att vanda dem
emot varandra.

Bathorys blodsugning drar 1T10 TAL per minut. Hon haller normalt pa i
1'T10 minuter eller sa lange det passar CM.

Bathory skadas inte pa nagot satt av vanliga vapen.

Nir Bathory anvinder besvarjelsen flygférmaga omvandlas hon till ett moln
av dansande gnistor sa linge besvirjelsen varar. I detta tillstind kan hon inte
skadas 6verhuvudtaget.

Det finns tva satt att forinta Bathory. Om hon traffas tillrackligt manga
ganger av salt sa forintas hon. Om man kor en triastake genom hennes hjarta
blir hon fullkomligt hjélplos under en minut. Sedan anvinder hon besvarjelsen
Flygformaga for att undkomma. Nar Bathory ar 1 detta hjalplosa tillstand skall
man sitta eld pa hennes kropp som da ar mycket littantdndlig. Inom tre om-
gangar har den forbrants och lamnar inga spar efter sig.

* Inte 1 Nattens Fasor, men jag har tagit mig friheter med materialet for det
har aventyret.

Vad ir kiint?

Elizabeth Bathory foddes 1560, och bada hennes foraldrar var av Bathorys-
lakt. Sldkten var gammal redan da och var precis som manga av tidens adelss-
lakter hopplost ingift och dekadent.

Elizabeth hade en mycket ensam barndom, enbart omgiven av aldrade
tjanare som berattade om traktens sagner och mysterier. Det har ledde till att
Elizabeth tidigt hade kontakt med ockultism och svartmagi, snarare an den
kristna tron.

Elizabeth var mycket vacker, och det lockade sa klart friare fran bade néar och
fjarran, men den lycklige maken blev till slut Ferencz Nadasdy som var en up-
pmérksam och omtanksam make. Dock var han under langa perioder ute i krig
och under den tiden fick Elizabeth noja sig med det silke, de smycken och vigg-
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bonader han skickade hem till sin vackra fru. Elizabeth sjalv satt langa perioder
framfor spegeln och iakttog sig sjalv, halvt hypnotiserad av sin egen skonhet.

Legenden berattar vidare att en dag da en av hennes kammarjungfrur lade
hennes har rakade jungfrun riva henne. Elizabeth blev ursinning och gav jung-
frun en sa valdsam orfil att blodet rann. Nar Elizabeth torkade bort blodet
tycktes det henne som att huden som blivit nedskvatt var mycket vitare och
vackrare dn den omgivande huden.

Kort dérefter borjade Elizabeths exkursioner 1 grymhet. Unga bondflickor
lockades till Bathoryslottet med l6fte om tjanst. Val dar utsattes flickorna for
en tortyr som var sa grym och omansklig att det dr svart att forestélla sig den.
De briandes med rodglodgade jarnstinger, fick sina brannblasor uppskurna och
blev stungna och fladda av grevinnan och hennes hantlangare.

Flickorna plagades med utstuderad ondska. Grevinnan lat bygga en jarnbur
med vassa piggar vanda inat. I den hdr buren placerade hon sina offer och satt
sjalv under buren medan blodet rann i strommar ner éver henne. Hon bet, pis-
kade och slog sina offer, allt 1 forhoppningen om att forbli ung. Till slut nadde
rapporter om grevinnans grymhet fram till kungen som skickade en delegation
till slottet. Dér fann de en sadan depraverad grymbhet att till och med Bathorys
status inte kunde skydda henne. 1611 sparrades Elizabeth Bathory in 1 sitt slott,
och 1614 sdags hon ha dott.
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Christienne Arnaud

Christienne ar Michel Arnauds néstkusin och ar en av de som 1 aventyret
kan omvandlas till vampyr. Viardena nedan ar for en vanlig karpatisk vampyr.

STY 76 PCN 46 VIGH 91

VJST 76 PER 31 ITF 76

Forflyttning: Beror pa skepnad. I miansklig form kan vampyren spurta utan
att forlora TAL. Som dimma F 25

Besvirjelser: Halt, Mareld, S6mn, Minnesforlust, Metamorfos (till dimma),
Dimma, Svarm

Manipulation: I ménsklig skepnad

IP: 1750

De ungerska zigenarna

De ungerska zigenarna ar grevinnan Bathorys trogna hantlangare 1 allt hon
gor. De ar lojala intill déden.

STY 55 PCN 50 VIGH 50
VJST 57 PER 56 ITF 64
TAL 48

Fardigheter: Pistol M 105, Machete L 83
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