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Then they told us
All they wanted
Was a sound that could kill someone
From a distance.
So we go ahead,
And the meters are over in the red.
It's a mistake in the making.

It could feel like falling in love.
It could feel so bad.
But it could feel so good.
It could sing you to sleep

Kate Bush - Experiment IV
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Experiment IV Cold City

Berlin 1950

Lt ungt par skyndar hemdt 1 duggregnet. Det ar inte kallt, det dr sommar, men att rora sig ute pd gatorna dr inte helt
sakert sa har dags.

Eitt lud far dem bada att stanna tll, lyssna. Horde du?” fragade han. “Det lit som speldosan jag hade...” svarade
hon. “Mamma som sjong for mag..” Bada rir sig som_forhixade emot ludet, som verkar komma ifran en figur kldadd
v vutt. Figuren dr otydlig 1 kanterna, som en oskarp bild. Det dar svart att fokusera.

Dagen ddarpa hittas paret av den Berlinska polisen. Bada har ett uttryck av_forundran i ansiktet. Bada dr dida och
kalla. Strommar av blod har ritat streck ifran deras dron ner pa marken.

Caveat lector!

Det har ar ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet. Det betyder att du som spell-
edare sjilv kan behéva fylla ut aventyret. Det hédr dr mer ett uppslag an ett
fardigt scenario, sa ta dig tiden att ldsa igenom och komplettera texten dar du
tycker att det behovs.

Cold City ar ett av de béttre indierollspelen du kan hitta, det finns att kopa
ifran Indie Press Revolution och det ar utgivet av Contested Ground Studios.
Om du inte kdnner tll indierollspel ar det har ett utmarkt (och ganska billigt)
satt att borja pa.

Stimningen i dventyret Inspirationen

Pa insidan av forsittsbladet finns
texten till Kate Bushs Experiment IV.
Idén till det hédr aventyret har jag
hennes musik och musikvideo att
tacka for. Lyssna gdrna.

Cold City ér ett rollspel om kalla krigets Berlin, om misstanksamhet, misstro
och samarbete 6ver granser som pa grund av misstanksamheten gjorts skarpare
och mer oéverskridliga an nagonsin.

Av det hir torde det framga att just misstankar ar en stor del av det som
skapar stimningen 1 dventyret. Relationerna mellan rollpersonerna ar ocksa
viktiga.

Synopsis
Berlin 1950

Det pagar ett krig under gatorna 1 Berlin. En hénsynslos kamp mellan det
ockult-vetenskapliga arv nazisterna lamnat efter sig och Reserve Police Agency.

Ett nytt hot har uppenbarat sig 1 musikmakarens spar, dnnu en inkrédktare, en
sjungande fiende som bade kan fortrolla och forslava sina lyssnare.

Varelsens monster ar nyckfulla. Den lurar bade man och kvinnor in 1 sina
klor och den verkar livnéra sig pa deras ekande skrik och stén av bade smarta
och njutning. Det finns inget tydligt moénster 1 dess rérelser. Men den verkar
foredra morkret och 6verlevande har havdat att de hort ett lagt surr narhelst
varelsen varit 1 narheten.

En del av dess offer har uttryckt en 6nskan att traffa varelsen igen, en febrig
langtan de inte kan forklara pa ett rationellt plan. En del har till och med lyckats
fly fran det sjukhus dar de vardats, bara for att hittas ett par dagar senare, doda.
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Rollpersonerna spelar agenter 1 Reserve Police Agency och far i uppdrag att
spara upp och tillintetgdra varelsen, som anses utgora en stor fara for Berlin
och Berlins befolkning;

Observationerna av varelsen gor géllande att den har siktats vid ett flertal
tillfallen 1 centrala Berlin. Under aventyrets gang dyker varelsen upp minst ett
par ganger till och hela tiden 1 narheten av sin “lya”.

Rollpersonerna hittar, medan de letar efter varelsen, en dossier pa varelsens
ursprung i ett dvergivet underjordiskt kontor och kan darigenom fa en uppfat-
tning om var den befinner sig. Slutet pa dventyret ser annu en unik och tragisk
varelse tillintetgoras.

Vad har hiint?

Sarah Rosenbaum, foredetta polskjudisk sangerska har istéllet for att forslas
till Auschwitz hamnat pa ett an varre stille. Hon har 1 egenskap av sangerska
tagits till ett labb under Berlins gator for att omvandlas 1 ett grymt experiment.

Experimentet lyckades, men Sarah blev kvar under jord nar forskarna flydde
staden. En bomb forsvagade barridren som hindrat Sarah ifran att komma ut,
och det tog henne ytterligare ett halvar att gora sig helt fri. Sarah ér inte lingre
mansklig. Av de tyska forskarna omvandlades hon helt till en varelse av ljud.
En varelse som nu givit sig ut pa Berlins gator om nétterna for att soka hamnd

och foda.

Introduktionen till Gventyret

Rollpersonerna dr agenter i Reserve Police Agency och som sadana far de
rapporter om monster och varelser som siktats pa stadens gator.

Nu har en rapport om en “suddig valnad” som bara visar sig pa kvallen och
natten natt polisagenturen. Varelsen ar efter allt att doma nagon slags ljud-
varelse som kan omskapa sig helt eller delvis till [jud.

e Det hors ett lagt hummande nar varelsen ar 1 narheten.
* Varelsen kan antingen fa sitt offer att ma riktigt bra eller riktigt daligt.
e Varelsen har alltid stigit upp “ur marken”.

Utdver ovanstaende information far rollpersonerna ocksa en karta med roda
kryss dar varelsen siktats (kartan finns langst bak 1 dventyret och skall ges till
spelarna som handout).

Not till spelledaren: Det ar samma karta som finns beskriven i sjdlva aven-
tyret. men spelarna har inte tillgang till samma information som spelledaren.

Polisagenturen tillagger ocksa att det héar ar ett fall som bor 16sas kvickt,
eftersom varelsen uppenbarligen inte ar radd for att réra sig ovan jord.

Paret pd Anhalter Banhof

Under dventyrets gang ar Sarah Rosenbaum pa jakt, dels efter f6da och dels
efter himnd. Nar hon attackerar Niels och Herta Kreuger gor hon det fast
overtygad om att de var bland hennes plagoandar, vilket de ocksa mycket riktigt
var.
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Niels Kreuger var den man 1 forskarteamet som tog hand om akustik och
frekvenser. Han dr ocksa en av de fa forskare involverade 1 Experiment IV
som fortfarande ar kvar 1 Berlin, ndgot han bestamt sig for att atgiarda, men
som hindrats av Sarah strax innan taget skulle ga. Herta Kreuger ar en av de
skoterskor som sag till fangarna 1 ljudakustikexperimenten. Hon gifte sig med
Niels strax innan krigsslutet.

Om rollpersonerna graver i deras bakgrund ar det mycket mojligt att ovan-
staende information dyker upp. Annars kan rollpersonerna kanna igen namnen
nar de hittar det delvis utbranda arkivet.

Marten Schulze

Marten Schulze ar levande ndr han hittas pa WilhelmstraBe. Han ar vid
medvetande hela vagen fram till sjukhuset, dar han far ett plotsligt hjartstill-
estand och avlider.

Ambulanspersonalen kan beritta att Schulze var 1 det narmaste extatiskt till-
stand. Han ville inte f6lja med sjukvardarna, trots att han knappt kunde sta och
trots blodningar ur nisa och éron.

Schulze pratade hela vigen om det himmelska [judet som han sjélv ville
atervanda till, ett jud som var extatiskt och framkallade en djup kansla av lust.

Obduktionen av Schulze visar att bagge trumhinnor spruckit och att Schulze
dott av en massiv hjarnblodning. Schulze har inga kopplingar till bunkern dar
ljudexperimenten utfordes, eller till nagon av forskarna som utévade experi-
menten.

Vittnena

De som 6verlevt Sarahs attacker har alla sagt samma sak. Nér varelsen forst
uppenbarat sig har det dova hummandet horts, som sedan 6vergatt 1 den lju-
vaste eller mest skrickinjagande musik.

Vittnena sdger ocksa samstdmmigt att varelsen stigit upp “ur marken”. For
rollpersonerna bor det vara ett tydligt tecken pa att varelsens framsta tillhall ar
de hemliga bunkrar som finns under Berlin, och som nazisterna anvant som
experimentlokaler.

Det kan till och med hdnda att Reserve Police Agency har upptackt antingen
fangelset eller lagerlokalen och kan ge rollpersonerna den platsen som en ut-
gangspunkt, eftersom den ligger sa néra de platser dar varelsen angripit Ber-
linbor.

Vittnena kan ocksa beritta - dtminstone de som blivit utsatta for den “van-
ligare” behandlingen - att de ljud de upplevt var sa extatiska att de aldrig
nagonsin varit med om nagot liknande, varken forr eller senare. De flesta pr-
atar om upplevelsen som nagot de kommer att sakna, trots de skador de adragit
sig ndr de traffat pa varelsen.

Tanken ar sa klart att rollpersonerna (och spelarna) skall arbeta upp en hal-
sosam respekt for varelsen innan de traffar pa den. Vad kan egentligen orsaka
att man sjalv vill ga emot sin doéd? Hur stark ar en sadan langtan och hur kan
den 6vertrumfa 6verlevnadsinstinkten? Det tal att tankas pa.
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Uppldsningen

Konfrontationen med Sarah bor vara bade storslagen och tragisk. Sarah ar
svar att ta dod pa, men ett par sitt att forsvaga henne pa finns. Rollpersonerna
kan sudda ut cirklarna i studion och i operationssalen. De kan ocksa sla av
generatorn 1 bunkern.

Sarah kommer att sjunga Lucia di Lammermoor nar hon dér, sa spelledaren
kan ha en inspelning gaende 1 bakgrunden nar uppgorelsen sker. Tank pa att
ett av Sarahs vapen ar den extas som det ar fa forunnat att uppleva, nagot som
onekligen kan sitta lojaliteter pa prov. Tank ocksd pa att Sarah inte dr ond av
naturen. Hon ar bara placerad 1 en situation som hon inte kan bemastra. Rent
teoretiskt kan man resonera med henne, men vilken av de deltagande mak-
terna skall 1 sa fall fa dran att ta hand om Sarah och hennes hemlighet?

Avslutningen

Oavsett om Sarah overlever konfrontationen eller ej sd ar Berlins gator
sakrare for en tid framéver och Reserve Police Agency har aterigen visat hur
samarbete l6ser problem.

Eller inte.

Platserna i Berlin

Kartan som visar var varelsen har siktats ar egentligen motsvarande en yta
innanfor vilken varelsen anser att dess revir finns. Inte nog med det; 1 narheten
av manga av platserna finns ocksa ett utrymme dar tyskarna haft nagon form
av hogkvarter eller labb av vikt for experimentet.

For att rollpersonerna inte skall ga rakt pa bunkern sa dr bunkern inte ut-
markt pa spelarnas karta. istallet hittar rollpersonerna dit via ledtradar vid la-
gerlokalen och fingelset. Om spelledaren sa onskar ar det okej att strossla med
information om Sarah allt eftersom.

Bunkern

Bunkern ar den plats ddr Sarah Rosenbaum skapades. Det ar har hon
kanner sig mest hemma, och det ar hit hon kommer for att komma undan ifran
omvarlden. Det ar ocksa har rollpersonerna l6per storst “risk” att traffa Sarah.

I bunkern finns Sarahs dossier, samt spridda papper ifran olika experiment
som gitt tragiskt snett. Sarah verkar vara den enda som 6verlevt de har experi-
menten.

Bunkern ar 1 mycket daligt skick. Den dr bade bomb och fuktskadad. Elledn-
ingar ar nedrivna fran taketm och hédr och dar syns bevis pa hastigt uppeldade
dossierer.

1. Ankomsthall/ reception

Det har ar ett litet avskilt rum som anvands for att screena besokare. Tva
skottgluggar leder ut till ankomsthallen.
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2. Observationsrum
Det har rummet har anvants av sakerhetspersonalen.
Det star ett par stolar med mogliga sittdynor harinne och det finns ocksa ett

bord med ett par 6vergivna tidningar fran 1944. En trasig kaffemugg komplet-
terar den dystra ensemblen.

Fargen pa vaggarna har krullat thop sig. Stora sprickor 16per langs vaggen
upp till takfogen.



Experiment IV

Cold City

3. Personalrum

Det hiir ar ett relativt stort personalrum. Aven det har en skottglugg ut i en-
tréhallen. Vaggarna ar forsedda med platskap och namnskyltar. Namnen har
suddats ut av den fuktiga kylan nere i bunkern.

Detl6per trabankar framfor skapen och hir och dar ligger det tidningar som
klumpats ihop av den underjordiska fukten. Aven hir Iéper det sprickor lings
med vaggarna och det 1 hérn som vetter ut fran bunkern har taket delvis rasat
in.

Om rollpersonerna soker igenom skapen kan de hitta en anteckningsbok
med de olika experiment som gjorts 1 bunkern. De flesta har att gora med att
skapa en propagandasoldat som skulle skickas ut mot fienden. Det sista experi-
mentet handlade om att skapa dédligt [jud.

4. Toaletter och duschar

Det luktar svagt av avlopp 1 det hir kaklade utrymmet. Kaklet har fallit av
vaggarna pa sina stillen och det ar en unken och obehaglig plats.

Not till spelledaren: Hir kan nagot av de tidigare och mindre farliga ex-
perimenten ha gomt sig, eller kanske en av de odéda soldaterna.

5. Kontor

Hér inne star en rad skrivbord och ett par arkivskap fastbultade 1 golvet. Pa
skrivborden ligger halvt uppbrunna dossierer och anfritta papper. Skrivbor-
dens ytor har boérjat sldppa ifran sig sitt fanér och rollpersonerna kan kdnna
den mustiga stanken av moégligt papper med en dverton av bréant tra.

Hér kan rollpersonerna hitta en tjock och uppenbarligen viktig laderin-
bunden dossier om experimenten utférda pa nagon som haft kodordet Experi-
ment IV. Experiment IV gar att koppla till Sarah Rosenbaum om rollperson-
erna dven har dossieren fran arkivet.

6. Operationssal

Operationssalen ar lika illa atgangen av fukt och forfall som resten av bun-
kern. Pa golvet 1 operationssalen, under operationsbordet finns en cirkel som
kénns igen som ett skyddspentagram.

Operationsbordet ar dock flyttat till ena hornet av salen, tillsammans med en
plétstol och ett inte fullt sa dtganget bord. Det star en grammofon som drivs av
batterier pa bordet och det ligger ocksa en rad skivor med ny musik hér.

Operationssalen ar Sarahs hem och det dr ocksa hir hon forsokt bygga nagon
form av bo for sig sjalv. Operationssalen ingar i en lite storre serie med rum
som alla ar avsedda for sjukvard”. Samtliga ar ocksd pa nagot vis fargade av
de ockulta riter som utfordes har. Det ar darfor Sarah har en sa stark koppling
hit. Det var har delar av henne ”f6ddes”. Det ar ocksa har hon ar bade svagast
och starkast. Att sudda ut de cirklar som binder hennes 6vermanskliga jag fors-
vagar henne, samtidigt som hon kan dra kraft av cirklarna sa linge de finns har.
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7. Korridor/ Preprum

Det hiar rummet ar precis lika forfallet som 6vriga rum. Har ute finns handfat
1 rostfritt stal. Ett litet altare for tillbedjan och samma skyddscirkar, fast i mindre
format, som 1 operationssalen.

Det luktar decinficeringsmedel och gammal rdkelse harinne.

8. Ljudlabb

Ljudlabbet ar en isolerad studio med ett observationsbas. I ljudlabbet finns
bojor fastspanda 1 vaggen, rakt framfor en rad hogtalare pa var sida om bo-
jorna. Storre delen av den tekniska utrustningen har slutat fungera. Det finns
blodflackar under bojorna och pa vaggen bakom ar ett pentagram inkarvat
med stor precision i viggen.

Ljudlabbets vaggar och tak ar det omrade med storst strukturell skada. Hit
in vill man inte ga om man inte maste. Taket bagnar av trycket ovanfor och pa
sina stallen har armeringen brutit igenom. Hér inne star ocksa en generator
och tuffar.

9. Post-op/ Pre-op

Har star tva singar med mogliga madrasser och diverse olika sjukhuspara-
phernalia, som droppstéllningar och maskiner som sedan lange slutat fungera.
Salen ar stadd 1 forfall, som resten av bunkern.

10. Korridor

En korridor med ett par stolar med mogliga dynor uppenbarligen placerade
att vakta de tva cellerna.

11. och 12. Celler

Tva sma celler med metallinfattad glasdorr. Bagge cellerna har en sing, en
toalett och en stol.

Lagerlokalen
1. Entré

Entrén all lagerlokalen domineras av tva skrivbord. P4 det ena star det en
papperskorg med atskilliga branda bocker. Vad det verkar ar det liggare som
hallit reda pa var i arkivet de olika projekten arkiverats. Det finns ndstan inget
kvar av liggarna.

2. Arkivet

Rad pa rad med arkivskap star i det illa upplysta och forfallna rummet. De
flesta ladorna ar utdragna och alla papper ar slaingda 1 hogar pa golvet. Pappret
ar brant och luktar svagt av bensin.

I ett av arkivskapen hittar dock rollpersonerna en dossier om Sarah Rosen-
baum med flera. Rollpersonerna behover inte vara medvetna om att det ar
Sarah som ar deras opponents sanna namn, diaremot kan de fa reda pa att
Experiment IV ar Sarahs kodord och att experimenten utférdes 1 nagon form
av bunker ndra WilhelmstraBe. En exakt plats star dock inte angiven.
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Fiingelset

Har satt Sarah Rosenbaum fiangslad under en lang period fram tills dess att
hon lyckades ta sig loss och komma ut 1 friheten. Fangelset ar illa tilltygat av
bade Sarah och bombningar. Har kan det mycket vl lurka ett antal nattvakter,
sarskilt 1 den del som avskilts fran resten genom rasen.

1. Entré

Entréhallen leder ner for en brant trappa som mynnar ut i ett mottagning-
sTum.

2. Mottagningsrum

Ett litet rum med arkivskap, ett skrivbord och tva skottgluggar i vaggarna.

3a. och 3b. Vakirum

Har finns tva skottgluggar in mot mottagningsrummet samt ett par gamla
tidningar pa ett bord. I varje rum finns ett tomt vapenrack.

4. Sluss

En sluss mellan fangelseutrymmet och matsal/ kok. Det har rummet kdnns
latt klaustrofobiskt pa grund av att delar av det helt fallit in.

5. Korridor mot fiingelset

Ett mellanrum ut mot fangelsecellerna.

6. Fiingelsekorridor

En lang korridor med dorrar vid sidorna som leder in till celler. Celldérrarna
bestar av metallinfattat glas.
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7-12. Celler

Cellerna ar sma, 3 x 3 meter och har en sang, en toalett och en stol. Samtliga
celler dr nedslitna och cell 11 och 12 ar sdpass sammanrasade att en vig in till
matsalen skapats.

Cell 1 har tillhort Sarah. Pa viaggen har hon skrapat in (férmodligen med na-
glarna) ett par polska ord. Det star “Jag hatar bunkern” pa en vagg och ovanfor
stolen har hon skrivit “Jag vill inte mer”.

13. Korridor

Korridoren ar blockerad mot slussen av ett stenras, men dppen mot mat-
salen.
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14. Matsal

Matsalen bestar av en massa stolar och bord som ligger huller om buller pa
grund av ett ras mot ytan. Det var formodligen hdr Sarah kom ut.

Kartan dver Berlin

Jag har anvint kartans eget markningssystem for att 6ka larbarheten nér jag
satt ut de platser dar nagot hant under aventyret.

9. Attacken pd paret Kreuger

Det var har attacken pa paret Kreuger skedde. Anhalter Banhof.

E. Attacken pd Marten Schulze

Har attackerades Marten Schulze. Innan han dog hann han papeka att
varelsen “steg upp ur marken”.

B, 4. och 6. Tidigare attacker

Samtliga dessa platser beskriver var de tidigare attackerna dgt rum. Vittnen
och 6verlevande offer vittnar om att det dels horts ett surrande [jud och dels att
varelsen stigit upp ur marken.

Tilldgg pa spelledarkartan. Alla dessa ligger under jorden och kan kommas
at genom att ga ner 1 avloppssystemet och/ eller dolda dorrar ner under Berlin.

1. Lagerlokalen

Den lagerlokal dar dossieren finns

2. Fiingelset

Fangelset diar Sarah Rosenbaum holls fangen tillsammans med 6vriga forsok-
spersoner.

3. Bunkern

Bunkern dér experimenten utférdes och dar Sarah numer bor.
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Experiment IV

Cold City

Spelledarpersoner

Sarah Rosenbaum - Die Vertandeten

Sarah var, en gang 1 tiden, en sangerska som bodde 1 det polska ghettot i
Warzawa. Tyskarna fick tag pa henne, pa precis samma sétt som de fatt tag pa
tusentals andra judar, men for Sarah skulle det inte bli nagra lager eller nagot
arbete. Nar fangvaktarna horde hennes rost var de 6vertygade om att de funnit
vad de letat efter.

Sarah fordes till de hemliga labben under Berlin av ett specifikt skdl. Hon
skulle bli karlet for de dodliga rosterna. Hon skulle bli déden dold av skonheten.

Allt eftersom kriget fortskred blev Sarah mer och mer korrumperad av ex-
perimenten som utfordes pa henne. Hennes kropp var inte utformad att klara
av den 6vernaturliga pafrestningen. Hon upplostes i ett intet, hennes kroppsliga
form forsvann och allt som finns kvar dr ljud. Hon syns inte ofta lingre, men
hon hérs. Varhelst hon ar foljer ett lagt, surrande ljud med henne. Ett ljud som
gor manniskor obehagliga till mods och hundar galna.

Nir hon faktiskt syns blir ljudet solitt, patagligt, och den vackra Sarah blir
synlig, aven om hon forblir suddig och oskarp.

Hon har borjat tappa taget, den vackra Sarah. Hon kan mycket val attackera
nagon for att de paminner henne om en vakt fran experimentbunkern eller sa
far hon nagon att uppleva extas bara for att iaktta dem nér de inser att de aldrig
kommer att uppna de héjderna igen.

Hennes motiv ar hamnd. Hon kan da och da tanka rationellt, men hennes
sinne ar oftare forvirrat och hon dodar av fortvivlan. Hon vill himnas pa de
som gjorde det hiar med henne, men hon ar knappt medveten om hur en sadan
hamnd skall ga till.

Action 1 Traits
Influence 5
Reason 3

+) Anvander ljud for att paverka sina offer
+) Ar inte kroppslig

Maste anta synlig form vid attack

Ar beroende av yttre kraftkilla (gener
ator)

A~~~

-)
)
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Experiment IV

Die Nachtwachter/ Nattvakierna

Nattvakterna dr nagra av Die Vertandeten som behallit mycket av sin mén-
sklighet och yttre tecken pa normalitet. De skapades som ett forsok att skapa
soldater som var ideala for moérkerstrid.

Pa ytan verkar nattvakterna manskliga. Vid narmare undersokning ser man
skillnaderna. Deras 6ron ar massiva och djupt skalade, de har stora 6gon och
deras munnar ar underligt formade. Allt detta ar ett resultat av den kroppsliga
omvandling de genomgatt.

Deras 6ron ar otroligt kédnsliga for minsta ljud. I normala fall skulle detta
vara ett hinder for soldaterna, sa de inre passagerna i orat dr utrustade med
muskler som dras ithop vid hoga ljud. Deras 6gon ar fantastiskt valanpassade
till mérkersyn. Slutligen ar deras underligt formade munnar och andrade stam-
band avpassade for att avge ett hogt ekolokaliserande late som de kan anvinda
for att hitta 1 totalt morker.

Bara ett fatal nattvakter skapades eftersom de var ett misstag. De som finns
kvar gommer sig 1 de morkaste tunnlarna och avloppskanalerna. De ater rattor
och andra skadedjur.

Nattvakterna dras till Sarah pa grund av det mjuka och lugnande ljud hon
avger 1 deras ndrhet. Déarfor finns det alltid minst en nattvakt 1 narheten av
Sarah. Som spelledare kan du ocksd kdnna dig helt fr1 att strossla ut ett par
nattvakter pa de olika platser rollpersonerna besoker, om inte annat sa for att
hoja actionnivan lite.

Action 2-5  Traits (+)Exceptional Nigh fighting abilities
Influence 2-4 (+) At home in the darkness and confined
Reason 1-5 spaces of the underground
(+) Exceptional knowledge of their own
environment

(-) Terrified of bright lights and loud noise
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Experiment [V

Berlin 1950

Eit ungt par skyndar hemdt 1 duggregnet. Det ar inte kalll, det dr sommar, men att rora sig ule pd gatorna dar inte helt
sakert sa har dags.

Eit lud far dem bdda att stanna Gll, lyssna. Horde du?” fragade han. “Det lit som speldosan jag hade...” svarade
hon. ”Mamma som sping for mug...” Bdda ror sig som_forhéxade emot ludet, som verkar komma ifran en figur kldadd
v vult. Figuren dr otydlig ¢ kanterna, som en oskarp bild. Det dar svart att fokusera.

Dagen ddrpa hittas paret av den Berlinska polisen. Bada har ett uttryck av_forundran @ ansiktet. Bdda dr dida och
kalla. Strimmar av blod har ritat streck ifran deras oron ner pa marken.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



