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Primadonnans dod Castle Falkenstein

“Primadonna _forsounnen!” braskar lopsedlarna runtom hela vérlden. Den lLlla damen med den stora risten har
Sorsounmit. Muchelle Monastral, vérldsberomd och firad stidrna har blivit samtalsimnet i societetens finare kretsas
men inte for sin_fantastiskt fenomenala rost, utan pa grund av att man musstinker hennes ndgot dldre, och det skall
kanske ocksa sdgas, kraftigare riwal, Dame Carlotta Cobolt for forsvinnandet. “Primadonna gripen for dadet!” dn
mer vulgdra rubriker regnar dver de Wienska invanarna. “Carlotta Cobolt gripen!” statar en annan rubrik. Det dr
forvanande att kultureliten dverhuvudtaget orkar ga ut.

Men lopsedlarna har ratt. Michelle Monastral dr verkligen forsounnen och den enda misstanke som finns landar pa
Dame Carlotta Cobolt, en operasangerska vars styiirna kanske inte sa mycket dalar som att den uppnatt en fixposition.

Caveat lector!

Primadonnans dod ar ett dventyr 1 20.000 teckenprojektet och ar darfor
nagot skissartat pa sina stillen. Som spelledare kan det darfor vara vettigt att
lasa igenom hela texten och se huruvida du behover fylla pa nagraomraden for
att ordentligt kunna spela aventyret.

Notera ocksa att jag anviander mig av en rad stereotyper till spelledarperson-
erna. Om du ar obekvidm med stereotyper, sa kinn dig fri att géra om bade
divorna, den kinesiska doktorn och 6évriga hantlangare. I just det hir fallet har
jag anvant stereotyper eftersom det blir lite mer underhallande pa det viset.

Stimningen i dventyret

Primadonnans dod ar 1 forsta hand ett humoristiskt steampunkéventyr.
Namn, beteenden och dylikt ér resultat av den har instillningen. Aventyret dr
storslaget och glamordst. Det pyser anga ur maskinerna och det ar magiskt.

Rollpersonerna skall ha roligt nar de spelar och det ar meningen att det skall
gilla dven spelledaren.

Synopsis

“Primadonna forsvunnen!” braskar lopsedlarna runtom hela varlden. Ingen
lyckas undga den forskrackliga hiandelse som tilldragit sig under natten. Den
lilla kvinnan med den stora rosten, operadivan Michelle Monastral har fors-
vunnit fran sitt hotellrum pa Regency Palace hotel 1 Wien, och allt pekar pa att
det ar hennes rival, dame Carlotta Cobolt, som gjort sig av med henne. Rollp-
ersonerna rakar ha en langvarig om dn tamligen ofrivillig vanskap med den
otursdrabbade dame Carlotta. Hon kommer darfor dagen efter férsvinnandet
och ber dem pa sina bara knan att de skall gora efterforskningar i saken, samti-
digt som hon med vixande hysteri bedyrar sin oskuld. Hysterin kulminerar da
polismastaren 1 Wien dundrar in hos rollpersonerna och kréver att fa ta med sig
dame Carlotta till polisstationen.

Eftersom rollpersonerna forhoppningsvis har bade vett och hyfs faller det
sig sa att de ger sig ut pa jakt efter den forsvunna divan. Under resans gang
kommer fler dn en anomali att uppenbara sig. I divans rum finns till exempel
inga metallforemal kvar. Allt har forsvunnit inklusive de klddesplagg som in-
nehaller nagon form av metall.
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Stereotypfest?

Testa med att géra om den ondske-
fulla Dr. Kong till vit man a la Kivas
Fajo 1 Star Trek The Next Gen-
eration, eller kanske till ndgon helt
annan variant pa samlare - sa olik en
skurk man bara kan komma.

Dr. Kong kanske har kidnappat Mme
Monastral for att lata henne sjunga
for sin doende dotter?

Castle Falkenstein

Allt eftersom undersokningen fortskrider framkommer fler och fler bevis for
att divan blivit kidnappad av nagon langt mer nefarisk an Carlotta Cobolt. Den
som tillagnat sig divan och satt at dame Cobolt dr ingen mindre @an den orien-
taliske och ondskefulla Dr. Kong. Dr. Kong dr ett geni som valt att anvinda sina
krafter till ondskans tjanst. Han ar ocksa nagot av en samlare.

For att radda den forsvunna divan och dame Carlotta rykte giller nu att
finna Dr. Kong och hans huliganer och ridda Mme Monastral fran att bli en
permanent del av den perverse doktorns kuriosakabinett.

Nir rollpersonerna lokaliserat Mme Monastral och Dr. Kongs tillhall, som
lampligt nog ar ett fiaste hogst upp pa en schweizisk alptopp géller det att svepa
in med stil och besegra den onde doktorn. Aterfirden till civilisationen bor vara
minst sagt triumfatorisk. Med Monastral 1 sikert forvar kan Cobolt slappas fri
med omedelbar verkan.

Vad har hiint?

Den ondskefulle Dr. Ho Chi Kong har under ett av sina fataliga besok 1
Wien hort den ljuvliga naktergalen fran Nice, Mme Monastral framféra Mo-
zart med sadan elegans att han omedelbart borjat smida planer f6r hur divan
skulle kunna inga 1 hans samling sarskilda féremal. En sadan kupp kriavde dock
sina forberedelser.

Dr. Kong ar vilkiand bland Wiens instrumentmakare och ett foretag sa om-
fattande som Dr. Kongs har sa klart resulterat 1 en massa skvaller. Dr. Kong har
byggt en magnetisk masstransporteringsmaskin. Den maskinen har han sedan
anvant for att forflytta Mme Monastral till sitt naste.

Att dame Carlotta Cobolt blev utpekad som medbrottsling gor det hela 1 Dr.
Kongs 6gon bara allt mer festligt. Dr. Kong tanker halla Mme Monastral som
en del av sitt kuriosakabinett och tvinga henne att sjunga fér honom, precis sa
som ett ondskefullt geni bor.

Introduktionen till Gventyret

Under sina dagliga rutiner, pa besok eller hemma, 1 Wien konfronteras
rollpersonerna med dame Carlotta Cobolt som med desperation 1 sin vélsko-
lade rost darrande berattar att polisen dr ute efter henne pa hogst osanna och
forolampande grunder. Den upprorda divan kan efter lite luktsalt, och kanske
en konjak, redogora for vad som har hant.

*  Den nyaste stjarnan pa operahimlen Mme Michelle Monastral, aven kiand
som Niktergalen fran Nice ar férsvunnen.

» Polisen sager sig ha funnit ett par av dame Cobolts sndackkammar hos Mme
Monastral

»  Kammarna tillsammans med det gigantiska gril de bada divorna fort 1 ett
par dagar har gjort polisen évertygad om dame Cobolts skuld.

Carlotta Cobolt bedyrar sin oskuld och svir pa att ndgon annan maste ligga
bakom dadet. Eftersom rollpersonerna kidnner dame Cobolt ar de beredda att
halla med henne. Dame Cobolt ar en fantastiskt skicklig sangerska och har sa
klart ett ego darefter, men hon ar ingen mordare eller kidnappare.
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Just som rollpersonerna dividerar som bést med den darrande divan kliver
polismistare Friedrich Ferdinand in genom doérren. Ferdinand ar en pompos
person med storre mustasch dn intellekt och han vill sa klart hikta dame Cobolt
for Mme Monastrals forsvinnande.

Polisméastaren gar inte att 6vertyga om dame Cobolts oskuld, och innan de
gar kastar sig dame Carlotta framfor rollpersonernas fotter och bénar och ber
om deras hjalp. Forhoppningsvis ar de inte helt okédnsliga infor en dams nod.

Advokatbesik

Oavsett om dame Cobolt évertygat rollpersonerna att ta fallet eller ¢j far
de pa eftermiddagen ett besok av dame Cobolts advokat. Han ar dar for att
anordna detaljerna 1 - som han uttrycker det - den har fasligt skandalosa af-
faren.

Dame Cobolt anstiller rollpersonerna som detektiver 1 hennes tjanst och har
utfardat fullmakter att visa upp vid polisundersokningar och for att fa tillgang
tll bevis.

Dame Cobolt har ocksa forsett rollpersonerna med en ganska normal 16n
och en gigantisk bonus om de kan bevisa hennes oskuld sa snart som mojligt.
Advokaten heter Heinrich Hitbe och kommer att finnas tillgdanglig nar han
behévs av rollpersonerna.

Mme Michelle Monastrals hotellrum

Niktergalen fran Nice har sitt rede 1 en luxuds svit pa Regency Palace hotel
mitt 1 det svairmande Wien.

En art deco-inspirerad hiss tar rollpersonerna upp till vaningen hon bor pa,
och hallen fullkomligen svirmar av poliser och journalister skvallerpressen har
sa klart redan fatt nys om rollpersonernas inblandning 1 skandalen och manga
vill ha kommentarer och bilder.

Vil inne 1 Monastrals rum kan rollpersonerna med skarpa 6gon uppticka
foljande:

e I rummet sviavar en doft av ozon, ett tydligt tecken pa att en maskin av
nagot slag anvants i rummet.

* Pa Mme Monastrals bord ligger en biljett (en handskriven lapp). Den ar
skriven med tryckbokstdver och den uppmanar Mme Monastral att vara 1
rummet vid tiden da hon f6rsvann for ett “viktigt mote”.

* Pa golvet ligger en liten bit trd. Pa trdet ar ett kinesiskt tecken tryckt.

+  Overlag verkar rummet ha storts i storsta grad mitt i sviten.

* All magnetisk metall i rummet - satillvida den inte suttit fast - ar borta. Inget
magnetiskt 6verhuvudtaget aterstar.

Pa skrivbordet lgger en liten biljett till en teaterforestillning 1 krokarna.
Under den en ett brev till dame Cobolt. I brevet star det “allt ar forlatet, sisom
jag hoppas och 6nskar att du forlater mig. Mme Monastral”.

Om rollpersonerna pratar med grannarna till Mme Monastral kan en av
dem, en Winifred Doyle, beritta att det vid den tid Mme Monastral anmo-
dades att vara hemma hordes ett forfarligt brak ifran hennes rum. Mrs Doyles

Castle Falkenstein
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resvaska, ett skirp och besticken fran aftonens roomservicebricka, tillsammans
med brickan, satte sig ocksa 1 den vigg som angransar till Doyles rum.

Om rollpersonerna trycker pa lite extra sa kommer ocksa den “skandalésa”
sanningen fram - Mrs. Doyle hérde en mansrost fran rummet!

Bilietten (den handskrivna lappen)

Undersokningar rérande den handskrivna biljetten som aterfanns pa Mme
Monastrals bord ger inte sa mycket om man bara tittar pa papperet. Fragar
man dock 1 receptionen kan man fa reda pa att den éverlamnades av en kine-
sisk herre 1 mandarinklader.

Triibiten

Trabiten dr en bit av en packlar som forslats fran Kina till Schweiz eller
Osterrike. Trabiten maste ha limnats i rummet nir vad det nu var som skedde
hande.

Om rollpersonerna ar ithardiga, eller om de sitter fast, kan trabiten harledas
till ett lager 1 Wien dar en Dr. Kong enligt uppgift hyrt in sig

Griilet

Grilet mellan Mme Monastral och dame Cobolt borjade med att en Wiensk
tidning gjorde en jamforelse mellan de olika divorna och deras framtoning;
Mme Monastral var mer charmerande medan dame Cobolt var éverlagsen
tekniskt. Bada blev upproérda 6ver bedémningen och harda ord utviaxlades.

De bada har dock forsonats, eller var pa vig att forsonas, nair Mme Monas-
tral révades bort.

Bristen pd metall

Det finns inte ett enda magnetiskt objekt kvar 1 rummet. Om nagon plockar
fram en kompass kommer kompassnalen att snurra utan att hitta norr, som om
det fanns ett magnetfalt 1 ligenheten.

Den kinesiske herren

Receptionisten kan inte sdga sa mycket om den kinesiska herren som limnat
meddelandet till Mme Monastral. Det han daremot minns ar det svarta draken
pa mannens rygg. Den svarta draken ar ett tecken for den kinesiska tongen som
tillh6r Dr. Kong, Kongtongen.

Lagerlokalen i Wien

I den Wienska lagerlokalen finns en rad markliga tingestar och maskindelar.
Det finns ocksa fem medlemmar ur Kongtongen som vaktar lagerutrymmet.

Efter en framgangsrik strid kan rollpersonerna fa reda pa att maskindelarna
skeppas vidare till Dr. Kongs hemliga laboratorie pa en schweizisk alptopp.
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Kongtongen

Om rollpersonerna letar upp kongtongens hogkvarter blir de genast 6ver-
fallna av 5 st kongtong. Att smyga sig in 1 kongtongens byggnad ar mojligt, men
det ér lite knepigt. Att ta sig in hos kongtongen ger samma resultat som att bege
sig till lagerlokalen. De hittar Dr. Kongs schweiziska hogkvarter.

Ho Chi Kongs hagkvarter

Dr. Kongs hogkvarter ligger pa en schweizisk alptopp och ser ut som en
kinesisk pagoda. Hela hogkvarteret ar dekorerat 1 en kinesisk stil. Det hanger
vackra kinesiska gobelanger pa vaggarna och en del av rummen ar dekorerade
med bambupanel. Det dr som ett hem hemifran.

Linbanan

Upp till alptoppen leder en angdriven linbana med tva gondoler. En ar vid
toppen och den andra vid botten. De passerar varandra pa vagen.

1. Porten till Dr. Kongs fiiste

I porthuset, som egentligen bara dr en avstigningsramp for linbanan, finns
det tva kongtong. Porthuset dr utformat som en kinesisk portal, snidad 1 tra.
Runt traporten slingrar sig Dr. Kongs signatur, den svarta draken.

Castle Falkenstein
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2. Huvudbyggnaden - Enirén

En kort korridor leder in till den stora entréhallen. Entréhallen ar en vacker
sal med stolar ldngs med vaggarna och traviggar som skapar sma nischer 1
rummet. Dér finns ytterligare tva kongtong. Fran entrén leder tre dorrar vidare
till resten av byggnaden.

3. Dr. Kongs mekanikverkstad

Verkstaden ar en fantastiskt modern workshop. I salen finns det mangder av
verktyg och maskiner, material uppallat 1 ordnade hogar och ett kemiskt labb 1
en horna. Det dr det ondskefulla geniets 6nskeverkstad. Naturligtvis finns ocksa
en jakobsstege 1 rummet, med de obligatoriska klattrande elektriska gnistorna.

Har finns ocksa den magnetiska masstransporteringsmaskinen som fort bort
Mme Monastral. Hér finns inga kongtong:

4. Vapen och triiningsrum
Traningsrummet ar en dojo med mattor pa golvet och bambu pa viggarna.
Har finns fyra kongtong som ar fullt bevapnade och redo for strid.

5. Omkléidningsrum

Omkladningsrum med dusch och angbad. Har finns inga kongtong,

6. Huvudhall

Hir finns en rad kinesiska vaser, ett matsalsbord och manga av Kongs tidi-
gare uppfinningar uppstéllda i glasmontrar. Viggarna ar lackade 1 rod klarlack
och pa vaggarna sitter vackra tavlor och gobeldnger.

7. Dr. Kong och Mme Monastral

Ett vackert dekorerat rum fyllt med kinesiska prydnadssaker och fantastiska
samlingsforemal. Har finns ocksé Mme Monastral vid ett piano och bakom
henne star Dr. Kong med en pistol. Hér finns en sang och handfat. Har finns
ocksd tva kongtong. Mme Monastral dr kedjad 1 en jock lank vid viggen.

8. Badrum

Ett lyxigt inrett kinesiskt badrum med en trdbalja och en liten kamin som
varmer upp bade badkaret och rummet.

9. Klidkammare

Dr. Kongs klidkammare som ar fylld med vackra rober och broderade klader.

10. Sovrum

Dr. Kongs sovrum domineras av en sing med drakar som slingrar sig runt
sangen.

11. Matsal

En stor matsal med stolar och bord. Alla stolarna har drakmotiv och borden
ar svartlackerade med en fantastisk svart finish.
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12. Kok

Ett k6k med mangder av kastruller, en gasspis i industristorlek och ett isskap.

13. Gard

En stor gard med en gruslaggning pa marken. Det finns stenplattor i sma
gangar till de olika byggnaderna och hela garden dr omringad av smakfullt
placerade tallar. Det finns minst fyra kongtong har ute.

14. Sovharrack

Har kan 20 personer sova. Varje sing har ocksa ett skap och en kista bredvid
sig. Moblerna dr av samma hoga kvalitet som resten av det kinesiska palatsets
mobler. Det finns en kamin langst in 1 hérnet. Har sover minst tva kongtong-
vakter.

Upplésningen

Upplosningen blir den kamp som uppstar 1 och med konfrontationen med
Dr. Kong. Dr. Kong har en rad olika intressanta trick att ta till 1 kampen mot
rollpersonerna, men exakt vilka maskiner och vilka trick han anvander lamnar
jag upp till spelledaren att avgora.

Tanken ar att det skall vara en storslagen slutstrid att minnas. Ett urval av
prylar som Dr. Kong kan anvianda 1 striden: syraampuller, giftnalar, rok- och
ljusbomber, en garrott och ett antal dolda blad. Dr. Kong har ocksa en pistol
som redan ar dragen nir rollpersonerna kommer in 1 rummet.

Dr. Kong kommer att slass med rollpersonerna tills dess att han ar éver-
tygad om att han kommer att forlora. Nar det star klart f6r honom att han inte
kommer att besegra rollpersonerna sa kommer han att forsoka fly genom att
anvinda ljus- och rokbomber och ut genom en hemlig gdng som leder direkt
ner till foten av berget.

Spelledaren har en utmarkt ursdkt att lata Dr. Kong fly. Han kan vara en
aterkommande skurk 1 rollpersonernas aventyr.

Avslutningen

Nar rollpersonerna befriat Mme Monastral far stackars polismastare Irie-
drich utsta en hel del skam eftersom hans antaganden naturligtvis dr helt fe-
laktiga. Divan dame Cobolt slapps ut ur fingelset med en officiell ursékt ifran
staden Wien och en rad gigantiska blomsterkvastar, hogar med champagne och
choklad och en forfragan om att upptrada pa hovet.

Som en avslutning pa aventyret anordnar den ekvilibristiska och den char-
miga divan en konsert dar de sjunger tillsammans for forsta gangen. Rollper-
sonerna dr sa klart inbjudna som hedersgister, och aftonen blir en stralande
framgang. De bada divorna delar scen med mycket grace och humor. En
vardig galaavslutning pa ett storslaget aventyr.
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Spelledarpersoner
Dame Carlotta Cobolt

Dame Carlotta Cobolt dr en fladdrande och latt hysterisk person. Hennes
rost - valskolad och ekvilibristisk - later ofta en smula 6verspand, och hon ar
sannerligen en diva, dnda ut 1 fingerspetsarna.

Hon klar sig alltid oklanderligt och hon sitter alltid upp sitt har med elfen-
bens- eller sndckskalskammar. Hon ar mycket vacker, men nagot kurvig. Dame
Cobolt ar1 40 arsaldern. Dame Cobolt har morkt kastanjerétt har, morkbruna
Ogon och ar ungefir 150 cm lang. Hennes rost ar en vacker koloratursopran.

Mademoiselle Michelle Monastral

Michelle Monastral ar en liten petit kvinna vars mest utmarkande drag ar en
sky av rodblont har. Michelle Monastral ar framst kdnd for sin graciésa charm
och sitt vinnande leende.

Mme Monastral ar kind som Niktergalen fran Nice och hennes franska
temperament har varit ett samtalsimne 1 societeten under en lingre period.
Mme Monastral sags ha en ilskare vid hovet, vem det ar ar inte kant. Mme
Monastral har en vacker mezzosopran.

Theatrical Performer

Abilities

Fisticuffs (AV), Tinkering (EXT), Perception (EXC), Athletics (AV), Physique
(AV), Education (GD)

Dr. Ho Chi Kong

Dr. Kong ar en kinesisk man som klar sig som en mandarin. Han har en tunn
mustasch och ett matchande skigg. Ogonen ar dolda bakom blixtrande runda
glasdgon och han har en lang harpiska som hénger ner pa ryggen pa honom.
Som ett komplement till den kinesiska outfiten har han ocksa langa fingerna-
glar som klickar orovickande ndr han roér sina hander.

Dr. Kong pratar som en sann orientalisk stereotyp, korthugget och med en
forkarlek for zen-artade uttryck. Dr. Kong dr ocksa en manisk samlare och
ett ondskefullt geni. Han har genom sin brottsliga karridr samlat pa sig flera
ovarderliga och unika prylar.

Dr. Kong har en rad mystiska sma prylar pa sin person och 1 sin omgivning
som han anvinder 1 strid. De flesta prylarna dr dolda 1 hans klader, som ar
mycket omfangsrika och latta att dolja saker 1.

Mastermind

Abilities

Fisticuffs (AV), Perception (EXT), Athletics (AV), Physique (PR), Stealth (GR),
Tinkering (EXT), Charisma (GD)

10
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Polismiistare Friedrich Ferdinand

Det mest utmarkande pa polismastare Ferdinand ar hans extraordinara mus-
tasch. I 6vrigt ar han ganska pompos och uppblast. Han skapar sig en teori
och sedan haller han sig till den. I det hér fallet 4r han 6vertygad om att dame
Cobolt har ett finger med 1 spelet, trots att bevisen sidger nagot helt annat.

Polismastare Ferdinand kommer att hindra rollpersonerna 1 sa hog utstrac-
kning han kan, eftersom han ér fullkomligt 6vertygad om dame Cobolts skuld.
Han har ju hittat snackkammarna och mer an sa tycker han inte behovs for att
bevisa att dame Cobolt ligger bakom bortférandet.

Polisméstare Ferdinand ar dock en gentleman. Han kommer inte att lata
dame Clobolt ruttna 1 hiktet, utan placerar henne istallet 1 husarrest 1 hennes
hem 1 Wiens finare kvarter.

Kongtong

Kongtongen ar kladda 1 klassiska kinesiska viastar och byxor. Pa ryggen har
de broderade drakar som ar Dr. Kongs kannetecken. Under vistarna skymtar
tatueringar med klassiska kinesiska motiv. De har runda sma pillerhattar pa sig
och langa harpiskor som de anviander som vapen.

Kongtongen ar snabba, valtranade och tystlatna krigare som lyder Dr. Kong
till hundra procent. Kongtongen har knivar, olika typer av kedjor, garotter och
lite langre bladvapen. De anviander inte skjutvapen, men de kan mycket vél ta
rollpersonernas pistoler ifran dem och anvinda dem mot rollpersonerna.

Soldier

Abilities

Fencing (GD), Marksman (GD), Fisticuffs (GD), Perception (GD), Athletics
(AV), Physique (GD), Leadership (GR)

Heinrich Hiibe

Heinrich Hiibe ar en korrekt, lite styltig, viktoriansk gentleman. Han talar
valartikulerat och ar pryd och stel. Hiibe har slitkammat har, ett ordinart an-
sikte och en spikrak mustasch som dr mycket vilvaxad.

Hibe gar att fi tag pa dygnet runt, men han kommer att vara en smula
negativ om rollpersonerna besoker honom mitt 1 natten. Det dr inte anstandigt
att besoka personer mitt 1 natten.

Winifred Doyle

Winifred Doyle ar en granad 6verklassdam som klar sig 1 hoghalsade klan-
ningar, girna i lavendeltonade farger. Doyle har uppsvept granat har som
nastan ar silverfargat. Hon har ocksa smakfulla strass och silversmycken.

Hon ar ocksa otroligt nyfiken och ldgger garna nasan i bl6t. Mme Monastrals
forsvinnande ar det mest spannande som nagonsin hant henne och hon njuter
av varje sckunds uppmarksamhet. Det som ar mest framtradande med Doyle
ar hennes tendens att stalla manga och nyfikna fragor, framvista med en tantigt
darrig rost.
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“Primadonna _forsounnen!” braskar lopsedlarna runtom hela vérlden. Den lilla damen med den stora rosten har
Jorsvunmit. Michelle Monastral, varldsberomd och firad sydrna har blivit samtalsamnet 1 societetens finare kretsay
men nte for sin_fantastiskt fenomenala rost, utan pa grund av att man misstinker hennes ndgot dldre, och det skall
kanske ocksa sdgas, kraftigare riwal, Dame Carlotta Cobolt for forsvinnandet. “Primadonna gripen for dadet!” dn
mer vulgdra rubriker regnar dver de Wienska invanarna. “Carlotta Cobolt gripen!” statar en annan rubrik. Det dr
Jorvanande att kultureliten overhuvudtaget orkar ga ut.

Men lipsedlarna har ritt. Michelle Monastral dr verkligen forsvunnen och den enda misstankte som finns landar pa
Dame Carlotta Coboll, en operasdngerska vars sydrna kanske inte sa mycket dalar som att den uppndlt en fixposition.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



