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Tindalos Call of Cthulhu

Reflekterande ytor; dverallt 1 drommen, men en oformdga att se, att ggmma sig. Reflektionerna kastade enbart tillbaka
tomhet. Labyrintliknande gangar som aldrig tar slut, bara reflekterar tillbaka varandra in 1 en odndlighet.

Jakten som borjat for datskilliga timmar sedan (fortfarande v drommen) fortsatte. Nagot osynligt som genom sin blotta
ndrvaro fick blodet att frysa till is, frysa tills dess att det mer liknade sten dn ndgot organiskt, och samtidigt v bak-
grunden, det oavbrutna ylandet, som obarmhdrtigt kom ndrmare och ndrmare, steg for steg, steg for steg.

Med ett ryck vaknade Muskatonics senaste stjarnstudent — vilket var ett passande epitet med tanke pa intresset_for
astronomi — ur sin oroliga somn. Aterigen hade hon somnat med ansiktet i den underliga bok hon funnit nér hon gétt
pa uppticksfird v Arkhams lite mer pittoreska antikvariat. Det var en bok med mystiska diagram, starnkartor och
ekvationer som antydde dimensioner bortom var egen, ett annat plan, en annan vérld. Men bristen pa simn och de
patrangande drommarna gjorde det svart att koncentrera sig. Trots det hade efierforskningar och tankekraft utkristal-
liserat ett enda ord ur roran i boken.

Tindalos.

Caveat lector!

Tindalos ér ett dventyr 1 serien 20.000 tecken, och som sadant ar det inte
helt fardigt. Det kan behovas att du som spelledare kompletterar och fyller 1 de
omraden du tycker ar bristfalliga. Las darfor igenom aventyret noga innan du
bérjar spelleda.

Tindalos ér ett ”icke-kanon” dventyr till Call of Cthulhu. Det innebar att
jag 1 hogre grad forsoker formedla en kidnsla av H.P. Lovecrafts Mythos dn
en sa exakt spegling som mojligt. Jag ber spelledaren sjalv att gora samma sak
som Lovecraft uppmanade till — bygg vidare. Aventyret ar skrivet till CoC 3:rd
edition.

Stimningen i Gventyret

Det har ar sa klart Call of Cthulhu, rollspelens rollspel, ddr sanity-loss och
kunskap gar hand 1 hand, dér underliga vinklar och skrimmande arkitektur
frammanar en kinsla av litenhet infor ett gigantiskt, illvilligt kosmos.

Azatoth vrider sin 1 en galen dans, Cthulhu sover déd men drommande 1
R’lyehs djup. Maktlsheten ar pataglig, liksom det gradvisa mentala forfall som
hor till nagra lingre expeditioner in 1 morkrets hjarta. Kort sagt, kdra spell-
edare, skram skiten ur dina spelare.

Synopsis

Amelia Westerton-Peabody, en av de mer framgangsrika och framforallt
socialt hogstaende kvinnliga studenterna pa Miskatonic University 1 den lilla
staden Arkham, har utan forvarning forsvunnit fran ett last rum. Last fran
insidan, for att gora det lite mer delikat.

Universitetet misstanker falskspel och vill ha reda pa vad som hint ms.
Westerton-Peabody. Det vill aven doktor Howard Westerton-Peabody, en av
de Arkhambor som med punktlig generositet skankt pengar till universitetet de
senaste tio aren, och sjalvklart ocksa hans fru, Anna Westerton-Peabody.
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Call of Cthulhu

Rollpersonerna kommer in 1 dventyret nagon dag efter att Amelia forsvunnit
fran sitt rum, och deras uppgift blir foljdaktligen att ta reda pa vad som hant
den intelligenta och framgangsrika studentskan.

Till sin hjalp har de en bok pa ett kodat, mystiskt sprak som till storsta delen
bestar av ockulta tecken, ekvationer och astronomiska uppmaétningar, samt
Amelia Westerton-Peabodys egna anteckningar om boken.

Under aventyrets gang blir det mer och mer uppenbart {or rollpersonerna
att ms. Westerton-Peabody lyckats hitta 6ppningen till en annan varld. det blir
ocksa tydligt att den varlden bebos av nagot inte helt manskligt, och heller inte
helt valvilligt.

I kamp mot underliga drommar och emot tiden - f6r vem vet hur lange ett
manskligt sinne 6verlever 1 en virld som ér s fundamentalt omansklig - maste
rollpersonerna gora allt som star i deras makt for att 16sa gatan, och for att
sjalva inte dras in 1 den varld Westerton-Peabody numera befinner sig 1.

Héndelseforloppet dr ganska rakt pa. Rollpersonerna hittar Westerton-Pea-
bodys mystiska bok och hennes anteckningar. De borjar plagas av mardrommar
1 samma sekund som de paborjar sitt uttydande av boken.

Antikvarien som salde boken till Westerton-Peabody tar kontakt med rollper-
sonerna och vill kopa tillbaka boken for en generds summa. Om rollpersonerna
nekar blir det utsatta for ett inbrott som dock uppdagas innan tjuven hunnit
stjala nagot.

Drémmarna blir varre ju langre de undersoker boken. En av rollpersonerna
blir attackerad av en galen, smutsig person som vralar “tindalos, tindalos™ at
henom.

Rollersonerna 16ser gatan med boken och hamnar 1 spegellabyrinten dar
de hittar Amelia vid liv om an dock inte vid sina sinnens fulla bruk. Hounds
of Tindalos attackerar nar vi alla ar tillbaka 1 var dimenson, vilket ocksa blir
klimax pa aventyret.

Som avslutning foljer de Amelia Westerton-Peabody, tillbaka till Arkham.
Hon lider av en omfattande minnesforlust rorande vad som hant henne medan
hon var borta och hon har en ny, oresonlig fobi for ratvinkliga morka horn.

Vad har hiint?

Amelia Westerton-Peabody blev under sina efterforskningar upptickt av en
av Tindalos hundar. For att fly undan anvande hon en av de ekvationer som
hon lyckats l6sa for att ta sig in 1 en spegellabyrint, ett landskap ingen atervant
ifran (men det vet inte Amelia).

Tindalos hundar kan inte komma at henne dar hon ar, men samma mekanik
hindrar henne fran att ta sig hem. Amelia har borjat tappa taget om sin men-
tala stabilitet allt eftersom tiden gatt.
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Introduktionen till Gventyret

Det enklaste for spelledarens riakning dar om rollpersonerna ar hyrsvard, det
vill sdga privatdetektiver. De kan 1 sadana fall hyras in antingen av mr. West-
erton-Peabody eller av Miskatonic University for att for att undvika skandal.
En annan mojlig 16sning ar att rollpersonerna ar studenter pa Miskatonic som
fatt for sig att grava 1 Westerton-Peabodys forsvinnande. En tredje variant ar att
hon ar rollpersonernas vaninna (eller kanske till och med nagons fastmo!) och
att de darfor vill kika narmare pa Westerton-Peabodys forsvinnande.

Rollpersonerna vet foljande:

* Amelia Westerton-Peabody forsvann fran sitt studentrum pa Miskatonic
University for tva dagar sedan

* Amelia Westerton-Peabody klagade pa senare tid pa att hon hade somns-
varigheter.

*  Hos Ameila Westerton-Peabody éaterfanns en underlig volym som verkar ha
upptagit mycket av hennes tid.

* Anteckningar som Amelia Westerton-Peabody gjort tyder pa frustration,
men dven att hon varit en 16sning néra.

¢ En av sidorna i boken ar dechiffrerad. Det enda ord hon skrivit ner ar
“tindalos”.

Om rollpersonerna dr bevandrade i ockultism:

* Boken har inget namn, men manga magiker och ockultister referar till den
som dromboken, eller nattboken (Liber Noctum). En sddan har bok hittar man
inte 6verallt.

Mundana forklaringar - och den som ses som officiell:

* Eftersom Amelia haft svarigheter att gora sig vin med de manliga stu-
denterna, misstinker man att Amelia rovats bort av dem.

e Att rummet ar last och barrikaderat fran insidan ar ett val genomfort hoax.
e Hogst upp pa listan av misstankta finns David Rhys-Jones, anti-feminist och
uttalad motstandare till kvinnor pa campus.

Boken - Liber Noctum

Liber Noctum ar inte sa mycket en bok som en samling fysikformler, astrono-
miska observationer och underliga ekvationer. IFor att lyckas tyda den kravs inte
enbart kunskap 1 ockultism utan daven kdinnedom om astronomi och matematik.

Liber Noctum ar 1 korthet en karta till en rad olika dimensioner och tider.
Att 16sa en ekvation tar lasaren med sig pa farden in i den dimension som ek-
vationen laser upp. Rollpersonerna lar inte forsta mycket av boken om de inte
har ratt kunskapsomraden, men det behover de heller inte eftersom Amelia for
noggranna anteckningar om hur boken skall anviandas och atminstone delar
av ekvationerna losas.

Call of Cthulhu
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Call of Cthulhu

Amelia Westerton-Peabodys anteckningar

I stort praglas Westerton-Peabodys anteckningar av hog intelligens parad
med kreativitet och skarpsinne.

Hon skriver uttryckligen att boken ar en kodbok for att ta sig till olika tider
och dimensioner. Det gar heller inte att missta sig pa hennes entusiams for den
forsta ekvationen hon 16st, den forsta knackta koden. “Tindalos” star det med
hennes prydliga handstil. Anteckningarna efter det blir slarvigare och slarvi-
gare, nastan panikartade, som om hon hade brattom. Nasta ekvation hon 16st
och omringat gar till nagot hon kallar “spegelhallarna” . Pa det papper som
fallit till golvet star det “hem”.

Not till spelledaren: Ekvationen “hem” maste rollpersonerna ta med sig,
annars kommer de inte att kunna ta sig tillbaka till jorden.

Hiindelser

Galningen

Vid nagot tillfille under dventyrets gang blir rollpersonerna antastade av en
smutsig och traskladd person, vars har star pa dnda och vars mun ér full av
ruttna tander. Huden ar tackt av sar och bélder. Personen verkar inte vara vid
sina sinnens fulla bruk.

Galningen hanger sig fast vid nagon av rollpersonerna och ylar “Tindalos!
Tindalos! Hundarna fran Tindalos nalkas! Fly era darar, fly. Ge er ivag fran det
forbannade landet! Tindalos!”

Innan rollpersonerna hunnit fraga ut personen, eller ens avgora vilket kén
den tillhor, har den forsvunnit igen. Den hér incidenten édr sa klart till for att
sdtta myror 1 huvudet pa rollpersonerna, och kanske aven for att skimmas en
smula.

Erbjudandet

Nar rollpersonerna borjat fa grepp om att Liber Noctum ér svaret pa gatan,
sa far de en pahalsning av Joshua Green, antikvarien som salt boken till Amelia.
Han ar mycket angeldgen om att fa kopa tillbaka boken. Att sdlja boken ar
forhoppningsvis helt otankbart for rollpersonerna. Gor de anda det har de
ingen mojlighet att 16sa mysteriet.

Inbrottet

Om rollpersonerna har tagit med sig boken till sina egna bostider, blir det
stalle rollpersonerna bor pa utsatt for inbrott. Nagon har sokt igenom rollper-
sonernas agodelar mycket noggrannt men blivit avbrutna innan de funnit vad
de letat efter.

Not till spelledaren: Inbrottstjuven dr antikvariedgaren, Joshua Green,
som insett att “skdmtboken” han salt &t Amelia Westerton-Peabody inte alls ar
en skdmtbok, utan pa fullaste allvar.

Green inser att han inte kan képa tillbaka boken utan forsoker istallet stjala
den. Den hir handelsen intraffar om spelarnas rollpersoner besokt antikvarien
eller om Green har varit hos dem med sitt erbjudande.
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Skuggan i 6gonvrdn

Rollpersonerna kommer successivt att allt oftare (och ju mer de ldser 1 Liber
Noctum, att se varelser som ror sig i 6gonvran. Nar rollpersonerna tittar rakt
pa varelserna forsvinner de.

Not till spelledaren: Det hir ar ocksa bara avsett att skraimma rollperson-
erna. En forvarning om Tindalos nalkande, kan man saga.

Drommarna

Drommarna dr obehagliga desorienterande och litt abstrakta. Det handlar
om att vara fast i en labyrint som de inte kan ta sig ur, eller att jagas av varelser
som de vet att de inte kan ta sig undan. Bilder som spelledaren kan anvianda ar
flugor eller spindlar som kryper fram ur skarpa horn, en kansla av att kroppen
ar mycket langsam och att nagot snabbt nalkar sig, nagot som inte vill rollper-
sonerna val.

Blod som rinner nerfor en spegel och forvandlas till sand dr ocksa ett staende
inslag. Nér sanden faller pa marken drabbas rollpersonerna av en lamslaende
vanmakt.

Resan till en annan dimension

Nir rollpersonerna lyckats klura ut hur de ska ta sig till spegellabyrinten ar
det dags for dem att transportera sig dit.

Egentligen behover de enbart skriva ner ekvationen inom en skyddscirkel
for att 6ppna en portal, men vill du dra pa med ritualistiskt nynnande, stearin-
ljus, underliga material och liknande, sa gor det. Det har ar trots allt Call of
Cthulhu.

Overgangen marker rollpersonerna genom att rummet forvrids i vinklar som
inte ar rationella. En hog vissling hors och allt dr plotsligt reflekterande. Nar
den sista rollpersonen passerat igenom ar det lage att kolla sa att de har med
allt de behover, 1 det har fallet aterfardsekvationen och/ eller Liber Noctum.

Det ar en virldsomvilvande handelse, vilket bor avspegla sig 1 en viss sanity
loss, forutsatt att rollpersonerna inte dgnar sig at sadant har dagligen.

Att hitta Amelia

Labyrintgangar, reflektioner och rod sand ar férmodligen det rollperson-
erna minns mest av spegellabyrinten nér de en gang tagit sig darifran. En up-
pmaérksam rollperson ser fotspar i den roda sanden som gar att f6lja fram till en
mycket medtagen Amelia. Amelia sitter och viskar for sig sjalv. “De kommer ur
vinklar. Tindalos, tindalos, vinkel och vektor. Tindalos.”

Hon ar spritt sprangande galen men foljer rollpersonerna om de hittar pa
nagot som till exempel att 6ppna en portal tillbaka till jorden.

Amelia vet dock att hundarna fran Tindalos inte kan skadas med normala
vapen. Hon ber darfor rollpersonerna pa sina bara knén att hitta ett magiskt
eller valsignat vapen.

Call of Cthulhu
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Uppldsningen - Hundarna frén Tindalos

Nar rollpersonerna ér tillbaka finns det inte langre nagot som hindrar hun-
darna fran Tindalos att attackera Amelia. Den hiar attacken skall helst ske nar
rollpersonerna ar med, sa att de kan bli lite galna och forsvara Amelia, allt pa
samma gang,

Hundarna kommer ur vinklar pa vaggarna, skrivbord eller i princip vad som
helst som kanns lagom skrammande. Om du vill kan du ge rollpersonerna ett
par dagar att forbereda sig pa anstormningen. Det dr en hund som dyker upp,
men den kan bara skadas och dédas med magiska vapen, nagot Amelia vet och
kommunicerar till rollpersonerna.

Avslutningen

Aventyret kan avslutas pa s ménga olika sitt att det dr svart att ge en bra
overblick. Tankbara slut:

* Rollpersonerna beger sig in 1 spegellabyrinten men har glomt ekvationen.
De ér fast 1 en annan dimension resten av sina liv.

* Rollpersonerna far med Amelia hem, men dor nér tindaloshundarna an-
faller.

* Rollpersonerna raddar sig sjilva och Amelia undan tindaloshundarna men
tas in pa mentalsjukhus och sa vidare, och sd vidare.

Om rollpersonerna klarar bade sig och Amelia undan hoten, sa blir de rik-
ligt belénade av Amelias far. Boken, Liber Noctum, forsvinner sparlost ett par
dagar efterat.

Villospér

Ett av de villospar rollpersonerna mycket vl kan folja upp ar David Rhys-
Jones. Rhys-Jones ar en aktiv anti-feminist pa Miskatonic Campus, och han
har vid atskilliga tillfallen hotat Westerton-Peabody. Vid nagot tillfalle har han
till och med vandaliserat Westerton-Peabodys rum, men det finns det vare sig
vittnen till eller bevis for, och det ar ocksa nagot Rhys-Jones fornekar kraftfullt.

Om spelledaren sa énskar kan Rhys-Jones ta en langt mer framtradande roll
1 aventyret genom att aktivt forhindra undersokningen eftersom man inte vill
ha tillbaka Amelia pa universitetet.

Rhys-Jones aktiviteter
Mansklubben

Det hir dr en grupp min som traffas tva ganger 1 veckan for att skicka skriv-
elser och motioner tll universitetets styrelse, diar de lagger fram forslag pa
forslag, avsetta att hindra vidare inblandning av kvinnor pa universitetet.

Gruppen arbetar aven med att 1 hemlighet sabotera for 6vriga kvinnliga och
“kvinnovanliga” studenter pa campus.

Universitetsledningen vet om det, men har inte ansett aktionerna “allvarliga
nog” for att faktiskt agera.
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De vita riddarna

Rhys-Jones dr ocksd deltagare i och drivande for en rasistisk grupp 1 Arkham
som kallar sig de vita riddarna. Deras aktiviteter bestar av att leta reda pa “oon-
skade element” 1 Arkham, spéa upp dem och sparka ut dem ur staden.

Allt det har bor ge rollpersonerna en uppfattning om att Rhys-Jones ar en
obehaglig typ, som helst bor undvikas.

Amelia Westerton-Peabody har anmilt honom ett par ganger till univer-
sitetsledningen, men universitetet har annu inte vidtagit nagra atgarder, trots
klagomal (om dn nagot halvhjartade) fran Amelias far.

Platser

Amelia Westerton-Peabodys rum

Rummet ar ett valskott studentrum, avsett for tva personer, men uppenbar-
ligen enbart ockuperat av en person. Det mesta dr prydligt undanstoppat med
undantag for de bocker och papper som ligger pa skrivbordet.

Rummet luktar latt av ozon och kidnns obehagligt “fel” pa ett ondmnbart satt.
Det finns en kritcirkel pa golvet, nagon form av ockult uttryck som dessutom
har en mangd ekvationer innanfor och runt cirkeln (en uppmarksam rollperson
kan matcha ekvationerna till en av bokens sidor).

En del av papprena ligger pa golvet. Ett av de papper som fallit till golvet
ar Amelia Westerton-Peabodys ekvation for att komma hem ifran spegellaby-
rinten. Det dr ett mycket viktigt papper, sa forsok att se till sa att spelarna far
med sig det, antingen genom antydningar eller genom att lata det sta 1 antec-
kningarna vad ekvationen var till for.

Spegelhallarna

Morka reflektioner kastar underliga skuggor overallt. Halvt anade hem-
ligheter ror sig utanfor blickféltet och marken ér tackt av rostrod sand.

Spegelhallarna ar en uraldrig dimension, byggd av nagon eller nagot som
antingen haft labyrinten som ett hem eller ett fangelse. Speglarna ar bubbliga
och anfrétta och visar férvridna bilder av allt och alla.

Lét rollpersonerna knata runt en stund innan de hittar Amelia Westerton-
Peabody. Skram dem med hastigt uppdykande skuggor och underliga refle-
ktioner. Det hir ar trots allt Call of Cthulhu. Dock kommer inget att hinda
forran rollpersonerna ér tillbaka pa jorden.

Call of Cthulhu
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Spelledarpersoner
Amelia Westerton-Peabody

Amelia Westerton-Peabody dr en av Miskatonics kvinnliga fysikstudenter,
vilket innebar att hon sa klart trakasseras rejalt av ménnen pa universitetet.

Amelia drivs av kunskap, vetgirighet och en smula dumdristighet och stolthet.
Amelia ar enligt sina medstudenter stolt, kunnig, pastridig, vetgirig och im-
pulsiv.

Amelia har genom upptéckten av Liber Noctum blivit upptickt av hundarna
fran Tindalos. For att komma undan flyr hon in 1 en alternativ verklighet. Nar
aventyret borjar sitter Amelia fast i spegelhallarna, en alternativ verklighet som
utgors av en spegellabyrint. Speglarna hindrar Tindalos hundar ifrdn att mani-
festera sig till fullo. Amelia vill dock tillbaka till var varld eftersom hon hittat ett
satt att besegra hundarna 1 sina studier.

Dr Howard Westerton-Peabody

Dr Howard Westerton-Peabody ar bade stolt och irriterad pa sin dotter. Stolt
for att hon knédppt 6vriga studenter pa nasan och irriterad for att hon motsitter
sig ett arrangerat giftermal med en av de rikare Arkham-sénerna. En kvinna
kan ha en utbildning, men att anvinda den? Hégst opassande.

Westerton-Peabody kanner till Liber Noctum men har avskrivit den som ett
skdmt. Han kanner ocksa till Rhys-Jones korstag mot hans dotter genom sin
vanskap med Rhys-Jones far. Westerton-Peabody ar pastridig och aggressiv.
Han vill fa ratt pa sin dotter.

David Rhys-Jones

David Rhys-Jones dr student som narmar sig examen pa Miskatonic. Han
har en rad inflytelserika vanner och hans far har sett till att han bor pa den
flottaste vingen pa Campus.

Rhys-Jones vet inget om Amelias forsvinnande men han drar sig inte for att
hota andra kvinnliga studenter med hennes bortférande. Rhys-Jones tillhér de
som pa fullt allvar ser pa kvinnor som utbildar sig som ett hot mot den ameri-
kanska sjalen.

Rhys-Jones vet inte sa mycket mer om Amelia dn att hon utgjorde ett hot
mot “sattet vi alltid gjort saker pa” och att hennes deltagande pa Miskatonic
University var helt befangt. Kvinnor har inte den mentala kapaciteten att klara
av en utbildning och de som gor det - som Amelia - ar abnormala.

Joshua Greene

Joshua Greene ar antikvarie 1 Arkham, med en passion for underliga och
ondmnbara bocker. Just Liber Noctum avskrev Greene som ett skdmt, och nar
en av Miskatonics kvinnliga studenter - nagot Greene dar mycket emot - ville
kopa den sag han en mgjlighet att skinna henne pa lite extra pengar.

Niér Greene genom Amelias forsvinnande inser att boken ar dkta blir han
helt forskrackt. Hur kunde han lata en sa vardefull bok glida honom ur fin-
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grarna? Han har forsokt narma sig mr. Westerton-Peabody, men Amelias far
vill inte veta nagot av honom. Han {orsoker dven kopa tillbaka boken av rollp-
ersonerna, men nar det inte lyckas blir han desperat.

Tindalos hundar

Tindalos hundar bodde pa jorden for mycket mycket linge sedan. De bor 1
tidsvinklar, medan andra varelser (som till exempel manniskor) bor i kurvor. Pa
grund av sin relationer med vinklar kan de materialisera sig ur vilket hérn som
helst som dr 120° eller mindre. Nér hundarna manifesterar sig ser de forst ut
som rok som rinner fran hornet, sedan foljer huvudet och resten av kroppen.

En Tindaloshund kan anvinda antingen sin tass eller sin tunga for att at-
tackera, men inte bada. Den attackerar vanligtvis med sin tass.

Hela kroppen pa Tindaloshunden ar tickt med ett slags blatt slem. Néar ett
offer traffas av hundens klor smetas lite av det hér bla slemmet av pa offret.
Slemmet adr levande och aktivt och sa lange det ar kvar pa offrets hud gor det
2T6 1 skada, som om offret hade fatt 1 sig gift. Det har giftet gor skada varje
runda som det ar kvar pa offrets hud. Slemmet kan torkas av med en handduk
eller en trasa eller skoljas av med vatten om offret kan sla sin DEXx5 eller
mindre medan hen gor det.

Nir tungan traffar ett offer gor den ett djupt hal, som dr underligt smartfritt,
men som orsakar en 1 T3 forlust av POW permanent.

STR 16 CON 30 SIZ 16
INT 17 POW 24 DEX 10

Hit points 23

Move 6/40 flygande

Vapen Attack % Skada

Tass 90% IT6 + 1T6 + slem
Tunga 90% 1T3 POW forlust
Rustning 2 poing hud.

Hundar kan regenerera 4 poang skada per runda, om den inte dr dod. Vanliga
vapen gor ingen skada om de inte valsignats eller fortrollats. Magiska vapen
g0r normal skada.

Besvarjelser: Alla hundar kianner till atminstone 1 T8 besvarjelser.

SAN: Att se en hund kostar 1T20 1 SAN om ett SAN slag misslyckas. Ett lyckat
slag kostar anda 1 T3 SAN.
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