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Utposten Alpha Omego

“Ni ar galna som stannar har. Galna!”

“Du vet lika val som jag att det har dr en upptickt som vi inte kan lata falla 1 glimska. Det hér kan fordndra vérlden.
Jag har inte bett dig att stanna, jag har inte bett ndgon av er att stanna.”

“Du kiinner Anne! Du vet att hon aldrig skulle ge upp ett sadant har fynd! Du utnytjar henne. Jag tror inte att det dr
en slump att hon_far reda pd vad det ar du har hittat nu, sa har ndra inpd dterfirden. Hon har ingen tid att reflektera,
ingen chans...”

“Ingen chans att vada Hector?” Anne klev in © rummet. Hon vinde sig mot Carl. ““Jag har gjort en gensekvens. Det
verkar inte som att vi kan syntetisera dmnet. Vi mdste stanna hér och skiorda det for hand. Kanske till och med bygga
upp en _forskarstation har.”

Hector sag uppgivet pa sin _fru. Han visste redan att han hade _forlorat kampen, men ingen, inte ens kvinnan han
dlskade, skulle kunna std mellan honom och civilisationen.

Med tungt hydrta vinde han sig fran sin_fru och det labb han aldrig hade kunnat konkurrera med och gick for att packa
sina sista tillhorigheter innan_farden tillbaka till staden och sikerheten pabirjades.

Caveat lector!

Mycket av dventyret behdver du som spelledare sjélv fylla ut. Det hédr ar mer
ett uppslag an ett fardigt dventyr, sa ta dig tiden att lasa igenom och komplet-
tera texten dar du tycker att det behovs.

Det kan exempelvis vara vettigt att utdka beskrivningarna runt platser och
encounters en smula, kanske gora ett par kartor och liknande for att lattare
kunna ha koll pa hur omradena dir monstermétena sker.

Stimningen i dventyret

Rollpersonerna ger sig ut 1 vildmark som inte kartlagts sedan 2062, nar den
6delades av biologiska, kemiska och radioaktiva stridsmedel. Odelandet &r ett
underligt stille, och kan lika gdrna visa sig vara vilvilligt som fientlig. Rem-
nants stryker langs med de farbara vagarna, men att vaga sig ut 1 vildmarken
kan vara livsfarligt.

Varje ljud kan vara en fara, och varje méte en dodsfilla. Misstanksamhet,
beredskap och radsla ar ledord for vagen tll forskningsstationen

Synopsis

IO Enterprises, ett nytt bolag inom lakemedelsindustrin har genom en slump
hittat en vaxt mitt ute 1 6demarken som kan revolutionera hela genteknikindus-
trin. Det ar en liten tradliknande buske vars frukter verkar kunna hindra eller
reversera den forlust av telomerens yttersta spets nar cellerna replikeras.

I praktiken innebar det att man genom att ata frukten kan undvika aldrande. 1
Inte nog med det - det innebar ocksa att de modifikationer som gar att genom-
fora pa en enda manniska okar astronomiskt. Utan risk for genetiska biver-
kningar finns det inga begransningar for hur mycket man kan férdndra det
ursprungliga DNAt.

En forsta karavan har atervant till IO Enterprises med forskningsfynden och
plantsticklingar som dock inte klarat farden fran vildmarken in till Vancouver.
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Just nér karavanen aterviant tappar man kontakten med utposten, och IO sitter

snabbt thop en ny expedition som skall ge sig av ut till utposten med f6rnoden-
heter, men viktigast av allt - att sakra upptackten fran sin storsta konkurrent
Triton Enterprises. Triton har ocksa hort talas om upptickten och enligt sakra
kallor ar dven de pa vig att sitta thop en expedition till utposten.

Rollpersonerna blir inhyrda som sikerhetsvakter 1 den karavan med forskare
och soldater som skall ut till utposten. Nar expeditionen val har kommit dit sa
giller det att sdkra forsvaren och se till sa att den expedition som utgar fran
Triton inte har nagon mojlighet att ta 6ver den fantastiska upptackt som IO
gjort.

Introduktionen till Gventyret

Rollpersonerna bor vara nagon form av vildmarksménniskor (eller varianter
pa manniskor) for att det har aventyret skall fungera. Rollpersonerna kommer
att navigera en lang stracka vildmark som staller krav pa deras éverlevnads-
formaga.

Rollpersonerna bor ocksa vara “till salu”, det vill siga vara uthyrbara till
hogst betalande - 1 det har fallet IO Enterprises.

Aventyret borjar i ett bekvimt kontor i Vancouver diar IO Enterprises har sitt
hégkvarter. Tar emot gor Hector Martinez och Wilhelm Kreutzmann. Mar-
tinez kan svara pa fragor som ar direkt relaterade till utposten, medan Kreutz-
mann lagger fram villkor f6r uppdraget.

Kreutzmann kan ge rollpersonerna foljande uppgifter:

*  Vigen ut till utposten ar bristfalligt kartlagd, men enligt tidigare karavaner
har motstandet fran Remnants och andra varelser varit relativt lagt.

* Rollpersonerna blir kompenserade dels efter hur manga personer som
overlever resan - och Krentzmann sager verkligen “6verlevande” - samt be-
roende pa om de lyckas halla utposten mot Triton.

* Rollpersonerna blir erbjudna rimliga summor (vad som ér rimligt far du
som spelledare avgora) och en gigantisk bonus om uppdraget dr framgangsrikt.
» Ett framgangsrikt uppdrag innebar att forsvara utposten och se till sa att sa
manga forskare som mojligt 6verlever.

o Att till varje pris undvika att frukterna faller 1 Triton Enterprises hander.

Martinez kan beritta foljande:

*  Hans fru Anna ar fortfarande kvar vid utposten - det ar hon som ar forsk-
ningens hjarta och det ar hon som ar ansvarig for upptickten.

*  Utposten bestar av en barrikad - nar Martinez gav sig av for ett par veckor
sedan var en betongmur paboérjad, men barrikaden bestar till storsta delen av
trapalar

* Det forckommer kungsrattor ute 1 vildmarken, liksom kameleontspindlar.
Kungsrattorna ger sig inte pa utposten, men ett par personer har forlorats till
kameleontspindlar.

*  Det finns minst tre olika klaner med remnants ute 1 vildmarken 1 narheten
av utposten. En del ar vénliga, andra inte. De flesta ar ute efter fornédenheter
och mat.

*  Frukten som upptickts av Anna Martinez ar en blandning mellan vindruva
och dpple och vixer pa lagvuxna buskar, bade innanfér murarna péa utposten
och 1 omradet runt utposten.
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Forberedelser

Lét rollpersonerna forbereda sig 1 ett par dagar innan det dr dags for avfird.
De far 1 princip obegransade resurser for att satta thop en fungerande expedi-
tion, men bade hastighet och diskretion dr av storsta vikt, darfor dr det inte att
rekommendera allt for mastiga vapen och fordon. Med 1 karavanen skall rollp-
ersonerna fa plats med en sparare, fem forskare och sju soldater, samt en hel del
fornddenheter och ett par maskingevir, samt fyra granatkastare.

Sabotage

Den forsta indikationen pa att inte allt star ratt till kommer strax innan
avfird. En hjulaxel pa ett av fordonen brister helt oviantat nar fordonet packas.
Lyckligtvis stod det still och ingen blev skadad. Narmare undersdkningar av
alla fordon ger vid handen att samtliga dr saboterade pa nagot sitt, men syftet
med sabotaget var att strandsitta expeditionen 1 vildmarken. Axeln som brast
var slarvigt saboterad och brast 1 fortid.

Forutom att rollpersonerna far nya fordon - vilket kan ordnas med nagon
timmes fordrdjning plus ytterligare en timme for att packa om allt, sa upp-
kommer frigan om sabotorens identitet. Ar det nigon i det egna laget eller
handlar det om en extern kalla? Nu boérjar det dock bli sapass brattom att det
inte finns tid att byta ut nagon. Det ar helt enkelt en acceptabel risk att ta.

Forsta konfrontationen: Vad fan var det?! Kungsréttan
Kungsrattan finns beskriven pa sidan

9.

Ungefir en timme in 1 resan mot forskningsstationen borjar rollpersonerna
kianna sig 1akttagna och obehagliga till mods. Det ar en krypande kinsla som
forstarks av att det prasslar 1 vaxtligheten som omger den daligt underhallna
vagen.

Underliga laten och lukter slar ocksa emot rollpersonerna. Om de har vild-
marksvana ar det har inte fullt sa skrammande. De spelledarpersoner som inte
ar fullt lika vana vid den hér typen av expeditioner ar desto mer oroliga Folk ar
nervosa 1 fordonen och det hander fler smaolyckor an tidigare.

Nir det ar dags for den forsta natten utomhus sedan starten pa farden
kommer forklaringen till den tryckta stimningen. En vag av rattor skoljer 6ver
lagret, och 1 deras spar kommer en storvuxen varelse som 1 skymningsljuset
liknar en enorm ratta som gar pa bakbenen. Det ar en kungsratta (se beskriv-
ningen under varelser) som f6rfoljt karavanen, och som nu ser sin méjlighet att
attackera.

Kungsréttan ér 1 forsta hand ute efter mat, och gar att blidka med ett mat-
paket. Det kommer snart att bli uppenbart att det ar just det som rattan vill ha,
eftersom angreppet koncentreras till matforradet.

Att ge rattan mat istillet for att doda den far dock ett par intressanta kon-
sekvenser. For det forsta kommer réttan att folja efter karavanen i atminstone
ett par mil och varje kvall visa sig for att fa mer mat, och {6r det andra kommer
kungsrattan att forsvara karavanen mot remnantgdangen som hérjar i vild-
marken sa lange den hanger med karavanen.
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Kameleontspindlarna
Kameleontspindlarna finns beskrivna
pa sidan 10.

Alpha Omega

Andra konfrontationen: Kargs klan

Nar karavanen med forskare och rollpersoner kommit ungefar halvvigs in 1
O6demarken ar det dags for den andra konfrontationen. Den har ar lite mer al-
lvarlig, eftersom det ér ett gang Remnants som angriper karavanen.

Nu ar det ldge att lata nagon av de medfoljande forskarna bita 1 graset. Det
ar ett farligt uppdrag de givit sig in pa, och det bor avspeglas 1 hur det gar for
expeditionen.

Kargs klan kommer att anfalla nar gruppen ror sig genom en bergformation
som fungerar som en flaskhals for karavanen. Nagra av dem stanger vigen
framéat och resten attackerar ifran sidorna och bakifran.

Kargs attack ar den allvarligaste attacken pa vdagen in mot forskningssta-
tionen, och skall behandlas darefter. Om du vill kan du som spelledare férhala
motet med Kargs klan. Om réttorna ar med karavanen och forsvarar den kan
det vara sarskilt intressant att inte lata Karg och kungsrattan drabba samman.

Karg ar ute efter mat och andra férnédenheter. Far hon och hennes klan
en bra deal med rollpersonerna sa kan det mycket vil hinda att Karg hjalper
rollpersonerna att forsvara utposten fran Triton Enterprises. Karg vet ocksa
var de sma tradliknande vaxterna vaxer och hur man skall ta hand om dem.
Kargs egen stam éter dem.

Ovriga handelser

Ovriga hiandelser pa vigen kan exempelvis bestd av att karavanen hamnar
mitt 1 ett kameleontspindelstrak och maste navigera sig igenom en snérjig spin-
delnétspassage.

Stenras kan uppsta, sarskilt 1 dalgdngar och pa klippavsatser. Ge alltid spe-
larna en majlighet att ta sig ur en sadan belagenhet och tank pa att inte gora
vagen ofarbar, det ar meningen att Triton skall kunna folja efter infor den stora
konfrontationen.

Ankomst fill utposten

Nar rollpersonerna ankommer till utposten visar det sig att anledningen till
de brutna kommunikationerna ar ett angrepp av kameleontspindlar. Forskarna
pa basen har forlorat tva personer till kameleontspindlarnas bo 1 kommunika-
tionstornet. For att ateretablera kommunikationen med Vancouver kravs att
rollpersonerna rensar tornet fran spindlar (4 st) och ser till att ge forskarna
tillgang till radio och liknande igen.

| viintan pd beléigring

Den storsta uppgiften rollpersonerna har dr dock att se till sa att barrikader
och murar héller tills dess att Triton Enterprises expedition anlander till ut-
posten. Personalen pa utposten har redan fatt upp betongmurar péa de svagaste
omradena, men det behévs ytterligare tre mursegment for att hela utposten
skall vara sakrad.

Det giller ocksa att hitta bra placeringar for de maskingevar och de granat-
kastare expeditionen har med sig ut till utposten.
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Om Kargs klan ar med rollpersonerna blir de hiar uppgifterna mycket enklare
eftersom rollpersonerna kan fa hjilp av ca 10 klanmedlemmar for forbere-
delserna. Om Karg diremot inte fatt hjilp av rollpersonerna kommer klanen
att istallet forsvara for rollpersonerna genom att anfalla vid ett tillfille under
utpostens uppbyggnad (forutsatt att rollpersonerna inte dédat hela klanen sa
klart).

Utéver de fem forskare som foljt med ut till utposten och de sju soldaterna,
sa finns det pa plats ytterligare tre forskare, varav Anna Martinez ar en. Det
finns ocksa fem soldater som nar rollpersonerna anldnder ar i full fard med att
uppfora snabbetongmurar som ersittning for den provisoriska trabarrikaden.
Anvand standardegenskaperna for samtliga, men kann dig sa klart fri att géra
dem lite mer personliga om du sa 6nskar.

Upplésningen

Hojdpunkten pa aventyret hander nar Triton Enterprises anlander med sina
fordon och sina soldater, redo att ta 6ver utposten, kosta vad det kosta vill.

Tritons styrka ar konstant, oavsett om rollpersonerna far hjalp av klanen eller
inte. De anfaller strax efter gryningen den tionde dagen som rollpersonerna
varit pa utposten och beroende pa hur reparationerna har gatt sa avspeglas det
1 hur mycket motstand rollpersonerna och militarpersonalen fran IO kan sitta
emot Tritons anfallare.

Dag Med klan Utan klan
1 Kommunikationstornet, ett be- | Kommunikationstornet
tongsegment paborjat
Betongsegment avslutat Betongsegment paborjat
Placering av vapen och granat- | Betongsegment under arbete
kastare
Betongsegment tva paborjat Betongsegmentet avslutat
5 Betongsegment tva avslutat Placering av vapen och granat-
kastare
6 Betongsegment tre paborjat Kargs klan anfaller
Betongsegment tre avslutat Betongsegment tva paborjat
8 Taktik och strategi Betongsegment tva under ar-
bete
9 Vila Betongsegment tva avslutat
10 Triton anfaller Triton anfaller

Sabotdren

Om du vill kan du lata sabotéren visa sitt fula huvud igen nar Triton an-
faller. Sabotoren ar en av forskarna, Katherine Dodson, och hon kommer att
forsoka oppna huvudporten nar Triton anldander. Det dr upp till rollpersonerna
att hindra henne.

Alpha Omega
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Avslutningen

Beroende pa hur den avslutande striden gar kan rollpersonerna antingen
atervinta till Vancouver och skérda beloningen av sitt harda arbete eller miss-
lyckas och fly eller do. Det hela beror lite pa hur striden gar. Triton tar inga
fangar, sa om rollpersonerna misslyckas blir det en slakt utan dess like pa for-
skar- och militdr personal. Ingen skonas.

Den stora 6demarken (stycke 4.1.1, Alpha Omega)

Great Wastes dr namngivet efter Great Lakesomradet som den ligger inom.
Great Wastes ar en enorm, bestralad och forgiftad déd zon. Den stracker sig
fran fore detta Virginia till att omfatta huvudstaden 1 det forna Kanada, Ot-
tawa, och visterut till ruinerna av Chicago.

Odemarken skapades 2062, niir en massiv attack fran frimmande nationer,
terrorister och domedagsradikaler svepte genom regionen. De fOrsta attack-
erna avfyrades fran Washington av en domedagskult som sldppte 16s en rad
biologiska stridsmedel i staden och forsatte den 1 fullstindigt kaos. Efter hand
att krig och forvirring spred sig genom varlden blev USAs och Kanadas huvud-
stdder snabbt maltavlor. Nar de hade reducerats till ruiner var det dags fér om-
kringliggande fororter som forsag stiderna med humankapital och byrakratiskt
stod att raka ut for samma behandling. Under manader av strid och forstorelse
som gar 6ver det ménskliga forstandet, 6delades omradet fullstindigt. Miljoner
dédades och ater miljoner flydde.

Av de som vagat sig tillbaka till omradet har enbart ett fatal atervant. Ode-
marken ar en 6delagd, férvriden och muterad vildmark. De stéllen som inte ar
drinkta 1 radioaktivitet ar tackta av farliga biologiska agenter av alla mojliga
sorter. Sjoarna och vattendragen ar ocksa besudlade och doljer atskilliga mete-
ornedslag 1 sina djup.

Utforskning av omradet har avslojat atskilliga bisarra varelser. Vidare haller
stammar av muterade manniskor, sd kallade remnants, till 1 6demarken.

Utposten

Utposten ar en liten inhdgnad férsedd med barrikader som ser relativt yn-
kliga ut i forhdllande till den omgivande vildmarken. Pa en del stéllen har bar-
rikaden ersatts med betongmurar, men till stora delar ar det vassade trapalar
som far tjana som skyddsmekanism

En bred stalport tjanar som ingang till barrikaden, fist i de omgivande be-
tongmurarna sa verkar den vara den starkaste punkten 1 utpostens forsvar.

Val innanf6r murarna finns det fyra vakttorn i betong som skyddar den lilla
samlingen av baracker och labb-byggnader innanfor.

Det finns ocksa ett kommunikationstorn som nar rollpersonerna anlander ar
hemvist at fyra kamouflagespindlar.
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Spelledarpersoner och varelser
Kungsrdttan (s. 33 Alpha Omega Quick Start Guide)

Kungsréttan ar, staende pa bakbenen, ungefiar sa hog att den nar upp till
midjan pa en fullvuxen man. Lite ar kint om kungsrattans biologi, men ett par
intressanta iakttagelser har gjorts. Kungsrattorna bildar enbart par i reproduk-
tionssyfte. Ungarna, vanligtvis 1 sma kullar om tva eller tre stycken, stéts ut ur
boet nér de dr gamla nog att ta hand om sig sjalva.

Vissa har gjort misstaget att tillskriva kungsrattan minskliga egenskaper.
Kungsrattan ar inte intelligent, men uppvisar en forstaelse for sina omgivn-
ingar och sin situation. Vad vidare dr att de verkar ha “hdnder” som liknar
en tvatthjorns, och dven om de inte har inatroterade tummar s har de en
formaga att kunna manipulera foremal som dérrhandtag och liknande objekt.
Det finns teorier hos vissa NWSEC-forskare att kungsrattan faktiskt anvander
verktyg 1 sin jakt pa mat.

Beteende

Kungsrittor dr intelligenta och kan styra sitt tilltankta byte in 1 atervands-
grander eller andra omraden dar de kan ldgga sig 1 bakhall. Deras formaga att
sta pa bakbenen tilldter dem att anvanda sina farliga klor.

Den kanske allra mest stérande egenskapen hos kungsrattan ar dess formaga
att kalla pa rattor for att assistera den. De rattor den kallat pa star helt under
kungsrattans kontroll och kommer att attackera vilka varelser som helst utan
hansyn all sitt eget vilmaende.

Movement rates
Swim 2 Crawl 2 Mnky-run 4 Climb 3 Walk 4 Run 6 Sprint 8 Fly -
Armor

Damage type Threshold

High Velocity Kinetic 1

Melee Kinetic 3

Energy 2

Chemical 3

Void 2

Alpha Immune

Omega Immune
Attacks | Dice pool | Damage Exertion | Max attacks | Range
Bite 4d6,2d4 2d4+2 MK | 4 1 1 SIM
Claw 4d6,2d4 1d6+2 MK | 4 3 1 SIM
Club 2d6,2d4 | 1d10+2 MK |5 3 1 SIM

Alpha Omega

Langd: Im Vikt: 40 kg
HP: 49 EP: 42
Active segments: 3, 6
Footprint: 1x1

Strength 17 2d6, 4d4
Agility 26 1d8,5d6
Cond 24 6d6
Vitality 25 6d6
Disc 18 3d6,3d4
Int 7 3d4
Char 14 1d6, 5d4
Athl 21 4d6, 2d4
PhysAcu 25 6d6
Fitness 24 6d6
Will 21 4d6, 2d4

Wisdom 12 6d4
Wit 10 5d4

Presence 15 1d6, 5d4
Physis 19 -
Reaction16 2d6, 4d4
Def. rat 8 -

Summon Rats - formagan att
kalla pa svarmande béarsarkar-
rattor

Act: Full

Range: 14 SIM

Nat: AV

EC: 15

Ch/Rech: (2, 1d)

Barsarkarrattor

Reaction 3d4+3/ Segment 3
Bite/Claw4d4(+1 per rat/+6 max)
Max Attacks: Bite 1/ Claw 4
Dmg: 1d4+2 MK, DR 1/HP 8
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Langd: 1.1 m  Vikt: 34 kg
HP: 29 EP: 30
Active segments: 3, 6

Strength 16 2d6, 4d4
Agility 18 3d6, 3d4
Cond 14 1d6, 5d4
Vitality 15 1d5, 5d4
Disc 16 2d6, 4d4
Int 8 4d4
Char 2 1d4
Athl 17 2d6,4d4
PhysAcu 16 2d6, 4d4
Fitness 15 1d6, 5d4
Will 16 2d6, 4d4
Wisdom 12 6d4

Wit 5 2d4
Presence9 4d4
Physis 13 -
Reactionl5 1d6, 5d4
Def. rat 8 -

Bite Attack

Successful bite attack forces a Vi-
tality Resist Check of DR 15 or
target is inflicted with a Potency
level 2 toxin. Resist Check success
negates the effect, while failure
causes immediate and total pa-
ralysis lasting 1d4 hours. Antidotes
or Wielding Effects capable of
neutralizing Potency Level 2 toxins
will cure the effects. The paralysis
consumes the entire body, ren-
dering all movement and speech
impossible. Autonomic body func-
tions will continue in the victim
however.

Alpha Omega

Kameleontspindel (s. 26 Milk-Run)

Kameleontspindlar dr stora aggressiva och intelligenta spindeldjur. De har
inga markeringar, och innan de ar fullvuxna har de en laskig transparent hud
som visar upp deras inre organ. Nar de mognar blir deras kroppar kapabla att
hiarma omgivningens utseende, vilket gér dem svara att upptiacka. Nar kame-
leontspindlarna far den formagan blir de utkastade fran boet och far lira sig
ta hand om sig sjalva. Kameleontspindlar har hérlésa kroppar och ar excep-
tionellt bra pa att klattra.

Beteende

Kameleontspindlar har en tendens att jaga ensamma, men de har observerats
1 byggnader och da ganska nira varandra. De drar tunna “snubbeltradar” av
spindelnit genom omgivningarna for att upptiacka om ett byte varit olycksamt
nog att snubbla 6ver dem eller fastna 1 spindlarnas niat. De behandlar sadana
byten som mat for hela gruppen och de verkar vara medvetna om hur maten
skall delas for att alla skall fa lika stora delar av bytet. Kameleontspindlar ob-
serverar sitt byte och byter taktik efterhand som de lar sig hur bytet fungerar.
Det finns tillfallen da spindlarna har placerat nat pa stillen dar bytet tror sig
vara siakert. Kameleontspindlar gor ibland vissa nét enkla att uppticka bara for
att distrahera sitt byte fran att hitta de nét som ar svarare att se.

Kameleontspindlar kan hittas 1 alla tempererade och djungelklimat. De fore-
drar morka utrymmen, tita omgivningar eller svarnavigerad terrang eftersom
det forenklar for spindlarna att fanga sitt byte.

Movement rates
Swim - Crawl - Mnky-run - Climb 3 Walk 3 Run 4 Sprint 8 Fly -

Armor

Damage type Threshold Resistance

High Velocity Kinetic 0 0

Melee Kinetic 1 0

Energy 0 0

Chemical 0 0

Void 0 0

Alpha 0 0

Omega 0 0
Attacks | Dice pool | Damage Exertion | Max attacks | Range
Bite 2D6,4D4 | 1D8+2 - 1 1 SIM

Environmental Camouflage

Kameleontspindelns kropp kan anta farg och utseende efter omgivande mate-
rial eller miljo. Det har gor det extra svart att fa syn pa spindeln och det ar
rekommenderat att spelledare lagger en DR pa atminstone 15 for att fa syn pa
dem 1 dagsljus eller en DR pa 20 i svagt ljus.

Sheet Web

Kameleontspindelns nét ar svart att fa syn pa jamfort med andra spindelarters.
Det ar ett nastan helt transparent nat. Bara en kontroll mot DR 40 avslojar att
natet finns dar. Alla som ror sig in 1 ndtet maste gora en styrke eller smidighet-
skontroll med DR 20 {or att komma loss fran natet igen.
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Kargs klan - Karg

Karg dr en kvinnlig remnant som tagit det pa sig att se till s att hennes klan
far den utrustning och de material den behover for att 6verleva 1 6demarken.
Det har innebar bland annat att Karg, tillsammans med klanens krigare, an-
griper karavaner som fardas genom vildmarken.

Karg ér en storvuxen kvinna med kraftig bepansring pa mage, armar och
ben. Ansiktet ar orért av mutationer, men ett hart liv har satt sina spar, bade 1
huden och 1 6gonen.

Karg ar inte oresonlig, men hon dr mycket, mycket misstanksam. Det skulle
formodligen ga att fa till en uppgoérelse mellan Karg och rollpersonerna samt
de forskare som bor i utposten, men det kraver ocksd att de har nagot riktigt att
erbjuda 1 utbyte mot beskydd ifran Karg.

Karg och hennes stam dter vad an vildmarken har att erbjuda och dar ingar
de sma dppleliknande frukterna. Som ett resultat av det ar Karg och Kargs
klan mindre muterade 4n méanga av de 6vriga remnants som finns ute 1 vild-
marken. Utdver det ar de ocksa langt mycket dldre an de ser ut. Karg sjalv ar
67 ar gammal, men liknar en 30-aring 1 reflexer och muskelstyrka. Det enda
som aldrats pa henne ar huden.

Fields/ Skills

Science Arts Survival

Biology 7 History 4 Orienteering 14

Medicine 5 Animal Handling 13
Living off the land 14

Alertness Tracking 5

Detection 2

Physical Skills

Melee Combat Core Fitness Espionage

One-handed 8 Tumble 6 Stealth 8

Two-handed 5

Small arms
Bows and Crossbows 7

Klanmedlem

Kargs klan bestar av remnants till storsta delen. De flesta har befunnit sig 1
6demarken 1 atskilliga ar och hade innan Kargs uppdykande levt ett ganska
torftigt liv. Tillsammans med Karg ser de dock en framtid, och Karg inspirerar
dem all stordad.

Karg inspirerar ocksa till en enorm lojalitet. Ingen av dem skulle tveka att do
for henne och for sin klan.

Fields/ Skills

Science Alertness Survival

Biology 4 Detection 2 Orienteering 4
Melee Combat Core Fitness Living off the land 4
One-handed 5 Tumble 6 Tracking 4
Small Arms/ Bows and crossbows 4
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Alpha Omega

Langd: 1.70 m Vikt: 52 kg

HP: 29

Quality

Strength 13
Agility 18
Cond 15
Vitality 14
Disc 12
Int 11
Char 13
Athl 16
PhysAcu 17
Fitness 15
Will 13
Wisdom 12
Wit 12

Presence 13

Physis 14
Reaction14
Def. rat 7

EP: 26

Max DP

24 6d4

24 3d6,3d4
24 1d6,5d4
24 1d6,5d4
24 6d4

24 5d4

24 6d4
2d6,4d4

2d6,4d4

1d6,5d4

6d4

6d4

6d4

6d4

1d6, 5d4

Genetiska avvikelser
Immune Ivl 1 +2 resist toxins, dis-

case

Nervous Ivl 1 +2 all detection checks

Strength 12
Agility 10
Cond 10
Vitality 12
Disc 8

Int 11
Char 10
Physis 10
Def. rat 5

HP 22

Athl 11
PhysAcu 10
Fitness 11
Will 10
Wisdom 10
Wit 11

Presence 11

Reaction10

EP 18



Utposten

Strength 8
Agility 8
Cond 8
Vitality 8
Disc 8
Int 15
Char 11
Physis 9
Def. rat 4
HP 16
Strength 14
Agility 15
Cond 16
Vitality 14
Disc 15
Int 12
Char 11
Physis 14
Def. rat 7
HP 30

Athl 8
PhysAcu8
Fitness 8
Will 8
Wisdom 10
Wit 13

Presence 12

Reaction9

EP 16
Athl 15
PhysAcu 16
Fitness 15
Will 15
Wisdom 14
Wit 12

Presence 13

Reaction 14

EP 31

Alpha Omega

Forskare

Med i karavanen finns fem forskare. Alla delar pa samma grundegenskaper
och fardigheter hir, for enkelhets skull. Om du vill kan du sa klart utéka och
gora var och en av dem mer personlig.

Forskarna heter Jennifer Clay, Wolfram Heart, Virginia Andrews, Katherine
Dodson och Lenny Smith.

De forskare som finns pa utposten heter Anna Martinez, James Hong och
Martin Farrow.

Fields/ Skills
Science Arts Technology
Biology History 4 Computer 4
Medicine Sociology 3 Electronics 3
Chemistry
Genetics

G = O

Soldater

Med 1 karavanen finns sju soldater. Alla soldater delar pa samma grundegen-
skaper och fardigheter har, for enkelhets skull. Om du vill kan du sa klart utoka
och gora var och en av dem mer personlig.

Soldaterna 1 karavanen heter Eric Boyd, Brett Browne, Elizabeth Wei, Alan
Hill, Stephanie Lacroix och John Jarvis.

De soldater som finns pa basen heter Tracy Scott, Matt Bradbury, Earl
Carter, Aaron McLaughlin och Marc Evans.

Anvand samma grundegenskaper och fardigheter till Tritonsoldaterna.

Fields/ Skills

Law 4 Technology (F) 7 Core Fitness 14

Alertness (F) 10 Small arms (F) 4 Running 12
Pistols & SMGs 15

Heavy Assault 15 Rifles & Shotguns15 Ground vehicle 11

One handed meleel0 Vehicle sys 9

Anna Martinez

Anna Martinez ar en medellang, morkhyad spanjorska med tjockt svart har
och morkbruna 6gon. Hon ér lite satt, men snabb 1 sina rorelser och gar for det
mesta kladd 1 en tjock, réd troja och svarta byxor, oavsett om hon ér i labbet
eller ¢j.

Anna delar samma egenskaper som 6vriga forskare. Hon dr den som ar chef

over forskningen pa utposten. Den tidigare labbchefen, Carl Dyson, dog nar
han tillsammans med en soldat forsokte komma at kommunikationstornet.
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Utposten Alpha Omega

Kim Claybourne Strength 13 Athl 15
Agility 16 PhysAcu 16

Kim Claybourne ér den sparare som foljer med karavanen ut i vildmarken.  cond 16 Fitness 16
Hon har méanga ars erfarenhet av 6demarken, och det marks inte minst pa Vitality 16 Will 14
hennes ménga rr. Disc 12 Wisdom 13

Int 13 Wit 11
Claybourne ér en korthuggen och framforallt véldigt effektiv sparare. Hon .. g Presence 11

gor sitt jobb, snabbt och kompetent, och be damned alla som inte tycker om

det. Claybourne ar dock ingen soldat. Hon tar inte order och hon tycker inte Physis 13 Reaction 14
om auktoriteter. Def. rat 7

Fields/ Skills HP 32 EP 28
Biology 6 Medicine 6 Barter 6

Survival (F) 3 Orienteering 15 Animal Handling 7

Living off the land10 Tracking 9 Alertness (I) 5

Operate Vehicle 5 Vehicle systems 4 Core Fitness 6

Running 7 Swimming 7 Climbing 6

Stealth 6 Melee combat 6 Small arms 5

Rifles & Shotgunsd
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Utposten

“Nu dr galna som stannar har. Galna!”

“Du vet lika val som jag att det har dr en upptickt som vi inte kan lata falla v glomska. Det har kan fordndra virlden.
Jjag har inte bett dig ait stanna, jag har inte bett ndgon av er att stanna.”

“Du kinner Anne! Du vet att hon aldng skulle ge upp ett sadant har fynd! Du utnytyar henne. Jag tror inte att det dr
en slump att hon far reda pa vad det ér du har hittat nu, sa hér ndra inpa dterfdrden. Hon har ingen tid att reflektera,
ingen chans...”

“Ingen chans att vadda Hector?” Anne klev in @ rummet. Hon vinde sig mot Carl. ““Jag har gjort en gensekvens. Det
verkar inte som att vi kan syntelisera dmnel. Vi mdste stanna har och skirda det for hand. Kanske till och med bygga
upp en_forskarstation har.”

Hector sag uppgivet pa sin_fru. Han visste redan att han hade forlorat kampen, men ingen, inte ens kvinnan han
dlskade, skulle kunna sta mellan honom och ciotlisationen.

Med tungt hydrta vinde han sig fran sin_fru och det labb han aldrig hade kunnat konkurrera med och gick for att packa
sina sista tllhorigheter innan farden tillbaka till staden och sikerheten paborjades.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojektet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



