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Viskningar Bortom: Lognens sldja

Den kalla foayén var ett valkommet avbrott fran hettan utanfor. Strax innanfor den stora triiportern serverades vin och
drinkar till de lyckliga fa som fatt en inbjudan till Monso slott pa en o matt ute © Vinern.

Slottet dgdes av en kulturstifielse som dverlat det till en konstndr att bo 1 1 femton ar utan at betala hyra eller repa-
rationer. “En vélgarning for konsten” sade kulturstiftelsens ordforande Jessica Salomonsson, vilkéind mecenat dven
utanfor Sveriges sma granser.

Konstnéren 1 fraga - som nu hade sitt forsta vernissage pa on - hette Johan Vang Han var en up and coming konstnér
som med sin spalfullt surrealistiska landskapskonst tagit Sverige med storm. En sjialoklar kandidat sedan den forre
boenden pa slottet, Hervor Magnusson, flyttat ut efter bara nagra ar.

Och nu var det alltsa dags att beskdda tva drs arbete av den celebre Ving Men kvdllen som borjade 1 triumf slutade
¢ katastrof. Vernissagets deltagare fullkomligt stortar ifran on, skrickslagna av upplevelsen. Salomonsson tystar ner
debaclet, men ndr underliga saker sker med de som kopt Vangs slottskonst har det gatt for langt.

Caveat lector!

Monso slott ar helt pahittat, vilket jag hoppas att lasaren forstar. Ritningarna
kommer ifran Orebro slott. Didremot bygger omgivningarn och beskrivningar
av slottet pa fyra slott som haft inverkan pa min uppvaxt. Lackoé ar det slott med
tyngst inverkan, men dven Helliden ar med pa ett horn.

Det har aventyret tillhér 20.000 tecken-projektet och som sadant ar det inte
helt fardigt. Jag rader dig som spelleder att sjalv fylla 1 dar du tycker att det
behovs, samt att andra och fylla pa dar du anser det vara nédvandigt. Det har
ar lika mycket mitt som ditt aventyr.

Stimningen i dventyret

Rollpersonerna blir avslappta pa en liten 6 1 Vanern med en vad det verkar
demonbesatt eller kanske bara helt galen konstnar. Isolationen skall vara
pataglig, liksom Johan Vangs franvianda och lite underliga sétt att bete sig.

Hiéndelserna pa slottet skall férhoppningsvis hjdlpa till med skrackstam-
ningen ratt rejalt.

Synopsis

Rollpersonerna kommer in 1 dventyret som en del av en organisation som
bekdmpar demoner och man har anledning att tro att en ung konstnar vid
namn Johan Vang har hamnat i en demons klor.

Den konst Vang gor driver manniskor till galenskap och 1 nagot fall dven
rakt in 1 doden. De personer som mentalvarden tagit hand om pastar att Vangs
tavlor viskat at dem, sagt at dem att gora saker, siga saker som de inte har velat.

Den konst det 1 forsta hand géller ar Vangs slottskonst. Rollpersonerna
far 1 uppdrag att under tackmantel fara till Monso och ta reda pa vad som

egentligen hant pa on.

Vil dar drabbas var och en av dem av de tysta, insinuanta viskningar som
den frestare som tagit sin boning 1 en artefakt 1 slottet utsatter dem for. Vang -
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visar det sig - har ett mycket effektivt sitt att fordriva sina egna demoner. Han
malar helt sonika ner dem pa en duk och slipper dérefter frestarens angrepp 1
ett par dagar.

For att hitta demonens ursprung maste rollpersonerna ner 1 slottets kéllare.
Diér nere finns en artefakt som gér demonens inflytande extra starkt 6ver just
Monso slott. Att korrekt forstora artefakten bryter ocksa den forsvagande in-
verkan artefakten har 6ver barriaren mellan demonerna och oss.

Innan dess maste dock rollpersonerna kimpa med ndbbar och klor mot fre-
staren, som med all sin styrka forsoker att ta 6ver deras sjilar och driva dem
till vansinne.

Vad har hiint?

Hervor Magnusson, den mycket celebrerade och otroligt skickliga konstnar
som tidigare bott pa Monso slott rakade 1 sina exkursioner runt 6n och pa slottet
hitta en trasig demonbild. Hervor, som i sitt konstutévande arbetat med manga
typer av material, lyckades laga demonbilden. Da bérjade viskningarna.

Hervor gjorde till en borjan som Vang. Hon anvande sin konst for att fa ur
sig sina demoner, men hon var inte sarskilt fortjust 1 det hon sag. Hon sade upp
kontrakter med kulturstiftelsen och flyttade ifran 6n, men demonbilden finns
fortfarande kvar 1 slottets forrad.

Introduktionen fill Gventyret

Enklast dr om rollpersonerna tillhér en organisation som undersoker den har
typen av incidenter som till exempel Faith eller Orden.

Rollpersonerna kan ocksa vara bekanta med Hervor Magnusson, Jessica
Salomonsson eller Johan Vang, alternativt till nagon av de som kopt Vangs
tavlor och blivit knapp. Det hela ar 1 stort sett upp till spelledaren, men var
forsiktig 1 introduktionen av aventyret sa att det inte kanns paklistrat.

Vad rollpersonerna kan fa reda pa:

* Johan Vang ér den konstnér som for tillfallet bor pa Monso

e Tor ett par ménader sedan skapade Vangs exklusiva vernissage pa Monso
slott en enorm uppstandelse. Pressen rapporterade om “Konstsverige 1 panik!”
och “Vangs konst orsakar hysteri”. Det foljdes upp med diskussioner om kon-
sten pa Flashback och Newsmill, och konsensus efter incidenten var att det hela
varit ett PR-trick.

* Nar Vangs tavlor borjade sélja borjade ocksa folk bli galna. Vangs konst har
rapporterats att viska fran de offer som hamnat pa mentalsjukhus av konsten.
*  En person har tagit livet av sig med klar koppling till Vangs konst. Forst skot
offret tavlan, sedan sig sjalv.

*  Det verkar som om Vangs konst sprider kaos omkring sig.

Om rollpersonerna fragar vidare kan de ocksa fa veta att:

*  Ving bott pa slottet 1 tva ar och fick ta det 1 besittning lite ovantat. Den
tidigare slottsgasten flyttade 1 fortid.

* Innan Vang bodde en konstnér vid namn Hervor Magnusson pa slottet.

* Hervors period pd slottet betecknas som hennes “forlorade ar”. Nastan
inget hon gjort dar finns kvar.

* Monso ligger 1 Vinern, strax utanfor en liten stad som heter Mariestad.
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Mariestad

Om rollpersonerna tanker bege sig till Monso (vilket de bor gora), sa kan
de ta en rad olika typer av transport. Enklast ar att flyga till Goteborg (om de
befinner sig utanfor Sverige) och ta taget till Skévde och darifran hyra en bil
eller dka buss till Mariestad.

Mariestad ar en somning gammal hamnstad vid Vanern. Vackrast ar staden
vid smabatshamnen och i gamla stan som har hus fran 1600-talet snett lutande
bland de “nybyggda” tridhusen. Det finns ett stadshotell i stadens centrum och
ett mindre hotell nere vid hamnen. Det finns ett par restauranger i staden,
och en liten teater, men vill man roa sig lite kungligare maste man ta sig in till
Skovde som ligger en halvtimme ifran staden ungefir.

Det finns inga reguljara farjelinjer till Monso, men det finns en liten batchar-
terfirma som kan assistera bade med bat och kapten.

Om Jessica Salomonsson pa nagot satt dr involverad 1 rollpersonernas upp-
dykande pa Monso slott ar det troligt att hon redan ordnat all transport ut till
on.

Monsa slott

Nér man kommer akande 6ver Vanerns 6ppna vatten verkar Monso stiga ur
sjon som en hagring. Det ar ett ganska litet, vitrappat slott med svart tak som
framtrider bit for bit ur vattnet. On sjilv ar relativt liten, och det finns ingen
6vrig bebyggelse pa den utover slottet.

Slottet lat uppforas 1 samma veva som Lackd, men det togs snabbt ur bruk
och borjade forfalla under slutet pa 1700-talet. Slottet var mer eller mindre
obebott fram till 1837 da kulturstiftelsen kopte det och lit renovera och restau-
rera det. Numera ar slottet K-mérkt och anvans som konstnarsbostad.
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En brygga med tre batar angjorda finns nere vid stranden. Tva av batarna
ar roddbatar och den tredje en lite stérre motorbat. Slottet sjalvt bestar av tva
beboeliga vaningar, en bottenvaning och en vindsvaning. Vang anvander bara
en liten del av slottet, resten ar ett galleri, en konstsamling och lagerlokaler.

Rollpersonerna far rum pa slottet i den vingen som ér avdelad for konststu-
denter som kommer till Monso for att mala och fa nya intryck.

Hiindelser pd slottet

Eftersom storre delen av dventyret formodligen kommer att utspela sig pa
slottet hanterar dventyret specifikt just dessa handelser. Tank pa att de enda
som finns pa slottet for tillfallet ar Vang och rollpersonerna och Vang skall
definitivt spelas som inte helt tillforlitlig.

Viskningar

Nar rollpersonerna anlant pa Monso slott sa gar det inte manga timmar
innan den forsta demoniska manifestationen dger rum, i det har fallet som
en viskning strax bakom ryggen pa rollpersonen. Viskningarna ar obehagliga
paminnelser om synder de begatt en gang i tiden, om sexuella handlingar som
slar rollpersonerna som obehagliga och tvangsmassiga och om psykologiskt
nedbrytande tankar omkring deras person och deras svagheter.

Viskningarna kan dyka upp nar som helst och de tir pa rollpersonernas vilj-
estyrka. Till slut kan det mycket vl hidnda att rollpersonen gor det viskningen
foreslar.

Véng visar runt

Vang tar med sig rollpersonerna pa en rundtur pa slottet nar de kommit
fram och kommit i1 ordning. Han visar dem 1 princip allt utom de rum som ar
avsparrade pa grund av sdkerhetsskil (konstsamlingen och galleriet, samt de
rum som dedikerats at konststudenter). P4 runtvandringen hénder tva saker
som rollpersonerna bor notera.

Det forsta ar 1 det lagerutrymme dar stenbilden forvaras. Nar de kommer in-
nanfor dorrarna blir Vang mycket blek och hans gréna 6gon lyser mer an van-
ligt. Han vacklar och vinglar och rollpersonerna blir tvungna att leda honom
ut ur rummet. Sa fort han kommit ut ser han kryare ut igen.

Négon av rollpersonerna kommer att hora en stark rést som vralar bakom
pannbenet pa henne eller honom. Vilj garna en rollperson som har nagon
form av artistisk bakgrund. Det dr demonen som vittrar farskt blod. Den rollp-
ersonen som rakar illa ut 1 rummet kommer ocksa att séttas at lite extra hart
under dventyret.

Den andra incidenten hander 1 Vangs ateljé. Det star dussinet halvfardiga
tavlor langs med vaggarna, och ytterligare tva stycken pa stafflier i rummet.
Det doftar starkt av terpentin och linolja, oljefarg och en lite plastigare éverton
av akrylfirgerna som Vang anvinder.

Ateljén ar proppfull med material, en gireringssag, ramlister, klister, en verk-
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tygsbank, en rulle grundad malarduk av finaste kvalitet, ett ljusbord, skiss-
papper, plastschabloner - kort sagt allt en konstnar kan tankas behéva. Det som
dock dr mest slaende ar Vangs malningar. Det dr mardromslandskap som pa
ett superbt skickligt sitt fangar mansklighetens alla svagheter och synder. Det
ar som en kombination av Hieronymus Bosch, Salvador Déli och Carl Larsson
- helt oforstaeligt vardagligt och idylliskt 1 all sin vidrighet. Rollpersoner som ar
uppmarksamma kommer att notera att ett motiv kommer igen 1 alla malnin-
garna, ibland som en kontur, ibland som en bakgrund och ibland som huvud-
motiv. Det dr en staty som pa alla bilder ar delad pa mitten av ett streck, eller
sa ar de bada halvorna malade med olika farger och sa vidare.

Om rollpersonerna har varit hos Hervor Magnusson kdanner de igen motivet.
Hervor har ocksa malat det, pa ndstan samma sétt.

Mardrommar

Utover viskningarna kommer rollpersonerna att dromma fruktansvirda
mardrommar, ddr drémmarna i sig inte ar sa farliga som den otroliga kdnsla av
vanmakt de inspirerar. Det ar 6delandskap som stracker sig sa langt 6gat kan se
1 alla riktningar, och den enda skuggan erbjuds av en gigantisk version av den
staty som Vang ar helt besatt av. Men att ga mot statyn och soka skydd 1 dess
skugga ar helt otankbart och fruktansvart skrackinjagande.

Ving mélar

Vid nagot tillfille kommer rollpersonerna med storsta sannolikhet att traffa
pa Vang nir han malar. Da ar han vildogd, haret star pa dnda och 1 vissa vin-
klar och Jjussattningar ser hela hans kropp ut att vara tiackt av 6gon.

Det som daremot ar allt mer upprorande dr de malningar Vang paborjar
efter att rollpersonena anlant till 6n. Han bérjar mala deras mardromssce-
narion, men i hans malningar ar rollpersonerna direkt 1 statyns skugga, och
nagon av dem sitter fast 1 varelsens gap, pa vig att fortaras.

Viloperiod

Beroende pa hur det gar for rollpersonerna i deras efterforskningar sa kan
det mycket vl hinda att en tavla blir fardig. D4 intraffar en viloperiod pa 2T6
dagar da ingenting, absolut ingenting hander. Istallet kinns det som att ett stort
tryck lyft fran rollpersonernas brostkorgar, himlen ar stralande bld och livet ar
mardroms- och viskningsfritt.

Nir Anamalech édr redo att ta Vang 1 besittning igen kommer samtliga
symptom tillbaka med stor kraft. Ena sekunden ar de inte dar, andra sekunden
atervander slottet till sitt mardrémslika tillstand.

Upplésningen

Upplésningen pa aventyret blir sa klart nér rollpersonerna antligen har hittat
den lilla stenstatyn. Forhoppningsvis forstar de att de skall klyva den. Anama-
lech kommer att ta till alla trick demonen har. Besattning, visioner av alskade
som forgas och viljeovertag ingar 1 demonens repertoir. Tank dig slutscenen 1
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Exorcisten. Den intensiteten pa fenomen skall férekomma dven 1 slutscenerna
1 aventyret. Temperaturen sjunker till ett par minusgrader sa att andedrikten
blir synlig. Lagerutrymmet borjar plotsligt stinka enormt mycket, nagon av
rollpersonerna far ett utslag som sprider sig som eld 6ver kroppen och kliar och
spricker, nagon av rollpersonerna ser sig sjilv 1 ett speglande foremal och ser ett
ruttet lik utan tander och med hud som hanger i sjok runt kroppen. I slutandan
ar demonen inte formoégen att gora sa mycket mot rollpersonerna férutom att
skrammas, sa anvand det vapnet mot dem med finess.

Avslutningen

Avenyret slutar forhoppningsvis med att Anamalech far pa palsen av rollper-
sonerna. Monso gar tillbaka till normalt, och Vang dtervinder langsamt till de
levande igen. Tavlorna som tidigare varit sa skrimmande &r fortfarande obe-
hagliga, men nu dr de bara tavlo, inte en demons transportkérl eller medium.

Vangs period pa slottet blir hans storhetstid, men det ar inte manga som
beklagar nar han atervander till den konst han tidigare blivit kiand for. Da och
da dyker det dock upp en tavla signerad Vang som har den lilla stenstatyn som
motiv, dold 1 bakgrunden eller kanske 1 ett trad. Monso slott dyker ocksa upp
som motiv har och dar i hans konst.

Stenstatyn

Den lilla stenstatyn ar en fyrkantig klump med en spricka rakt igenom.
Hervor har lagat den val med stencement. Statyn forestéller en grinande de-
monisk individ med ett enda 6ga 1 mitten av ansiktet strax ovanfor den breda
och platta nisan.

Stenstatyn dr en artefakt som forsvagar barridren mellan virldarna, nagot
en frestardemon dragit nytta av till fullo. Frestaren anvander sig vidare av de
konstnarer som finns pa on for att gora avtryck av artefakten vilkens krafter
kopieras i de tavlor och den konst som gors under inflytande av frestaren.

Konstnérer - har det visat sig - dr sjalva forunderligt nog mer eller mindre
immuna mot inflytandet av demonen, daremot gar det att anvinda dem som
ett satt att kanalisera inflytandet vidare.

For att satta stopp for frestarens inflytande ar allt som behovs att gora Her-
vors arbete ogjort, klyv statyn. For att klyva statyn beh6ver man dock hitta den,
och for att hitta den kréavs en tid pa slottet. Stenbilden ar dold 1 ett av lageru-
trymmena pa borggarden.
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Spelledarpersoner

Jessica Salomonsson

Jessica ar en lang och smal kvinna som klar sig helt i svart. Hon har réda de-
taljer, bland annat ett par knallroda skor, lika rott lappstift och réda drhdngen.
Det fullkomligt skriker “kulturtant” om Jessica.

Kontaktar rollpersonerna Jessica Salomonsson, eller for den delen om hon
kontaktar dem, kan hon berétta att Vang bott pa én 1 tva ar.

Vangs vernissage, som anordnades av den kulturstiftelse som Jessica arbetar
for, borjade som en gigantisk succé. Vangs verk som tidigare varit surrealis-
tiska landskap hade nu formligen exploderat av symbolik och bisarra kombi-
nationer. Ett aterkommande tema ar en kort och tjock stenbild med en spricka
langs med kroppen.

Jessica kan ocksa beratta att bade besokarna, hon sjilv och cateringper-
sonalen kdnde en stegrande olust som till slut blev till panik. Det fanns ingen
sarskild orsak till beteendet men Jessica sager att det kindes som att konsten
viskade till henne, viskade att hon skulle gora saker som kéndes onaturliga och
ominskliga. Till slut fick alla vernissagedeltagare panik och sprang ut ur slottet.
Vil borta ifran konsten kunde de flesta tanka igen och de var samtliga 6verens
om att limna 6n. Ett par personer hade trampats ner och fordes till Skévde
Karnsjukhus, men de flesta var mest skdrrade. Johan Vang verkade vara den
enda som var helt opaverkad av incidenten.

Hervor Magnusson

Hervor ar en bred och fargrik kvinna med en minst lika bred och fargrik per-
sonlighet. Hon har ett runt ansikte med en napen uppniasa och 6gonen ramas
in av stora svarta glaségonramar. Hon klar sig 1 en gigantisk batiktunika och en
lika fladdrig batikkjol.

Hervor Magnusson ar den konstnir som bott pa 6n senast. Hon sdger fol-
jande om sin vistelse dér:

» Till en borjan var det ett paradis, vackert slott, vackra omgivningar.

* Efter ett tag blev hennes konst enkelriktad. Det var svart for henne att kon-
centrera sig. Hon kdnde olust och obehag;

* Hon gick ofta pa jakt efter objekt att mala.

Om rollpersonerna fragar vidare om hennes enkelriktning eller vilka objekt
hon hittat kan Hervor beratta om stenstatyn hon hittade och lagade. Stenstatyn
blev ocksa ett aterkommande motiv 1 hennes konst, nagot hon inte alls var
fortjust 1.
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Johan Ving

Johan Véng ar en kort och muskul6s man. Han har mork hy och brunsvart
har och skdagg. Hans 6gon ar klargrona vilket ger ett ganska intensivt uttryck
at hans blick.

Vang gick ut Konstfack for bara fem ar sedan och har sedan dess skapat en
enormt framgangsrik karriar for sig sjalv. Han fick stipendie pa stipendie, upp-
drag att mala for hovet (framforallt kronprinsessparet har bestallt hans maln-
ingar) och han ar generellt en mycket framgangsrik konstnar. Precis som Ernst
Billgren har hans kreativitet gatt 6ver manga olika omraden, men mest fram-
gangsrik har hans surrealistiska period varit. Han hanger redan pa Moderna
Muséet och anses vara Sveriges framsta konstexport.

Vang ar dock lite latt vriden. Han dr introvert och inte alls sarskilt social mot
andra ménniskor. Det hir dr egenskaper som har dykt upp bara de senaste
aren, eftersom han annars i princip levt pa sina kontakter. Men sedan han flyt-
tade till Monso6 har han blivit inbunden och varldsfranvand. Allt han kan tanka
pa ar sin konst och den roll konsten fyller for honom. Det och de mer eller
mindre konstanta viskningarna forstas.

Om rollpersonerna pressar honom kan han beritta att:

» Stenfiguren som forekommer 1 snart sagt alla hans malningar ar upphovet
till malningarna

e Han arbetar mer eller mindre 1 trans

* Nar han har jobbat kdnner han sig helt utsjasad. Och trygg.

*  Viskningarna driver honom till att mala, det dr det enda sattet att fa tyst
pa dem.

Ego 3 Kropp 2
Uppmaérksambhet 2 Utstralning 2
Smartkapacitet 4

Fardigheter

Kommunicera 1, Kontaktnit (Konstnarer) 2, Uttryckelseférmaga (Mala) 6
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Anamalech

Anamalech ar den frestardemon som lyckats vinna inflytande 6ver Monso
slott med omgivningar. Anamalech dr mycket lik en Arotosael (se Arotosael pa
s. 72 1 grundreglerna till Bortom) men arbetar i forsta hand med att sprida sitt
onda inflytande genom de tavlor som Johan Ving malar. En av Vangs tavlor
fungerar som Arotosaelens formaga att skicka mardrommar och visioner pa
sitt offer.

Att ingjuta en kopia av sig sjdlv 1 en tavla kostar Anamalech mycket energi
och vilja, sa vanligtvis far Vang en andningspaus nar demonen inte alls har
nagon mojlighet att influera honom. De har tillfillena kdnns som andnings-
pauser for rollpersonerna och f6r den delen dven for Johan Vang. Trycket fran
den standigt narvarande ondskan lyfter for en tid och himlen blir bla igen. En
sadan paus varari 216 dagar.

For att forgéra Anamalech maste man forstéra den artefakt som dr for-
knippad med honom, det vill siga den stenbild som Hervor Magnusson sa

oforsiktigt lagade.

Ego 5 Kropp 3

Uppmarksambhet 5 Utstralning 3

Smartkapacitet 6

Fardigheter

Empati 3, Kommunicera 2, Narstrid 3, Ockultism 3, Sprak 2, Upptrada 2,
Uttryckelseféormaga 2
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