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_ En saga till Changeling: the Lost
Aventyret fillhdr 20,000-teckenprojektet



We are the hollow men
We are the stuffed men
Leaning together
Headpiece filled with straw. Alas!
Our dried voices, when
We whisper together
Are quiet and meaningless
As wind in dry grass
Or rats’ feet over broken glass
In our dry cellar

The Hollow Men
T.S. Eliot
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Spokskallarna Changeling: The Lost

En blit duns folides av ett dckligt, stumt lite. Ben mot hud, rullande kitt. Huvudet stannade framfor Varfrun. Ett av
ogonen tog tillfallet 1 akt att losgora sig fran skallen med en timing som_framstatt som komusk om den inte hade varit
sa groteskt forpackad.

“En tll far mota_farjemannen tkvdll, en tll som mater farjemannen™ krakmanistern hoyde nojt sin droppande lie,
medan Varfrun log sitt gatfulla leende och placerade skallen 1 myrstacken.

“Tkodll ar vara forsvar kompletta. Ingen kan komma at oss nu.” Varfruns rist lit mer som nyutspruckna lov dn
en mansklig stimma, och det var svart att_forsta vad hon sade, men krakministern nickade najt, ovetande om den
uppstandelse deras handlande vickt vid Sommarhovet. Hur skulle man fa polisen att sluta snoka runt Gladokvarns
soptipp, och vem var det egentligen som tog sa manga skallar?

Caveat lector!

Det har Changelingdventyret ar skrivet for 20.000 teckenprojektet och
20.000 tecken ar ofta i minsta laget for att skriva ett heltaickande aventyr. Las
darfor som spelledare noggrannt igenom texten innan du borjar spelleda, och
tank pa att komplettera dar det behovs.

Changeling ér svart att skriva till, satillvida att det ar ett rollspel som fokuserar
mycket pa rollpersonernas inre kamp med sitt bortbytingsskap. Forsok att hitta
de omradena i dventyret som gar att knyta an till just din spelargrupp.

Ordlista

Eftersom jag har oversatt ord ifran Changelings engelska terminologi till
svenska sa erbjuder jag ocksa en kort ordlista for att slippa forvirring.

The Hedge - Hacken

Gentry, the Fair Folk, Keepers - Alvor eller det Fina Folket
Trod - Stig

Changeling - Bortbyting

The Summer Court - Sommarhovet

Arcadia, Fairy - Arkadien

Goblin fruit - trollfrukt

Token - symbol

Stimningen i dventyret

Changeling: the Lost dr en mork saga, en Grimm-berittelse med ett olyckligt
slut. Det dr en surrealistiskt betonad verklighet dar fargerna ér lite skarpare och
skuggorna djupare.

Kort sagt handlar det om att satta en litt overklig pragel pa varlden och allt
1 den.
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Synopsis

Ute vid Gladékvarns soptipp, strax utanfor Huddinge, finns en port in till
Hacken. Porten leder rakt in pa en Stig som gar raka vagen till Arkadien.
Krakministeriet, som skéter just det har omradet, sétter upp spokskallar for att
hindra det Fina Folket fran att ta sig in 1 den har verkligheten och ta med sig
Stockholms alla bortbytingar tillbaka till Arkadien.

Det ér bara ett problem. For att gora spokskallarna kravs att man hugger
huvudet av en skrackslagen manniska och monterar skallen pa en pale, tillsam-
mans med en rad andra skallar. Spékena, som dr galna av terror, hiller Alvorna
pa avstand och hindrar dem fran att ta sig igenom Hécken.

Rollpersonerna kommer in i dventyret nar Sommarhovet - alltid ett svagt
Hov 1 Stockholm och Sverige 6verlag - vill att rollpersonenra undersoker de
anklagelser som dykt upp 1 samband med att polisen borjat bli intresserad av
de spokskallar som plotsligt dykt upp vid en ingang till Gladokvarns soptipps
Hackportal. Omradet tillhér det lagom galna men mycket gamla och arade
Krakministeriet som ofta hamnar i klammeri, bade med Sommarhovet och
med den manskliga réttvisan.

Polisen har borjat montera ner och fora bort nagra av de skallar som inte
skyddats nog fran insyn. Krakministeriet, vad det verkar, har svarat med att
skapa fler spokskallar, ndgot som sitter bade Krakministeriet och resten av
bortbytingarna 1 fara. Inte nog med det - polisens bortférande av skallarna
har dessutom forsvagat forsvaret mot det Fina Folket, och 1 den néstan out-
hardliga sommarhettan ar Alvorna pa vig att ta sig igenom. Rollpersonerna
maste dels forhindra att Krakministeriet tar fler huvuden, och dels se till att
starka forsvaren runt Hackportalen, allt detta utan att bli upptackta av polisen
eller hamna pa kant med det underliga Krakministeriet.

Vad har hiint?

Av en slump har Krakministeriet ute vid Gladokvarns soptipp upptickt att
de uraldriga skyddsbesvirjelser som agerat som barriar emot Arkadien borjat
forlora sin kraft. Krakministeriet som haft Gladokvarnsomradet under sitt be-
skydd sedan 1600-talet tog ett raskt beslut att ater forstiarka skyddet, men insag
efter att uppdraget gatt till den nuvarande verkstillande krakministern, som
alltd varit lite underlig, att inga avréttningar skett pa galgbacken vid Ham-
marbyhojden sedan slutet pa 1800-talet.

Krakministern lat inte det hejda honom. Med hjélp av den gatfulla bort-
bytingen Varfrun ar var han fast besluten att uppfylla sitt uppdrag och har
under de senaste veckorna bokstavligt talat skramt ihjal minst tre personer, vars
huvuden fatt ersitta de gamla skallarna fran mitten av 1700-talet. Oforsiktig
som han var sa glomde han att ligga en glamour pa de gamla skallarna pa
soptippen. I och med att tre huvudlosa lik plotsligt aterfunnits vid Hammarby-
hojden ar de tre skallarna pa tippen hogintressanta for polisen.

Introduktionen till Gventyret

Rollpersonerna blir med pompa och stat inkallade till drottning Niamhs
Sommarhov. Dar far de den foga avundsvarda uppgiften att dels ta reda pa
vem som dr den ansvarige krakministern - vem av Krakministeriets bort-
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bytingar ar det som skapar spokskallar - och stoppa honom eller henne innan
fler manniskor har dott, dels att se till sa att polisen inte hittar fler ledtradar vid
Gladokvarns soptipp och lamnar omradet och sist men inte minst atertar de
spokskallar som “kidnappats” av polisen, eftersom skallarna behévs 1 kampen
mot det Fina Folket.

Rollpersonerna ar inte helt utan hjalp. For att klara sitt uppdrag far de fyra
trollfrukter och tva symboler att anvianda i sitt sokande, en kraftfull gava, 1 syn-
nerhet fran det krigiska Sommarhovet.

Rollpersonerna far ocksa reda pa:

e Namnet pa den nu Hogste Krakministern Roda Klara, samt en audiens
med Réda Klara ute vid Gladékvarn, Krakministeriets hogkvarter.

e Namnet pa den polis som skoter utredningen omkring Gladokvarnska-
llarna. Han heter Jacob Tersmedén, och det har ar hans forsta stora fall.

* Beskrivning av de platser dar kropparna av de halshuggna personerna ater-
funnits.

Audiens med Roda Klara

Roda Klara édr en kort och kompakt Bestbortbyting, en gravling som fatt sin
utmérkelse som Hogste Krakminister genom sin tendens att bita - och halla
kvar tills motstdndaren ger sig

For rollpersonerna dr det viktigt att hélla sig vl med Krakministeriet. Det
tillhor Hosthovet som ar en stark politisk kraft 1 Stockholms bortbytingssocietet.
Att komma pa kant med Krakministeriet ar att bega socialt sjalvmord.

Roda Klara tar emot 1 Héacken sjilv, dar Krakministeriets Krakbo ligger.
Det ar en knotig byggnad med manga underliga vinklar och vrar, men det
som ar mest slaende ar den tunna krakfot pa vilken byggnaden vilar som en
ostadig klump.En lang spiraltrappa leder upp fran krakfoten till den graciésa
trabyggnaden.

Byggnaden ar storre inuti an vad den ser ut utanpa och det finns minst fyra
ogrevakter har, dygnet runt. Roda Klara tar emot 1 Krakministeriets ambetssal.

Roda Klaras uppdrag

Roéda klara ar en av de forsta gravlingsbestar som nagonsin uppnatt posten
som Hogste Krakminister. Ovriga har varit bestar av en kréknatur. Réda Klara
ar fast besluten att behalla sin post sa lange som majligt, och krakministerns
handlande har forsatt henne 1 en knepig situation. Dels vill hon férhindra vi-
dare mord och dels vill hon undvika en inre strid inom Krakministeriet, och
kan darfor inte hianga ut krakministern. Hon maste balansera mellan politik
och pragmatism. Hon kommer inte att villigt ge rollpersonerna nagon infor-
mation om krakministern, men hon kan tinka sig att beritta att krakministern
ar den som ansvarar for besvirjelser och talismaner.

Varfrun hor inte till Krakministeriet, sa om mojligt forsdker hon fa det att
framsta som om Varfrun ar den drivande 1 den brottsliga duon.
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Vad Roda Klara kan beritta:

* De barridrer som upprittats 1 Hacken mot Stigen till Arkadia har borjat
forlora sin kraft. Om barriarerna forsvinner finns det inget satt att hindra det
Fina Folket att ta sig igenom.

*  Hogsta Krakministern och Krakradet gav krakministern 1 uppdrag att
forstiarka forsvaren. De sade aldrig hur.

*  Krakministern jobbar ofta tillsammans med en galen bortbyting kind som
Varfrun (“och vem vet vad hon har fatt krdkministern att ta sig f6r?”)

* Polisen har varit runt Gladokvarn och snokat och hittat tre av de gamla
spokskallarna, och @ven om de inte ér lika kraftfulla som de en gang varit ar de
anda vitala for forsvaret.

* Polisen leds av en medelalders man vid namn Jacob Tersmedén.

Roda Klara kan ocksa ge rollpersonerna all information om hur spokska-
llarna tillverkas, en “6ppen hemlighet”, forvisso, men dnda ett tecken pa tillit.

Om rollpersonerna pressar Roda Klara till att “erkdnna” att krakministern
har borjat bete sig fullkomligt galet sa blir Roda Klara mycket upprord, och
det kan fa mycket negativa konsekvenser for rollpersonerna ur ett politiskt per-
spektiv.

Spokskallarna

Spokskallarna ar de avhuggna huvudena av manniskor som dott av dods-
terror. Deras skallar anviands sedan som skydd mot inkrdktare av olika slag.
Skallarna ar effektiva mot det mesta. Deras livrddda och terroriserade andar
ror sig runt skallen och later inte nagon komma 1 narheten av dem.

Skallarna far vanliga ménniskor att bli oerhort illa till mods och undvika
de platser dar de placerats. For det Fina Folket utgor spokena en “levande”
och oerhort farlig barridr, en fysisk mur av ilska som de har mycket svart att
navigera igenom. Skallarna har tidigare tagits fran personer som avréttats pa
galgbacken vid Hammarbyhdojden, nagot krakministern forsokt aterskapa.

Polisen vid Gladdkvarns soptipp

Polisen har spérrat av delar av soptippen dér skallarna fran 1700-talet hit-
tades. An s linge vet inte polisen att skallarna ar sépass gamla. Nar rollper-
sonerna ror sig 1 omradet dr tva poliser alltid pa plats vid brottsplatsen. Det
kommer dven att vara en del kriminaltekniskt folk hdar under dagarna. Pa
natten litar dock polisen till den sdkerhet som redan finns pa plats. De vet sa
klart inget om de vagar bortbytingarna har in pa tippen.

Det rollpersonerna kan utréna vid brottsplatsen ar egentligen inget mer dn
ett “astralt spar” eller kanske snarare den vibration skallarna givit upphov tll
Genom att fa en kénsla for det sparet kan rollpersonerna ocksa hitta skallarna.

Var dr de tre skallarna?

Skallarna har under dventyrets gang tagits till statens kriminaltekniska labo-
ratorie, dar de undersoks for att fa reda pa alder, se om det finns DNA kvar
pa dem som kan matchas, utréna dodsorsak och sa vidare. Att bryta sig in pa
statens kriminaltekniska laboratorie ar kanske inte helt tillradigt, men en klyftig
spelare kan anvanda rollpersonernas formagor for att paverka Jacob Ters-
medén att flytta dem till till exempelvis hans kontor pa polisen vid Sédertorn.
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Riktigt skickliga rollpersoner kan till och med fa honom att ta med skallarna
hem eller 1 bilen.

Alla de som kommit i kontakt med skallarna ar mer eller mindre illa till mods
och kommer att dromma mardrémmar om hangningar. Om rollpersonerna
ar skickliga oneiromantiker kan de spara skallarna genom de mardrémmar de
orsakar.

Jacob Tersmedén och polisutredningen

Jacob Tersmedén har den icke-avundsviarda uppgiften att ta hand om det
seriemordarfall som pa polisstationen gar under namnet “Hammarbyméord-
aren”. Pa sitt skrivbord har han dels tre skallar (som gor de flesta nervosa och
irriterade) och dels tre huvudlosa kroppar. De huvudlésa kropparna ar alla
man i trettioarsaldern. Huvudena har tillhort méan i trettioarsaldern, men dar
slutar utredningen att vara rationell och halla samman. Skallarna ar alla helt 1
avsaknad av mjukdelar och verkar ha varit déda under en lang period. Krop-
parna & sin sida har inte varit ddda mer d4n nagon manad som langst.

Det har gor Tersmedén forvirrad och framforallt orolig. Han funderar 6ver
om det inte kan vara sa att skallarna tillhor helt andra personer dn de kroppar
som hittats. Men var ar i sadana fall deras huvuden? Och var ar da skallarnas
kroppar? Inte nog med det. Under utredningens gang har de poliser och te-
kniker som arbetat med fallet rapporterat dels oro, illamaende och hog sjuk-
franvaro pa brottsplatsen ute vid Glad6kvarns soptipp, och han sjalv kinner en
djup oro nir han ar i narheten av skallarna eller soptippen.

Om rollpersonerna ndarmar sig Tersmedén med fragor omkring skallarna
kommer han omedelbart att fatta misstankar. Vill du gora livet extra svart for
rollpersonerna kan du lata honom sitta en polis pa att undersoka rollperson-
ernas bakgrund eller kanske till och med skugga dem.

Det littaste sattet att hantera Tersmedén ar genom att paverka hans un-
dermedvetna eller att anvinda sina bortbytingskrafter pa honom. Om rollper-
sonerna gor det kan de fa reda pa att Tersmedén inte tror att de tva fallen ar
lankade. De kan ocksa fa reda pa att:

* Polisen inte kommit nagonvart med fallet. Det finns ingen fysisk bevisning
pa nagon av brottsplatserna. Slutar mérdaren med sitt varv nu sa kommer hen
med storsta sannolikhet aldrig att bli arresterad.

» Skallarna finns pa statens kriminlatekniska laboratorie dar de skall vara
kvar i ytterligare en vecka, sedan skall de transporteras till bevisningslagret vid
Sodertorn.

* Tersmedén ar orolig och har svart att koncentrera sig pa jobbet pa grund
av skallarnas nédrvaro.

*  De doda kropparna tillhor Mehmet Faroud, Kristoffer Karjalainen och
Stefan Ek. Inget av offren verkar ha nagon koppling till varandra.

Rollpersonerna kan - som tidigare papekats - paverka Tersmedén att ta med
sig skallarna till sitt hem eller 1 bilen for att littare kunna fa tag pa dem. En di-
rekt konfrontation eller ett méte med Tersmedén ér svart att fa till - Tersmedén
leder ju en stor mordutredning.

Andra poliser som kan tiankas hjélpa till dr:

e Johanna Solander - kriminaltekniker med tillgang till skallarna.
e Bjarne Svensson - polis, dven han med tillgang till skallarna.
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Krakministern och Vérfrun

Krakministern gar ocksa under namnet Radde Peter. Rddde Peter dr en best
med krakaspekt, men han dr ocksa en bortbyting som sakta men sakert gatt
sonder mer och mer i sin sjdlvvalda ensamhet och 1 sitt bortbytingsskap.Nu har
han mer eller mindre gétt runt hornet och lamnat sin méansklighet bakom sig,
ivrigt pahejad av Varfrun, som gjort samma val for lange sedan. De bada ar
valdsamt foralskade 1 varandra, och tanken pa att ingen nagonsin forstatt dem.
Nar Réda Klara ber krakministern att upphéra med morden utmélar Varfrun
Roda Klara som en svartsjuk och ogin dlskarinna-wannabe, nagon som de bor
gora sig av med. Krakministern dr dock sa radd for att Alvorna skall ta sig in
igenom Hicken att planen att doda Roda Klara fatt sta tillbaka lite.

Nér och om rollpersonerna hittar krakministern och Varfrun (de skiljs aldrig
at numera), kan det motet ga at alla majliga hall. Om rollpersonerna anklagar
krakministern eller Varfrun pa nagot sitt kan det mycket vil handa att deras
paranoia kopplar ihop rollersonerna med det Fina Folket. Det ar inte bara
manniskor som kan bli spokskallar.

Det basta sattet att hantera krakministern och Varfrun ar att dela pa dem och
resonera med krakministern pa egen hand. Krakministern kan intellektuellt
sett forsta att hans jakt pa skallar kan forsitta Krakministeriet och hela bort-
bytingsamhdllet 1 Stockholm 1 fara.

Varfrun har bara en tanke 1 huvudet och det 4r hamnd. Hon ér for langt
gangen for att resonera med, och hon anvander krakministerns radsla som ett
medel {Or att uppna sitt mal.

Du som spelledare far avgora pa egen hand hur en konfrontation mellan
rollpersonerna och paret gar till.

Hiindelser

Det har aventyret drivs mindre av yttre hdandelser dn av rollpersonernas
agerande. Nedan foljer en rad olika handelser rollpersonerna kan fa for sig att
gora.

Spokskallarna

Att bryta sig in for att fa tag pa spokskallarna ar riskabelt, men det ar mycket
mojligt att spelarna ar lite mer actionorienterade och bestammer sig for att
det ar det basta tillvigagangssattet. Att bryta sig in pa ett statligt krimlab ar
ett helt aventyr 1 sig, sa det lamnar jag darhan. Det jag ddremot kan tipsa om
ar att lata spelarnas rollpersoner fa symboler som gor ett inbrott lattare. Tank
ocksa pa att skallarna gér ménniskor obehagliga till mods, sa chansen att de ar
obevakade ar ganska stor.

Andra siitt att skydda sig

Spokskallarna ar bara ett sétt att skydda sig mot det Fina Folket. Rollperson-
erna kan mycket val hitta fler sitt att hantera hotet fran Alvorna pa.

Exakt vad dessa sétt innebdr ar lite beroende pa hur spelarna fungerar; vissa
vill kanske ordna kluriga pusselfillor, medan andra gar mer pa rastyrka.
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Att hitta alternativ till spokskallarna kan innebidra en resa upp till Norrland
for att tala med en gammal vis bortbyting, eller kanske att botanisera bland
nagot museums gamla samlingar av artefakter och talismaner.

Politiska konflikter

Politiska konflikter dr vanliga 1 Changeling: the Lost, och det hér dventyret
ar inget undantag. Vad hiander om rollpersonerna fumlar bort audiensen hos
Roda Klara? Vilka dorrar 6ppnas och vilka stangs? Ett brak med Hogste Krak-
ministern kan gora Radde Peter och Varfrun vanligt installda tll rollperson-
erna och 6ppna upp for ett samarbete, medan en god kontakt mellan tva up-
penbart galna bortbytingar och rollpersonerna kan ses som ett bekymmer 1
Sommarhovets kretsar.

Att fé higilp av Jacob Tersmedén (eller andra poliser)

Rollpersonerna kan ocksa fokusera sina energier pa att fa Tersmedén eller
nagon av de andra poliserna att hjilpa till med att ge dem skallarna. Det lar bl
nagot knepigt, men inte lika knepigt som att bryta sig in hos polisen.

Bade Tersmedén och 6vriga poliser som jobbar 1 niarheten av skallarna drar
en omedveten suck av lattnad om de skulle forsvinna.

Det Fina Folket nalkas

En hindelse som spelarna inte kan kontrollera, och som ger lite rysningar
langs med ryggraden, dr de spanarpatruller som setts vid Stigen bakom Hécken.
Patrullerna ar utskickade av Alvorna och det innebir att det inte ar ling tid
kvar innan nagra av det Fina Folket forsoker sig pa att ta sig igenom Hécken
ut 1 verkligheten. Gladékvarns soptipp kan bli den svenska motsvarigheten till
Bermudatriangeln, men Alvorna kommer sa klart att fokusera pa bortbytingar
som flytt forst, vilket gor det extra viktigt att halla dem tillbaka.

Rollpersonerna bor vara medvetna om att barridren dr mycket svag, och ju
svagare den blir, desto stérre blir risken att en Alva bryter sig igenom. Hall den
handelsen som ett hot och en stressfaktor éver rollpersonernas huvuden.

Upplésningen

Spokskallarna dr ett dventyr utan en tydlig antagonist (savida man inte raknar
det Fina Folket) sa det kan bli nagot knepigt att anordna en stor konfrontation 1
slutet for att ge spelarna nagot att tugga pa. Vad som kan hdnda ar:

En konfrontation med polisen. Jacob Tersmedén har gjort efterforskningar
om rollpersonerna efter att han sett dem stryka omkring bade vid Gladokvarns
soptipp och vid Hammarbyhdjdens galgbacke. Han vagar inte riskera att per-
soner som setts pa bada stéllena inte vet nagot om morden.

En konfrontation med Vérfrun och krakministern. De tva ar minst sagt varlds-
franvianda, och en konfrontation med dem kan bli rejalt valdsam. Men bada
lever dnda efter nagon form av underlig logik och gar trots allt att resonera med
hjélpligt. Ett alternativ 1 sammanhanget ér att rollpersonerna blir krakminis-
terns och Varfruns medhjélpare i att storta Roda Klara fran makten.
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Det sista och mest skrammande alternativet ar att det Fina Folket bryter sig
igenom och att rollpersonerna star 6ga mot 6ga med sina fangvaktare fran
Arkadien, en utveckling som inte alls 4r osannolik.

Resultatet av konfrontationerna bor dock bli detsamma: att varnen pa
Gladokvarns soptipp aterstélls och att det blir ett sakert omrade, aterigen.

Avslutningen

Lyckas rollpersonerna aterstalla varnen och hitta spokskallarna blir det stor
fest vid sommarhovet och rollpersonerna far tillfalle att knyta manga kontakter
med inflytelserika personer 1 Stockholm, nagot som kan komma till nytta vid
senare tillfillen. Det kan ocksa hidnda att rollpersonerna gar i spetsen for ett
uppror mot det sittande Krakministeriet, vilket kan leda till ett krig mellan
Sommar- och Hésthovet.

Platser
Gladgkvarns soptipp

Gladokvarns soptipp ar en av de fa gammaldags soptippar som finns kvar i
Stockholm. Soptippen rakar ocksa délja ett flertal vigar in 1 Hacken, varav en
ar en mycket farlig portal eftersom den leder till en Stig som gér raka vigen in
1 Arkadien.

Bortbytingar forseglade vagen med spokskallar redan pa 1600-talet, och har
fornyat skallarna med jamna mellanrum sedan dess. Att hitta mén som dott av
ren terror var inte svart nar det fanns galgbackar 1 bruk runtom 1 Stockholm,
men 1 dagsldget blir det desto svarare. Gladokvarns soptipp ligger under Krak-
ministeriets omrade och har sa gjort sedan 1543.

Galgbacken vid Hammarbyhéjden

Galgbacken vid Hammarbyhdjden ar en av de sista galgbackarna som togs
ur bruk. De kroppar utan huvuden som har hittats har hittats har. Polisen har
sparrat av omradet, men en uppmarksam bortbyting kan dnnu kdnna sparen
av Glamour 1 luften. Krakministern har med nagon slags vriden logik fatt for
sig att det ar héar spokskallarna maste goras, och att om de gors har sa ar de
mord han och Varfrun begar inte heller mord.

De saknade skallarna

Trots polisens noggranna letande har skallarna efter mordoffren inte ater-
funnits. Det betyder dock inte att de inte finns hér. Alla tre dr begravda i en
jattelik myrstack déar myrorna haller pa att dta kottet av dem in till benet.

Det ér tre mycket kraftfulla spokskallar och det ar formodligen darfor de inte
hittats. Det dr mycket obehagligt att narma sig myrstacken.
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Roda Klara

Roda Klara ar en bestbortbyting, en hunterheart med en gravlings natur.
Hon ar envis, tuff och ger aldrig upp nagot hon fatt ett grepp om.

Hon ar fast besluten att behalla Krakministeriet sa linge hon kan. Ur ett
politiskt perspektiv dr det en mycket viktig post, eftersom den bade har ett tra-
ditionellt och ett praktiskt virde.

Motivation: Att skydda Krakministeriets goda namn, att sitta kvar vid makten.

Varfrun

Varfrun dr en Fairest som har tappat all koppling till verkligheten. Hon blev
sa illa behandlad av sin fangvaktare att allt hon kint sedan hon kom tillbaka
(fram tills dess att hon traffade Rédde Peter) ar en djup ilska. Harm, ar ett bra
ord for hur hon upplever sin situation. Hon ar harmsen och hon vill att hela
varlden skall betala for hennes olycka.

Riadde Peter dr den ende som kan fa henne att kdnna pa ett annat satt, och
hon lever for de sma leenden som han ger henne. Det dr forst da som harmsen-
heten sldpper och hon kan kdanna nagot annat for en stund.

Motivation: Skydda Radde Peter, gora sig av med Réda Klara (svartsjuka)
och att stoppa Alvorna.

Riidde Peter - krdkministern

Om det ar nagot Radde Peter verkligen ar radd for, sa ar det att aterse sin
fangvaktare fran Arkadien. Hans galenskap har smugit sig pa honom, langsamt
och forradiskt, och det har varit en ldng vag ner 1 djupet fér honom.

Nir Radde Peter triaffade Varfrun var det nagot som sade “klick”. Bada
tva delar samma motvilja mot det Fina Folket, men Varfruns ar mer ilsket an
Riadde Peters skriackslagna panik.

Motivation: Att hindra Alvorna fran att ta sig in i var verklighet, att skydda
Varfrun, att storta Roda Klara.
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Spokskallarna

En blot duns folydes av ett dckligt, stumt lite. Ben mot hud, rullande kitt. Huvudet stannade framfor Varfrun. Ett av
ogonen tog tillfallet v akt att losgora sig fran skallen med en timing som_framstdtt som komusk om den inte hade varit
sa groteskt forpackad.

“En tll far mota_farjemannen kvdll, en tll som mdter farjemannen™ krakministern hijde najt sin droppande lie,
medan Varfrun log sitt gatfulla leende och placerade skallen @ myrstacken.

“Tkodll ar vara forsvar kompletta. Ingen kan komma dt oss nu.” Varfruns rist lit mer som nyutspruckna lov dn
en mdnsklig staimma, och det var svart att forstd vad hon sade, men krakministern nickade najt, ovetande om den
uppstandelse deras handlande vickt vid Sommarhovet. Hur skulle man fa polisen att sluta snoka runt Gladokvarns
soptipp, och vem var det egentligen som tog sa manga skallar?

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



