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Slaget om Christchurch CthulhuTech

“HQ kom™ Engeln stod bredbent vid en liten grupp civila som _fangats i den hiftiga konflikt som blossat upp mellan
Mgou och New Earth Government 1 den lilla staden Christchurch pa den engelska kusten.

“HQ har, kom”

“Delta Echo Charlie. Vi har hittat ett ging civila. Tva av dem dr Asheroft. Vintar pa order; kom™ Engelpiloten sag
ner pa de oskyddade civilisterna. Att limna dem hér vore lika med mord.

“Uppdraget har prio, jag upprepas, uppdraget har prio. Slut kom.”

Piloten suckade djupt innan svaret [od genom etern. “Det dr uppfattat, klart slut.” Piloten tog ett par andetag for
att centrera sig och gick sedan ner pa knd med sin klumpiga mecha for att_forklara for en grupp pa_fem ménniskor
att en stentavla hade prioritet dver deras liv. Stanken av ozon, eld, brinnande kroppar och smdlt gumma ldag tock dver
slagfaltet. En gang 1 tiden var Christchurch en stillsam storstad. Nu har det blivit en krigsskadeplats.

Caveat lector!

Det hir ar ett aventyr 1 20.000-teckenserien. Som sadant kraver det lite mer
av dig som skall spelleda dventyret. Det kan hinda att du behover skriva till
material, eller att du maste komplettera vissa scener eller kartor. Darfor up-
pmanar jag dig som spelleder att lasa extra noga och fylla pa dar du tycker att
det behovs.

Stiimningen i dventyret

Om du sett filmer som Enemy at the Gates, Stalingrad, Saving Private Ryan och
blandar det med lite Starship Troopers och pilotavsnittet till TV-serien Fireflys
inledningsscen, samt krigsscenerna fran avsnittet 7he Message sa ar du med pa
ett ungefdr hur det ser ut och kdnns runt staden Christchurch. Det ar aldrig en
lugn stund, och till och med pa natten danar det av artillerield.

Synopsis

Slaget om Christchurch ar pa ytan ett mycket enkelt uppdrag som placerar
rollpersonerna mitt i en vipnad konflikt om den lilla staden Christchurch.
Uppdraget ar till synes ett search and rescue. En rad forskare har fangats pa en
liten halvo dér deras forskningsstation ar belagen. Rollpersonernas uppdrag ar
att ga in med en liten styrka, hitta civilisterna och ta sig ut genom frontlinjen
med forskarna.

Sa enkelt ar det forstas inte. I Ashcroftlabbet har forskarna en rad stentavlor.
Stentavlorna hittades 1 en sjunken stad strax utanfor kusten. Stentavlorna mis-
stanks vara en del av Ta’gerdokumenten och representerar ett stort kliv framat
inom Arcanoteknologin. En kultist som jobbar for Migou, en blank, avslojade
fyndet, som Migou ser som ett oerhort hot.

New Earth Government (NEG) har inte fatt nagon information om exakt
vad dokumenten och forskningen runtomkring dem gar ut pa, men att Migou
ar intresserade ar formodligen ett tecken pa att det ar nagot kraftfullt.

Rollpersonernas uppgift ar tydlig och enkel, 1 alla fall i teorin. De skall ta sig
in ilaboratoriet och eskortera forskarna ut igen, tillsammans med kvarvarande
infanteri innan Migous forstarkningar hinner anldnda och ta éver den halvo
dér labbet ligger.
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Aventyret handlar i hog grad om skirmishtaktik, det vill siga om sma, be-
gransade slag 1 stadsmiljo. Det kan darfor vara vart att ha ett par kartor till
hands och utskrivna nér ni spelar.

Pa vagen till labbet ar fiendestyrkorna begransade, men pa vag ut igen maste
rollpersonerna anvinda mer taktik. I slutindan handlar det alltsa om att kunna
ta sig forbi de styrkor som beldgrat halvon dven pa vigen ut.

Vad har hiint?

En sjunken stad har hittats strax utanfor den lilla staden Christchurch, som
utéver att vara en av de mest hemsokta platserna 1 hela England aven ligger pa
en plats dar atskilliga leylinjer korsar varandra. Av den anledningen ligger ett
av Ashcroftstiftelsens storsta laboratorier i den lilla staden. Det ar ocksa déarfor
laboratoriets personal ar infiltrerad av blanks och Migousympatisorer.

Nir Ta’gertavlorna hittas drdjer det inte linge forran fyndet ar aterra-
pporterat till Migou, men pa grund av strikta sikerhetsforeskrifter kommer inte
Migous agenter at materialet. Déarfor tas ett beslut att anfalla Christchurch.

Ashcroftstiftelsen a sin sida blir mycket misstinksamma néar anfallet kommer,
och har 1 storsta hemlighet anstéllt en mindre armé for att férsvara halvon.
Deras mal ar att fa tavlorna av 6n innan Migou har lyckats ta 6ver och darfor
skickar de in rollpersonerna. Eftersom det ar ett kdnsligt uppdrag far rollper-
sonerna inte reda pa hela bakgrunden forran sent i aventyret.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna ar antingen Special Ops eller mechférare/ Tagers. Det har
ar ett militart uppdrag som kraver soldater och specialister, inte civilister.

Rollpersonerna blir inkallade till sitt befdl. P4 kartan forklarar officeraren
vad som skall géras och vad deras huvudmal ar.

Bryt igenom fiendelinjen och etablera kontakt med forskarna 1 labbet och
deras infanteri.

Sékra data - fotografera och 6verfor den krypterade digitala informationen
ifran labbets datalagringsutrymmen till HQ). Preparera transport av vitala for-
skningsobjekt (om rollpersonerna/ spelarna fragar har forskarna fatt instruk-
tioner om vad de skall ta med sig). Om informationen riskerar att hamna 1
fiendehander skall den elimineras. Det géller dven forskarna. Den hér ordern
utgar inte till rollpersonerna forran de har natt forskarbasen.

Atervind till HQ med forskarna, stentavlorna och det kvarvarande infan-
teriet.

Befilet kan peka ut knepiga platser pa kartan at rollpersonerna, samt var det
ar troligast att rollpersonerna stoter pa motstand (spelledaren kan peka ut ett
par platser som dven finns med pa spelledarkartan). Med det har rollperson-
erna fatt sina order och aventyret kan borja.
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Forberedelser

Det ar mycket majligt att rollpersonerna vill forbereda sig och bevipna sig
pa olika sétt. Lat dem gora det inom rimliga granser. Luftburna farkoster ar ex-
empelvis inte sarskilt sannolikt att de ka fa tag pa, det finns dessutom luftvarn-
skanoner 1 omradet. Stora fordon ar ocksa knepiga eftersom striderna sker till
stor del inuti en stad. Kort sagt, hall rollpersonerna borta fran “quick fixes”.

Avfiird

Nar rollpersonerna forberett sig ordentligt dr det dags for dem att ta sig in
mot Ashcroftstiftelsens forskningskomplex. Det finns tre vdgar in, en landans-
luten vag och tva broar. Bagge broarna har slagits ut av fiendetrupper. Land-
vagen ar belagrad av dels fiendetrupper och dels forskarstationens infanter-
istyrkor. Vid kusten har Migoustyrkorna satt in fartyg av olika slag, men ett
automatiserat forsvarssystem tar hand om de angreppsstyrkorna. Det systemet
g0r det dock oerhort svart dven for raddningsstyrkorna att ga in den vagen.
Forsvarssystemet gor ingen skillnad péa van eller fiende nar forskarstationen ar
nedstangd och 1 forsvarslige.

Rollpersonerna far sjalva valja angreppsvig. Du som spelleder har din egen
karta och kan flytta trupper beroende pa hur rollpersonerna ror sig, men dven
beroende pa konfrontationer rollpersonerna har haft med fienden.

Civilisterna

Vid ett flertal tillfallen 1 aventyret traffar rollpersonerna pa civilister. Tva av
de tillfallena ar “akta”, det tredje ar en grupp undercoverkultister som genom
att anvanda sig av list forséker leda rollpersonerna in 1 ett bakhall.

De tva civila grupperna ar personer som blivit fangade mitt 1 korselden
mellan NEG-styrkorna och de anfallande Migou. Attacken pa Christchurch
kom som en fullkomlig éverraskning for civilisterna och NEG hann inte ens
utfirda en varning.

Bada grupperna gommer sig pa dagarna och forsoker ta sig till NEGs
frontlinje 1 skydd av morkret.

Den forsta gruppen

Den forsta gruppen civilister har tagit skydd 1 en utbombad byggnad. De
har tagit sig nastan hela vagen fram till NEGs frontlinje. Gruppen bestar av tre
kvinnor och fyra man, alla litt bevapnade, men civilister. Tva av dem ar kladda
1 klader med Ashcroftstiftelsens logotyp. Civilisterna kan beratta lite mer om
hur landet ligger framat i staden, men ocksa lite om de stentavlor som hittats.

Den andra gruppen

Den andra gruppen ar en samling arkanotechstudenter som har varit pa
Ashcroftstiftelsens lab for att studera vissa texter och artefakter som fanns i
Ashcroftstiftelsens arkiv 1 Christchurch.

Studenterna ar livradda och hade inte riknat med att hamna mitt 1 Mig-
oukriget. Gruppen bestar av fem personer.

CthulhuTech
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Undercoverkultisterna

Det har ar en rad blanks som skickats ut av Migoutrupperna nar dessa
inledde krigshandlingarna mot Christchurch. Undercoverkultisterna har i up-
peift att hitta sma trupper och oskadliggéra dem, samt att ta de civilister de
hittar av daga.

Om rollpersonerna ar uppmarksamma kan de upptacka hur vissa av kult-
isterna beter sig lite underligt, nastan oménskligt. Om nagon av rollpersonerna
har haft med blanks att gora tidigare kan det hianda att de undviker fallan
innan den slagit igen.

Blanksen kommer att f6rsoka lura rollpersonerna till en trupp som ligger 1
bakhall f6r dem (du kan valja ett lampligt omrade pa kartan och placera ut en
trupp som kdnns bra och ar bra balanserat motstand for rollpersonerna). Ba-
khallet ger de anfallande fiendetrupperna initiativ och skydd.

Plundrarna

Det finns alltid de som drar nytta av andras olycka. Plundrarna ar ett gédng
bevipnade huliganer, som med kartor och lastbilar dgnar sig at att systematiskt
bryta sig in 1 hus i staden och stjila det av virde som lamnats kvar.

Nir rollpersonerna traffar pa plundrarna har de varit runt 1 ytterkanterna av
staden och ar ovilliga att ge sig av. De ar dock inte dumma 1 huvudet. Far de en
chans att ge sig ivag ifred sa tar de den.

Om det skulle raka sig sa att rollpersonerna hamnar 1 strid med plundrarna
sa ar plundrarnas virden desamma som soldaternas. De ar dessutom vilbev-
apnade.

Pa Ashcrofistiftelsen

Rollpersonerna lyckas forhoppningsvis ta sig in till Ashcroftstiftelsen och dar
hitta de forskare som maste evakueras. Vil dér blir dock rollpersonerna upp-
marksammade pa att det viktigaste - det som har prioritet - dr att fa ut stentav-
lorna och den digitala information som finns omkring dem.

Ar det inte majligt att ta med stentavlorna ut sa skall de forstoras om de
riskerar att hamna i fiendehdander. Under inga omstandigheter far stentavlorna
eller forskarna éverleva om de skulle tas av Migou. Det innebdr 1 princip att
rollpersonerna far order om att déda forskarna om Migou skulle vara i en posi-
tion att fanga dem.

Forskarna

Forskarna dr inte medvetna om rollpersonernas order och de ar glada 6ver
att se rollpersonerna. Det dr tre personer kvar pa stiftelsen, Mai Choy, William
Klein och Gustaf Wenkel. Ingen av dem har nagon stridsvana, men de vet
exakt vad tavlorna innehaller och kan forbéttra rollpersonernas forsvar nagot
innan de maste ge sig av ut 1 fiendeland. (I speltermer innebér detta att rollp-
ersonerna kan fa lite extra rustning eller béttre vapen pa sina mechas - spell-
edaren avgor vad som ar lampligt.)
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Migou kommer

Migou skickar forstarkningar till sina frontlinjer sa fort de inser att rollper-
sonerna tagit sig igenom deras forsvar. Nu ar det upp till rollpersonerna att
lyckas ta sig ut innan de anlander. Rollpersonerna kan fa nagon dag pa sig
innan beskedet kommer och kan darfor vila upp sig och ordna lakarvard till de
som behéver det medan de befinner sig pa Ashcroftstiftelsen.

Militdrndrvaron

Det finns ungefar tva kompanier soldater pa halvon. De ar utspridda éver
hela 6n, men ar mest koncentrerade runt broarna och den landférbindelse
som finns till fastlandet fran halvon. Att samla hela militirndrvaron ar inga
problem, eftersom halvon ar sapass liten. Att Gverge nagon av posterna innebar
dock att det 6ppnar upp for bakhall, vilket officerarna ar vil medvetna om.

Upplésningen

Scenariots hojdpunkt blir att ta sig tillbaka till sakerheten och det stora lager
varifran rollpersonerna startade. Den hir gangen dr det dock mindre smyga
och mer strid. Att klara sig hela vigen tillbaka utan att ge upp vare sig sten-
tavlor eller forskare dr en utmaning som heter duga.

Lét rollpersonerna fa det svart, men tiank ocksa pa att de har tva kompanier
soldater med sig, som inte alls ar sarskilt handlingsfoérlamade och vars order
ar att se till att rollpersonerna och forskarna kommer fram till sin destination.

Avslutningen

Rollpersonerna nar siker mark och kan lamna 6ver stentavlor och forskare
samt digitalt material till Ashcroftstiftelsen. Om spelledaren sa 6nskar kan hon
eller han ge rollpersonerna en medalj, kontakter eller liknande. Om forskarna
har 6verlevt ar de definitivt skyldiga rollpersonerna en tjanst.

CthulhuTech
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Platser
Christchurch

Pa manga sitt ar Christchurch huvudpersonen 1 det héar dventyret. Dels ar
staden skadeplats for ett krig, och dels dr det ett av Ashcroftstiftelsens hem-
liga arkivoch nu édven fyndplats for en rad stentavlor som man tror tillh6r
Ta’gerdokumenten. Ashcroftstiftelsen dr val medveten om att Christchurch
aven ligger pa en plats dar geotermisk energi konvergerar, dven kallat Ley-
linjer. Att en Elder Gods-stad patriffats utanfor kusten ar darfor inte allt for
férvanande.

Christchurch 1 @ventyret dr en stad som bombats sénder 1 centrum och som
ar helt 6vergiven. Det star bilar pa gatorna. Husen har reducerats till grus 1
vissa omraden och ar helt orérda 1 andra.

Ju ndrmare Ashcroftinstitutet rollpersonerna kommer, desto storre ar
forstorelsen. Det blir efter hand svarare och svarare att navigera sig fram genom
gatorna, eftersom asfalten pa gatorna brutitis upp. I vissa fall har avlopps- och
vattenledningar sprungit lack, och det finns spar efter gasexplosioner och ele-
ktriska eldar.

Stamningen 1 staden dr en av forddelse och 6demark. Inte ens faglarna
sjunger 1 tystnaden, som enbart bryts av den avldgsna artillerielden.

A
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1. Fiendelinjerna ©

Har ar fiendetrupperna som starkast och rollpersonerna kan fa svart att ta
sig igenom frontlinjen. Om rollpersonerna vill ta den viagen genom staden sa
gor det rejalt svart for dem. Det dr mycket mojligt att nagra av dem stryker
med pa vagen.

Vid frontlinjen finns minst fyra mechas och otaligt infanteri. Det ar en skir-
mishstyrka med luftforsvar. Detaljkartan visar hur trupperna ar fordelade 1
omradet.

1. Ashcroftstyrkorna

Ashcroftstyrkorna har fordelen av att ha haft tid att uppritta ordentliga bar-
rikader vid omradet dar Migou forsoker bryta sig igenom, bland annat har de
vakttorn uppstéllda.

2. Migoustyrkorna

Migou ticker upp hela landsidan av forbindelsen mellan fastlandet och

halvon. Det ar en tatt bemannad front, och aven om styrkorna inte kommer in @
pa 6n, s kommer heller ingen ut den har vagen. 5 \\/<
2. Civilisterna grupp 1 | | 0 S

Har gobmmer sig den forsta gruppen civilister. Du kan flytta gruppen be-

roende pa vilket angreppssitt rollpersonerna valjer.

1. Det uthombade huset \_’

Civilisterna har gomt sig 1 kéllaren pa ett nastan utbombat hus. Det dr svart

=
Il
0

eftersom de kdnner igen NEG-insignierna pa rollpersonernas mechas.

att upptiacka dem, men de ger sig sjilva tillkanna nar rollpersonerna passerar £/ (

30. Brofiiste 1

Det hir ar ett av tre brofdsten som har lett ut till halvén. Bron ar avspérrad

och har dessutom sprangts pa mitten av strackningen. Det gér att ta sig dver
bron, men det kréver lite planering. Har finns ocksa en liten Migoustyrka och
en liten Ashcroftstyrka placerad.




Slaget om Christchurch CthulhuTech

3b. Brofiiste 2

Det hir ar det storsta av de tre brofistena. Det har fistet passerar 6ver Mig-

oustyrkorna och for att inte ge fienden ett 6vertag 6ver frontlinjen mot Ash-

croftstyrkorna ar bron kraftigt bevakad, men eftersom den inte leder dver till
halvon dr den inte sprangd. Bron ger Migoustyrkorna en taktisk fordel. Om
rollpersonerna dr smarta kan de sla ut styrkorna pa bron for att ge infanteriet
nere pa marken en fordel.

3¢. Brofiiste 3

Det hir ér rollpersonernas bésta majlighet att ta sig 6ver tll forskningsinsti-
tutet och den halvo det ligger pa.

Bron ér sprangd, men det finns fortfarande nog med bro kvar for att ta sig
over till halvén. Migou har heller inte sa stora styrkor vid brofastet att det ar
ooverkomligt att ta sig igenom den véagen.

4. Plundrarna

Pa den har gatan haller plundrarna pa att rensa de hus som Gvergivits av

innevanarna i Christchurch. Plundrarna har lastbilar och kartor och har sys-

tematiskt betat av kvarter efter kvarter 1 omradet. De ror sig 1 skydd av morkret

och ar uppmirksamma och vilbeviapnade.

10
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5. Undercoverkultisterna @

Har stoter rollpersonerna pa undercoverkultisterna. De har rort sig 1 om-
radet atskilliga dagar och neutraliserat NEG-trupper, samt civilister som fort-
farande finns kvar i staden.

Kultisterna (liksom civilisterna) dr rorliga och behover inte nédvandigtvis be-
finna sig just vid kartmarkoren.

6. Civilisterna grupp 2

Det hir ar den andra gruppen civilister som forsoker ta sig fran omradet. De
befinner sig langt 1 utkanten av stridigheterna och kan beritta om 3¢ broféstet
som fortfarande gar att ta sig 6ver.

1. Trupper

Migoutrupper ror sig hela tiden 1 omradet. Det hér ar en sadan trupp, som
med dragna vapen och pa alerten patrullerar omradet.

8. Den sjunkna staden

Den sjunkna staden ligger ett par mil utanfér Christchurch och upptacktes
av en fiskebat som fick sina nit intrasslade 1 en av dess gigantiska monoliter.
Ashccroftstiftelsen skickade genast ut en miniubat som undersokte ruinerna.
Ett par veckor efter upptackten hittades ocksa de sten- och lertavlor som tros
tillhora Ta’gerdokumenten. Olyckligtvis hade Migou koll pa bade dokumenten
och ruinerna sa fort de upptacktes. Ashcroftstiftelsen blev infiltrerad av Blanks
for ett par ar sedan.

Om rollpersonerna vill ge sig av ner under vattenytan behdver de en dju-
pgaende ubat eller egenskaper som later dem sjdlva bege sig ner pa djupt
vatten. Det som méter rollpersonerna pa havsbotten trotsar all beskrivning, Sa
langt 6gat kan na (vilket ar nagot begransat pa grund av partiklar 1 vattnet och
daligt ljus) sa sticker maktiga monoliter och underliga byggnader upp som en
skog fran havsbotten. Det ar fantastiska versioner av runbekladda byggnader,
ljuvliga och skrammande vinklar och sa vidare. Anvand allt du kan av de pas-
sager som passar bra ur Lovecrafts bocker. Allt dr sa klart tillatet.

11
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9. Ashcroftstiftelsens forskningsinstitut

Hir ligger det forskningsinstitut som tillhor Ashcroftstiftelsen. Nar rollper-
sonerna tagit sig hit ar det dags att hamta data och forskare och ge sig av till-
baka till sikerheten och civilisationen.

1. Huvudbyggnaden

I huvudbyggnaden finns numera ett militart hogkvarter med mojlighet att
sanda ut krypterad digital information utan att den hamnar 1 fiendehdnder.
Hogkvarteret brukade husera den administrativa delen av Ashcroftstiftelsen.
Har finns ett omfattande arkiv av artefakter.

Rollpersonernas order ar att spranga byggnaden nar de ger sig av.

2. Laboratorier

Hir finns labbomradena, men dven forskarna. De arbetar, trots hotet, pa att
l6sa stentavlornas mysterier.

3. Barracker

Hir sover all personal. Den hir byggnaden var en gang Ashcroftstiftelsens
foreldasningssalar dit aven allménheten var vilkommen, men nu dr de stora
salarna omgjorda till sovutrymmen, tack vare ytorna och det faktum att manga
av rummen ar helt fonsterlésa och darfor erbjuder battre skydd mot artillerield.

Spelledarpersoner
Major Bertha Hancock

Major Hancock ar en stabil kvinna med mycket sjdlvfortroende och en aktiv
och aggressiv framtoning. Hon pratar med en ljudlig stamma och det ar hon
som utses till befilhavande for den raddningsaktion rollpersonerna ger sig ivig
pa. Hancock ar deras kontakt med NEG.

Civlisterna - Grupp 1

Civilisterna 1 grupp ett delar pa tva uppsattningar grundegenskaper och
fardgheter. Om sa 6nskas kan du som spelledare sla fram nya egenskaper at de
ovriga fem. I sadana fall giller de egenskaper som star hir for Ivana Korskova
och Jonathan Hodgins.

Ivana Korskova

Ivana ar en hogrest, rakryggad och intelligent kvinna, vilket framgar med
tydlighet sa fort hon tar till orda. Korskova ar gruppens ledare och @ven den
som sett till att halla dem vid liv. Ivana dr Nazzadi.

Jonathan Hodgins

Jonathan ar en kortvuxen och néstan klotrunt man, som trots sitt utseende
besitter bade styrka och uthéllighet. Jonathan och Ivana kommer bada ifran
Ashcroftstiftelsens labb.

12
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William Berntsen

William ar civilist och latt skottskadad. Jonathan och Ivana har gjort vad de
kan for honom, men han behéver en lakare.

Andrea Cooper

Andrea var administrator vid Ashcroftstiftelsen och fick tillsammans med
Ivana och Jonathan evakueringsorder. Den eskort de hade skjots emmellertid
ner och Andrea dr en av de fa som klarat sig. Andrea ar nast intill katatonisk.

Kathy Ferguson

Kathy ar affirskvinna och blev instingd i huset dar hon arbetade nar de
forsta bomberna foll. Kathy ar latt skadad, ruskigt intelligent och har varit en
stor tillgang pa grund av sin lokalkdinnedom och héga uppmairksamhet. Kathy
ar den som uppticker rollpersonerna och att de tillhor NEG-styrkorna.

David Thorpe

David ar en ung kille 1 16-arsaldern och brevbérare. Han blev néstan sprangd
1 bitar vid anfallet, men klarade sig. Dock blev han medvetslés och missades nar
evakueringen paborjades. David har sett blankspatrullen och kan beratta om
dem.

Howard Wylde

Howard ér nastan helt katatonisk. Han gar dit han skall, dter och tar hand
om sig, men han har inte sagt ett ord sedan gruppen fann honom. Han ér vérre
déran dn Andrea.

Egenskaper for Jonathan Hodgins/ halva gruppen

Agility 5 Intelligence 10 Perception 8
Presence 7 Strength 5 Tenacity 5
Actions |

Movement 9 mph (22/5 ypt)

Orgone 12

Reflex 7

Vitality 10

Qualities

Latent para-psychic, Wealth (Rich/2), Phobia (Fear of Heights/1), Tired,
Watched (2)

General skills

Artist: Novice, Computer: Adept, Education: Master, History: Adept, Language
(English): Master, Language (Pnakotic): Adept, Language (R’lyehan): Adept,
Literacy: Master, Observation: Adept, Occult: Master, Regional Knowledge:
Adept, Research: Adept, Science: Adept

Combat skills

Dodge: Novice

Gear

Fumigator 2000, PCPU, Portable Touch Sensor Keypad, PT Eyeglass Monitor
Display, Wireless Communication Earpiece, Digital Video Recorder, Swiss
Army Knife w/ Laser Pointer, Ordinary Clothing

13
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Egenskaper for Ivana Korskova/ halva gruppen

Agility 7 Intelligence 8 Perception 8
Presence 6 Strength 6 Tenacity 5
Actions 2

Movement 11 mph (27/6 ypt)

Orgone 0

Reflex 7

Vitality 10

Qualities

Common Sense, Contact (Scientific Community/ 1), Eidetic Memory, Mysti-
cally Void, Truly Honest

General skills

Arcanotech Engineering: Adept, Bureaucracy: Novice, Computer: Adept, Ed-
ucation: Master, Hobby (collecting old music): Student, Language (English):
Expert, Liceracy: Expert, Observation: Expert, Occult: Novice, Persuade:
Novice, Regional Knowledge: Adept, Research: Master, Science: Master, Se-
curity: Novice, Trivia (Music of the early 21st century): Student

Combat skills

Dodge: Adept

Gear

PCPU, Portable Touch Sensor Keypad, PT Eyeglass Monitor Display, Wire-
less Communication Earpiece, Swiss Army Knife w/ Laser Pointer, Ordinary
Clothing

Civilisterna - Grupp 2

Det har ar en samling pa fem Archanotechstudenter som delar pa samma
egenskaper och fardigheter.

Lisa Klein

Lisa Klein ar William Kleins dotter och hon ar mycket orolig for sin far.
Hon kan ge rollpersonerna goda anvisningar om hur de skall ta sig in till Ash-
croftstiftelsen, och vilka hus som innehaller vad, eftersom hon varit dar otaliga
ganger med sin far.

Harvey Aardman
Harvey dr en ung student och helt oférberedd pa krig. Han dr nervos, hoppar
av sin egen skugga och har ett langt, infekterat sar langs med ena armen.

Michaela Lawson

Michaela ar bade arcanothechstudent och lakarstudent och hon vet att Har-
veys arm ar nara blodf6rgiftning, men hon har inget hon kan ge honom utom
att tvatta med det vatten och den alkohol de hittar nir de tar sig genom ruin-
erna. Hon kommer att be rollpersonerna om hjalp och motivera det med att
Harvey kommer att d6 annars. Om Harvey hor det blir han helt hysterisk.

Peter Cook

Peter ar en storvuxen ung kille som ar livradd. Men han doljer det bakom
alkohol. Peter gar omkring och ér konstant paverkad av sprit.
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Talvin Sawhney

Talvin dr en ung man som i det narmaste ar helt katatonisk. Han gar dit han
skall, han ater, dricker, tar hand om sig, men i 6vrigt verkar hans hjarna helt ha
stangt av. Michaela kan beratta att han ar i chocktillstand och att det ar lika all-
varligt som Harveys arm. Bada tvd maste komma till lakare sa fort som mojligt.

Egenskaper for Arcanotechstudenterna

Agility 6 Intelligence 8 Perception 7
Presence 6 Strength 6 Tenacity 7
Actions |

Movement 11 mph (27/6 ypt)

Orgone 12

Reflex 7

Vitality 11

General skills

Appraisal: Novice (Focused: Arcanotech parts), Arcanotech Engineering:
Novice, Arcanotechnician: Master, (Focused: D-Engine), Communications:
Novice, Computer: Adept, Education: Adept, Language (English): Expert, Lit-
eracy: Adept, Munitions: Expert, Observation: Adept, Occult: Student, Pilot:
Adept, Regional Knowledge: Adept, Science: Novice, Technician: Expert
Combat skills

Dodge: Adept

Gear

Fumigator 2000, PCPU, Portable Touch Sensor Keypad, PT Eyeglass Monitor
Display, Wireless Communication Earpiece, Halogen Light, Swiss Army Knife
w/ Laser Pointer, Ordinary Clothing

Undercoverkultisterna

Det hér ar en grupp om sju blanks vars syfte ar att lura civilister in 1 fallor och
avritta dem. Det finns tre mén och fyra kvinnor 1 gruppen. Tva av kvinnorna
ar Nazzadi, liksom en av mannen.

Egenskaper for Blanks minniska/Nazzadi

Agility 6/7 Intelligence 7/7 Perception 8/8
Presence 7/7 Strength 3/5 Tenacity 7/6
Actions 1/1

Movement 11 mph (27/6 ypt)

Orgone 12/11

Reflex 7/7

Vitality 11/10

General skills

Bureaucracy: Adept (3), Criminal: Adept (3), Education: Adept (3), Intimidate:
Novice (2), Larceny: Adept (3), Misdirect: Adept (3), Observation: Adept (3),
Research: Adept (3), Savoir Faire: Adept (3), Streetwise: Adept (3)

Combat skills

Dodge: Novice (2), Fighting: Student (1), Marksman: Novice (2)

Plundrarna

Plundrarnra dr en grupp pa tio personer (alla delar egenskaper och far-
digheter), alla médn och alla litt beviapnade. De leds av Eric Harper. Eric
kommer inte lata sina kompanjoner avsloja sina namn och han kan ge rollp-
ersonerna hjalp 1 form av att beritta var fiendetrupperna brukar rora sig och
hur de ar bevapnade.

15

CthulhuTech



Slaget om Christchurch CthulhuTech

Harper ar smart. Han muckar inte gral med kraftigt bevipnade mechas,
sa om de ombeds att ge sig av och lamna lasten kvar sa kommer han att géra
det. Han kommer ocksa att ge upp sa fort han bara kan om det kommer till
stridigheter. Harper vill inte do.

Egenskaper for plundrarna

Agility 7 Intelligence 5 Perception 8
Presence 6 Strength 7 Tenacity 7
Actions 2

Movement 13 mph (32/8 ypt)

Orgone 11

Reflex 6

Vitality 12

General skills

Communications: Novice, Hobby (Card Games): Student, Intimidate: Novice,
Language (English): Expert, Law Enforcement: Novice, Observation: Expert,
Persuade: Adept, Regional Knowledge: Adept, Security: Expert, Stealth:
Adept, Streetwise: Novice, Surveillance: Adept, Trivia (Conspiracy Theory):
Student

Combat skills

Armed Fighting: Expert, Dodge: Adept, Fighting: Novice, Marksman: Adept
Gear

(CS-44 Enforcer, Snap Baton, Sentrytech Mk-IV Armor - It, Belt Holster, Night
Vision Goggles with IR Illuminator, Ordinary Clothing

Mai Choy

Mai ar en av de forskare som arbetat langs med stentavlorna och hon ar
ocksd en av de 1 teamet som hittade tavlorna. Hon hann inte ta med sig materi-
alet ut nar evakueringen paborjades och fick darfor order att stanna kvar med
en kirntrupp forskare for att sakra arkiven pa Ashcroftstiftelsen.

Mai ar inte sarskilt glad 6ver att ha limnats kvar pa det hér viset, men hon
samarbetar sa ldnge hon inte far reda pa att hon dr “expendable”.

Egenskaper for Mai Choy

Agility 5 Intelligence 10 Perception 8
Presence 7 Strength 5 Tenacity 5
Actions |

Movement 9 mph (22/5 ypt)

Orgone 12

Reflex 7

Vitality 10

Qualities

Latent para-psychic, Tired, Watched (2), Common Sense

General skills

Artist: Novice, Computer: Adept, Education: Master, History: Adept, Language
(English): Master, Language (Pnakotic): Adept, Language (R’lyehan): Adept,
Literacy: Master, Observation: Adept, Occult: Master, Regional Knowledge:
Adept, Research: Adept, Science: Adept

Combat skills

Dodge: Novice

Gear

Fumigator 2000, PCPU, Portable Touch Sensor Keypad, PT Eyeglass Monitor
Display, Wireless Communication Earpiece, Digital Video Recorder, Swiss
Army Knife w/ Laser Pointer, Ordinary Clothing
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William Klein

William Klein ar egentligen en glorifierad tekniker. Han hjalper till med att
overfora digitalt material till en siaker och krypterad lagringsplats, men han ser
ocksa till att analog information (som stentavlorna) har scannats och krypterats.

Hans arbete ar snart fardigt, sa nar rollpersonerna kommer till Ashcroftstif-
telsen har han en harddisk med snart sagt hela arkivet pa. Inklusive 3D scans
av alla artefakter.

Egenskaper for William Klein

Agility 8 Intelligence 9 Perception 8
Presence 5 Strength 5 Tenacity 5
Actions 2

Movement 11 mph (27/6 ypt)

Orgone 12

Reflex 8

Vitality 10

Qualities

Egghead (Computer: Hacking), Innovative, Luck (1 Level), Slow Healing
General skills

Communications: Novice, Computer: Master, Culture: Novice, Education:
Adept, Language (English): Expert, Literacy: Adept, Misdirect: Novice, Ob-
servation: Adept, Persuade: Adept, Regional Knowledge: Adept, Research:
Expert, Security: Expert, Streetwise: Adept, Technician: Novice

Combat skills

Dodge: Novice, Marksman: Novice

Gear

CS-32 Midnight Special, Weapons Permit, PCPU, Portable Touch Sensor
Keypad, PT Eyeglass Monitor Display, Wireless Communication Earpiece,
Concealable Holster, Ordinary Clothing

Gustaf Wenkel

Gustaf hjalper Mai Choy. Gustaf dr en blank och kommer att gora allt som
star 1 hans makt att fa tag pa harddisken 1 Williams dgo. Han har inte kunnat
kommunicera med sina Migou-herrar éverhuvudtaget sedan anfallet pabor-
jades och han véagar heller inte smyga ivdag och géra det. Hans hogsta prioritet
ar att se till att materialet inte hamnar 1 NEGs hander, sa det kan mycket vil
handa att han beslutar sig for att spranga materialet och gruppen i luften.

Egenskaper for Gustaf Wenkel

Agility 6 Intelligence 7 Perception 8
Presence 7 Strength 5 Tenacity 7
Actions |

Movement 11 mph (27/6 ypt)

Orgone 12

Reflex 7

Vitality 11

General skills

Bureaucracy: Adept (3), Criminal: Adept (3), Education: Adept (3), Intimidate:
Novice (2), Larceny: Adept (3), Misdirect: Adept (3), Observation: Adept (3),
Research: Adept (3), Savoir Faire: Adept (3), Streetwise: Adept (3)

Combat skills

Dodge: Novice (2), Fighting: Student (1), Marksman: Novice (2)
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Migoustyrkorna

Migoustyrkorna bestar 1 forsta hand av Fireants och Migou, men det finns
aven ett par Dragonflies och blanks 1 leden.

Ashcroftstyrkorna

Ashcroftstyrkorna har 1 forsta hand MV-16 Broadsword Mechas, men dven
MV-18A Rapiers, men en eller annan Engel och Nazzadi Mechas kan ocksa
ses vid fronten.
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“HQ kom™ Engeln stod bredbent vid en liten grupp civila som _fangats v den hifliga konflikt som blossat upp mellan
Mugou och New Earth Government 1 den lilla staden Christchurch pa den engelska kusten.

“HQ har, kom™

“Delta Echo Charlie. Vi har hittat ett ging civila. Tva av dem dr Asherofl. Vintar pa order; kom™ Engelpiloten sag
ner pa de oskyddade civilisterna. Att limna dem hér vore lika med mord.

“Uppdraget har prio, jag upprepar; uppdraget har prio. Slut kom.”

Piloten suckade djupt innan svaret lhid genom etern. “Det ar uppfattat, klart slut.” Piloten tog ett par andetag for
att centrera sig och gick sedan ner pa knd med sin klumpiga mecha for att forklara for en grupp pd fem méanniskor
att en stentavla hade prioritet over deras liv. Stanken av ozon, eld, brinnande kroppar och smdlt gumma ldg tjock over
slagfiltet. En gang i tiden var Christchurch en stillsam storstad. Nu dr det en krigsskddeplats.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



