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Regnperiod Dawning Star

Markret foll pa Eos, och en haly livstid pa jorden hade gjort Janet oforsiktig, eller kanske snarare inte sa ridd som
hon borde vara. Murkorna var lugna v sina hagay, och det var inte mer én ett par hundra meter till stugan. Femtio.
Tio. Ur mirkret hordes plotshigt hur murkorna borjade brola och stampa runt i hagen. Sedan hirdes ett pistolskott, ett
vral och sedan tystnad. JJanet stod som_fastfrusen och hoppade hogt ndr Murcea ryckte tag 1 henne och drog in henne 1
snabbkretshuset. Det var ingen vacker boning, men nést intill ointagly.

Nsta dag hittade de kroppen av en av arkeologerna fran lagret intill strax utanfor murkoinhdgnaden. Hans kropp
hade shitits © stycken. Det verkade som om han hade forsokt fly vad det dn var som giit sig pa ldgret. Det lig dida
mdnniskor overalll.

Janet och Murcea forberedde sig pa att fly utposten. Inga fynd eller handelsvinster var vérda det har: fust som de sadlat
upp murkorna foll de forsta dropparna. Det skulle inte bli nagon flykt. Floderna och kanjonerna gjorde sig redo for
regnperioden.

Caveat lector!

Det har dventyret ar en del av 20.000-teckenprojektet. Det innebar att det
inte ar helt komplett. Inte heller ar det provspelat. Som spelledare bor du darfor
lasa igenom det extra noga och komplettera dar det behovs.

Stimningen i dventyret

Aventyret utspelar sig i Eos vildmarker. Eftersom Eos till stora delar ar obe-
folkat och dessutom mer eller mindre outforskat, sa finns det anledning att vara
radd for morkret. Det doljer manga faror.

Skrack dr en bra sammanfattning. Skriack och lite monsterjakt a la Alien.
Forsta filmen av Ridley Scott.

Synopsis

Rollpersonerna blir tillsammans med ett sallskap arkeologer och ett par han-
delsmaén fast vid en arkeologisk utgriavning av en av Eos manga ruiner pa grund
av oversvamningarna - flash floods - som inte bara ar farliga nar de uppstar,
utan omojliga att ta sig forbi, eftersom vattnet ar sa stromt.

Fast tillsammans med dem 1 omradet ar en liten samling Vaasi — morklingar
eller darklings — vars frimsta motivation &r att tillintetgéra manniskorna som
inkréaktar pa deras omrade.

Ett par dagar efter att rollpersonerna hamtat sig fran dversvamningen borjar
arkeologer ur sdllskapet att férsvinna - en efter en - pa nétterna.

Parat med de nattliga forsvinnandena sa uppticker arkeologerna mer och
mer 1 de ruiner som de undersoker. Det hela kulminerar i att de hittar ett vapen
som 1 sin tur ger rollpersonerna och de kvarvarande arkeologerna en chans
emot Vaasi.

Det hela slutar forutsigbart nog med en attack fran Vaasi. Antingen 6ver-
lever rollpersonerna natten, eller sa gor de inte det.
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Introduktionen till Gventyret

Rollpersonerna kan vara arkeologer, inhyrd vaktstyrka eller ”palsjagare” pa
vag till handelsstationen for att byta varor med Janet och Mircea. Oavsett hur
de introduceras till &ventyret ar tanken att de skall f6lja med arkeologerna till
den utgravning som paborjats 1 omradet. Nar Janet och Mircea upptickt vad
som hotar dem, eller kanske snarare att det finns ett hot, ar det forsent. Sall-
skapet ar redan fast pa klippan.

Forsta scenen - vattenmassorna

Efter att rollpersonerna gjort sig 1 ordning och inforskaffat allt de behéver for
ett par veckor 1 vildmarken ar det dags att ge sig av.

Du som spelledare far garna beskriva resan om du tror att det hojer stam-
ningen och ar bra for dventyret, men dventyret borjar forst nar vattenmassorna
hotar sallskapet.

En halv dags fard ifran malet borjar plotsligt ett regn falla. Till en borjan ar
det latt, men efter en timmes fard tilltar det 1 intensitet. En 1 sallskapet kanner
till terrdngen och vet att de stora vattenmassorna ar pa vag, och att det ar
oerhort brattom att ta sig till hogre hojd for att inte spolas med nér vaggen av
vatten narmar sig.

Det blir en hetsig jakt pa hogre mark. Nagon 1 séllskapet vet att omradet dar
utgravningen sker ar sakert.

Om spelledaren vill gora det hela dramatiskt sa ar det fritt fram att lata spe-
larna sla smidighetsslag, styrkeslag och andra slag for de fysiska utmaningar
som det innebdr att ta sig fort fram tll fots eller pa murko, innan séllskapet ar 1
sakerhet tillsammans med arkeologerna.

Utrustning och tungt lastade murkor ligger illa till nar det kommer till 6ver-
levnad, och om du vill géra det extra dramatiskt kan du lata ndgon av arkeolo-
gerna svepas med 1 det framviallande vattnet.

Nar vattnet vil kommer rasande sker det fort, och det ar en vagg av vatten
som rusar mot rollpersonerna och deras séllskap. Vattnet féregas av en kraftig
vind, som ger ett par minuters varning. Efter vinden foljer vattnet som ror sig
som en vagg genom de smala kanjonerna. Framfor sig skjuter vattnet en dodlig
barrikad av trad, stenar och andra lésa objekt som inte haft en chans undan
vattnets framfart. Det luktar hav och nybruten gronska och ljudet som hors ar
oronbeddvande.

Tanken ar att rollpersonerna skall komma undan med blotta forskrackelsen.
De skall lyckas ta sig upp for sista biten av stigen, just som vattnet forsar runt
dem 1 strida strommar och stinger in dem pa den hégre mark de natt for en
oforutsagbar framtid. Men dventyret har bara borjat.

Ankomst fill ldgret

Den andra stora chocken som vantar rollpersonerna nar de kommit fram ar
att de arkeologer som hanterat utgravningen ar doda, sonderslitna av okdnda
fiender. Janet och Mircea kommer att vara forsiktiga till att borja med. De vet
inte vad eller vem som ligger bakom attacken pa arkeologerna, och de vill inte
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riskera sina liv - sarskilt med tanke pa att arkeologerna och rollpersonerna latt
kan 6vermanna dem - sa de stannar 1 bakgrunden och observerar sallskapet tills
dess att de dr sdkra pa att de nytillkomna gésterna inte utgor en fara for dem.

Nar de gjort det sa gar de ldngsamt fram med ohdlstrade vapen och intro-
ducerar sig, men det sker forst 1 andra scenen.

Andra scenen - Massaker

Det téiltlager arkeologerna har upprittat ar fullkomligt sonderslitet. Talten
ar fargade av torkat blod och det finns likrester 1 hela lagret. Daremot finns det
inga kroppar. De dr begravda vid lagret. Jorden dr nyligen vind och blodet fran
offren har inte hunnit skéljas bort fran tiltduken an.

mot utgravningend -

1. Liigerelden

Kall. Hér har det inte brunnit pa ett tag.

2. Sovtiilt

Téltet ar sonderrivet och insidan ar blodig. Vid en narmare undersokning
tillhor téltet Jenna Summers och Vidal Chao.

3. Sovtiilt

Ocksa det har sonderslitet. Har finns bocker som tillhort Packard Williams
och Daniel Bell.

4. Sovtiilt

Det hir taltet har tillhort Beatrix Jamieson och Xiao Black.

5. Sovtiilt

Aven det hir taltet ar sonderslitet. P4 bocker och block stir namnet Samara
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McDonald.

6. Miisstiilt

Hir inne finns matlagningsutrustning och fynd ifran utgravningen. Inga av
dem dr stora eller hapnadsvackande, men méngden pekar pa att det ar ett rikt
fynd.

7. Massgrav

Har ligger samtliga arkeologer begravna, alla med skador som liknar fran
vilda djur.

Scenen ar forodande. Sju personer har slaktats 1 sina talt men utan synbar
anledning, och vattenmassorna som omger den lilla bergsplatan ar en effektiv
barriar mot att ta sig ifran omradet. Det mesta rollpersonerna kan hoppas pa
ar att vad det dn var som dodade arkeologerna inte dr kvar.

Lat rollpersonerna smaélta det hela lite innan det ar dags for nésta scen.

Beroende pa hur respektfullt rollpersonerna har upptritt eller kanske snarare
pa hur chockade de framstatt, sa kan Janet och Mircea presentera sig redan 1
den hir scenen.

De manifesterar sig 1 form av tvda manniskor med dragna vapen som forsik-
tigt narmar sig sdllskapet. Det dr en kvinna och en man.

Mannen ar kort och satt med kraftig muskulatur, medan kvinnan ar lang och
ganglig, senig och seg.

De presenterar sig som Janet och Mircea Hallsten, de dger handelsstationen
har ute, och de har ingen aning om vad det ar som dodat arkeologerna men det
ar de som begravt samtliga lik.

I det harda regnet borjar blod och andra substanser att l6sas upp och lukten
av slakthus ligger som ett lock 6ver ldgret. Janet och Mircea bjuder in rollper-
sonerna och sillskapet till handelsstationen. Det ar torrt, det finns mat, och
viktigast av allt, det finns skydd.

Tredje scenen - Handelsstationen

Handelsstationen bestar av tre snabbkretsbyggnader, en lada, en magasins-
byggnad och ett bostadshus. Murkorna som tidigare gatt ute och betat ar in-
stoppade 1 ladan och magasinet ar tillbommat, nést intill forseglat.

Medan Janet berdttar vad som hént lagar Mircea maten. Eftersom by-
ggnaden dr en handelsstation knédcker den ofta ocksa extra som hotell, sa det
finns plats 1 huset {6r hela sallskapet.

Janet berattar om hur hon hort attacken och om hur hon och Mircea bar-
rikaderat sig 1 huset medan det smugit omkring nagot utanfor och krafsat pa
dorrar och vid fonsterluckorna. Det blev en somnlés natt och en fruktansvird
upptackt dagen darpa. Mircea begravde liken medan Janet packade for avfard,
men regnet kom emellan.
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Det ar livsfarligt att fardas 1 kanjonerna under regnperioden. Man vet aldrig
vilken vag vattnet tar, och ett misstag dr minst sagt dodligt.

Mellanspel

I ett par dagar ar allt lugnt pa den lilla bergsplatan. Det regnar konstant,
och marken vill inte suga at sig vattnet, sa dven om det sjunker nagot sa ar
vattenmassorna fortfarande kvar, och fortfarande ett farligt hinder att f6rsoka
passera.

Arkeologerna vill fortsdtta med utgravningarna av ruinerna som deras doda
kollegor paborjat, eftersom omradet verkar mycket lovande ur ett relikper-
spektiv.

Om rollpersonerna ar en del av arkeologilaget kommer det att vara ett stort
fokus for spelandet de kommande dagarna, se avsnittet om ruinerna fér mer
information om vad rollpersonerna kan hitta och om hur utgravningarna gar.

Om inte - eller om rollpersonerna ar nyfikna pa vad det ar som doédat arke-
ologerna - kan en del av tiden ga at att undersoka klipplatin for att se om valds-
verkarna fortfarande finns kvar. Beroende pa hur rollpersonerna agerar kan
olika saker hidnda och hér kan det vara bra att ta hjalp av kartan. Ge spelarna
lite tid att undersoka omvarlden innan de gar vidare till fjarde scenen.

Ficirde scenen - Marklingarna

Ett par dagar efter att rollpersonerna anlander forsvinner en av arkeolo-
gerna, vilket kommer att fortsitta, dvs att arkeologteamet forsvinner en efter
en. Deras forsvinnande beror forstas pa Vaasi som upptéckt att utgravningarna
fortsatter, och att fraimlingarna ar kvar.

Vaasi ar ett folkslag, eller kanske snarare utomjordingar, som ar oerhort ag-
gressiva av naturen. De ar fientligt instdllda och de ar inte direkt 6ppna for
diplomatiska forhandlingar. De kommer att attackera 1 skydd av morkret och
ger sig inte forrdn de, eller sallskapet, ar doda.

Arkeologisiillskapet

Sallskapet bestar av en bred blandning personer, en del ar ute efter dra och
rikedom och en del av dem édr upptacktsresanden pa jakt efter kunskap om de
civilisationer som foregatt manskligheten pa Eos. Arkeologerna bestar av en
grupp pa dtta personer, och hur manga som tar sig levande ifran klipp-platan
beror devis pa spelarna. Vaasi kommer att attackera tills dess att ingen av séll-
skapet aterstar, vare sig arkeologer, Janet, Mircea eller rollpersonerna.

Jasmyne Bollard - Expeditionens ledare

Jasmyne éar pa plats pa grund av att hon behéver pengar. Hennes externa mo-
tivation ar kunskap, men hon behover pengar for att betala av sina spelskulder.

Jasmyne ér en av de forsta som dor, vilket skapar en oro och moralsinkning
bland resten av gruppen.

Dawning Star
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Xiao Fong - Xenoarkeolog

Xiao ar en mycket framstaende och framgangsrik xenoarkeolog som varit
med pa ett flertal expeditioner och har en bred erfarenhet av xenoarkeologi.
Hon ar forsiktig, noggrann och tar inga som helst risker, vilket kan bli jobbigt 1
en situation dar snart sagt allt kan vara en risk.

James Weiss - Xenobiolog

James Weiss ar in it for the thrill. Hans bakgrund dr inom xenobiologi och
xenoarkeologi, men ordstdvet “join the army, go to interesting places, meet
interesting people and shoot them” stammer ganska bra pa Weiss. Han ar en
av de som kan forsvara sig och som skryter mest med det.

William Strong - Xenoarkeolog

Strong ér en tillbakalutad och avslappnad person som kan hantera det mesta.
Som en av de édldsta personerna i sillskapet har han en inofficiell auktoritet
som ar problematisk for expeditionens ledare Jasmyne Bollard. Strong ar dock
alltid noga med att papeka att Bollard ar ledaren for teamet och att expeditio-
nens medlemmar bor ga till henne med sina fragor.

Gabbi Shepard - Xenobiolog/ xenoarkeolog

Gabbi ar liten, snabb och dodlig. Hon ér enligt uppgift xenobiolog, och ar
med av den anledningen, men sanningen ar att hon ar pa plats for att halla ett
Oga pa Bollard, se tll sa att hon haller sig vid liv och att hon hittar ett rejalt
fynd.

Shepard representerar den spelorganisation som Bollard ér skyldig pengar.
Bollard ar inte medveten om detta faktum. Gabbi Shepard ar en stark kampe
och ar en resurs for spelarna.

Bo Tulley - Kock och allt--allo

Bo Tulley dr med pa resan for att gora livet lattare for sillskapet. Han lagar all
mat, tar hand om expeditionens murkor (som férmodligen reducerats kraftigt)
och ser till sa att all utrustning blir packad, uppackad och omhéandertagen. Bo
Tulley ar ocksa en person som kan hantera vapen pa ctt bra sitt.

Myrna Connors Fong - Xenoarkeolog

Myrna Connors Fong ar sallskapets yngsta medlem. Hon ar ocksa en av de
vassaste hjarnorna pa Eos. Om rollpersonerna behover hjalp att tinka snabbt
kan Myrna bistd med den hjdlpen. Hennes ungdom ar det storsta problemet
hon har. Hon brukar fa argumentera hart for att ga igenom sina ideer. Myrna
ar Xiaos halvsyster, ett band de inte latsas om.

Carl Heathley - Xenoarkeolog

Carl ar xenoarkeolog och expeditionens politiska tillskott. Det vill saga hans
narvaro beror enbart pa en politisk intrig mellan Jasmyne Bollard och Ward
Heathley, Carls aldre bror. Carl ar medveten om sin brors manévrar, men valjer
att inte namndroppa utan jobbar istallet hart pa att vinna Jasmynes fortroende.
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Ruinerna

Ruinerna som dels fatt ett flertal arkeologiska lag att bege sig ut 1 terrdng som
kan vara livsfarlig och dels skapat en handelspunkt mellan ett par bosattningar
pa Eos ér en forfallen byggnad vars skelett sticker upp ur marken, tackt av vix-
tlighet och eroderad av tidens tand.

Ruinerna gér djupt ner i marken, men de ar instabila och fler an en expedi-
tion har fatt satta livet till nere 1 det underjordiska morkret. Det senaste teamet
som var pa plats hade dock gjort en viktig upptickt. En kammare som forblivit
oupptackt tills dess ledde in 1 ett princip ordrt rum. Dar hittades bland annat en
lada med intetsdgande taperullar som senare visade sig vara nanoreparation-
sviy, som med hjilp av avancerade nanolager i vaven omedelbart lagade trasig
utrustning, bara genom att pussla om molekylerna i nanovaven for att skapa en
starkt bindande kraft.

Rummet dr dnnu inte tll fullo utforskat, och expeditionen rollpersonerna
deltar 1 var avsedd att starka upp den redan existerande truppen, dels {or att
kunna genomsoka ruinerna snabbare, men dven pa grund av en skyddsaspekt.
Att vara relikjagare pa Eos ar farligt.

Guds finger

I ruinerna véntar en relik som av Myrna Connors Fong far namnet Guds
finger nar den hittas. Det ar ett armband med en rad symboler och en ring
fastsatt 1 en sladd. Ringen placeras pa ett av personens finger, medan arm-
bandet satts fast runt handleden. Ringen och armbandet (liksom sladden) ar
justerbara, och nar nagon tagit det pa sig smalter objektet ut 6ver handen, och
allt som syns utover ringen ar en serie med symboler. Nar man tar av sig ringen
reser sig armbandet ifran huden och det gar att ta av sig. Det har kan dock vara
en lagom skrimmande upplevelse for den som f6rst provar reliken.

Guds finger reagerar pa bararens telemetri, och nar bararen kdnner sig
hotad ricker det med att peka pa hotet sa avfyras en kraftig elektrisk laddning
fran béararens fingertoppar som ger 4716 1skada pa varje varelse inom en radie
av 3 meter. Guds finger har en rickvidd pa 30 meter.

Guds finger laddas genom kinetisk energi, rorelseenergi, och gér att anvanda
5 ggr per dag

Nanotape

Nanotapen kan reparera skadade objekt och fordon. En remsa pa minst en
och en halv meter kravs for att laga en yta, men remsan behover inte hanga
thop. Nar tapen appliceras pa det skadade omradet gloder den till och sjunker
sedan ner 1 materialet. Féremalet som lagats aterfar 1 T8+5 skadepodng. Varje
rulle racker tll 14 lagningar.

Rollpersonerna kan mycket vél vara med nér féremalen hittas. Huvudsaken
ar att beskriva ruinerna som nagot exotiskt och samtidigt lite hotfullt. Téank
dig Alien, nir Kane géar in bland Alien-dggen. Den 6vergivna och samtidigt
hotfulla kdnslan omger ruinerna.

Dawning Star
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Femte scenen - i skydd av markret

Forhoppningsvis sover arkeologerna och rollpersonerna i nagot av de ig-
enombommade husen vid handelsstationen. Alla far plats 1 bostadshuset, men
hur séllskapet fordelar sig ar upp till rollpersonerna.

Under en av natterna efter att Jasmyne forsvunnit vicks séllskapet av att det
borjar krafsa pa dorrar och fonster. Skepnader ror sig ute i morkret, men det ar
svart att se dem tydligt, eftersom det ar nast intill backmorkt.

Kanslan du som spelledare skall forsoka frammana dr den smygande skrack
som forekommer i the Village nar monstren stryker omkring husen, eller den
matare Ash konstruerar for att uppfatta hur monstret ror sig i Alien och kéinslan

av att det kommer narmare utan att nagon kan se vad det ar.
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Morgonen darpa hittar sallskapet djupa kloavtryck i snabbkreten (som kan
lagas med nanotape!). Nagot har forsokt att ta sig in.

Kartan

1. Arkeologernas tiiltldger

Det ar hit rollpersonerna anlander.

2. Handelsstationen
Agd av Janet och Mircea

3. Ruinerna
4. De dida Velin.

Mitt 1 skogen ligger fem doda Velin som varit doda ett bra tag, formodligen
langre an arkeologerna har varit hiar. Deras kroppar uppvisar liknande trauman
som de arkeologerna visar.

5. Vaasi

Har finns den grupp vaasisoldater och krigshundar som gjort processen kort,
bade med arkeologerna och gruppen med déda Velin 1 skogen. Att knata ut hit
pa egen hand ar ett recept pa katastrof och dod.

Sjiitte scenen - uppldsningen

Om rollpersonerna inte konfronterat den lilla gruppen Vaasi innan sa ar det
dags nu.

Av nagon anledning har arkeologerna drojt sig kvar farligt sent i ruinerna.
Kanske beror det pa att reliken just har hittats. Vaasi anfaller 1 skymningen.

Det ar tre soldater och tva krigshundar 1 truppen. De attackerar dar arkeolo-
gerna dr som mest sarbara, 1 ruinerna. Det dr skymning och néstan morkt nar
Vaasi anfaller. Det ar ocksa lampligt att arkeologerna bade har hittat reliken
Myrna doper till Guds finger, men dven lyckats klura ut hur den fungerar innan
Vaasi anfaller, sa att det finns ett starkt vapen att tillga 1 striden.

Om rollpersonerna inte ar med 1 gruppen sa hors ett sista radioanrop ifran
Gabbi Shepard innan det ocksa tystnar 1 skrik. Gabbi sdger att gruppen ar
under attack och att de inte kan se vad det ar som anfaller, det ar for morkt.
Nagon vralar 1 bakgrunden att det ar morklingarna som anfaller, det ar mor-
klingarna. Sedan hérs bara radiobrus och hur rollpersonerna én forsoker kan
de inte fa kontakt med arkeologerna.

Vaasi kommer sedan att réra sig fran ruinerna till handelsstationen och den

har gangen ar de beslutna for att ta sig in, lite som 1 scenen 1 Dog Soldiers, dar
varulvarna forsoker ta sig in 1 huset dar soldaterna gémmer sig.
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Avslutningen

Om rollpersonerna klarar sig levande ifran Vaasi kan de ta sig tillbaka till sin
boséttning, med bade nanotape och Guds finger 1 behall.

Janet och Mircea kan anviandas som goda handelskontakter och rollperson-
erna kan ocksa dra nytta av sina nya kunskaper om hur vagarna ser ut mellan
bosattningarna, liksom sin nyfunna kunskap om Vaasi och deras anfallsmon-
ster.

Arkeologerna - om nagra av dem 6verlevt - kan bli en inkomstbringande
kalla at rollpersonerna, eftersom de kommer att tanka pa dem 1 forsta hand nar
nya omraden skall undersokas och kartlaggas.

Spelledarpersoner och monster

Janet Hallsten

STR: 10 DEX: 15 CON:9
INT: 14 WIS: 13 CHA: 12
HD 17T8-1 HP: 5 MAS: 8
Init: +2 Spd: 30 ft

Defense: 15 Touch: 15
Flatfooted: 13 (+2 Dex, +3 class)

BAB: +0 Grap: +0

Atk: +0 melee (1T4+1, knife), +2 ranged (2T10, Brase Arms Shotgun)
Full atk: +0 melee (1T4+1, knife), +2 ranged (2T10, Brase Arms Shotgun)

FS: 5ft. x 5ft. Reach: 5ft

SOQ: NA

AL Eos Freedom League: SV Fort -1 Ref +3 Wil +1
AP: 0

Rep: +0

Yrke: Pilsjagare, rancharbetare

Fardigheter: Drive +6, Gamble +6, Hide +8, Move Silently +8, Ride +7,
Survival +5

Talents: Inga

Feats: Armor Proficiency (light), Personal Firearms Proficiency, Stealthy
Possessions: Brase Arms Shotgun med 12 rundor

Mircea Hallsten

STR: 12 DEX: 13 CON: 15
INT: 14 WIS: 8 CHA: 10
HD IT10+2 HP: 10 MAS: 15
Init: +1 Spd: 30 ft

Defense: 15 Touch: 12
Flatfooted: 14 (+1 Dex, +1 class, +3 armor)
BAB: +0 Grap: +1

Atk: +1 melee (1T4+1, knife), +1 ranged (216, EDF-9 auto-pistol)
Full atk: +1 melee (1T4+1, knife) +1 ranged (216, EDF-9 auto-pistol)

FS: 5ft. x 5ft. Reach: 5ft

SQ; NA

AL Eos Freedom League: SV Fort +3 Ref +1 Will -1
AP: 0
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Rep: +0

Yrke: Palsjagare, rancharbetare

Fardigheter: Gamble +4, Handle Animal +6, Profession (Rancher) +3, Ride
+7, Survival +5

Talents: Inga

Feats: Animal Affinity, Armor Proficiency (light), Personal Firearms Profi-
ciency

Possessions: EDF-9 auto-pistol med tre magasin, 6verlevnadskniv

Vaasisoldater

STR: 15 DEX: 16 CON: 16
INT: 9 WIS: 10 CHA: 8
HD 5T8+15 HP: 37 MAS: 19
Init: +3 Spd: 30 ft

Defense: 20 Touch: 13
Flatfooted: 17 (+3 Dex, +5 natural, +2 armor)
BAB: +3 Grap: +5

Atk: +5 melee (1T64+2/ 19-20, machete) or +6 ranged (1 T10/19-20, crossbow)
Full atk: +5 melee (1T6+2/19-20, machete) or +6 ranged (1'T10/ 19-20,
crosshow)

FS: 5ft. x 5ft. Reach: 5ft

SQ: Improved low light vision, increased massive damage threshold, light sen-
sitivity, vaasi servitor

AL vaasi: SV Tort +4 Ref +4 Will +4

AP: 0

Rep: +0

Skills: Drive +5, Hide +6, Move Silently +6, Repair +1, Spot +3, Survival +4
Feats: Archaic Weapon Proficiency, Armor proficiency (light) , (medium),
Simple Weapon Proficiency

Equipment: Machete, leather armor, crosshow

Vaasikrigshundar

STR: 13 DEX: 17 CON: 14
INT: 5 WIS: 14 CHA: 6
HD 3T18+6 HP: 14 MAS: 17
Init: +7 Spd: 40 ft

Defense: 19 Touch: 14
Flatfooted: 16 (+3 Dex, +5 natural, +1 size)
BAB: +2 Grap: -1

Atk: +4 melee (1T6+1 bite)

Full atk: +4 melee (1T6+1 bite)

FS: 5ft. x 5ft. Reach: 5ft

SQ:; Blindsight 60 ft., improved low light vision, increased massive damage
threshold, light sensitivity, vaasi servitor

AL vaasi: SV Fort +3 Ref +4 Will +5

AP: 0

Rep: +0

Skills: Hide +9, Listen +3, Move Silently +9
Feats: Improved Initiative
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Regnperiod

Morkret foll pa Eos, och en halv lwstid pa jorden hade gjort Janet oforsiktig, eller kanske snarare inte sa radd som
hon borde vara. Murkorna var lugna 1 sina hagar;, och det var inte mer dn ett par hundra meter tll stugan. Femtio.
Tio. Ur mirkret hordes pliotshgt hur murkorna birjade brila och stampa runt i hagen. Sedan hirdes ett pistolskott, ett
vrdl och sedan tystnad. jJanet stod som fastfrusen och hoppade higt nar Murcea ryckle tag v henne och drog in henne @
snabbkretshuset. Det var ingen vacker boning, men ndst intill ointaglg.

Nsta dag hittade de kroppen av en av arkeologerna fran ligret intill strax utanfor murkoinhdgnaden. Hans kropp
hade slitits v stycken. Det verkade som om han hade forsokt fly vad det dn var som gt sig pa ldgret. Det ldg dida

mdnniskor dveralll.

Janet och Murcea forberedde sig pa att fly utposten. Inga fynd eller handelsvinster var vérda det har: jfust som de sadlat
upp murkorna foll de _forsta dropparna. Det skulle inte bli nagon flykt. Floderna och kanjonerna gjorde sig redo for

regnperioden.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojektet.
Lis mer pé http://discordia.se



