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Stackato Dead Reign

Radet den kvdllen, kvdllen innan de skulle ge sig av, var dimpat. Erika hade suttit bakdtlutad, den tunga magen med
det vardefulla nya livet hade vuxit sig stor och hon var bara ndagon manad kvar fran sin_forlossning. Det betydde att
ndgra av dem var toungna att ge sig in tll staden igen. Stockholm. Mardrommen. Debatten hade pagatt linge och
orsaken till debatten - om expeditionen vagade vénta ett par veckor till pa snon och kylan - hade avbrutits av Erika
som med lugn stimma konstaterat att hon hade haft virkar redan. Det var inte bara hennes liw som stod pa spel. Snart
var det Evas tur:

Det hela hade slutat med att John och Rebecca datagit sig att planera expeditionen. John for att han kinde till Stock-
holm och Rebecca for att hon visste var allt de behovde fanns 1 staden.

Natten var tyst och lugn, som om de vandrande tken utanfor den befista byn ville ge invanarna en gava innan helvetet
brit loss.

Caveat lector!

Stackato ar ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet och som sadant ar det vare
sig korrekturlast eller testpelat. Det innebéar att du som spelleder bor vara lite
extra noga med att lasa igenom aventyret och komplettera dar det behovs. Det
ar ditt aventyr nu. Gor vad du vill med det.

Stiimningen i Gventyret

Det ar ett zombieaventyr som inte bara handlar om zombies utan dven om
var mansklighet. Vilka uppoflringar dr vi beredda att géra for att overleva?
Hur manga vanner kan vi tanka oss att 6verge? Hur langt racker principer nir
déden 1 form av ett forruttnat lik striacker sig efter oss och vill omvandla oss till
samma sak? Skriacken dr pa nagot satt sjalvskriven, men det vore trevligt om
den gick djupare dn bara “ah, en zombie till.”

Synopsis

Virlden som vi kdnner till den har gatt under 1 Vagen, den sjukdom som
lamslog hela infrastrukturen och sedan bjod pa ytterligaren en obehaglig 6ver-
raskning nér alla de som dott plotsligt kom tillbaka, men som zombies.

Nar Stackato utspelar sig har det gétt ett eller ett par ar sedan z-dagen. Rollp-
ersonerna har funnit bade varandra och en trygg tillflykt i en by nagra timmar
utanfor Stockholm dér de och en samling andra manniskor byggt en valfors-
varad befastning av en samling bostadshus och gardar.

Byn behover dock utrustning som inte finns att fa tag pa i de sma omkring-
liggande stiderna. Flera av kvinnorna ar gravida och dven om byn har en
barnmorska behovs smartstillande, antibiotika och andra hjdlpmedel man kan
fa tag pa for att inte riskera vare sig barn eller modrar.

Rollpersonerna far i uppgift (eventuellt tillsammans med nagra spelledarper-
soner) att bege sig in 1 den narmsta storstaden - Stockholm - for att leta reda pa
material och mediciner. Stockholm ar en kyrkogard. Och alla liken ror pa sig.

Resan till Stockholm kan vara rétt snabb, det roliga (och laskiga) dr sa klart
att navigera runt inne i Stockholm pa jakt efter alla skatter som fortfarande
finns 1 staden.
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Under rollpersonernas skattjakt kommer de dels att triaffa pa zombies (sa
klart) men dven en liten klunga 6verlevare som leds av en halvlevande kvinna
vid namn Annika. Annikas grupp (och Annika sjilv) vill garna sla sig samman
med rollpersonerna. I Annikas grupp finns ocksa en fuskzombie (mock zombie),
Goran, som efter att de lamnat Stockholm kommer att borja édta sillskapet och
forsoka lagga skulden pa Annika.

Vigen tillbaka blir langre dan vdgen till Stockholm, dels pa grund av de nya
manniskorna (och Géran) och dels pa grund av all utrustning,

Introduktionen till Gventyret

John och Rebecca, de informella ledarna i Skrahult, kallar rollpersonerna till
sig och forklarar att pa gardagens byrad togs beslutet att skicka en expedition
till Stockholm for att hamta ett par objekt och en lang rad lakemedel som skall
hjalpa byns tva gravida kvinnor att f6rlésa sina barn utan komplikationer.

Rollpersonerna bor vara Reapers eller liknande. De skall besitta kunskaper
som gor dem virdefulla pa en sadan har expedition.

John kan ge rollpersonerna information om Stockholm och ett par kartor {6r-
siktigt lossade ifran en Gula Sidorna-katalog, medan Rebecca tillhandahaller
en val inplastad handskriven lista med allt hon behover, inklusive medicinsk
apparatur som ett ultraljud och defibrillator.

Om rollpersonerna dr fa kommer ocksa Tove, som dr hundmistare, och
hennes tva hundar Sverker och Grynet, samt Emil (soldat) och Martin (Shep-
herd) att f6lja med. Spelledaren kan lata dem hanga med oavsett storlek pa
gruppen, om inte annat sa som kanonmat.

Att forbereda sig

Skrahult ar en by som ligger pa en klippa vid en sj6, bokstavligt talat. Det
ar en halvé med en broférbindelse och en vig in till byn. Det ar darfor byn
har klarat sig sa val. Den har ocksa en fungerande solenergigenerator och ett
fungerande vindkraftverk, vilket innebar att byn har el och rinnande vatten,
atminstone ibland.

Rollpersonerna kommer att fa majlighet att utrusta sig nastan hur de vill.
Vapen dr lite mer ovanliga 1 Sverige an 1 USA, men om det inte dr orimliga
krav sa gar det bra. Det finns bensin, eftersom det finns el (bensinpumparna
fungerar) och det finns bade crossmotorcyklar, bilar och vanliga motorcyklar.
John kommer att rekommendera att ta sig delar av vagen med husbil och MC-
slap, stalla husbilen en bit utanfor Stockholm, ta MC in all ytterkanterna av
staden och sedan hitta en cykelbutik eller att ta sig genom staden till fots for att
slippa raka ut for olyckor eller snabba zombies som rycker dem av cykeln och
liknande.

Husbilen ar forstarkt och 1 det narmaste zombiesdker och bor erbjuda ett gott
nattharbarge.

Rollpersonerna far sjdlva avgora hur mycket de vill lyssna pa John och hur
manga egna planer de vill dra upp.

Dead Reign
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Nar rollpersonerna lamnar Skrahult kan du som ér spelledare dra pa med
en pampig portdppnarscen, lite str6zombies och liknande for att sitta en tydlig
grans mellan det trygga (Skrahult) och det okdnda (vdgen till Stockholm).

Viigarna

Vigarna ar 1 varierande skick, men inga av dem har atgérdats pa nistan tva
ar. I narheten av Skrahult ar vigen rensad fran fordon, nagot som gjorts under
vintermanaderna eftersom zombies dr frusna da och utgér latta mal. Ett par
kilometer ut borjar dock bilar dyka upp pa vagbanan (stillastaende), och en del
av dem har fortfarande forare, zombies som inte kan ta sig ur bilen utan bara
sitter dar och vantar.

Det klassiska zombiestonet hors nar rollpersonerna navigerar sig forbi, men
inga andra zombies dyker upp, eftersom rollpersonerna hela tiden rér pa sig.
Det dndras sa klart om de stannar till. Spelledaren kan vélja om hdndelserna
sker pa vigen till eller vagen ifran Stockholm.

En natt pd viigen

Om rollpersonerna maste sova pa viagen mot Stockholm, av olika skil, det
kan bero pa vad som helst inklusive att vagarna ar sa igensatta att rollperson-
erna inte kan kora mer an 30 kilometer 1 timmen, sa kommer zombiesarna att
dyka upp, forr eller senare.

Det typiska stonandet hors och sedan borjar zombiesarna skrapa pa hus-
bilens vaggar och forsoka ta sig in. Tittar rollpersonerna ut sa ser de ett tiotal
zombies som star och krafsar pa bilen och stonar.

Korsningsfillan

Nagon mil utanfor Skrahult ar vigen blockerad av tva bilar 1 en korsning.
Bilarna har vid forsta anblick krockat med varandra. Det gar inte att kora runt
med husbilen, men det gar att flytta pa bilarna eller stalla husbilen och ta mo-
torcyklarna.

Bilarna ar vad det verkar tomma, men 1 en av dem ligger en crawler och 1
skogen vid sidan av korsningen ligger en thinker gomd med ca 20 zombie-
kompisar.

Oavsett hur rollpersonerna valjer att géra - om de inte valjer att hitta en
annan vig - sa blir de anfallna har.

Nar de ndrmar sig bilarna hors plotsligt det klassiska stonandet fran en av bi-
larna och det blir svart att hitta crawlern eftersom den ar delvis gomd 1 bagaget.

Nar stonandet val borjat far det snart sallskap av en rad zombies, runt 20
stycken som kommer fran en dunge intill vigen.

Rollpersonerna har en relativt siker tillflykt 1 husbilen, men thinkern kan 1
det sammanhanget:

+  Oppna dérrar om de inte ar lasta
» Uppmana sina zombiebréder och systrar att valta husbilen
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Omradet ar relativt fritt fran zombies, men ju langre zombiesarna far hallas,
ju fler kommer de att bli.

Mot Stockholm

Det finns inga fler fillor som den vid korsningen, men ju narmare Stockholm
rollpersonerna kommer desto fler bilar och zombies siktas. En timme utanfor
staden borjar det bli svart att ta sig fram med husbilen.

Stolta, déda stad

Stockholm ar knédpptyst. Visst, det hors faglar och insekter och andra djur,
men Stockholms hjarta har slutat sla. Det hors inga bilar, inga tunnelbanor.
Bortsett fran de helt igensatta motorvagarna in och ut ur staden éar det soprent
pa bilar. Det finns inga manniskor. Det ligger skelett hiar och dér, zombies som
slutat fungera for att det finns for lite kvar av dem och manniskor som tagit sina
egna liv, hellre én att bli en av den ansiktslgsa massan.

Rollpersonerna maste vara pa sin vakt hela tiden medan de ror sig genom
staden. Det finns odéda 6verallt. Stockholm ar dessutom en stor stad, sa det bor
kanske tilldggas att rollpersonerna inte kommer att hitta allt pa en dag

Att hitta nagonstans att ta skydd under natten ar mycket viktigt, annars ar
gruppen sd gott som doda allihop.

Hiindelser i Stockholm (Ur Dead Reign, s. 127, forkortad och uppdaterad lista.)

Om ett resultat som redan varit med i aventyret kommer upp, sa ignorera
slaget och latsas som att inget hander.

176 Beskrivning

1 En liten flicka, kanske 8 - 10 ar gammal, kommer gaende, stapp-

lande mot rollpersonerna. Hon ar tickt av blod och smuts. Spell-
edaren kan vilja om hon ér en liten flicka 1 chockdtllstand, en
fuskzombie eller en sloucher.

yi En hund kommer haltande pa vigen. Den ar utmarglad, men
blir glad nér den far se rollpersonerna. Det hér dr en riktigt fin,
om an undernird hund. Den springer mot rollpersonerna, och
helt plotsligt brakar 1T4+1 kottatande zombies ut pa vigen och

forfoljer den.

3 Rollpersonerna traffar pa 1T10 pattern zombies “pa vig till
jobbet”.

4 2T10 langsamma zombies har samlats vid en SevenEleven dar

de forsoker ta sig in. I butiken star tva rdadda och utmarglade
tonaringar, med konservburkar och laskflaskor 1 hdnderna. En
av dem har ett illa tilltygat baseballtra.

5 En av rollpersonerna (sla tarning, den som slar lagst drabbas)
fastnar med foten vid en gatubrunn. Det visar sig vara en zombie
som haller fast hen. Zombien boérjar stona och drar at sig upp-
marksamheten fran ett flertal zombies i dvala.

6 Tva snabba zombies kommer springande fran ingenstans och 1
deras vaka en armé pa 1'T'100 zombies som langsamt tar sig fram

langs de belamrade gatorna.

Dead Reign
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De dverlevande

Nagon gang under vistelsen 1 Stockholm kommer rollpersonerna att triaffa pa
Annika och hennes gang.

Anntka ar halvlevande, och vet om det. Zombies bryr sig inte om henne,
sa hon har lyckats hélla sin grupp vid liv, men nu ar det dags att ge sig av.
Hon ndrmar sig rollpersonerna forsiktigt efter att ha iakttagit dem ett tag. Hon
forstar ocksa att de letar efter ndgot, men vet inte vad, s hon kommer att
lamna en plastpase fran Apoteket med kavepenin, starka smartstillande, ett
FASS och lite andra godsaker dar rollpersonerna hittar det, tillsammans med
en lapp dar hon skrivit “skjut inte”.

Efter det introducerar hon sig. Toves hundar forstar att nagot ér fel, men de
hélsar och det ar gott nog for Tove.

Annika berittar att hon tar hand om ett tiotal 6verlevare som forsokt ta sig ur
staden. De finns 1 Skrapan pa Soder. Gamla Stan har tagits 6ver av en dodskult,
sa dit gar de aldrig. De anvander sig av tag ron till S6dra Stationen.

Annikas grupp med 6verlevare har barrikaderat sig 1 de 6vre delarna av Sk-
rapan pa Soder. Delar av trapphusen ar raserade och ersatta med stegar som
hissas ner, och hissarna ar blockerade.

Gruppen bestiar av sex man och sju kvinnor. En av méannen ser ovanligt
hangig ut. Annika introducerar honom som Goéran. Goran ar fuskzombie, ett
ackel som har infiltrerat sig 1 gruppen och latsas vara Myrans pojkvan. Myran
ar en av tjejerna och hon ar svart chockad. Det blev hon nar hon sag Goran
knidcka skallen pa hennes fastman Bjoérn. Goran anvande sedan Myran {or att
infiltrera Annikas grupp. Goran har mycket svart for Annika, som haller ett 6ga
pa honom hela tiden. Annika ar ju néstan zombie! Inte alls som Géran, som
ar manniska!

Dramatis personae

Myran - katatonisk, blond tjej som kom till Annikas grupp med Goran for
ett par dagar sedan.

Goran - zombie som fortfarande tror att han ar manniska och som ser
forvanande farsk ut. Géran kommer att anfalla nagon 1 gruppen nar han blir
hungrig nog.

Annika - gruppens ledare och halvlevande. Hon har koll pa Stockholm och
kan hjélpa rollpersonerna i utbyte mot att hennes grupp far hjalp.

Linda - rddd tonaring som tytt sig till Annika. Hon gillar inte Géran, men
tar hand om Myran.

Markus - lakare och psykolog som forsoker hjilpa sa gott han kan. Han
misstanker att Goran inte ar den han sdger att han ar, men Markus har inte fatt
undersoka honom. Markus misstanker att Goran ocksa dr halvlevande.

Viveca - en bestamd kvinna i 50-arsaldern med hagelgevar i ndaven och en
cigarr i mungipan. Markus och Viveca har ett forhallande.
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Torsten - fore detta polis som fatt vanster underarm amputerad vid arm-
bagen av en valmenande doktor som trodde pa myten om zombiebett. Ironiskt
nog var det en hund som bet Torsten.

Jenny - kampsportsexpert som med sin jo-stav krossat mangder med zom-
bieskallar.

Vanja - trott bibliotekarie med standiga huvudsmartor som trots det bidragit
enormt med sin kunskap. Markus tror att hon har en godartad hjarntumor,
men de har inte kunnat undersoka saken.

Anna - en ung tjej som har en siaker hand och god syn och roar sig med att
lobba hemgjorda sméllare 1 huvudet pa zombies.

Micke - Jennys kampsportspojkvan. Stor och snabb med pinnar, men inte
lika imponerande som Jenny.

Ville - radd tonaring. Kar i Annika, men radd for Goran.

Henrik - medicinare som nu gar i ldra hos Markus. Han vet att nagot ér fel
med Goran, eftersom han sett att Goran ibland inte andas.

De flesta 1 gruppen kan hantera sig sjdlva men Myran kommer att kriva
extra hjélp eftersom hon knappt kan ga. Markus kan foresla att de forsoker un-
dersoka Vanjas huvud nér de ar pa ett storre sjukhus, faktum &r att han skulle
vilja undersoka de flesta 1 gruppen 1 forebyggande syfte och har han tillgang till
ett helt sjukhus skulle han kunna gora mycket gott. Inte minst att hitta en ersit-
tningsarm for Torsten och lagra upp lite proteser.

Gruppen skulle aldrig ge sig av till en sa farlig inrdttning som ett sjukhus an-
nars.

Att hitta materialet

Vissa av grejerna pa inkopslistan finns bara pa stora sjukhus och modravard-
scentraler. Pa stora sjukhus finns ocksa hoga koncentrationer av zombies. Det
kommer med andra ord inte att bli latt att hitta de saker de behover, inte utan
att vara stridsberedda.

Dddskulten i Gamla Stan

I Nobelmuseet 1 Gamla Stan har en dodskult slagit ner rotterna. Hela Gamla
Stan - som annars hade varit en perfekt liten 6 att befasta - har Gvertagits av
zombies. Prasten och ledaren f6r dédskulten ar helt knapp och har latit spanna
upp doda politiker 6ver ingangen till museet. Om rollpersonerna mot all {6r-
modan skulle vilja ge sig in 1 Gamla Stan sa ar det en stor risk att ta. Har finns
thinkers, snabba zombies och kottatare. Ingen bra scen med andra ord.

Sjukhuset

Oavsett vilket sjukhus eller vilken vardinrdttning rollpersonerna tar sig till
kommer det att finnas manga zombies har, bade 1 dvala och aktiva. Det finns
ocksa sa mycket lakemedel, sprutor och annat material som de kan behova att

Dead Reign
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de inte har svart att hitta nagot, sdrskilt inte med Markus 1 slaptag. Det ar en
guldgruva, men en farlig sidan. Den storsta frigan kommer att bli hur de far
med sig allt.

Att ge sig in 1 sjukhuset dr en dodsfélla, men det ar det enda sattet att fa tag
pa vad de behover. Rent generellt kan du matcha vardet pa maskinerna och
lakemedlen de behéver med antal zombies de stoter pa.

Ovrigt material

Precis som pa sjukhuset sa finns det mesta utom farskvaror har. Ju mer virde-
fullt det ar for rollpersonerna, ju fler zombies vaktar materialet.

For bade sjukhuset och det 6vriga materialet rekommenderar jag sidorna 97
- 106 1 regelboken Dead Reign.

Att ge sig av hem igen

Viégen hem blir mer komplicerad an vagen dit, 1 synnerhet om Annikas
grupp foljer med. Motorcyklarna och husbilen racker inte till alla 1 gruppen
Det betyder att det finns en hel del logistik att hantera innan de kan ge sig awv.

Annika kommer att vara mycket hjdlpsam 1 sammanhanget. Hon vet var det
finns transport och vilka vagar som inte dr helt igenproppade av fordon.

Om rollpersonerna inte valjer att ta med sig Annikas grupp kommer de att
fa svart att lamna Stockholm. Vanja och Linda gréter hysteriskt, Géran visar
sin sjalviska sida och sdger att han skiter 1 de andra (och Myran) bara han far
folja med. Annika kommer att ga fram till personen som sade nej och ge den en
rungande 6rfil och visa att hon kanske inte ar helt levande, men hon har i alla
fall ett hjarta kvar 1 kroppen.

Markus argumenterar ur en overlevnadssynpunkt. Oavsett om hélften av
dem dor pa vagen tillbaka sd kommer det anda att forbattra Skrahults genetiska
urval. Kort sagt - lay on the guilt.

Avslutningen

Avslutningen blir sa klart att komma hem igen med material och nya man-
niskor till Skrahult.

Att inte roka ut Géran kommer att resultera 1 att ett flertal personer dor, inte
bara i Skrahult utan pa viagen ocksd. Goran kommer att forsoka skylla allt pa
Annika och hela tiden forneka sitt eget zombieskap. Om spelledaren sa 6nskar
kan Myran vakna ur sin katatoni vid ett dramatiskt tillfalle nar Goran och
nagon annan gatt ut i ett drende och peka ut Goéran som zombie. I det fallet
dbédar Goran sa manga han kan innan han flyr.
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Monster

Gdran - Mock zombie (s. 51 Dead Reign)

1Q, 13 ME. 7 MA. 24
PS. 50 PP 5 PE. 26
PB. 9 Spd 11

Hit points: 34

Alignment: Diabolic

Armor rating: 14

Horror Factor: 13

PPE. 6

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Prowl 55%, Seduction 50%, Tailing 75% (i 6vrigt las pa s. 53
Dead Reign)

Attacks per melee: 3

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6 +
PS damage, Kick attack 2D6 + PS

Bonus: +1 on initiative, +2 to strike, parry & dodge. high M.A. to evoke trust/
belief or intimidation, masterful liars

Penalties: -3 pa Perception-slag

Vulnerabilities: se sidan 53 Dead Reign

Crawler (s. 40 Dead Reign)

1o, 1 ME. 2 MA. 3
PS. 54 PP 6 PE. 15
PB. 4 Spd 5

Hit points: 15

Armor rating: 14

Horror Factor: 13

PPE. 4

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Acrobatics 40%, Climb 65%/ 55%, Prowl 30%

Attacks per melee: 2 (beror ocksa pa vilka lemmar zombien har kvar, en zombie
utan armar kan inte sla, exempelvis)

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6 +
PS damage, Kick attack 2D6 + PS

Bonus: +1 to strike, +2 to entangle

Penalties: -2 init och -7 pa Perception-slag

Vulnerabilities: Dumb, animalistic, easily tricked, slow moving, can’t swim,
poor climbers, head shots, decapitation and fire kill, severe cold reduces speed,
fear of fire holds them at bay (horror factor 16)

10



Stackato

Dead Reign

Sloucher (s. 40 Dead Reign)

1O, 4 ME. 3 MA. 3
PS. 54 PP 7 PE. 17
PB. 9 Spd 8

Hit points: 17

Armor rating: 14

Horror Factor: 13

PPE: 3

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Climb 35%/ 20%

Attacks per melee: 3

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6 +
PS damage, Kick attack 2D6 + PS

Bonus: +2 to strike

Penalties: -2 init och -7 pa Perception-slag

Vulnerabilities: Dumb, animalistic, easily tricked, slow moving, can’t swim,
poor climbers, head shots, decapitation and fire kill, severe cold reduces speed,
fear of fire holds them at bay (horror factor 16)

Fast Attack Zombie (s. 43 Dead Reign)

1Q, 4 ME. 2 MA. 4
PS. 38 PP 12 PE. 20
PB. 3 Spd 19

Hit points: 20

Armor rating: 14

Horror Factor: 13

PPE: 4

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Climb 55%/ 45%, Escape Artist 30%

Attacks per melee: 4

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6
+ PS damage, Pounce Attack 1D4 + 1 - 50% chance of knockdown & 1 -
40% chance of pinning, Kick attack 2D6 + PS, Leap Kick Attack 3D8 + PS,
Knockdown Attack 1D6 + 1 - 70% chance of knocking the victim down.
Bonus: +2 to strike, +2 to dodge, +1 to entangle

Penalties: -1 init och -5 pa Perception-slag

Vulnerabilities: Dumb, animalistic, easily tricked, slow moving, can’t swim,
poor climbers, head shots, decapitation and fire kill, severe cold reduces speed,
fear of fire holds them at bay (horror factor 16)

11
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Flesh Eater (s. 45 Dead Reign)

1O, 5 ME. 6 MA. 3
PS. 44 PP 9 PE. 20
PB. 5 Spd 13

Hit points: 20

Armor rating: 12

Horror Factor: 13

PPE: 2

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Climb 65%/ 40%, Prowl 45%, Tail and Track (Humans) 36%
Attacks per melee: 3

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6
+ PS damage, Pounce Attack 1D4 + 1 - 50% chance of knockdown & 1 -
40% chance of pinning, Kick attack 2D6 + PS, Leap Kick Attack 3D8 + PS,
Knockdown Attack 1D6 + 1 - 70% chance of knocking the victim down.
Bonus: +3 to strike, +1 to disarm, also see natural abilities

Penalties: -3 pa Perception slag

Vulnerabilities: Se s. 46 Dead Reign

Pattern Zombie (s. 53 Dead Reign)

Q. 1 ME. 6 MA. 4
PS. 50 PP 5 PE. 19
PB. 3 Spd 7

Hit points: 19

Armor rating: 14

Horror Factor: 11

PPE: 3

Natural abilities: See life energy, sense life energy, recognize human scents,
track humans by scent, smell fear in humans, zombies can see withouth eyes,
keen sense of hearing, impervious to most anything, S.D.C and hit point re-
generation, No life energy of their own, go dormant, people slain by a zombie
rise as one

Skill of note: Climb 35%/ 20%

Attacks per melee: 2

Damage: Bite 2D6, Head Butt 2D4 + PS damage, Punch/ Claw attack 1D6 +
PS damage, Kick attack 2D6 + PS

Bonus: +1 to strike

Penalties: -3 init och -8 pa Perception-slag

Vulnerabilities: Helt absorberade i sina monster sa dr de hiar zombiesarna de
dummaste och minst aggressiva av dem alla. Dumb, animalistic, easily tricked,
slow moving, can’t swim, poor climbers, head shots, decapitation and fire kill,
severe cold reduces speed, fear of fire holds them at bay (horror factor 16)

Death Cult Priest (s. 68 Dead Reign)

Om spelledaren vill lata rollpersonerna ge sig in 1 dodskultomradet sa finns det
beskrivningar av dédskulter och spelledarpersoner har.
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Stackato

Dead Reign
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