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Pilgrimsfirden Dragon Age RPG

Syster Araina tittade upp fran sina sysslor. Hon hade fortfarande fem patienter kvar 1 sjukstugan som sokte hyélp for
Skaparen vete vad. Trottheten gnagde pa henns ben som en hungrig varg, men trots det, och trots de sjukas oundvikliga
klagovison; gick hon dnda resolut och tvdttade sina hinder;, noterade att gritomslagen med alvrot borjade ta slut och
att de helande salvorna hon bett Layna att gora fortfarande inte fyllts pa i sina brutna keramikkrukor. Syster Araina
var tritt anda in v sjdlen.

Med en tung suck, den enda hon tilldt sig den dagen, ropade hon in nésta person. En ung flicka vilsignad med An-
drastes rena anletsdrag klev in genom dorren.

“Satt dig, min vin, sa skall jag se om jag kan lindra dina plagor™
Flickan hoppade vigt upp pa bénken och tittade pa syster Araina. “Syster; jag tror inte att du_forstar. Jag dar har for
att latta dina pldagor. Skaparen har ett uppdrag at dig.”

Caveat lector!

Pilgrimsfarden ar ett aventyr 1 20.000-teckenserien. Just den hér dventyrsidén
kommer ifran boken “Blood in Ferelden” till Dragon Age.

Som ett dventyr 1 20.000-teckenserien ar det inte helt komplett och det ar
heller inte speltestat. Darfor bor spelledaren lasa igenom extra noga for att
kunna upptacka svagheter 1 aventyret och komplettera dar det behovs, exem-
pelvis med kartor.

Jag vill ocksa pépeka att jag sa gott det gar 6versatt de engelska termer som
finns 1 Dragon Age till svenska. Templar blir tempelriddare, termen Mother
blir abedissa, the Maker blir Skaparen och sd vidare. Chantry har jag inte 6ver-
satt eftersom jag inte hittat ett bra svenskt ord for det.

Stiimningen i Gventyret

Pilgrimsfarden ar ett konvoluterat dventyr som skall halla rollpersonerna pa
ta. Ar det skaparen som agerar genom syster Araina eller 4r det bara dumheter
och galenskap, pahittat av en 6verarbetad chantrysyster?

Synopsis

Syster Araina fran Denerims chantry har fatt ett uppdrag av Skaparen, eller
atminstone ar det det hon sager. Abedissan 1 chantryt har gatt med pa att lata
syster Araina resa fran Denerim till Korcaris vildmarker, men bara med en
vapnad eskort. Abedissan sjalv ar inte 6vertygad, men syster Araina har arbetat
mycket hart de senaste manaderna och behover miljombyte.

Rollpersonerna kommer in 1 berdttelsen nir abedissan diskret annonserar
efter personer som kan hjalpa henne att eskortera syster Araina till Korcaris
vildmarker. Med andra ord ar det rollpersonerna som far uppdraget att esko-
rtera syster Araina.

Redan fran bérjan skall rollpersonerna kdnna det utanférskap och i brist pa
battre “otherworldliness” som svavar kring syster Araina. Hon ar upplyst av en
inre eld.
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Ju langre in 1 aventyret rollpersonerna (och Araina) kommer, desto fler mi-
rakel utfor den milda och goda systern.

Under resans gang kommer hon att gang pa gang utfora vad som narmast
kan betecknas som magi, men Araina har inga magiska egenskaper. Hennes
rykte sprider sig och nar systern med eskort skall passera genom Arl Brockstons
landédgor blir arlen misstanksam och vill branna henne som hiaxa. Hon ar en
apostat och bor avrattas 1 Brockstons 6gon.

Rollpersonerna far gora ett flertal val pa resan, och det storsta kommer emot
slutet. De kan folja minsta motstandets lag och limna 6ver syster Araina, eller
satta sig upp emot Brockston och slass for Arainas liv.

Introduktionen fill Gventyret

Nicolai Crane, en respekterad och vilkdnd tempelriddare, tar kontakt med
rollpersonerna. Han har pa uppdrag av Denerims abedissa Julia Treyarch letar
reda pa rollpersonerna eftersom de har ett rykte om sig att vara palitliga och
skickliga. Ser Crane behover hjalp med att eskortera en av chantryts systrar
till Korcaris vildmarker. Ser Crane vill inte ge nagra detaljer 1 uppdraget, utan
sager bara att han betalar extra om rollpersonerna avhaller sig ifran fragor.

Om rollpersonerna accepterar uppdraget ger Ser Crane dem ett ganska
rejalt forskott och ber dem vara pa plats vid marknaden utanfor Denerims
chantry om tva dagar strax efter gryningen. Da traffar de Ser Crane igen till-
sammans med syster Araina.

Det har betyder att rollpersonerna har minst en dag pa sig att satta spratt pa
pengarna de fatt av Ser Crane. Det ar upp till spelledaren att avgora hur stor
den summan ar.

Syster Araina

Redan innan métet med syster Araina kan de av kopmén, marknadsbesokare
och diverse 16st folk fa hora berittelser om syster Araina och hennes mirakel.

Det ségs att en person som uppsoker Araina nér han eller hon ar sjuk alltid
kan fa hjélp. Det sdgs att det stralar av Skaparens eld runt Araina. Det sdgs att
hennes boner far Skaparen att lyssna, att le och att ge.

En konkret berattelse om hur Araina har hjilpt och skapat mirakel far de
hoéra pa Parlan. Om de berittar att de skall eskortera Araina tar en dldre man
vid eldstaden till orda.

“Araina hjalpte min syster” sdger han. “Néar hennes man dog for fem ar
sedan var Katrin barnlds efter ett langt dktenskap. Katrin ville inte gifta om
sig, men hon var desperat efter att fa barn, en dotter eller en son som kunde
fora familjen vidare. Bara nagra dagar efter att maken dott gick hon och bad
i chantryt tillsammans med syster Araina. Atta manader senare fodde hon en
som och en dotter. De dr fem ar gamla nu, mirakler. Skaparens gava genom
syster Araina, sanna mina ord.”

Sjalvklart finns det 1 berattelsen éppningar for tolkningar. Katrin var kanske
redan gravid nar maken dog, hon kan ha varit otrogen och sa vidare. Mannen
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ar dock 6vertygad om att det var Skaparen - genom Araina - som sag till att
hans syster fick de barn hon langtat efter.

Férsta motet med syster Araina

Nar rollpersonerna anlidnder till marknaden vid gryningen star redan Ser
Crane och syster Araina och vintar pa dem. Syster Araina ar en kort och rund
kvinna i fyrtioarsaldern. Hon ér kladd 1 chantryts drakt och Skaparens sol lyser
1 gult fran hennes brost och kjol. Araina ar helt normal tills dess att hon med ett
stort leende gar rollpersonerna till métes. Med varma och lena hander hélsar
hon genom att ta bada rollpersonens hdander 1 sina. En frisk doft av érter och
nyslaget ho stiger ifran henne. Nar hon ler dr det som att se solen bryta igenom
molnen och hon tycks omgiven av ljus.

Ser Crane skoter introduktionerna och efter ett kort farval, da syster Araina
vélsignar Ser Crane, ar det dags att ge sig av mot Korcaris vildmarker.

Viigen mot Korcaris vildmarker

Vigen rollpersonerna och syster Araina tar bor lampligtvis vara den vdstra
vagen mot Ostagar. Vigen foljer Drakonfloden mot South Reach och Loth-
ering. Vid Lothering tar man The Imperial Hwy mot Ostagar och darifran ar
man inte langt ifran Korcaris vildmarker. Hela resan dr ungefar 40 mil lang.

Byn vid Drakonfloden

Bara nagra dagar efter att sallskapet limnat Denerim ber syster Araina att de
skall stanna till vid en liten by som hon ofta besokt.

Byborna blir éverlyckliga 6ver att se syster Araina, men nagot i byn ar fel.
Pa dkern vaxer inget och en stor eld med bade trad, boskap och sad brinner
strax utanfor byn. Byborna berittar att Drakonfloden forgiftats av en apostat-
magiker som slagit sig ner uppstroms. De tror att han med sina oheliga experi-
ment forgiftat floden.

De ber syster Araina om hjélp. Syster Araina lovar att be vid floden, och tar
sedan rollpersonerna at sidan. “De hdr manniskorna lider svart under sitt ok.
Hjalp mig ratta till varlden och lindra deras plaga.”

Rollpersonerna kan avsta, men da valjer syster Araina att fortsitta pa egen

hand.

Oga mot dga med apostatmagikern

Rollpersonerna beger sig av mot apostatens hem, uppstréoms langs med Dra-
konfloden.

Efter en immes promenad borjar floden, som redan tidigare sett smutsig ut,
anta en svartrod farg.

Nagra minuters promenad till tar dem till apostatens bostad, ett hus med
vattenhjul som ligger rakt 6ver floden. Det har varit en kvarn. Vattnet som
rinner 6ver vattenhjulet ar nastan helt svart.
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Byggnaden - kvarnen - dr en stenbyggnad 1 tva vaningsplan. Dorren ar last,
och ingen svarar pa knackningar eller anrop. Rollpersonerna maste bryta sig in
for att kunna undersoka kvarnen. Om de gor det hittar de en apostatmagiker
1 klorna pa en atrademon. Demonen har formatt apostatmagikern att forgifta
floden.

Genom att besegra demonen kan rollpersonerna ocksa befria apostaten, eller
{or den delen déda honom.

Apostaten heter Willard Granois och dr ung och oerfaren, en anledning till
varfor han fastnade 1 klorna pa en demon.

Rollpersonerna kan antingen doda Granois eller skicka tillbaka honom till
magikercirkeln 1 Denerim. Oavsett vilket sa slutar Granois sldppa ut sina giftiga
alkemiska brygder 1 Drakonfloden.

Tillbaka till byn

Nir rollpersonerna édr tillbaka 1 byn dr vattnet redan klart och friskt, och ett
par fiskyngel har redan letat sig uppstroms. Syster Araina har suttit 1 djup bén
under tiden och pa filten har nya, grona blad redan bérjat spira. Byborna tar
det som ett tecken pa att skaparen hort syster Arainas boner.

Rollpersonerna kan fortfarande hysa tvivel, sa klart, men byborna bryr sig
inte om rationella forklaringar.

Smd steg, smd mirakler

Byn blir ett riktmérke for hur resten av resan ser ut. Araina har alltid tid f6r
de sjuka och de behévande och ryktet sprider sig att hon kan hela vem som
helst.

Arl Brockstons spioner

Tva veckors fard fran Denerim ror sig syster Araina och rollpersonerna 6ver

Arl Brockstons land.

Brockston har ett rykte om sig att vara en fanatisk magimotstandare. Det
hors berittelser viskas om hur han murat in apostater 1 killaren pa hans slott,
brant magiker pa bal och tagit in hinsynslosa tempelherrar for att rensa ut
magipesten.

Brockston har ocksa hort ryktena om syster Araina, men har tror inte pa att
det ar Skaparen som skdnker Arainas formaga, utan att hon ar en mage, en
apostat som genom list lyckats halla sig undan fran tempelherrarna.

Skaparen avsldjar en komplott

En regnig formiddag finner rollpersonerna att de gar lings med ett 6ppet falt
med mogen sdad. Syster Araina stannar plotsligt och lyssnar. Hon ber rollper-
sonerna att stanna il lite, och lyssna. Ingen av dem hor nagot. Syster Araina
sager “jag hor skramlet av vapen och trampet av fotter. Ma Skaparen avsloja
vara forfoljare.” I och med det bryter solen igenom molnen och en vildig vind-
pust bojer siden framfor sig. Regnet upphor, och 1 siden som lagger sig for
vinden star en grupp av Arl Brockstons mén, avslojade.
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Innan rollpersonerna hinner reagera har de lagt ner sina vapen “i Skaparens
namn”, och ber syster Araina om en vélsignelse. De beréttar ocksa om Arl
Brockstons hat mot magiker och ber syster Araina att vara mycket forsiktig. Arl
Brockston forlorade sin hustru 1 barnsidng och sina séner till magi. Den aldre
sonen var magiker, men arlen vagrade att skicka honom till cirkeln. Hans son
blev en abomination och dédade den yngre brodern. Brockston sjalv dédade
sin aldste son for att befria honom fran demonen.

Efter incidenten pa filtet vet bade syster Araina och rollpersonerna om att de
ar forfoljda av arlens man.

it félie av pilgrimer

En morgon nér rollpersonerna vaknar ar det mer eller mindre omringade av
personer de aldrig sett forut. En man i femtioarsaldern ber att fa en audiens
med syster Araina. De vill f6lja med pa hennes pilgrimsfard och se de mirakel
hon utfor. Syster Araina ser trétt och sliten ut, och till massans stora forvaning
sager hon nej. Hon sdger att pilgrimsfarden ar hennes bérda och att om de
som samlats har foljer henne, sa kan det ga illa. Hon vill inte skada nagon,
eller riskera att nagon skadas, darfor ber hon dem vinda hem igen, och tillbe
Skaparens i sina egna byar. Nagon dag efter att pilgrimmerna anslutit sig - pa
behorigt avstand - till syster Arainas vandring, sa kommer sallskapet fram till
annu en by

Katter bland duvorna

Chantryt 1 byn har redan hort talas om syster Aranias ankomst. Syster Ma-
falia och Ser Borain tar emot med en stilla middag 1 Chantryt och berattar
under middagen om byns enorma rattproblem. Rattorna, sager syster Mafalia,
ater upp all sid som byborna samlat pa sig

I den har takten kommer det inte finnas nog kvar for att bade ata och kunna
sa tll varen.

Efter middagen ber syster Mafalia att syster Araina skall stanna en stund
och prata i enskildhet med henne. Ser Borain tar rollpersonerna pa en tur till
sadesforraden. Det ar verkligen manga rattor har, och de ar inte sarskilt radda
av sig. Det ér stora och otdcka rattor dessutom.

Om rollpersonerna ar uppmiarksamma kan de avgora att rattorna kommer
ifran en 6ppning som forsetts med ett galler. Bakom den 6ppningen finns en
kéllare som sedan lange murats igen. I kallaren har rattorna byggt ett jattelikt

bo.

Rollpersonerna har ett par olika val. De kan mura igen 6ppningen till rat-
tboet och déma rattorna till en langsam svéltdod, de kan 6ppna den igenmu-
rade kdllaren och angripa rattboet snabbt och skonsamt, eller de kan flytta
rattorna ut i skogen dar de inte gér nagon skada och har nog med mat for att
klara vintern.

Efter undersékningarna i den rattinvaderade byggnaden aterférenas de med
syster Araina som efter sin pratstund med syster Mafalia ser trétt och sliten ut.
Hon verkar ovanligt ledsen och vill inte prata med byborna utan gar direkt till
sangs 1 de rum som Chantryt har ordnat at henne och rollpersonerna. Det dr
uppenbart att nagot tynger hennes sinne.
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Dagen dérefter utannonseras det i Chantryt att syster Araina skall be f6r byn
och for att rattorna skall sluta ata siden 1 sadeslagren.

Syster Araina placeras utanfor Chantryt tillsammans med en rad rattfallor
som verkar fulla till bradden med rattor. Hon sitter ldnge stilla 1 kontempla-
tion och ber och siger hogt val valda stycken ur Chant of Light. Efter nagon
timmas bon tittar hon upp och syster Mafalia beordrar att burarna skall
Oppnas. Istéllet for rattor lyfter en flock duvor ifran fillorna. Nar doérrarna till
magasinet Oppnas hors flaxet av vingar dven darifran och duvorna flyger ut
fran magasinet. Inte en ratta syns till.

Under festen som foljer ar Araina fortfarande nedstimd och inte alls sitt
forna jag.

Arl Brockstons order

Mitt 1 festligheterna dyker atta valbevapnade mén upp i byn. De kommer
ifran Arl Brockston och begir att syster Araina omedelbart skall infinna sig hos
Arl Brockstons faste, en halv dagsresa fran byn de ar i nu.

Deras pilgrimsfard kommer att ta dem farligt néra fastet oavsett hur de gér
om de inte vill ta ett par veckors omvig. Brockstons médn har en arrestering-
sorder med sig, men byborna later inte syster Araina tas till fanga.

Syster Arainas dilemma

Araina vill fortsatta sin pilgrimsfard och forklarar for rollpersonerna att hon
hellre tar den langa vigen runt Arl Brockstons faste an beger sig dit.

Efter ytterligare ett par dagars vandringar och ministreringar for de sjuka
och ensamma sd nar en av Arl Brockstons springare fram till dem. Det ar en
av mannen fran filtet som vigrade lyfta vapen mot Araina. Han kommer med
dystra nyheter.

Femtio av de kvinnor, man och barn som ar 6vertygade om syster Arainas
gudomlighet har av arlen blivit arresterade for kitteri, och arlen hotar att déda
dem, en varje dag, om syster Araina inte infinner sig for rittegang. Springaren
sager att arlen lovat att inte borja forran springaren ar tillbaka, eller om sju
dagar.

Syster Araina har inte mycket tid pa sig att besluta sig for hur hon vill géra
och hon soker rollpersonernas rad. Har lagger hon sitt liv 1 rollpersonernas
hander. Hon gor det klart for dem att hon sjalv inte vill do, men att hon heller
inte vill att oskyldiga skall d6 for henne. Syster Araina ar radd och soker trost.
Det ar upp till rollpersonerna nu. Ett par valmojligheter:

* De kan lamna 6ver syster Araina till Arl Brockston

*  De kan gébmma syster Araina och fora henne darifran

*  De kan forsoka befria gisslan

*  De kan forkla en av rollpersonerna till syster Araina etc.
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Inget &r med andra ord skrivet i sten. Om rollpersonerna éverlamnar Araina,
eller om nédgra av arlens patruller fangar dem sker det sista miraklet, och det
som far rollpersonerna att (férhoppningsvis) borja tro pa riktigt.

Det sista miraklet

Om syster Araina till slut star 6ga mot 6ga med arlen, oavsett hur det gar till,
sa sker det sista miraklet. Nar Araina tas tillfanga haller inte hennes fangsel, och
detsamma géller de fangar arlen tagit. Dorrar gar inte att lasa, bojor 6ppnar
sig och kan inte stdngas. Arlen, en paranoid man, misstanker sina egna vakter.

Rattegangen blir en parodi. Arlen forklarar att syster Araina ar en apostat
och kattare, rakt emot vad chantryts representanter siager, och domer systern
till déden.

Eftersom han inte litar pa sina mén tinker han dela ut det dddande hugget
sjalv, men finner att hans svard inte kan genomborra henne. Innan han kan sla
till en gang till har systerns ansikte viants mot himlen, och en strale ljus fallit pa
henne. Hon sdger “min Skapare” och faller déd ner vid arlens fotter. Dar tar
aventyret slut.

Eit par rad till spelledaren

Aventyret kan tyckas nagot skissartat och linjirt, och inte ge s mycket
utrymme for spelarna, darfor har jag samlat en rad handelser spelarna kan
agna sig at att undersoka medan syster Araina helar och trostar. De hér kan du
stoppa in nér du vill.

276 Hiindelser

2-3 Kidnappad! Nér rollpersonerna ror sig 1 ett avlagset omrade,

mellan tva byar, blir en av dem kidnappad av en liten by. De
behover hjélp att déda en manniskodatande bjorn.

4-6 Eorn! En krigare, en avvar, har fangats 1 en filla i skogen. Han
ber rollpersonerna om hjélp for att ta sig loss.

7-8 Den skéna Helena. Rollpersonerna och Araina hamnar i en by
dar mannen och en del av kvinnorna verkar helt uppslukade av
en ensam kvinna. Hon ar besatt av en atrademon och kan inte
raddas.

9-10 Sov, sov. Rollpersonerna slar lager och dvervaldigas av trotthet.

Nar de vaknar ar deras mat stulen. Ett par barn i en stuga 1 nar-
heten har stulit maten. Deras fordldrar har dott av sjukdom och
de ar ensamma 1 varlden.

11-12 Will o the wisp. Strax innan rollpersonerna skall sla ldger och
solen dr pad vdg ner ar det nagot som glimmar 1 vildmarken. Det

ar en vilsen mage som letar efter stigen.

Spelledarpersoner och monster
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Syster Araina (level 2 Rogue)

Syster Araina ar en tillgiven, glad och stark person. Hon har arbetat for
Chantryt lange, och har vigt sitt liv at Skaparen. Pa senare tid har hon dock
bekymrats, dels 6ver sin bristande energi och dels 6ver att hon inte kanner att
hon uppfyller sitt syfte, att hjalpa till att sprida Skaparens ord.

Den unga flicka som kom till syster Araina och péstod att hon var utsand av
Skaparen, iklidd Andrastes ansikte var en ovantad gava. Nar den unga flickan,
Drian, sade till Araina att hon var tvungen att fardas bland folket for att finna
sitt syfte, sa litade Araina pa henne. Araina vet inte varfér hon maste bege sig
till Korcaris vildmarker. Hon vet bara att hennes syfte skall uppenbara sig for
henne.

Nir hon hor talas om Arl Brockstons hat mot magiker och 1 forlangningen
henne, sa inser hon att hennes syfte ar att fi en gammal man att angra sig, om
tvunget sa maste hon ge sitt liv for det. Hon ar radd och trétt och vill inte sluta
sitt liv pa ett bal.

Abilities (Focuses)

Communication

Constitiution

Cunning (Healing, Religious Lore)
Dexterity

Magic

Perception (Empathy)

Strength

Willpower

Arl Brockston (level 4 Warrior)

Arl Gareth Brockston forlorade sin hustru och sina soner till magi, det ar i
alla fall det han sager sig sjalv. Brockstons hustru dog nar hon fédde hans yngsta
son och hans dldsta son dédade sin bror medan han var besatt av en demon.
Brockston sjalv tvingades kora sitt svird genom den dldste sonen, som skrattade
medan han gjorde det.

Brockston har overtygat sig sjalv om att hans underlatenhet att kontakta
Magikercirkeln inte var anledningen till att hela hans familj détt, utan magin
sjalv. Som en foljd tillater Brockston ingen magi pa sina landagor, han arrest-
erar alla som visar den minsta talang och later doda alla apostater som ens
kommer i niarheten av hans dgor. Han ar en grym man, och det ar hans egen
skuld som har skapat honom.

Abilities (Focuses)

3 Communication (Leadership)

2 Constitution (Stamina)

0 Cunning (Military Lore)

3 Dexterity (Light Blades, Riding)
-1 Magic

1 Perception

5 Strength (Heavy Blades)

3 Willpower (Courage)

10
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Combat ratings

Speed Health Defense Armor rating
13 40 15 10

Attacks

Weapon Attack roll Damage Range

Long Sword +7 2T6+5

Dagger +5 1T6+6

Crossbow +1 2T6+2 30/ 60 Yards
Powers

Favored Stunts: Disarm och Defensive Stance

Class Powers (Warrior 4): Stunt Bonus (Dual Strike 3SP)

Talents: Armor training (Journeyman), Single Weapon Style (Novice), Weapon
and Shield Style (Journeyman)

Weapon Groups: Bows, Brawling, Heavy Blades, Light Blades och Spears
Utrustning

Heavy Plate Armor, Medium Shield, Long Sword, Dagger, Crossbow och 20
armbagspilar.

Nicolai Crane (level 2 Warrior)

Ser Nicolai Crane ar en tillgiven tempelherre, som 1 hemlighet dlskar Syster
Araina mycket hogt. P4 grund av bada deras eder har han aldrig beréttat om
sin kérlek, men skulle gora vad som helst for Araina.

Om du som spelledare vill kan du lata Ser Crane {6lja efter sallskapet, och
avsloja sig ndr/ om det ar dags for Araina att d6. Da bekanner han sin karlek
och faller déd ner bredvid Araina.

Syster Mafalia (level 2 Rogue)

Syster Mafalia ar en manipulativ och berdaknande syster som egentligen hade
velat vara nagot helt annat, men hon blev placerad i chantryt av sin far nar hon
var liten.

Syster Mafalia ser en mojlighet i syster Araina att antligen kunna ateruppliva
tron pa Skaparen 1 sin lilla by, att sitta den pa kartan. Hon mer eller mindre
tvingar Araina att gd med pa hennes lilla trick - det vill siga att 1 hemlighet byta
burarna med rattor mot burar med duvor, 1 utbyte mot att hon inte avsljar att
syster Araina finns 1 byn for Arl Brockston.

Ser Borain (level 3 Warrior)

Ser Hanric Borain dr en rattfardig, vissa skulle kanske till och med kalla
honom arrogant, man som 1 chantryt hittat sitt sanna kall. Han ar svart be-
roende av lyrium och har alltid en flaska lyriumdryck 1 sitt balte. Nar han
kanner sig pressad eller besvarad tar han en slurk av drycken och mar genast
mycket bittre.

Hans beroende har gjort honom blind for syster Mafalias manipulationer,

men han tror fortfarande pa Skaparens nad. Det gar att vinna 6ver Ser Borain
till rollpersonernas sida, men bara om syster Mafalias manipulationer avslojas.

Soldat (level 1 Warrior)

11
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Soldaterna kan anvindas som Arl Brockstons médn och som utfyllnad i aven-
tyret. Kénn dig fr1 att 4nda 1 deras varden lite som du vill, 6ka deras level om
du vill utmana rollpersonerna, etc.

Abilities (Focuses)

-2 Communication

2 Constitution

0 Cunning

1 Dexterity (Riding)

-1 Magic

0 Perception

4 Strength

2 Willpower

Combat ratings

Speed Health Defense Armor rating
11 (10%) 38 13(11%%) 4
Attacks

Weapon Attack roll Damage

Fist +1 1T3+4

Long Bow +1 1T6+3

Long Sword +4 2T6+4

Powers

Favored Stunts: Mighty Blow

Talents: Archery Style (Novice), Armor Training (Novice) och Weapon and
Shield Style (Novice)

Weapon Groups: Bows, Brawling, Heavy Blades och Spears

Utrustning

Heavy Leather Armor, Medium Shield, Long Sword och Long Bow (20 pilar)

(*utan rustning, **utan skold)

Apostaten (level 2 Mage)

Apostaten heter Damor Firth och ar en tyslaten ung person som i sin ofor-
siktighet har rakat bli besatt av en demon. Damor gér fortfarande att rddda,
eftersom sinnet dnnu inte blivit helt 6vervildigat av demonen. Virdena nedan
ar for Damor nar Damor inte ar besatt. Spelledaren véljer sjalv om Damor dr
en man eller kvinna.

Abilities (Focuses)

2 Communication

1 Constitution

3 Cunning (Healing)

1 Dexterity

3 Magic

2 Perception

-1 Strength

| Willpower (Concentration, Self-discipline)

Combat ratings

Speed Health Defense Armor rating
11 30 11 0

Attacks

Weapon Attack roll Damage Range
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Arcane Lance - 1'T6+3 16 yards
Fist -1 1T3-1 -
Quarterstaff -1 1T6 -

Powers

Spellpower: 13 Mana: 26

Favored Stunts: Mighty Spell och Mana Shield

Talents: Chirurgy (Novice)

Spells: Drain Life, Glyph of Paralysis, Mind Blast och Spell Shield
Utrustning

Quarterstaff och trollspo

Ratta
Anviand virdena for Giant Rat pa s. 34 1 Game Master’s Guide (Set 1)
Demonerna

Anvand foljande virden for atrademonerna som besitter Apostaten och
kvinnan 1 byn.

Abilities (Focuses)

4 Communication

2 Constitution

4 Cunning (Deception, Seduction)

3 Dexterity

6 Magic

2 Perception

5 Strength

4 Willpower

Combat ratings

Speed Health Defense Armor rating
13 60 13 0
Attacks

Weapon Attack roll Damage

Claws +5 1T6+5

Powers

Charm: Sa lange demonen kan tala kan den varje runda goéra en Opposed
Communication (Seduction) vs. Willpower (Self-discipline) mot ett mal eller en
Opposed Communication (Deception) vs. Willpower (Self-discipline) mot alla
mal som kan hora den. Varje rollperson som den besegrar i ett Deception-test
kan inte anfalla den under samma antal rundor som draktiarningen visar. De
rollpersoner som forlorar ett Seduction-slag kommer att ga annu langre och
forsoka forsvara den under draktdrningens resultat antal rundor.

Magic resistance: +3 1 alla test som involverar att sta emot magi

Supernatural Claws: Demonens klor gér penetrating damage.

Utrustning

Ingen
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Syster Araina tittade upp fran sina sysslor. Hon hade fortfarande fem patienter kvar i sjukstugan som sokte hyalp for
Skaparen vete vad. Trittheten gnagde pa henns ben som en hungrig varg, men trots det, och trots de sjukas oundvikliga
klagovisor, gick hon dnda resolut och tvittade sina hinder, noterade att grotomslagen med alvrot borjade ta slut och
att de helande salvorna hon bett Layna att gora_fortfarande inte fyllts pd 1 sina brutna keramikkrukor. Syster Araina

var trott dnda in 1 sjalen.

Med en tung suck, den enda hon tillit sig den dagen, ropade hon in ndsta person. En ung flicka vélsignad med An-
drastes rena anletsdrag klev in genom dorren.

“Satt dig, min van, sa skall yag se om jag kan lindra dina plagor.”
Flickan hoppade vigt upp pa banken och tittade pa syster Araina. “Syster; jag tror inle att du_forstar. Jag dr har for
att latta dina plagor. Skaparen har ett uppdrag at dig.™

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



