Janakananda

av Asa Roos
_ Htarkeologiskt dventyr il
Aventyret fillhdr 20,000-teckenprojektet



llustrationen pd omslaget kommer ifrdn hitp://black-
wood666.files.wordpress.com/

Rollformuléiren kommer ifrdn http://www.newhorizon-
rpg.com/volt/charactercreation/index.php

)

SOME RIGHTS RESERVED

Liis mer om Creative Commons licensen pd http://creativecommons.org



Janakananda New Horizon

Den arkeologiska expeditionen hade tagit sig igenom den tjocka undervegetationen och dntligen kommat _fram till om-
radet ddr de skulle borja griva.

Huvudarkeologen, Miranda Kot, hade redan gjort en rad sma utgravningar for att avgira var de skulle griva, ndgot
vare sig Willem Kapucin eller Po Drahn var sarskilt fortjusta 1.

Politiken inom forskarteamet hade gatt hog ett bra tag, sa ingen blev forvanad ndr Po Drahn bestimde sig for att hoppa
av. Samma dag som Po skulle ha gt sig av blev dock Miriam Roi forgifiad. Av forklarliga skal kunde inte Po ge sig
av riktigt én. Det hela komplicerades av att Willem huttade ingangen till den stora pyramiden.

Caveat Lector!

Janakananda ingér 1 20.000-teckenprojektet och som sadant ar det vare sig
korrekturlast eller testspelat. Darfor kan det vara bra for dig som spelledare att
lasa igenom édventyret lite extra noga innan du sétter igang att spela.

Stimningen i dventyret

Rollpersonerna befinner sig mitt ute 1 vildmarken pa en frimmande planet
for att undersoka en arkeologisk utgravning och ett fall av forgiftning pa upp-
drag av ett foretag. Rollpersonerna hor inte hemma 1 omgivningen 1 teamet
eller ens pa den har varlden, nagot som blir plagsamt tydligt for dem.

Synopsis

Mikado Ltd. har sponsrat ett forskningsteam for att de skall kunna genom-
fora en utgravning runt en pyramid som de dopt till Janakanada.

Innan utgriavningen ens har borjat pa riktigt har en av forskarna hoppat av
och en annan blivit forgiftad.

Willem Kapucin forgiftade Miranda Koi med en inhemsk giftig vaxt nar
hon upptickte en statyett och en lertavla som tillsammans avslgjade var in-
gangen till pyramiden fanns, och som ocksa paminde mycket om det sumeriska
kilskriftspraket. Kapucin ville inte bli upstagead och beredde darfor Koi en
kopp te med gift i. Kapucins motiv var enkla - han ville ha bade ara och fors-
kningsstipendie som annars hade tillfallit Koi. Kapucin hoppades att Kois be-
gransade erfarenhet av New Horizons vixtliv skulle fa skulden for hennes dod.

Det Kapucin inte vet dr att Miranda Kot dger Mikado Ltd., och dessutom ar
en av New Horizons rikaste personer. Mikado utgar darfor ifran att Mirandas
franfélle ar ett direkt resultat av foretagsrivalitet och satter in en undersékande
styrka som skall ta reda pa omstandigheterna runt Mirandas dod.

Mikado skickar ivag rollpersonerna for att ta reda pa vad som egentligen
hant pa utgravningen. Rollpersonerna hamnar mitt 1 en politisk och arkeolo-
gisk “strid”. Dels har de ett mordmysterie att 16sa och dels har de ett arkeolo-
giskt mysterie att 19sa.

Kapucin forutsitter att han skall fa ta 6ver utgravningen men istallet dyker
en ny grupp “arkeologer” upp med Mikados backning, nagot som gor Kapucin
forgrymmad.
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Kapucin har drabbats av en psykos vilken ocksa gér honom till en samvetslos
mordare. Han borjar ge sig pa sina medarbetare, alltid med gift och alltid 1
hemlighet.

Forr eller senare avslojas Kapucin som mordaren. Da anvander han sin kun-
skap om de gamla ruinerna for att trigga en explosion som raderar inte bara
utgrdavningen utan aven alla i den.

Parallellt med mordutredningen pagar ocksa en utgravning av ruinen som
verkar vara nagon form av jittebatteri, eller kanske till och med ett vapen.
Klart ér 1 vilket fall som helst att det ar ett fantastiskt fynd.

Det ar det har fyndet som Kapucin anviander for att sprianga hela utgrév-
ningen.

Inledningen till Gventyret

Aventyret passar for rollpersoner som #r av den legoknektiga dvertygelsen.
Det gor heller inget om de ér hyfsat bekanta med arkeologi. Mikado hyr helt
enkelt in dem fOr att ta reda pa varfor deras dagare dott, och de ger sig inte
forran de har fatt ett tillfredsstallande svar.

Michael Dovotny

Michael Dovotny ar personen som anstéller rollpersonerna. Dovotny dr Ol-
ympian och CEO {6r Mikado. Michael bjuder in rollpersonerna i sitt nast intill
flackfria kontor mitt 1 storstadsmyllret.

Dovotny forklarar att deras dgare, Miranda Koi, dott under en utgravning i
New Norizons djungler. Han vill att de aker ut till utgravningen for att reda ut
vad som verkligen hdnt, om Miranda har dott av naturliga orsaker eller om det
ar nagot fuffens pa gang.

Dovotny ér ocksa mycket man om att rollpersonerna smaélter in 1 arkeolo-
gigruppen. Dovotny ar radd att det ligger foretagsspioneri bakom Mirandas
dod, och vill inte forsitta chansen att leverera en spion till foretagets direktorer.
Miranda Koi var en sa tongivande rost att hennes dod absolut maste utredas.

Dérfor anlitar han rollpersonerna och forser dem med utrustning och en
guide, Millan Wick, som skall hjalpa dem att ta sig till utgravningen.

Rollpersonerna far nagon dag pa sig att férbereda sig for resan, men Wick
kommer att se till sa att allt de behdver finns pa plats.

Resan till ldgret

Millan Wick visar sig vara en ovintad guide. Wick dren Aesir Wafan som helt
brutit med sina artfrinder och istillet dgnar sig at att guida personer fran en
plats till en annan pa New Horizon.

Millan Wick tar hand om rollpersonerna och ser till att de sa sdkert som
mojligt kan navigera New Horizons vildmark.

Som spelledare kan du rikna med att Millan har koll pa det mesta och har
tagit hojd for att saker kan ga at helvete.

New Horizon
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Resan med Millan Wick kan vara sa handelselos eller handelserik som spell-
edaren vill, men en incident kommer att hidnda pa vagen.

Pyramiden ligger 1 Narehls djungler och Wick dr en mycket palitlig guide.
Men Narehl har ocksa manga faror, bland annat manga arter av Flesh Reapers.

Flesh Reapern ar en underjordisk eller nattlig jagare, vilket innebar att at-
tacken sker pa natten.Flesh Reapern kommer att landa pa en av rollpersonerna
och f6rsoka bita sig igenom rustning och hud for att fa sig ett skrovmal.

Wick ar snabb och som en vessla och kommer att oskadliggra Flesh Reapern
snabbt, men kanske inte snabbt nog for att alla 1 expeditionen skall klara sig.
Det ar upp till spelledaren.

En beskrivning av Flesh Reapern finns i monstermanualen pa sidan 25, eller
samlingsvolymen pa sidan 289.

Rollpersonerna kan springa in 1 alla varelser som férekommer i Narehls
djungler, men Flesh Reapern ar den enda “obligatoriska” incidenten.

Om du som spelleder sett “King Kong” 1 Peter Jacksons regi kan du anvinda
scenen dar tusenfotingar och insekter anfaller filmteamet.

Arkeologerna och pyramiden

Nér rollpersonerna anliander till lagret med Millan Wick ar det nast intill
en revolution pa gang bland de som ar kvar. Miriam Kois kropp har brénts,
kremerats for att den drog at sig sa manga asdtare, och det pa den nuvar-
ande huvudarkeologen Willem Kapucins order. Lagrets lakare, Caesaria Fong,
motsatte sig kremeringen, men lyckades samla nog med prover innan kroppen
stacks 1 brand for att utgora en god grund for en rattsmedicinsk undersokning.
Beroende pa vilket skick rollpersonerna ar i nar de anlander sa kan de behdva
medicinsk tillsyn sjalva och Caesaria kan da aterge de senaste dagarnas turbu-
lens utan att nagon annan lyssnar.

Caesaria ar djupt upprord 6ver Willem Kapucins handlande och hon mis-
stanker fult spel, men hon kan inte avgéra vem som har haft starkast motiv att
gora sig av med Miranda som var omtyckt, men sags som bossig av resten av
arkeologerna.

Ar rollpersonerna i hyfsat gott skick kan de redan nu utsittas for hela arke-
ologiska gruppens utfragningar. Det ar en grupp med manga inre konflikter
och inte sd lite rivalitet.

Eftersom rollpersonerna ar pa plats med Mikados direkta stod ar det svart
for de 6vriga arkeologerna att motsitta sig deras narvaro, men mottagandet ar
1 allra hogsta grad svalt.

Ovriga ligermedlemmar ir lite avvaktande, men beroende pa hur rollper-
sonerna behandlar dem kan de komma 6verens ritt bra.

Millan Wick ar vilkommen var hon én beger sig 1 lagret. Hon ar ju vare sig
ett hot eller en arkeolog:.
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Ett brokigt persongalleri

Arkeologerna ar indelade 1 tva lager. Willems anhang och de som f6ljer Po.
Miranda lyckades halla dem alla i schack och fa dem att arbeta mot samma
mal. Willem och Po har inte samma sjalvklara auktoritet, och darfér ar ocksa
splittringen 1 ldgret storre nu nar Miranda mordats.

Po Drahn hade redan tinkt ge sig av eftersom hon och Kapucin brutit upp
under daliga omstandigheter nyligen. Hon ar arg, konfrontativ och vill helst av
allt ge sig av ifran lagret. Willem vill bli av med Po sa fort som mojligt, eftersom
han ar ambitids och vill ha all dra f6r upptackten for sig sjalwv.

Willem Kapucin ar sa klart méakta upprord over att en grupp nya marodorer
uppenbarat sig 1 lagret, men pa ytan han charmerande och vilkomnande. Han
SEEN1Y 9% <

anvinder ofta personligt pronomen. “Min upptickt”, “mitt lager”, “min expe-
dition”.

Arguse Bray ar lagrets vapen- och mineringsexpert. Han ar ansvarig for sak-
erheten och ar just nu heligt férbannad pa Kapucin, men han tar ut det pa
rollpersonerna istillet. Bray ar arg pa Kapucin for att Koi kremerats. Han ar
mer osdker pa att Kois déd ar en olycka, dels for att Koi var mycket {orsiktig,
men dven {or att Bray inte hittat nagra hal 1 sina rutiner som indikerar att Kot
skulle kunna forgiftats.

Dorian Prandy ar arkeolog (medelmattig) och vildmarkskock (mycket
skicklig) och en av anledningarna till att lagret har sapass hog moral som det
har. Prandys matlagning ar god nog at en femstjarning restaurang. Prandy ar
en av Kapucins mest lojala anhdngare och forsvarar honom dnda in 1 déden.

Minna Guthrie, arkeolog och zoolog. Hon ar pa plats bade for att undersoka
djurliv och uraldrig bebyggelse. Guthrie ar dessutom skicklig bade med ljud-
bildupptagningsmetoder och med att skissa och mala. Hela hennes talt ar fyllt
med skisser, akvareller och akrylmalningar pa tunna pannaer. Hon ar vinlig
och tillmotesgaende och sorjer uppriktigt Mirandas dod. Hon har gjort ett par
skisser och tagit manga fotografier och en film pa Mirandas doda kropp, men
aven pa sjukdomsforloppet. Hon har dock gomt dessa. Hon ar radd att resten
av teamet skall tycka att hon ar morbid.

Caesaria Fong ar lakare och biolog med inriktning pa New Horizons fauna.
Hon ér rosenrasande pa Kapucin for tillfallet eftersom han gav order att Kois
lik skulle kremeras {or att inte dra till sig rovdjur och asitare. Hon forstar
logiken, men forstar inte varfor det var sa brattom eftersom hon har ett falt-
barhus med sig. Fong later sin irritation ga ut 6ver alla i ldgret och just nu ar
hon inte sarskilt popular.

Heather Arno ar lagrets skvallercentral och moralboost. Hon ar glad, social
och tillganglig, d&ven om hon sa klart dr paverkad av Mirandas dod. Rollper-
sonerna tas av henne emot med 6ppna armar och snart vet de allt de behéver
om de pratar med henne om lagerinvanarnas relationer. Arno dr dessutom en
mycket skicklig arkeolog och en av Mirandas basta vanner. Hon dr den enda 1
lagret som kédnner till Kois koppling till Mikado och édr darfor inte forvanad nar
rollpersonerna dyker upp. Men hon vet med sig att halla det hemligt.

New Horizon
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Brody Bishop ér tystlaten och rodgraten och en av de som verkar ta Mirandas
déd pa allvar. Han ér arkeolog och en av Po Drahns bista elever. Mirandas dod
har tagit honom hart och det enda han vill ar att aka hem igen.

Nar rollpersonerna dundrar in 1 ldgret ledda av Millan Wick ar Arguse Bray
den forsta de moéter och han ar riktigt arg pa Millan som enligt honom inte foljt
ratt procedur for att kontakta lagret. De bada har ett stort gral medan Caesaria
tar sig an skadade rollpersoner.

Domedagsmaskinen

Ett par dagar efter att rollpersonerna anlant, och girna innan de besokt
pyramiden, kommer Brody Bishop springande pa stigen mot lagret. De som
finns 1 lagret, formodligen Millan, Arguse och Caesaria, har fullt sja att forsta
vad Bishop menar. Rollpersonerna hor brottstycken som “fantastiskt fynd”,
“maskineri” och “fungerande”. Alla kan inte ldmna lagret, sa Bishop och Bray
stannar kvar medan resten beger sig till pyramiden. Nu har du som spelle-
dare chansen att mala upp ett fantastiskt sceneri, med New Horizons frodiga
gronska som plotsligt ger vika infor en majestitisk jattepyramid som reser sig
mitt ur gronskan, ett gigantiskt fyrsidigt monument med underliga former kar-
vade in i den annars blankpolerade ytan.

En stig ar utmarkerad till sidan av pyramiden och en bit bort fran sjalva
strukturen leder en stig ner 1 underjorden, markerad av kemiska lampor pa
pinnar nedstuckna i den mjuka myllan.

Oppningen in i pyramiden hade varit nast intill omgjlig att hitta utan
markorerna. En lang slant leder ner och in under strukturen som striacker sig
mot himlen en bit bort.

I pyramiden rader ett backsvart morker, enbart upplyst av de kemiska ljus
som ledde gruppen in under pyramiden.

En klaustrofobisk kdnsla, ndstan som om de tusentals ton av pyramid som
vilar ovanfor fick taken i de smala korridorerna att bagna. Det finns alkover och
sidogangar overallt, men ljusen leder gruppen 1 ratt riktning.

Ett gigantiskt rum vantar som en O6verraskning bakom en vinkel. Mitt 1
rummet, omgivet av en intrikat labyrint av vattenfyllda kanaler, star ett podium
med en blalysande panel. Pa panelen finns fyra symboler och en platta.

En rad hieroglyfer pryder kammarens viaggar. De fyra symbolerna pa podiet
upprepas atskilliga ganger dven pa vdggarna.

De hir ar ett uraldrigt vapen som ar baserat pa jordenergi, elektricitet och
vatten. Pa viggarna finns instruktioner om hur vapnet anvands och vad det ar
bra for. Kapucin och hans arkeologikollegor har redan satt igang att forsoka
tysta dem, men an sa lange har de inte lyckats locka ndgon mening ur tecknen
pa vaggarna.

Kapucin kommer att knicka chiffret, men inte att dela med sig av 16sningen
till resten av gruppen.

Exakt hur det fungerar kan spelledaren sjilv bestimma, men blixtar, elek-
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triskt bla ljus och bla eldar ar att rekommendera. Viktigast ar att det ser im-
ponerande ut och att det finns en grans man inte far 6verskrida, eftersom det
orsakar en gigantisk explosion.

Fyndet bor halla hela gruppen, inklusive rollpersonerna, upptagna ett bra
tag. Arbetet runt kammaren gar 1 forsta hand ut pa att knédcka texten pa vag-
garna. I andra hand pa att hitta flera liknande kammare 1 den jattelika pyra-
midstrukturen.

Tio smé arkeologer

Mitt under varsta hetsen runt kammaren, och garna nar arkeologerna sjalva
lyckats hitta en nyckel till texten sa hittas ocksa en av dem dod. Spelledaren kan
sjalv véalja vem av dem som trillar av pinn, men det bor vara nagon som rollp-
ersonerna inte hade nagot emot. Kapucin kommer att anvanda sig av metoder
for att doda som ar litta att forvaxla med olyckor. Till exempel:

* Lura ivdg en arkeolog ut 1 djungeln. Det enda som behovs ar att flytta ett
par pinnar. Personen kommer inte att klara sig linge pa egen hand.

*  Gift - det gift Kapucin anvande pa Koi ar bara toppen pa isberget. Det finns
manga giftiga substanser enbart 1 lagret.

* Drunkningsolycka - kanalerna dr smala men djupa, och det ar svart att ta
sig upp ur dem, sdrskilt om man dr medvetslos.

* Vald - vald ar ndgot Kapucin undviker 1 det langsta.Om han inte kan fa
dodsfallet att se ut som en olycka forstas. En olycklig arkeolog kan ju exempelvis
ramla ner for en av de manga fallfardiga trapporna pa pyramidens utsida.

Oavsett hur Kapucin tar livet av sina medarbetare sa lar ingen 1 ldgret mis-
stanka nagot forrdn vid andra, tredje dodsfallet, men da kommer den allmanna
misstanken att vara att det ar externt hot man har att géra med. Rollperson-
erna kan sa klart dra sina egna slutsatser. Paranoian ¢kar liksom behovet att
halla ett 6ga pa varandra. Om spelledaren vill gora det lite extra besvarligt for
rollpersonerna ér det inte omgjligt att misstankar faller pa dem. De &r ju nyast

1 gruppen.

Borta!

En morgon, inte langt efter att hela gruppen borjat komma underfund med
hur vapnet 1 kammaren fungerar sa uppticker nagon i gruppen (dock ej Ka-
pucin) att panelen med symbolerna och plattan ar borta. Den verkar ha varit
l6stagbar hela tiden, det ar bara ingen som kommit sig for med att lyfta av den
fran podiet.

En frenetisk jakt pa panelen borjar, men den verkar sparlost forsvunnen.
Millan Wick kommer att foresla att talten letas igenom om inte rollpersonerna
hinner fore. Hon ér inte 6vertygad, vare sig om Miranda Kois eller nagon av
de 6vriga arkeologernas dod. Hon misstdnker angingen Po Drahn eller Willem
Kapucin eftersom de bada har haft mest att vinna pa foretaget.

Nir télten borjar letas igenom forsvinner Kapucin. Ena minuten ar han dar,
andra borta.

Jakten pa vapnet leder direkt till scenen da Kapucin gar barsiark, och up-
plosningen av aventyret.

New Horizon
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Avslutningen - Willem Kapucin gér birsiirk

Mitt 1 letandet efter vapnet dyker Kapucin upp igen. Han bar pa plattan i ett
par tidigare dolda handtag. Till att borja med mottas han som personen som
aterfunnit en viktig artefakt, men hans ansiktsuttryck bor fa rollpersonerna pa
andra tankar. Det som lyser ur hans ansikte ar rent, svart hat.

Om rollpersonerna inte fattar vinken sa ror helt plétsligt Kapucin vid pan-
elen och ett lagt brummande hors. Marken vibrerar och ett blatt ljus stiger fran
pyramiden. Det slingrar sig langs med marken och vaxtligheten tills det om-
vilver Kapucin. Kapucin blundar, trycker pa en annan knapp. Nar han sedan
Oppnar 6gonen och ser pa en av arkeologerna forangas han eller hon omedel-
bart i en bla explosion. Ljuset dor, men Kapucin ar redan pa vag att ladda om.

Vapnet kan fordnga nast intill vad som helst, med det har en relativt lang
uppstartsperiod om man anvinder det som Kapucin gor.

Kapucin kommer att forsoka doéda sa manga han kan med vapnet. Han éar
inte langre rationell och kan inte pa ett tydligt sitt redogora for sina resone-
mang. Vapnet haller dessutom pa att branna ut hans 6gon. Det var aldrig
tankt att anvandas som Kapucin nu gor. Tanken var att det skulle utnyttjas
som en gruvborr eller rojningsmaskin, pa mycket lagre effekt och med mindre
paverkan an det Kapucin nu gor.

Kapucin kommer inte att lata sig tas levande. D& dor han hellre 1 en blaze of
glory som tar resten av gruppen med sig in 1 doden.

Han vet dessutom hur man gor. Han kortsluter pyramiden sa att trycket 6kar
nog for att springa mekanismen.

Rollpersonerna kan sa klart hindra det hela, bade fore och efter Kapucin har
stallt in vapnet pa sjalviorstorelse. Dels kan de doda eller oskadliggora Kapucin
innan han hinner sitta igang sekvensen. Dels kan de avstyra 6verslaget genom
att ta plattan fran Kapucin och stinga av energiuppladdningen.

Huvudsaken ar inte att Kapucin lyckas med sitt uppsit, utan att det blir span-
nande och tidspressat nar Kapucin visar sina ritta farger.

Eventuellt kan du lata upplosningen besta 1 att rollpersonerna och kvarvar-
ande arkeologer flyr utgravningen och den gigantiska explosion som jamnar
det mesta inom en kilometers avstand med marken.

Millan kan exempelvis kanna till en strom flod 1 narheten som kan ta dem
(med n6éd och nappe) utom rackhall for explosionen. Sedan star de sa klart infor
nasta problem. Hur skall de klara sig levande hem?

Om Kapucin inte lyckas trigga self-destruct blir det sa klart lattare, men inte
lika mycket Jerry Bruckheimer.
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Upplésningen - Kapucin dad eller fingslad

Beroende pa hur rollpersonerna och Willem Kapucin agerar kan ett antal
olika saker hander.

Lagret kan explodera, tillsammans med fyndet, pyramiden och Kapucin.
Ett sadant slut kan kanske kannas lite snopligt, men en av arkeologerna kan 1
sadana fall haft sinnesndrvaro nog att ha tagit med sig en minnesdisk med alla
fynd som gjorts pa platsen dokumenterade 1 ljud och bild.

Kapucin kan fingslas efter en lang och nervpirrande slutstrid som stéller
rollpersonerna emot en galning med ett domedagsvapen.

Kapucin kan ha pakommits innan han hunnit anvinda vapnet och slut-
striden blir 1 sadana fall nagot mindre dramatisk.

Om Kapucin 6verlever stills han infor ratta. Om inte blir han reducerad till
en hog med aska. (Om spelledaren minns slutsscenerna i Raiders of the Lost
Ark kan en liknande sméltprocess 4ga rum med Kapucin.) Miranda Koi och Po
Drahn far all 4ra och berémmelse medan Kapucin gloms bort helt och hallet.
En dod virdig en seriemdrdare med storhetsvansinne.

Det kan ju ocksa hinda att alla dor. Det beror lite pa hur stor insats spelarna
ar redo att spela med.

Spelledarpersoner
Michael Dovotny

Michael Dovotny ar rollpersonernas uppdragsgivare och mycket lojal emot
bade Miranda och Mikado Ltd.

Dovotny ar beredd att ta néastan vilken kostnad som helst for att ga till botten
med Mirandas dod. Oavsett vad rapporten sager sa vill han veta att allt gatt
ratt till och att det inte har forsigkommit nagot fulspel i samband med Miranda
Kois dod.

Miranda Koi

Industrimagnat och arkeolog och en mycket fargstark person som inte bryr
sig om vad nagon tinker om henne. I livet hade hon en enorm karisma och en
kansla for bade affirer och arkeologi som gick utanpa det mesta.

Koi hade litt att skaffa bade vanner och fiender. Willem Kapucin var en
sadan fiende, som stal resultat ifran sin fastm6 Po Drahn och publicerade dem
som sina egna. Miranda bjod in bagge till ldgret for att presentera bevis for Po
och fi henne att lamna Kapucin. Miriams plan slog fel och Po lamnade dem
bada istallet genom att siga upp vanskapen Miriam ocksa.

Millan Wick

Millan Wick ar upptacktsresande, jagare, scout - 1 bemérkelsen spanare - och
entreprendr. Hon lever for jakten, for adrenalinet och for upptackten av det
orérda och nya. Halva aret tillbringar hon som guide, andra halvan gar at att
hitta nya, tidigare oupptickta platser. Wick har jobbat 1 flera ar for Mikado

10
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Ltd. och de har alltid haft ett bra forhallande med varandra, sa nar Dovotny
kontaktade Wick och berittade Kois déd blev det hela lite mer personligt an
vad Wick hade 6nskat. Trots det tog hon sig an uppdraget.

Wick ér en levnadsglad och professionell person. Hennes jobb ér att halla

Attributes
Value
Strength: 5
Constitution: i
Value
Toughness: 5
Willpower: 7
Value
Movement: 7
Agility: 5
Walue
Perception: 7
Stealth: T
Val
Acting: 0
Speaking: 0
vl
Humanities: 0
Science: 5
Vall
Medicine: 5
Repair: 5
vl
Animal Ken: 5
Driving: 5

Value
Close Combat: 8

Ranged Combat: 7

rollpersonerna vid liv och hon tanker gora sitt jobb. Punkt.
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Willem Kapucin

Willem Kapucin anser sig sjalv vara en av var tids missforstadda genin. Hans

upptackter har varit manga, och dnda har han aldrig fatt ett erkinnande for
dem, nagot som han sjalv anser ar djupt orattvist. Det var forst nir han traffade
Po Drahn som den akademiska virlden 6ppnade sig fér honom och Po gjorde
stora framsteg under hans ledarskap.

Allt det gick om intet nar Miranda Koi tog in honom Po 1 sitt télt och lade
fram sa kallade “bevis” f6r att Kapucin “stulit” Pos upptackter.

Vad virre vad - Po verkade tro pa elindet och brét forlovningen med Ka-
pucin. Det gav honom foga trést att hon dven brot med Miranda.

Kapucin blev sa arg 1 samband med detta - och 1 samband med att Koi stulit

hans upptackt av pyramiden - att han beslot sig for att gora sig av med Koi. Néar
Kot sedan dog av nagon slags forgiftning tackade han sin lyckliga stjarna. Det
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har skulle gé bra, trots allt. Det ar darfér med stor misstro han ser rollperson-
erna anlanda till lagret. Det ar ju Kapucins expedition!

Willem Kapucin ar en mycket sjuk man med férmagan att dela in sitt inre
tankeliv 1 sma bubblor, dar han stanger in allt fusk, all stéld och nu - alla mord
han begar. Han ar charmig som fa, och har hog trovardighet, men han ljuger
oavbrutet om sig sjilv och sina bedrifter. Han har fortringt mordet av Koi och

varfor Drahn egentligen brét upp med honom.

Utat sett ar han hjdlpsam och charmig, men drabbas da och da av enorma
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Po Drahn

Po Drahn ar en kvinna som nér hon traffade Kapucin tackade sin lyckliga

stjarna. Antligen en forskare som forstod henne. Hon ansag att Kapucin hade
sina lustiga sma sidor och att han ibland verkade glomma att deras arbete till
stor del utfordes av Po eller dem bada, men han pastod att hans namn var
storre och darfor skulle dra mer uppmaérksamhet an hennes. Kapucin friade
och Po sade ja, dverlycklig 6ver att hennes charmiga akademiker ville gifta sig
med henne. I samma veva fick paret en inbjudan av Pos gamla van Miranda
Koi att f6lja med och griava ut en helt ny fyndplats som lovade att vara minst
sagt spektakuldr. Sagt och gjort.
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Nar de anlande var dock Miranda minst sagt upprérd. Hon konfronterade
Kapucin med ovedersigliga bevis att han stulit resultat inte bara av Koi utan av
Po. Och bevisen var 6vervaldigande. Po slog upp forlovningen och av ren skam
slog hon upp vinskapen med Koi, nagot som hon bittert angrar.

Po var precis pa vag hem nar rollpersonerna anlande i lagret. Hon &r svart
chockad av vannens dod, djupt sorgsen och helt kanslomassigt stum.

Arguse Bray

Arguse Bray ar lagrets vapen- och sdkerhetsexpert. Han har hand om allt
fran elstangsel till sprangdmnen och han dr ocksd den som jagar at arkeolo-
gerna.

Han ar en butter och lojal person - lojal mot Koi det vill siga. Kois dod
verkar vara for ldaglig for att vara naturlig. Han var dessutom séker pa att Kot
foljt alla sakerhetsforeskrifter han stallt upp. Hon var f6r noggrann for att inte
gora det. Bray misstanker att nagot ar fel och han ar dessutom forbannad pa
Kapucin som gatt emot hans order och kremerat Koi.

Han tar dock ut stérre delen av sin ilska pa de djur han jagar och resten pa
rollpersonerna.
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Dorian Prandy

Dorian Prandy ér dels arkeologi och dels kock. Han ar en langt battre kock
an han ar arkeolog och han vet att det ar darfor han ar med 1 sallskapet. Mi-
randa gjorde ingen hemlighet av att hon sdg honom som kock forst och arke-
olog i andra hand.

Prandy ar tacksam anda. Utan sina egenskaper som kock hade han aldrig
lyckats ta sig in 1 expeditionen. Nu ldr han sig mer pa en dag an han lart sig pa
flera ar.

Prandy har charmats av Kapucin och tror uppriktigt pa hans berittelse om
oforatter som begatts mot honom, delvis for att samma saker har hant Prandy
sjalv.

Prandy har ett gott férhallande med Arguse Bray som forsoker hitta nya och
spannande djur som Prandy kan tillaga.

Minna Guthrie

Minna Guthrie dokumenterar allt. Hon ar arkeolog och vilkidnd for sina pry-
dliga statistika sammanstallningar och den elegans med vilken hon understéder
sina slutsatser.

Kot ville ha med Guthrie av den anledningen allena, men dven for att Guthrie
inte missar nagon data, och alltid haller huvudet kallt, dven under krisartade
forhallanden.

Guthrie har gjort som hon alltid gér. Hon har verkligen dokumenterat allt,
inklusive det hon vet om arkeologernas inbordes relationer.

Guthrie ar en ovarderlig kélla till information i ldgret och hon ar fortfarande
obrottsligt lojal mot sin vian, som hon borjar misstanka har mordats.

(aesaria Fong

Caesaria ar lagrets lakare och den som tog hand om Koi nér hon blev sjuk,
och aven nar hon dog. Annars har ldgret varit ovanligt forskonat fran inci-
denter, nagot Caesaria tillskriver Brays mycket rigorosa sakerhetsforeskrifter.
Hon vet att Koi var noga med att f6lja dem.

Hon vet inte vad som forgiftade Koi, men hon har sparat blod, biopsier och
annat som kan hjélpa till att identifiera vad som hédnt henne.

Nar Kapucin gav order om att Kot skulle brannas holl Caesaria pa att g 1
taket, men hon hamtade sig snabbt och sag till att ordna sa mycket bevis hon
kunde.

Caesaria ar som namnet antyder nidrmast regal, bade 1 hallning och sitt.
Hon ér ganska svar att na fram till, men nar man vl nar henne visar hon sig
vara en varm och vinlig person, med mycket integritet. Hon ar obrottsligt lojal
mot Koi. Hon avskyr Kapucin, men ar radd for honom.
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Heather Arno

Heather ar bade social och charmig. Om Guthrie samlar pa fakta, sa samlar
Arno pa manniskor.

Arno vet snart sagt allt om vad som hander 1 lagret och det ar inte svart att
fa henne att dela med sig av sin kunskap. Hon vet vad som pagatt med Po och
Kapucin, men inte vad Kapucin gjort. Hon vet ocksa hur ldget ligger med de
flesta i ldgret, sa hon kan vara en god resurs. Arno ar charmad av Kapucin men
ser snabbt igenom hans fasad nar den borjar krackelera.

Brody Bishop

Bishop ar elev till Po Drahn och har tagit Mirandas déd mycket hart. Brody
sitter mest for sig sjalv och sager inte sa mycket.
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Den arkeologiska expeditionen hade tagit sig igenom den tjocka undervegetationen och antligen kommat fram till om-
radet dar de skulle birja grava.

Huvudarkeologen, Miranda Kot, hade redan gjort en rad sma utgrdvningar for att avgora var de skulle griva, ndgot
vare sig Wallem Kapucin eller Po Drahn var sarskilt fortjusta 1.

Politiken itnom forskarteamet hade gatt hog ett bra tag, sd ingen blev forvanad nér Po Drahn bestamde sig for att hoppa
av. Samma dagsom Po Drahn bestamde sig for att hoppa av. Samma dag som Po skulle ha gwit sig av blev dock
Miriam Kot forgifiad. Av forklarliga skal kunde inte Po ge sig av riktigt én. Det hela komplicerades av att Willem
samma dag hittade ingangen tll den stora pyramiden.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



