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Amon Akkars hemlighet Tunnels & Trolls

1 nattens morker kom de smygande pa tysta fotter. Med vapen och sickar tog de kvinnorna, och lika tyst smag de ut
wen. Den hdr gangen med fulla sickar och nytt byte till templet som standigt torstar efter mer:

Caveat Lector!

Amon Akkars hemlighet dr ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet och som
sadant ar det vare sig speltestat eller korrekturlast. Darfor ar det viktigt att spell-
edaren ldser aventyret noggrannt ett par ganger och fyller pa dar det behovs.

Amon Akkars hemlighet ar ett aventyr som jag skrivit av tva skal. Det forsta
skalet ar att jag langtade efter att fa skriva ett akta grottkralaraventyr igen. Det
var mycket lange sedan jag gjorde det sist.

Det andra skalet ar att jag under skrivandet av boken “Sidentrosor och mag-
iska amuletter” dels borjade ifragasitta hur kvinnor vanligtvis portritteras i
aventyr, och dessutom det faktum att rollpersonerna alltid, alltid befinner sig
pa det godas sida.

Hur kommer det sig att de aldrig konfronteras med sina hdrjningar? Det hir
aventyret ar alltsd en installation som f6rsoker korrigera bade det ena och det
andra inom rollspelskulturen.

Stiimningen i Gventyret

Osikerhet och graskalor. Rollpersonerna maste ifragasatta sin lojalitet under
aventyret. Det handlar om graskalor och moraliskt osédker mark.

Synopsis

Under sina resor genom trollvarlden far rollpersonerna pa ett eller annat satt
reda pa att det 1 en liten 6grupp utanfor kusten finns ett sjunket tempel dér det
inte bara finns fantastiska magiska skatter, utan dven en nunneorden som sdgs
réva bort unga kvinnor fran de omkringliggande 6arna. Oborna har linge sokt
efter hjaltar som kan sitta stopp for kidnappningarna en gang {or alla, samt
“aterta” templets skatter.

Mycket riktigt sa finns det ett tempel som befolkas av nunnor pa égruppen.
Nunnorna tillber den ganska undangémda gudinnan Amon Akkar, en spindel-
gudinna som representerar moderskap, faderskap, liv och dod.

I den allméinna folktron tros hon dock till stérsta delen representera dod, men
aven kannibalism, eftersom hon precis som manga andra spindelarter sags ata
upp sina dlskare. Det har har dven forts 6ver pa nunneorden som sdgs dta man
efter att forst ha kopulerat med dem tills de natt utmattningens rand.

Nar rollpersonerna nar 6gruppen Akkaria och de sma byarna mots de av
en samling oroade man som bonfaller dem om hjilp. Deras kvinnor far inte
stanna 1 byarna, utan révas bort av nunnorna. Till och med de kvinnor som ar
gravida blir bortférda. Mannen séger sig ha tvingats lasa in sina hustrur och
kedja fast dem for att de 6verhuvudtaget skall ha nagra kvar, men nu har till och
med de kvinnorna borjat forsvinna om nitterna.
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Att anta uppdraget, det vill sdga att ge sig av ner i1 templet, staller rollperson-
erna infor ett par utmaningar. Dels att ta sig forbi en grupp Crabby som lever
runtom templet (och som ar omkringliggande byars huvudexport) och dels ta
sig forbi de spindlar som patrullerar i templets 6versta vaning.

Nunnorna i templet har en rad avancerade larmsystem som gor att de ar
beredda pa rollpersonernas ankomst. De kommer heller inte att ge sig utan att
slass, men deras huvudsyfte med kvinnokolonin i templet ar inte att réva bort
kvinnorna, utan att ge dem en fristad ifran de manliga Orgudd-présterna som
mer och mer tagit 6ver styret av Akkaria. De manliga Orgudd-pristerna har
tagit ifran kvinnorna deras frihet. Det var forst efter att Orgudd borjade dek-
lamera att kvinnorna skulle hallas inlasta som flykten till templet borjade ske.

Nir rollpersonerna har lyckats ta sig in 1 templet sa kan tva saker handa.
Antingen blir de tillfangatagna, eller sa lyckas de bekdmpa prastinnorna. I det
tidigare fallet forsoker préstinorna resonera med rollpersonerna och berétta
varfor de har valt att bo i templet - det ar frihet istallet for slaveri. I det senare
fallet kommer samtliga kvinnor att vagra att bli hemtransporterade. De kommer
att slass 1 den kapacitet de kan for att slippa aka hem till sina byar igen. Nagra
av dem kommer att ta sina egna liv i processen, och blir det “tillrackligt blodigt™
uppenbarar sig spindelgudinnan sjilv for att skydda sina undersatar.

Introduktionen fill Gventyret

Spelledaren har mycket frihet 1 hur hon eller han introducerar rollperson-
erna till dventyret. En del rollpersoner dras kanske till pengar, andra till 16ftet
om otaliga skatter etc. Jag lamnar det upp till spelledaren att avgora vad som
kdnns bast.

Eftersom det hir ar ett grottkral sa innehaller foljdaktligen alla kartor infor-
mationen rollpersonerna (och spelledaren) behover.

Tunnels & Trolls
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Forsta kartan - Maruniaks hamnkvarter

Harifran gar batar och pramar ut till 6gruppen dar Amon Akkars tempel
ligger. Fiskarna fran 6gruppen ar hiar och sdljer sina fangster, bland annat
Crabby som ar en delikatess. Mahanda ar det hér rollpersonerna forst hor talas
om de forsvunna (bortrévade!) kvinnorna och det ondskefulla tempel som sigs
harbargera onda, kannibalistiska nunnor och magiska skatter.

;kARumAxs WAMN KVARTER

Andra kartan - Ogruppen

Den lilla 6gruppen utanfor kusten ar vid forsta anblick ett paradis. Mjuka
kullar reser sig majestatiskt ur det kristallklara vattnet. Fiskar av alla mojliga
farger och former kan ses simma bland koraller och ruiner runt 6arna.

Reser rollpersonerna med bat kan de rdkna med att ett stim delfiner sluter
upp runt batens bog for att ledsaga dem 1 hamn.

Det hér ar utan tvekan en vacker plats 1 varlden.
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1. Amon Akkars tempel

Mitt 1 lagunen som omsluts av den storsta 6n sticker en hg med stenar upp
ur vattnet. Vid narmare anblick dr det en gammal ruin, malad 1 flagnande
farger och med spindelgudinnan Amon Akkars insignia skulpterat 1 stentaket.

Inga utav de omkringliggande 6arnas fiskeman fiskar i lagunen, eftersom den
anses vara forbannad av gudinnan som huserar 1 templet. Runt den uppstick-
ande ruinen finns ocksa jattekrabbor.

Rollpersoner som bevakar ruinen kommer att uppticka att en grupp kvinnor
varje kvall ror sig runt ruinerna, och att de matar krabborna, fiskar och sa vi-
dare. Rollpersonerna kommer ocksa att upptacka att nagon ifran byarna kom-
municerar med kvinnorna i templet via ljussignaler.

Tunnels & Trolls
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2. Django

Django ar den storsta byn 1 6gruppen, och den bosittning dar hovdingen
6ver byarna befinner sig mestadelen av tiden.

Det finns atta trahus 1 Django, praktfulla byggnader med vackra utsmyckn-
ingar. Sex av dem ar bostadshus, ett ar ett tempel och det sista ar radstugan dar
hévdingen haller hov.

I Django bor bara man. I alla fall syns inga kvinnor till pa byns stigar.

Templet

Templet ar tillignat guden Orgudd, en gudom som styr over fiske, jakt och
manligheten.

I templet rader en halvskum skymning. Det finns inga fonster och tva
rokelsekar sprider en doft (stank?) av mysk och bjorkved 1 rummet. Réken letar
sig langsamt upp till ett minimalt rokhal 1 taket.

Vid ena kortviggen star en stor staty av Orgudd, urfadern. Pa hans enorma
fallos ar fisk och djurhudar fastbundna och bidrar till stanken som rader i tem-
plet. Tva prister, enbart ikladda litta mantlar ror sig 1 den tjocka miasman
som rader 1 tempelbyggnaden. De ansvarar for att ritualerna som utfors har for
stammens rakning, Se “Orgudd” f6r mer information om guden.

Radstugan

Radstugan ar den storsta byggnaden 1 byn, och den har tva vaningar. Huset
ar utsmyckat med tra- och stenbilder av tidigare hévdingar. Kvinnor ér inte
tillatna 1 radstugans nedre plan. Hér finns radhallen med ett enormt bord.
Runtom bordet finns grovt tillyxade bankar, och vid huvudéindan star hévdin-
gens vackert snidade tron.

Har tar hovdingen emot (de manliga) rollpersonerna. I salen finns ocks en
trappa upp till andra vaningen. Har dr ett tiotal unga flickor inlasta. De ses till
av tre enucker. Flickorna ar allt mellan tvd och femton ar gamla och dr dnnu
oskulder. De har heller inte varit utanfor radhusets vaggar under hela sina liv.

Flickorna skall forst ridas av Orgudd innan de far en make och en plats
tilldelad sig av présterna. Se “Orgudd” for mer information om guden och
dess ritualer.

Bostadshusen

Bostadshusen varierar i storlek och utsmyckning. Gemensamt for samtliga ar
dock kvinnoavdelningen dar husets herres kvinnor maste halla sig de flesta av
dygnets immar.

3. Brajid

Brajid ligger nastgards med Django. Har finns ett litet tempel tillagnat
Orgudd och sex bostadshus som ar uppbyggda enligt samma princip som de 1
Django.
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4. Jantaram

Jantaram ér en egen liten 6 med nio hus. Ett av dem ar ett lite storre tempel
med ett par prister, ett ar ett kvinnohus, och resten av husen ar bostadshus for
de fjorton mian som bor pa 6n. De hir bostadshusen skiljer sig fran de andra
husen 1 6gruppen. De ar av sten och har statt hiar mycket linge. De har Amon
Akkars emblem pa sig pa lite olika stallen, men de flesta emblemen ar skadade
eller nastan borta.

Eftersom husen inte har nagon kvinnoavdelning delar tjugo kvinnor pa ett av
husen. Dérrarna ar reglade och fonstren ar igenmurade.

5. Miij
Miij dr en av de storre byarna och en av de fa som har ett djurstall. Forutom
stallet finns ocksa ett tempel till Orgudds dra och ett litet radhus.

Ett av husen ar ett flickhus, precis som det 6vre planet 1 Djangos radhus. Héar
finns ocksa tva enucker. Bade dorrar och fonster ar reglade.

Ovriga hus ar bostadshus.

6. Shamti

Byn Shamti ar den enda byn dar kvinnor ses rora sig ute. De flesta ar pa vag
till eller fran falten 1 byns utkant. Kvinnorna édr samtliga forsedda med ett rep
som l6per mellan hilsenan och foten och som 1 var ande har en jirnslagen
knut. Ménga av kvinnorna har svart att ga, och alla dr 6ver medelalder.

1. Dis

Dis ar en av de vackraste 6arna i 6gruppen, kanske for att den ser sa an-
norlunda ut. Till skillnad fran 6vriga 6ar hojer sig Dis 6ver havet med ett
majestitiskt lugn. En stentrappa uthuggen ur den vita bergsytan leder upp till
platan dir byn Dis ligger. Over byn hojer sig ett skogsbeklitt berg.

Ett tempel med sérskild betydelse tillagnat Orgudd ligger 1 utkanten av byn.
Templet anvinds 1 dgandeceremonier och vid de tillfallen jungfrur skall invigas
eller kvinnor f6rl6sas. Dis dr den enda byn dar unga kvinnor (1 manligt séllskap)
ror sig mellan husen.

Trappan upp till platan ar den enda vigen in eller ut ur byn, men uppmérk-
samma rollpersoner kan hitta det system av grottgangar som borjar hogst upp
pa 6ns skogsbekladda berg och avslutas pa en liten klippa pa 6ns baksida. Det

ar fran 6n Dis de flesta forsvinnandena dgt rum.

8. Sud

Sud ligger lagt 1 havet och som en synvilla uppenbarar den sig plotsligt ur
havet. Sud édr den enda 6n med en naturlig sdtvattensreservoir. Privilegiet att
slippa grava brunn far 6borna ofta betala dyrt for da stormsdsongen drar igang.

I byn finns dérfér manga hus med stengrund som ser avsevart mycket aldre
ut dn den trabebyggnad som fasts ovanpa den.

Tunnels & Trolls
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Sjon pa 6n Sud omges av manga myter och legender. Bland annat pratas
det om den ondskefulla spindelgudinnan Amon Akkar, som bland annat skall
kunna uppenbara sig pa botten av sjon, vacker och lockande, for att dra ner
ménnen i en mork och blot grav.

Prasterskapet har tva tempel 1 den lilla byn, ett for dyrkan som 1 6vriga byar
och ett “hemligt” tempel dar prasterskapet invigs och uppfostras.

Tredje kartan - undervattenstemplet

Ingangen till Amon Akkars tempel reser sig ur lagunens klarbla vatten som
ett illavarslande omen. Ogat pa templets huvudgavlar verkar spana ut éver
vattenytan, ondskefullt och 6desdigert. Crabbys ror sig runt templet, for-
modligen i vintan pa mat.

Amors AKKARS HEMUGHET

NEDGANGEN TILL
TEMPLET
1. pEDER NG
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Ficirde kartan - Amon Akkars tempel
1. Trappan ner till templet

Trappan ner gapar som munhalan till en uraldrig jatte. Viggarna ar kalla
och fuktiga, och det rader ett totalt morker bara ett par steg ner i 6ppningen.
Det ror sig Crabby har, men de blir farre ju langre in man ror sig. En upp-
marksam rollperson ligger marke till att Crabby inte anfaller rollpersonerna
om de sjdlva inte ar aggressiva.

AMON AKKARS TEMPEL 1:A VAN

2. Korridoren

Bara ett tiotal meter in delas korridoren in i tre gangar, en till hoger, en till
vanster och en rakt fram. Det ar fortfarande morkt har, och fukten kondenserar
pa viggarna.

3. Crabbyhallen

Har inne stinker det nagot enormt. Det ligger tva lik pa golvet, omgivna av
ett gang Crabbys som ar 1 full fart med att ata liken (det dr ett par mén som
brutit sig in 1 templet. Nunnorna har inget med deras dod att gora, det ar
Crabbys som har tagit dem av daga.)

Pa de kalla och fuktiga viggarna syns en fris med bilder. Det ar en jéttelik
spindel som slukar en man.

Det finns tva dorrar ut genom salen, utéver den rollpersonerna kom in ig-
enom.

10
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Crabby ar fullt upptagna med att ata, sa de anfaller enbart om rollperson-
erna ar aggressiva mot dem.

Liken har nagra koppar- och silvermynt pa sig, och deras klader och frisyrer
identifierar dem som man ifran 6gruppen. Det ar omgjligt att siga vad de dott
av.

4. Inre ceremonikammaren

Har finns en rad nischer med olika aspekter av Amon Akkar. I varje nisch
star ocksa ett altare och ett rokelsekar 1 sten. Det finns inga ytterligare dorrar
har. Rummet dr dock rent och valstadat, som om nagon héll det 1 ordning. Up-
pméarksamma rollpersoner mérker en vildoftande olja som smorts langs dor-
rkarmarna, och smarta rollpersoner drar slutsatsen att det dr darfor Crabby
inte kommer in hit.

Det finns tio nischer och tio statyer av Amon Akkar. Varje staty har en rund,
svart parla infattad 1 pannan. Varje pérla dr vard ett par guldstycken. En un-
dersokning visar att parlorna formodligen avldagsnats mer an en gang, men alla
pérlor ar pa plats.

5. Spindeldrottningarna

En liten korridor 6ppnar upp 1 ett enormt utrymme med tre gigantiska pelare
staende 1 mitten. Det ar inte det enda som ar gigantiskt. I taket sitter en rad
jattespindlar (spelledare far anpassa antal och MR tll sillskapets level) och
mellan pelarna ar tva, tre kroppar invirade och upphingda - en lamplig mat-
sack for de enorma spindlarna som vilar i taket pa salen. Langs med viaggarna
finns vackra men dodliga nat.

Rummet har fyra dorrar, tva pa vardera kortsida.

6. Basstingsalen

Harinne finns en tio meter djup bassang med kristallklart vatten. Pa botten
av bassangen finns en mosaik av Amon Akkar 1 sin spindelform. Mosaiken
glimmar av guld.

Det ar mycket riktigt guldplattor som murats fast som en mosaik, men det dr
oerhort svart att na plattorna och samtidigt banda bort dem.

Den som skadar mosaiken kommer ocksa att trigga en besvirjelse som gor
att vattnet borjar frysa runtom rollpersonen. Det finns en anledning till varfor
guldet ar orort. (Besvarjelsen ar en modifierad Freeze Ye All, lagd pa vattnet.)

7. Aggkammaren

Harinne dr det varmt och torrt. Spindlarna ldgger sina dgg har, och det finns
kanske ett dussin av dem. Aggkammaren vaktas av tva ovanligt aggressiva drot-
tningspindlar.
8. Spindelmarker

Aven det hir rummet, som dr niagon form av bénesal, dr fullt av spindelnit
och en eller tva spindlar i hérnen av rummet.

11
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Spindelniten tacker gamla multnande trabankar, formodligen avsedda for
de som kommit hit 1 bon. Trabankarna dr arrangerade 1 en halvcirkel mot den
rundade vaggen dar en rad mosaiker visar dels en karta 6ver trollvarlden och
dels en serie bilder. En ndrmare undersokning visar att det handlar om en serie
med en man och en kvinna som héller varandras hander, en serie med falt
over flera arstider och en serie med vad som verkar vara en lakare och hennes
patient.

Det har har varit Amon Akkars skola, dar prastinnorna lart ut lakekonst,
sexualkunskap och hur man roterar sina akrars skordar for att inte utarma
jorden. Kartan har varit ett verktyg for att lara ut geografi.

Det finns ett par gamla bécker av vellum liggande pa golvet i ett horn. De ér
fortfarande virdefulla, men mycket tunga att bara.

9. Ceremonisalen

Den hir salen ar tom, forutom de nu vilbekanta mosaikerna och friserna.
Det finns inga spindlar har, daremot star det en behallare med otédnda facklor
(2T6 st) och en glodlada har. Tva av 6ppningarna ar insmorda med den vald-
oftande oljan som avskracker crabbys och spindlar.

10. Trapphallen

Har finns tva trappor som leder ner mot annu djupare nivaer av templet.
Aven dérrarna in hit dr insmorda med oljan och hir finns ocksa facklor och
glodlada.

11. - 12.Trappa ner fill undre templet
13. Trappa ner till Helgedomen
14. Korridor

I golvet pa den hér korridoren finns ett intrikat pussel av golvplattor med il-
lustrationer. Att misslyckas med att 16sa det leder till att sma pilar forsedda med
spindelgift skjuts ut ur viggarna. Pusslet utgors av fem olika plattor. Rollperson-
erna maste trampa pa dem 1 ratt ordning for att ta sig 6ver golvet 1 korridoren.

Femte kartan - Tredje viningen - Helgedomen

14. Tempelrummet

Mosaiker av de ljuvligaste slag finns pa viaggarna harinne. Det ar skapelse-
berittelsen ur Amon Akkars perspektiv, atergiven i halvadelstenar, guld och
silver. Hela rummet glimmar 1 ljusskenet fran oljelampor som knappt avger
nagon rok. Slingrad runt varje pelare sitter en amphisbaena, redo att skydda
helgedomen. Hér nere ror sig ocksa oavbrutet Amon Akkars nunnor.

15. Abedissans rum

Har inne finns ett skrivbord, en stol, en sing och atskilliga skap fyllda med
heliga foremal och skrudar som anvinds for att dyrka Amon Akkar. Hér finns
nastan alltid ocksa en eller flera nunnor som férbereder en eller annan ritual.

12
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16. Bibliotek

Harinne finns hundratals, kanske tusentals, skriftrullar om religion, om
filosofi, om historia etc etc. Har finns ocksa en rad skrivpulpeter och bord att
rulla ut skrifterna pa. I salen sitter alltid en eller tva nunnor och studerar.

AMON Apkars TEMPEL 3:E vAn

17. Preparationsrum

Forberedelserum infor ritualer. Har finns de drakter och reliker/ foremal
som skall anviandas under dagens ritualer.

18. Bostadsrum

Ett stort rum med avskdarmingar for fyra singar, skrivbord och stolar. Har bor
fyra av Amon Akkars nunnor.

19. Forbindelsekorridor

Strax nedanfor trappan star en krigarnunna pa vakt. Tva all finns 1 kor-
rioren.

13



Amon Akkars hemlighet Tunnels & Trolls

20. Ritualrummet

Mer en grotta an ett rum. Hér halls alla hemliga ritualer och processioner.
Golvet ar flackat av blod och luktar koppar och jarn. Pa vaggarna avbildas det
mesta som har med Amon Akkar att gora. Fodelse, liv och dod. I golvet gar
djupa skaror som tillsammans bildar Amon Akkars 6ga och dar pupillen skall
vara finns en grund grop, tjockt belagd med blod.

Sjiitte kartan - Andra vaningen

21. 22. Korridor till Amon Akkars kloster
23. - 24. Vattenlds

Ingangen till klostret dr ett vattenlds, som tvingar nyfikna rollpersoner att
simma sapass lange under vatten att de blir andfadda och distraherade nar de
nar andra sidan laset.

Tva krigarnunnor star alltod pa vakt pa andra sidan, med en larmklocka latt
tillganglig,

Vattnet 1 laset ar rent och klart och det géar att se ljus ifran vattenytan pa
andra sidan.

R -

25. Huvudkorridor

Det har ar korridoren som forbinder alla delar av klostret med varandra.
Den ar upplyst av rokfria oljelampor, och tva - tre nunnor ses alltid rora sig
genom korridoren.

14
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26. - 34. Celler

Har bor samtliga nunnor i orden, samt alla de kvinnor som nunnorna har
befriat fran sina mindre vélvilliga makar, fader, broder och séner. Varje rum
har minst fyra baddar, de flesta fler. Det ar trangt, men val upplyst, stadat, torrt
och varmt.

Det finns ett avtrade som mer eller mindre verkar besta av ett vattenfyllt,
bottenlost hal.

35. Amphishaenaterrariet

Nunneorden féder upp en mycket speciell ormart, amphisbaena. Det gér
man 1 ett sarskilt rum som ar varmare an 6vriga rum och forsett med bade
vaxter och ett trad. Ett schakt ar 6ppet upp mot himlen dar dagsljus faller ner
6ver rummet. En tjock stenplatta 1 block och taljor anvands for att forsegla
schaktet med. Plattan ar forsedd med motvikter, sa 1 nodfall ar det bara att dra
1 ett rep sa stangs luckan pa en halvminut.

I rummet finns nunnorna som skoter ormarna och besokande nunnor som
skall fa ett husdjur eller bara vill njuta av dagsljus.
36. Amfieteatern

Ett stort fyrkantigt rum med nedsankning 1 mitten. Helt klart ett rum avsett
att lara ut 1. Hér finns de nunnor och kvinnor som inte har religitsa plikter att
utfora. En eller fler nunnor lar ut medan resten lyssnar.

37 Varma killor

Fem mosaikbekladda grunda bassanger flodar med varmt vatten som rinner
in pa ena sidan av rummet och ut pa andra. Har skots all hygien och tvitt.

38. Kok och matsal

Ett av de storre rummen 1 systemet. Vackert inrett med trabankar och go-
belanger. Har finns en stor spis och otaliga trabankar dar maten tillreds.

39-40. Triidgérd och boskapssalar

Har finns fyra getter, en ko och en rad grottlevande véxter och svampar. Allt1
en magnifik pelarsal som formodligen varit avsedd for nagot annat. Det dr som
att ga in 1 en fantasidjungel, omgiven av underliga svampar och lavar.

15
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Nunneorden

Amon Akkars nunnor ar en fridfull orden som dragit nytta av Amon Akkars
daliga rykte for att halla de slavdrivande Orgudd-dyrkande mannen pa avstand.
Kvinnorna har ar inte kidnappade - de har flytt sina makar, bréder, fader och
soner for att fa ett battre liv under havsytan.

Orgudd

Orgudd ér en gud som star for jakt, fiske, och sin egen version av manlighet.
Orgudd ar besatt av att kontrollera kvinnan och kvinnans sexualitet. Kvinnor
skall hallas fast vid sin make, aldrig héras och aldrig ses. Hon ar ett karil att
tomma sin sad 1 och fa sina arvingar ifran, inget mer och inget mindre.

Kvinnor rids in av Orgudd strax innan de ges bort till mén i byn. Det betyder
att hévding och prasterskap spanner fast flickan 6ver Orgudds lem och sedan
tar henne, allihop. Ett barn - om det ar en pojke - som har Orgudd som far
blir prast. Om barnet ar en flicka kan det aldrig tillhéra enbart en man, utan
skickas mellan dem alla.

Orgudd dr mest bekymrad om att sitta 1 rokiga stugor, jaga och fiska.

Amon Akkar

Amon Akkar representeras ofta antingen som en gigantisk spindel, eller som
en kvinna med naken 6verkropp och sex armar.

Representationen som spindel ar den som oftast forekommer nar det géller
dodsaspekten av Amon Akkar. Hennes attribut da dr spindelsilke som anvinds
for att svepa de doda, och hennes giftiga bett, som anvinds for att lata de som
lider stora sjalsliga eller kroppsliga smértor passera 6ver till andra sidan smart-
fritt. (Amon Akkars gift sigs sova forst och doda sedan.)

Representationen som sexarmad kvinna dr den aspekt som oftast fore-
kommer da det géller livsaspekten och moder- och faderskapet.

I det nedre armparet héller hon ett spindelndt mellan fingrarna, 1 mellan-
paret haller hon dels en kniv och dels en fallos. Det 6vre armparets symboler
brukar variera nagot. Ibland haller hon ett livskors 1 den ena handen och en
solskiva 1 den andra, ett par jurhorn (som representerar fertilitet) och ett knippe
vete 1den andra och sa vidare, men oftast handlar det da om fertilitetssymboler
eller livssymboler.

Representationen som tillbes 1 Amon Akkars tempel ar den sexarmade
kvinnan med ett livskors och en knippe vete 1 det dversta armparet.

En aspekt av gudinnan som ofta missforstas eller tolkas med en ondsinnad
vinkling ar den legend dar Amon Akkar slukade sin forsta alskare for att ge liv
at manniskan, som hon framfédde 1 tidernas begynnelse.

Den hér riten har misstolkats till att innebara att Amon Akkar kannibaliserar
man. Hennes uppslukande av sin alskare vad dock en symbolisk akt som syftade
till att gora mannen delaktig 1 skapandeprocessen. Slukandet handlade om de
manliga aspekterna av alskaren, mannens kon, mannens férmégor, som Amon
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Akkar 1 egenskap av kvinna inte sjalv besatt.

Manga Amon Akkar-tillbedjare har misstolkat handlingen och tagit den mer
bokstavligt genom att kannibalisera man. Efter en genomford befruktning har
de helt sonika atit upp den man som gjort dem gravida. Den har tolkningen av
Spindelgudinnans beteende har gjort att hennes tempel pa manga stallen blivit
forbjudna platser att besoka, men hon sjalv har 6verlevt dels genom sitt praster-
skap och sina kloster runtom i Kaball, och dels genom att sjalv uppenbara sig
for framst kvinnor och erbjuda dem sitt beskydd.

Templet 1 Akkaria ar ett av. Amon Akkars forsta tempel, och en av de fa
platser hon sjalv kan manifestera sig fysiskt.

Amon Akkar ar mycket beskyddande mot sina kvinnor, och skulle det vara sa
att hennes prastinnors blod spills ar hon inte frimmande {or att lata en liten del
av sig sjalv manifestera sig. Hon tar formen av en kvinna med atta armar och
formagan att klattra pa vaggar. Hon kan spotta natvatska och hennes bett ar
giftigt, men framforallt anviander hon sig av sin snabbhet for att undvika strid,
och vill istéllet prata med de som attackerar. Fungerar inte det sa har hon inga
samvetskval nir det kommer till att strida f6r dem som &r vigda at henne.

Monster

Pa forsta vaningen 1 templet finns en méngd olika monster. De flesta dr tama
och utfodras av nunneorden.

Amphisbaena

Monster rating: 98 (hittas pa forsta nivan 1 en dungeon)

Combat dice: 10T6 + 49

Special damage: 1/1 - giftigt bett som branns men bara kortvarigt

Den hir stora, tvdhévdade ormen har 6gon som gloder som ljus. Gift dryper
fran dess huggtander, och bada huvudena kan attackera snabbare dn ljuset. De
har varelserna lever vanligtvis pa myror och andra insekter som aterfinns under
jorden, men kan aven gladeligen dta upp doda kroppar om det skulle vara sa.
Om den fingas och tamjs och sedan bérs av en gravid kvinna, kan en levande
Amphisbaena garantera friska barn - med storsta sannolikhet tvillingar.

Om de tva halvorna av en déd Amphisbaena halls thop kommer de att ater-
forenas och djuret kommer att regenerera och aterupplivas.

Crabby

Monster rating: 18 (hittas pa forsta nivan 1 en dungeon)
Combat dice: 2T6+9

Special damage: 2 podng spite damage for varje 6:a
Special abilities: Skalrustning -2 traffar per runda.

En Crabby ar en jattelik krabba som kan leva bpde 1 farst- och saltvatten
déarfor kan den hittas 6verallt dar det finns vatten.

Det har groteska djuret dr generellt sett 1 meter 1 diameter, men storre ex-
emplar har forekommit. Crabbies dr kottatare och tvekar inte att attackera
ménniskor for att fa foda. De ar ocksa atbara; deras kott smakar mycket gott
och ar eftertraktat.
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Spelledaren bor ldgga till 6 poang till varelsens MR for varje 30 cm 6kning
1 diameter.

Queen of the Spiders

Monster rating: 180

Combat dice: 19 + 90

Special damage: Poison - se nedan
AP Award: 200 poing

“Spindlarnas drottning” dr nagot av en missuppfattning, for det har dr en
jattespindelras. Trots detta dr det hir en av de mest formidabla av alla spindel-
arter och kan rora sig med latthet langs golv, tak eller viggar.

Alla varelser som tar spite damage fran spindeln maste géra en L2-SR med
Con for att undvika att bli forgiftade. Forgiftade rollpersoner forlorar 1 Con
och 1 Dex per omgang tills de kollapsar (Dex 0) eller svimmar (Con 0). Rollp-
ersoner med Con 8 eller mindre dér snabbt om de reduceras till Con 0; 6vriga
tenderar att réra sig fram och tillbaka mellan medvetsloshet och medvetande
tills dess att de ldkt.

Alla offer kan sla ett L2-SR med Con varje runda efter att giftet forst tagit sig
in 1 kroppen for att skaka av sig effekten innan de forlorar attributpoang;

Onm spindeldrottningen reduceras till en MR pa 90 eller mindre forscker den
fly. Rollpersoner som forsoker stoppa den maste klara atminstone en L1-SR

med SPD.

Om spindeln besegras kan en rollperson med lamplig talang (exempelvis
apotekare eller alkemist) extrahera 2T6 doser gift ur varelsen for senare bruk.

Spelledarpersoner
Hovdingen

Motivation: Vill ha tillbaka sina kvinnor, till varje pris. Har skickat otaliga ex-
peditioner till templet, men ingen har atervint. Forsoker morka behandlingen
av kvinnor 1 byn.

STR 15 CON 16 DEX 16
SPD 12 INT 10 LK 14
Wiz 8 CHR 9

Combat adds: +9

Vapen: Svird (3T6+6), dolk (2T6)

ﬁversteprﬁsien

Motivation: Vill inte se sin makt som dversteprist hotad. Amon Akkar hotar
den genom att frita kvinnorna som enligt 6versteprastens uppfattning tillhor
Orgudd (och darfor honom sjalv). Forsoker morka behandlingen av kvinnor i
byn.

STR 12 CON 13 DEX 14
SPD 10 INT 15 LK 12
WIZ 15 CHR 12

Combat adds: +2
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Vapen: Stav (2T6+2)
Besvirjelser: TTYE Sleep, HTP

ﬁmun

Motivation: Vill ha tillbaka kvinnorna som var har forut. Kan inte forsta att
de sjalvmant flytt. “De har det ju sa bra, slipper arbeta, kan bara sitta och ta
det lugnt”.

Abedissan

Motivation: Vill beskydda templet och kvinnorna som hon ser som slavar till
minnen. Vill hellre 16sa problem fridsamt dn med strid.

Anvand samma varden som for 6versteprasten.

Nunna

Motivation: Vill helst bli lamnad ifred for att bilda sig inom filosofi och reli-
gion. Har sokt sig till Amon Akkar eftersom hon ger henne mest mojligheter.
Ar fridfull och tycker inte om strid.

Krigarnunna

Motivation: De man hon traffat dr valdsamma. Hon har tagit pa sig bérdan
att skydda templet, och hon tanker ge sitt liv for de andra kvinnornas och nun-
nornas frihet. Inget ar vart att bli en slav {or.

STR 15 CON 16 DEX 16
SPD 12 INT 10 LK 14
WIZ 8 CHR 9

Combat adds: +9

Vapen: Svird (3T6+6), dolk (2T6)
Okvinna

Motivation: Trétt pa ett liv 1 fangenskap och slaveri. Har flytt med hjélp av
nunnorna for att slippa mannens eviga kontroll. Dér hellre dn atervinder. Ar
inte valdsam, vill bara vara ifred.
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1 nattens morker kom de smygande pa tysta_fotter. Med vapen och sdckar tog de kvinnorna, och lika tyst smog de ut
wen. Den hdr gangen med fulla sickar och nytt byte till templet som stindigt torstar efler mer:

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



