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Askan FU

1 skydd av morkret smag sig den hlla gruppen ut genom genom de grova betongbarrikaderna. En samling tilltufsade
mdn och kvinnor som ldmnade den enda tryggheten de hade kvar for att leta reda pa vad som kallades Shangri-La
eller Paradiset 1 de rykten som spreds fran mun till mun, fran ora till ora, alltid ¢ viskningar och alltid © hemlighet.

Kejsar Urban md ha skapat den trygga betongzon som omgav det lilla samhdllet som vuxit upp 1 askan, men som en
av de fore detta psykologerna v ligret sagt nér tre av kvinnorna fatt spostraff for att de inte ville inga @ kejsar Urbans
harem, han hade inte alla indianer 1 kanoten.

Caveat lector!

Askan ingar i 20.000-teckenserien och ar skrivet for gratisrollspelet FU.
20.000-teckenseriens aventyr har den egenheten att jag dels skriver dem snabbt
och dels att de bara innehaller 20.000 tecken. det betyder att du som spelledare
kan behova lasa ett par extra ganger for att sedan fylla 1 de omraden dar det
saknas information och/ eller kartor. aventyret ar inte speltestat och inte kor-
rekturldst.

Stiimningen i Gventyret

FU ér som sagt ett gratisrollspel, och det finns ingen tillhorande spelvarld
till det drygt 20 sidor langa regelpaketet. Darfor kanner jag att jag bor fork-
lara bakgrunden och inspirationen till Askan innan jag ger dig, kéra spelledare,
nagon mer information.

Viirlden nu

Askan dr en post-apokalyptisk spelvarld dar delar av virlden tackts av aska.
Exakt varfor dr upp till spelledaren. En vulkan kan ha haft utbrott, en meteorit
kan ha slagit ner, eller sa har de stridande regeringarna helt enkelt fatt nog och
tryckt pa avfyrningsknappen till kirnvapenarsenalen.

Askan har gjort det svart for manniskor att hitta mat, och efter den inledande
apokalypsen finns det heller inte manga manniskor kvar. De som finns har
forenat sig 1 16sa sammanslutningar, antingen pa religiosa grunder eller som en
overlevnadsstrategi. Vapen ar ett maste, och ingen som traffas pa viagarna ar
obevapnad. Misstron mot andra manniskor ar stark och det krivs mycket for
att lita pa varandra.

Ytterst fa barn fods. I manga omraden édr de yngsta 1 sena tonaren, och barn
ses 1 de flesta fall som nagot ofantligt vardefullt. Vissa boséttningar jagar och
fangar barn for att sikra sin framtid, andra samlar alla fertila kvinnor pa ett
stalle och tvingar dem till sex.

Att ha ett barn ar en statusmarkor.

Samtidigt talas det 1 vissa cirklar om omraden som ungatt askan och askans
efterverkningar. Det kallas Shangri-La eller Paradiset. Dar finns bade barn,
mat och gronska.

I askan ror sig rovdjur som utnyttjat mansklighetens franfalle som en moj-
lighet att vaxa sig styrka. Kackerlackor och andra insekter ror sig 1 aggressiva
svarmar over landskapet. Varg och vildhund ar vanligt, liksom vildsinta katter
och rattor 1 stora flockar som 1 huvudsak lever pa kackerlackor och andra in-
sekter.
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Det storsta hotet dar dock de tvabenta rovdjur som gjort sitt hem 1 askans
6deland och ater det de kommer dver, inklusive sin egen sort.

Inspirationskallor for Askan har varit Children of Men av PD. James, The
Handmaid’s Tale av Margaret Atwood och Vigen, samt sa klart en smula Pink
Floyd och mystiskt svenskt vintervader.

Synopsis

Rollpersonerna har av en eller annan anledning blivit inlemmade 1 kejsar
Urbans lilla enklav som ér skyddad fran bade aska och insekter. Kesar Urban
ar dock en person som gatt fran att vara relativt mentalt stabil till fullkomligt
vansinne, inte sa ovanligt men nagot obehandigt dd han ocksa ar den person
som styr enklaven.

Alla kvinnor har samlats thop 1 en inhdgnad, dar Urban dagligen gar runt
och plockar ut ut kvillens saingkamrater. Ovriga min far helt enkelt se pa nir
Urban viljer bland deras partners, systrar, modrar och ibland aven dottrar.

Nir det uppdagas att en av kvinnorna ar gravid och Urban inte dr fadern
gar Urban 1 taket och beordrar att fostret skall aborteras. Doktorn som utsetts
till att genomfora aborten valjer att istillet samla ithop en skara missndjda som
sedan tillsammans forsoker na Shangri-La. Resan genom askan blir bade mo-
dosam och lang, med manga problem pa vigen.

Gruppen - dar rollpersonerna ingar - stoter pa kackerlackssvarmar, vilda djur
och ett par bosdttningar pa vigen mot Shangri-La.

Berittelsen avslutas med ankomsten till en skog dar marken inte ldngre tacks
av aska och gronskan forsiktigt spirar ur marken.

Introduktionen till Gventyret

Aventyret fungerar férmodligen bist om rollpersonerna sjilva iklider sig
rollerna av doktorn, Anna (den gravida kvinnan) kvinnans partner (fadern) och
niara vanner och/ eller slaktingar till dessa tre.

Den inledande scenen 6ppnar med doktorn som undersokt den gravida
kvinnan och konstaterat att barnet inte ar Urbans.

Urban hirjar

Urban, en gigantisk och muskulés man som genom otaliga envigsstrider eta-
blerat sin suveranitet éver enklaven, konstaterar att doktorn maste abortera
barnet. Bade moder och fader har beodrats in 1 rummet. Straffet f6r doktorn
om han eller hon later bli ar doden, likasa for modern och fadern om Urbans
order inte uppfylls. Flera av vakterna som betraktar scenen sneglar pa var-
andra, som for att saga att deras ledare har forlorat vettet. Urban limnar sedan
rummet for att vila ut efter sitt utbrott.

Om inte rollpersonerna sjalva kommer fram till att de maste fly enklaven, sa
kommer en av vakterna efter lite inbérdes gnabbande att racka fram en karta
som knappt haller ihop langre. Pa kartan finns en vig markerad, och ett kryss
dar vdagen slutar. Med klumpig skrift och 1 kulspetspenna star det Shangri-La
brevid krysset.
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Vakten foreslar att rollpersonerna tar tillfallet 1 akt och flyr fran enklaven.
Urban har helt forlorat forstandet, och det talas om uppor bland en grupp av
vakterna. Vakten lovar att om de bestimmer sig for att ta sig ifran enklaven,
sa skall hon se till sa att enbart de som vill storta Urban vaktar dérrarna till
friheten nar de vill fly.

Flykiforberedelser

For att kunna ta sig an asklandskapet beh6vs mat, skydd, eld och vapen. Lat
rollpersonerna lyckas samla thop nog for nagon veckas fiard, men inte mer an
sa utan att det mérks och nagon slar larm.

Urban halls tills vidare 1 okunskap. Doktorn iscensatter en skenabort och Ur-
bans himndbegér nist intill forsvinner. Om sa 6nskas kan Urban till och med
skdmma bort den gravida kvinnan (efter “aborten”), sa att hon har méjlighet
att hamstra lite extra mat innan flykten.

Kejsar Urban
Descriptors
Huge, Focused, Smart, Insane

Gear

Worn leather pants, broken t-shirt
Heavy chain wrapped around glove
Big steel tipped boots

Conditions

Angry [0 Trapped [] Dazed O
Scared [ Blinded O TInjured O
O

Tired 0O Hungry O Dying

Vad kan ga fel?

Rollpersonerna blir fangade av kejsar Urban. Kejsar Urban kan sitta dem 1
fangelse. Urban kan straffa dem och kora ut dem utan mat och vatten. Urban
kan komma pa att kvinnan fortfarande dr gravid och forsoka déda henne.

Flykten

Precis som vakten lovat stoter inte rollpersonerna pa nagra storre problem
nar de flyr enklaven. Om spelledaren vill gora det lite spannande kan han eller
hon lata Urban skicka ut en grupp spejare som jagar gruppen, men det ar frivil-
ligt. Spejarna finns beskrivna bland spelledarpersonerna.

Kejsar Urbans lojala vakier
Descriptors
Muscular, Loyal, Hunting, Not too bright

Gear

Slitna jeans, MC-jacka, sliten t-shirt
Armborst med vevstake, baseballtra
Sneakers
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Conditions

Angry O Trapped [0 Dazed O
Scared [0 Blinded [] Injured O

Tired [0 Hungry [ Dying O

Vad kan ga fel?

Vakterna skadar rollpersonerna. Vakterna forhindrar en flykt och stéller rollp-
ersonerna infor kejsar Urban. Vakterna slar larm och det blir inbordes strider
1 enklaven.

Viigen mot Shangri-La

Det finns en rad scener som utspelar sig pa viagen mot Shangri-La. De be-
héver alls inte tas 1 den ordning som star har, och du behdéver heller inte spela
alla, utom mojligtvis den forsta och den sista.

Ut i askan

Utanfor enklaven ligger askan 1 ett tjockt lager pa marken och faller ibland
fran himlen.

Trad, stenar, stigar och vigar ér alla tickta av askan som ligger som ett gratt
ticke over varlden.

Solen syns genom ett disigt lager av partiklar som tiacker himlen. Pa natten
syns inga stjarnor, men ibland dr manen stark nog att ta sig igenom askan.

Det storsta problemet for rollpersonerna kommer att vara att hitta mat och
vatten, 1 allra hogsta grad vatten. Det finns backar och strommar, men manga
av dem ar forgiftade. Nar gruppen hittar rent och friskt vatten galler det att
samla pa sig sa mycket de kan bara.

Att ge sig in i stiderna

Om rollpersonerna av nagon anledning vill ge sig in 1 staderna ar det for-
knippat med stor fara, inte minst om det skett en kiarnvapenattack.

Det ar manga déda som legat dar de fallit och det ror sig manga rovdjur som
katter, rattor och hundar i staderna. Det som ar mest skrammande ar kanske
den enorma tystnaden. Det hors inga bilar, ingen musik och inga manniskor 1
staden langre. Allt ar tyst, som tidig morgon efter ett kraftigt snofall.

Om det har skett ett kirnvapenanfall ar dessutom marken, luften och allt
som finns 1 stiderna radioaktivt. Spelledaren far sjalv avgora hur farligt det ar,
men for rollpersoner som inte har en geigermatare ar det en avgjord risk att
vistas for lange 1 omradet.

Det mesta finns hir, men det ar forknippat med fara att kléttra in 1 askan for
att hitta konserver, utrustning och liknande. Askan rors latt upp till ett damm
och 1 inomhusmiljéer innebar det att askan tar vigen ner i lungorna dar den
kan orsaka all mgjlig skada, inklusive akut lunginflammation.
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Kackerlackorna

Efter att ha fardats en bit utanfor enklaven springer rollpersonerna 1 skym-
ningen in i en grupp manniskor. De ar déda, och vad mer, tackta av insekter,
kackerlackor stora som knytndvar som dter sig matta pa liken. Det dr som att
titta pa en stop-motionfilm. De redan halvitna liken smélter bort under kack-
erlackornas omsorger.

Allt eftersom sprider de ut sig 1 askan. Nar “maten” ar slut vander de
sig istallet mot levande byte. Till en borjan ar det latt att stampa av sig de
nargangna insekterna, men det blir snart uppenbart att om rollpersonerna inte
flyr sa kommer dven de att falla offer for insekterna. Som en frestande tanke
star det dock en karra vid liken fylld med konserver, vapen och andra fornéden-
heter vl virda att riskera ett par kackerlackor for.

Nar rollpersonerna flyr scenen f6ljer kackerlackorna efter, och det drgjer tills
dess att rollpersonerna korsat stromt vatten innan de blir av med sina efter-
hédngsna jagare. Att d6 av kackerlackanfall ar minst sagt bade plagsamt och
skrackinjagande.

Kackerlackorna
Descriptors
Snabba, sma, kryllande, tar aldrig slut

Gear
Inget

Conditions
Hungriga O  Skadade O
Doende O

Vad kan ga fel?
Kackerlackorna kan ldgga dgg 1 rollpersonerna. Kackerlackorna har sjuk-
domar som kan spridas till rollpersonerna.

Urbans jiigare

Nar Urban insett att “hans” kvinna f6érsvunnit och en grupp av hans under-
satar med henne skickar Urban ut en grupp jagare som skall hitta den flyende
gruppen och fora tillbaka dem till Urban.

Jagargruppen bestar av tre man som ar obrottsligt lojala mot Urban.

De kommer att agera vid ett dramatiskt Iampligt tillfille 1 beréttelsen. Deras
order ar att a doktorn levande - resten av sdllskapet ar helt oviktiga. Deras
huvuden réacker.

Jagarna ger sig inte forran tva av dem har blivit skadade, da forsoker de fly
platsen.

Kejsar Urbans jiigare
Descriptors
Muskul6sa, Lojala, Jaga, Inte allt f6r smarta
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Gear
Slitna jeans, MC-jacka, sliten t-shirt
Armborst med vevstake, baseballtra

Sneakers

Conditions

Angry O Trapped O Dazed O
Scared [0 Blinded [J Injured O
Tired [ Hungry [J Dying O
Vad kan ga fel?

Jagarna skadar rollpersonerna. Jagarna fangar rollpersonerna. Jdgarna
kommer undan och kan fly tillbaka till Urban.

Bosiittningen

Efter nigra dagars resa (eller veckor. Det hela beror pa hur sallskapssjuka
rollpersonerna &r) spanar nagon av dem in en liten bosattning.

Det dr ndgonstans runt tjugo personer 1 bosattningen, och alla d4r man eller
pojkar. Det finns ovanligt manga barn hér, fyra unga personer som leker med
varandra 1 ett omrade som skottats fritt ifran aska. Det star man pa vakt runt
hela bosattningen och sa fort rollpersonerna narmar sig slar de larm.

Om rollpersonerna dr pa nagot sitt hotfulla 1 sin framtoning slapps de inte
in 1 omradet. Om de ar vanliga och har nagot att byta med kan de fa stanna
over natt.

Boséttningen ar tveksam till att slippa in kvinnor, men om de stannar i ett av
de avsides husen kan de fa gora “sina man” sillskap.

Under samtal med mannen framkommer det att de inte tycker om kvinnor.
Av nagon anledning anser de att kvinnor, och framférallt nagot de kallar stats-
feminismen, dr det som orsakat apokalypsen. Det gar inte att resonera med
dem.

For att halla sina befolkningssiffror uppe stjil de barn. De fyra pojkarna ér
stulna fran boséttningar runtom, tagna for att ges en riktig uppfostran. Mannen
ar fast beslutna att behalla sina pojkar och forsvarar dem intill déden for att fa
behalla dem.

Mansgruppen
Descriptors
Smarta, misstinksamma, slagskampar, fast 1 gamla tankemonster

Gear
Laderjacka, t-shirt, skjorta, jeans
Klubba, baseballtra

Conditions

Angry [0 Trapped [0 Dazed O
Scared [J Blinded O Injured O
Tired O Hungry O Dying O

FU
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Vad kan ga fel?
Mansgruppen kan bestimma att rollpersonerna ar feminister. Mansgruppen
kan fa for sig att behalla kvinnorna som ett harem och sldnga ut mannen.

Vildhundarna

Nagon gang under resan springer rollpersonerna in 1 ett pack med vild-
hundar. Hundarna ar utmarglade och hungriga nog for att anfalla rollperson-
erna.

Det ar fyra hundar 1 packet. Det dr nog med kott pa hundarna for att foda
rollpersonerna i ett par dagar.

Vildhundarna

Descriptors
Snabba, skoningslosa, smidiga, utsvultna

Gear

Skarpa klor och vassa tinder

Seg péls

Conditions

Angry O Trapped O Dazed O
Scared [ Blinded [0 Injured O
Tired [0 Hungry [0 Dying O
Vad kan ga fel?

Hundarna kan 6vermanna rollpersonerna. Hundarna kan vara angripna av
rabies eller ndgon annan sjukdom som ar 6verforbar till manniskor. Hundarna
kan kalla pa fler hundar eller géra andra fiender uppmarksamma pa var rollp-
ersonerna finns.

Fridens Hus

En av boséttningarna som berdvats sina soner ar Fridens Hus. Fridens Hus ar
en samling byggnader bakom ett gallerstaket.

Husen ar samlade runt ett torg dar en stor behallare med aska star framfor
ett renskrubbat stenaltare. Det star vakter runt om hela inhdgnaden, men nar
rollpersonerna narmar sig sanker de sina vapen och vilkomnar rollpersoner-
naDe far kottgryta och tak 6ver huvudet och deras ankomst mottas med glada
utrop och en narmast euforisk stimning.

Det finns kanske ett fyrtiotal manniskor 1 byn som ledaren presenterar som
Fridens Hus. Bosattningen verkar vara bade 6ppen och vialkomnande och de
bosatta inleder en kampanj att forséka fa de bosatta att stanna kvar.

Rollpersonerna kommer att upptacka efterhand att allt inte star ratt till 1
Fridens Hus. For det forsta verkar de dyrka askan som ticker allt runtom-
kring dem. For det andra forsvinner de éldsta 1 byn med orovickande tita
mellanrum. Ingen letar efter dem och ingen verkar mer an ytligt upprord néar
forsvinnandena kommer pa tal. Dagarna efter forsvinnandet verkar dessutom
matforradet vara fullare an vanligt.
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Fridens Hus innevanare har byggt upp en kult runt askan, med religiosa
hégtider som sammanfaller med férsvinnandena. Sanningen ar att forsvin-
nandena ar offer och varje offer anvands for att foda de bosatta 1 Fridens Hus,
inklusive rollpersonerna, om de accepterade kottgrytan de bjods pa.

De bosatta ar medvetna om att de inte kommer att 6verleva hur linge som
heost och har darfor kommit 6verens om att dta upp varandra (och eventuella
besokare) for att halla sa manga vid liv sa lange som mojligt.

Fridens Hus-invénare
Descriptors
Stark, felaktig logik, vilfédda, beroende av manniskoskott for 6verlevnad

Gear
Slitna kldder, slitna skor, nytt lader
Klubbor, avslagna glasflaskor, knivar

Conditions

Angry O Trapped O Dazed O
Scared [J Blinded [0 Injured O
Tired [0 Hungry [0 Dying O
Vad kan ga fel?

Invanarna kan bestimma sig for att doda rollpersonerna utan ceremonier, in-
vanarna lurar rollpersonerna att stanna.

Kackerlackemannen

Rollpersonerna trampar lings med vigen nar de stoter pa en stapplande
man som verkar tala med de myriader av kackerlackor som kryper pa hans
kropp.

Forsoker rollpersonerna radda mannen fran insektsangreppet slar han svagt
omkring sig och mumlar om sina “vanner”. Mannen dr galen och har fatt
for sig att de manga kackerlackorna som krélar 6ver honom och éter var och
nekrotisk vavnad ifran hans kropp ar hans vanner.

Han pratar med dem, de héller honom sillskap och de haller ocksa pa att ta
livet av honom, langsamt. Han har infektioner pa stora delar av sin kropp och
huden runt saren som kackerlackorna glatt ater av ar réd och kraftigt inflam-
merad.

Mannen heter Erik och kommer att kimpa, om an svagt, emot alla {6rsok
att ta bort kackerlackorna. Om rollpersonerna lyckas ar han anda nira déden,
och kommer att krava mycket omvéardnad, inte minst psykisk, for att bli frisk.

Kackerlackemannen

Descriptors

Forvirrad, hemlighetsfull, 6verlevare, svart sjuk
Gear

En morgonrock, trasiga byxor, trasig skjorta, tofflor
Vassa naglar, smutsiga tdnder
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Conditions

Angry [ Trapped [0 Dazed O
Scared [J Blinded O Injured O
Tired N Hungry N Dying N
Vad kan ga fel?

Kackerlackemannen flyr, kackerlackemannen biter eller river en rollperson sa
illa att blodforgiftning uppstar, kackerlackemannen 6verfor nagra av kacker-
lackedggen pa en rollperson.

Rdttorna

Naér rollpersonerna slagit ldger en kvall borjar det rora sig runtom dem pa
marken och 1 de avlovade buskarna. Om ingen sitter pa vakt upptacker de rat-
torna forst ndr en av dem blir biten 1 en fot eller pa en arm.

Det dr en rattsvarm pa kanske tio rattor som har hittat rollpersonerna, och de
ar hungriga. Rattorna ar stora som katter och mycket hungriga. De sitter sig
pa bakbenen och vaser innan de gar till anfall men de later sig inte avskrickas
av vapen. Rattorna ger sig inte éverhuvdtaget. De ér alldeles for utsvultna for
att ge upp sin nyfunna matkalla.

De som bitits av rattorna har en liten chans att fa infektioner 1 saren om de
inte gors rent ordentligt. Sjukdom kan bli en reell fara {or rollpersonerna, och
kan tvinga dem att ge sig ut pa penicillinjakt in 1 nagra av de déda staderna.

Téank Walking Dead fast med aska istdllet for zombies och oerhort manga
doda manniskor.

Réttorna
Descriptors
Sma4, snabba, smidiga, tar aldrig slut

Gear
Vassa tander, skarpa klor

Conditions

Confused [0 Injured |
Slowed [0 Outof Action O
Vad kan ga fel?

Rattorna har sjukdomar som 6verfors till rollpersonerna, rattorna lockar till sig
andra rovdjur som anfaller.

Huset i triiden

Rollpersonerna hejdas en dag av att nagon ropar fran tradtopparna. Pa en
stege, ungefar tre meter upp 1 luften hianger en ung kvinna pa en stege och
vinkar.

Huset 1 traden ar tillhall f6r en familj som har skapat ett litet paradis 1 de till
storre delen kala tradkronorna. Det finns till och med en liten tradgard uppe 1
tradkronorna, det forsta grona som synts till pa flera veckor. UV-lampan som
ersatter solen drivs med vindkraft och gamla bilbatterier.
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Detbor fyra personer uppe ibland traden och de trivs bra daruppe. De bjuder
rollpersonerna pa middag och later dem sova 6ver i tradhuset om de sa dnskar.

De vill inte flytta darifran och tinker inte ens dvervdga saken. De trivs bra 1
tradtopparna.

Huset i Triiden
Descriptors
Smidig, smart, klattra, eftertraktad

Gear

Rep, repstegar

Slitna skjortor, arbetshandskar, grova byxor, jacka
Pilbage, koger med pilar, baseballtran

Conditions

Angry O Trapped [0 Dazed O
Scared [ Blinded [0 Injured O
Tired O Hungry O Dying O
Vad kan ga fel?

Rollpersonerna ramlar ner ur traden.

Upplésningen

Rollpersonerna kommer forr eller senare fram till vigs ande, men Shangri-
La ar langt ifran det vantade idealet. Istdllet for en utopi tunnar askan gradvis
ut sig for att sedan avslgja en liten samling byggnader som trangs infor en lag
betongmur med stangsel uppstickande ur betongen.

Bakom muren syns grona stanglar sticka upp ur den gra jorden. Det ar gris
och andra grodor som slagit rot 1 myllan.

Marken in mot den lilla byn ar tickt av ett ndt som uppenbarligen ar latt
stromforande. Runt betongmuren ligger en ring av insekter, mestadels kacker-
lackor.

Vakter ar stationerade 1 torn runtom inhdgnaden, och tva personer med sko-
ttkdrra och skyffel haller pa att forsla bort hégarna med insekter till en annu
storre hog en bra bit bort 1 skogen. Hégen kryllar av rattor, insekter och en och
annan katt.

Over portingdngen hinger en skylt i gjutjarn. “Vilkommen till Shangri-La”.
Rollpersonerna har natt fram tll sitt mal.

Avslutning

Rollpersonerna vilkomnas till Shangri-La efter lite inledande diskussioner.
Lakare och gravida kvinnor ér alltid vilkomna. Rollpersonerna har natt sitt
mal.
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1 skydd av morkret smog sig den Lilla gruppen ut genom genom de grova betongbarrikaderna. En samling tilltufsade
mdn och kvinnor som ldmnade den enda tryggheten de hade kvar for ait leta reda pa vad som kallades Shangri-La
eller Paradiset 1 de rykien som spreds fran mun tll mun, fran ora tll ora, alltid @ viskningar och alltid © hemlighet.

Kejsar Urban md ha skapat den trygga betongzon som omgav det lilla samhdllet som vuxit upp 1 askan, men som en
av de_fore detta psykologerna 1 ligret sagt ndr tre av kvinnorna_fatt spostraff for att de inte ville ingd 1 kejsar Urbans
harem, han hade inte alla indianer © kanoten.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



