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Laka-Kdffa Gotterdimmerung

Fiskemdnnen som hade samlats pa den rikiga krogen © hamnen tystnade ett slag ndar Run-Erik Varg fran Torsi kom
insnubblande 1 varmen. Blek som ett lakan och med blodet rinnande ifran ndsan och ett jack over dgat proklamerade
han med en 10st som skakade vérre én en storm 1 en trakrona “jag sag henne. Jag sag henne. Laka-Kdffan. Utanfor
Dillo. Hon drog ner Karles bat. Laka-Kdffan!”

Med de orden drillde varg rétt ner 1 backen, avsvimmad och med blodet rinnande ner 1 hans skitiga har och pa fisk-
stinkande kléder. Mdnnen runt bordet satt som slagna. Laka-Kdffan var tillbaka!

Caveat lector!

Laka-Kaffa ar ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet och som sadant ar
det langt ifran komplett. Utrymmet ar begransat, vilket innebar att du som
spelleder kan komma att behova komplettera med kartor och beskrivningar.
Las darfor aventyret extra noga innan du borjar spelleda.

Stdmningen i dventyret

Laka-Kaffa ar ett monsterjaktsaventyr, initierat av den vetgiriga Carl von
Linné. Som siddant ar det en blandning mellan vetenskapligt upptickande och
monsterjakt. En del rationalitet och en del mystik, sa som det nu en gang var
pa 1700-talet.

Tors6 och Mariestad dr dartill mina hemtrakter, vilket har gjort dventyret
extra roligt att skriva. Min syster brukade skraimma mig med Laka-Kaffa som
liten. Hajen 1 all 4ra, men en jattelake med barnéverkropp tar anda priset 1
mina égon.

Synopsis

Den illustre Carl von Linné har pa sina dldre dagar blivit allt mer intresserad
av den hemliga virlden, det som inte ar helt uppenbart for fornuftet. Det, till-
sammans med att han skickar sina larljungar pa diverse uppticktsresor har
gjort att Linné nu skickar rollpersonerna pa uppracktsfard till Viastergotland,
dar Laka-Kaffa sags hirja, strax utanfor handelsstaden Mariestad. Rollperson-
erna beger sig med andra ord till Torso.

Laka-Kaffa dr en skygg varelse som 1 forsta hand visar sig for fiskare. My-
cket av dventyret gar darfor ut pa att prata med Torsos och Mariestads fiskare.
Samtidigt med jakten pa Kaffan pagar ett visst matt av politiskt rdnksmideri
ifran de styrande 1 staden, som fatt sina instruktioner ifran en viss Anders Johan
von Hépken. von Hépken vill inte tillata att monster simmar 1 Vanern och har
darfor skickat ut sina agenter for att hindra rollpersonernas upptacktsfard.

Fortackta hot och angrepp ar bara borjan. Rollpersonerna rakar dessutom
snubbla 6ver en smugglarliga ledd av Run-Erik Varg. Eftersom Varg varit en av
dem som nyligen sett Kaffa blir han utfragad av rollpersonerna - men tror att
de arbetar for landshovdingen och inleder en jakt pa dem.

Det hela kulminerar 1 en lyktforsedd nattlig roddbatsjakt dar rollpersonerna
far det bevis pa Kaffas existens som de hela tiden varit ute efter.



Laka-Kaffa

Handelseforloppet 1 korthet lyder som foljer. Linné talar med rollpersonerna
och ger dem uppdraget att bege sig till Mariestad ifran Uppsala. Resan 1 sig
ar ett mindre aventyr, men om spelledaren inte vill géra nagot av den ar den
mindre viktig.

Vil 1 Mariestad tas delegationen ifran Uppsala emot med 6ppna - eller i alla
fall till synes 6ppna - armar. Redan pa aftonen nar de anlant blir de mottagare
av sitt forsta hot. Nagon har héllt blod i deras sidngar.

Allt eftersom rollpersonerna intervjuar fler och fler Mariestads- och Torsébor
om Kaffa sa 6kar ocksa graden av hot emot dem. Kyckling- och hénshuvuden
hittas i deras packning och mat, deras vagnar och sadlar saboteras, men ingen
verkar veta nagot.

I takt med det passiv-aggressiva sabotaget 6kar ocksa de faktiska anfallen pa
rollpersonerna. Det ar Torsévargligan som blir allt mer orolig 6ver rollperson-
ernas fragor om Kaffa som de tror ar ett forsok att avsloja Run-Erik Varg.

Ljuset i tunneln ér fiskefamiljerna pa Torso som berittar allt de vet om Kaffa
och arrangerar en nattlig utflykt med Kéaffas senaste siktning som ramérke.

Allt stalls pa sin spets da von Hopkens spioner, Run-Erik och Kaffa visar sig,
alla pa en gang.

Hur det hela slutar dr upp tll rollpersonerna.

Vad har hint?

For att aventyret skall fungera kravs det att rollpersonerna har nagon form av
vetenskaplig bakgrund. Kvinnor ar vilkomna att folja med, sa lange de inte har
nagon officiell roll 1 resesallskapet.

Carl von Linné, uppticktsresande extraordinaire har skickat ut en expedition
till Vastergotland for att leta reda pa Laka-Kaffa efter det att han fatt uppgifter
om att Kaffa siktats 1 Vdnern.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna kontaktas av ett sindebud ifran Carl Gustaf Tessin, en nédra
van till Carl von Linné. Linné vill traffa dem, privat, 1 hans vaning 1 Upp-
sala. Tessins sindebud sager ocksa att allt detta maste ske 1 hemlighet. Kun-
gens sekreta utskott far under inga omstandigheter fa reda pa att Tessin genom
ombud kontaktat dem, eller vad diskussionen géller.

Linné i Uppsala

Linné. nu en édldre man, tar emot under mycket hemlighetsmakeri 1 hans
bostad 1 Uppsala. Under férevindning att de skall delta 1 en middagsbjudning
tas rollpersonerna emot 1 Linnés privata arbetsrum far han presenterar sin idé
och sitt uppdrag for dem. Linné vill att de - som ett led 1 hans forsok att forklara
sin omvarld - beger sig till Mariestad och 6n Torso, varifran han fatt rapporter
om att en vidunderlig varelse siktats. Halften flickebarn och hilften lake, sags
hon vara kapabel att bade valsigna och forbanna de fiskare som kommer 1
kontakt med henne.

Gotterdimmerung
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Hon kallas Laka-Kaffa och Linné vill ha bevis {or att hon existerar. Rollper-
sonerna far 16fte om att motta en generts summa pengar av Linnés vian Carl
Gustaf Tessin, dessutom en av kungaparets confidanter som kan se till att
6ppna dorrar som annars hade varit staingda for rollpersonerna. Det dr inte en
trivial ersittning. Trots Sveriges dalande stjarna 1 Europa ar det fortfarande en
nation att rikna med inom politik, filosofi och vetenskap.

Om rollpersonerna accepterar Linnés erbjudande vintar en resa till
Vastergotland och handelsstaden Mariestad.

Pé resande fot

Trots hemlighetsmakeriet har en av von Hopkens spioner fatt nys om att
rollpersonerna ar pa vag till Mariestad for att undersoka Laka-Kéaffa. For spell-
edaren som ar intresserad av att beritta resan finns en karta reproducerad ifran
“Vigvisare uti Svea- och Gota Riken samt Storforstendémet Finland”, skriven
av Georg Bjurman och utgiven 1734.

I appendix finns ytterligare information om skjutsvisendet och gastgiverier.
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Ankomst fill Mariestad

Mariestad nas pa aftonen en kvall 1 maj. Loven har nyss borjat spricka ut
och den maktiga domkyrkan stracker sig hogt ovanfor de hus som trangs under
kyrkans skyddande skugga. Genom lévverk och nyutsprucken gronska skymtar
Vanern med sitt blagra vatten, for tillfallet spegelblank.

Ett skjutshus ligger strax utanfor residenset pa 6n Marieholm. Rollperson-
erna blir emottagna med till synes 6ppna armar och inbjudna pa middag hos
landshovdingen i residenset.

Incidenten pd aftonen

Naér rollpersonerna avnjutit en villagad och smaklig middag 1 séllskap med
landshévdingen Gabriel Gabrielsson Falkenberg 1 det nyligen ombyggda resi-
denset ar det dags att atervanda till gastgiveriet.

Nar de sa beger sig till sangarna uppticker de att singhalmen ér helt genom-
drankt av blod. Gastgiveriets dgare ar helt forbluffade. De har ingen aning om
vem som har astadkommit incidenten och det verkar som om ingen egentligen
sett nagot.



Laka-Kaffa

Det ar von Hopkens spioner som ar i farten. Deras direktiv dr att skrimma
vag rollpersonerna ifran Mariestad. Det vore en forlust f6r von Hopkens ar-
bete med att rationalisera Sverige om Linné fick ytterligare vatten pa sin kvarn.

von Hapkens spioner

Anders Johan von Hopken har skickat fyra personer till Mariestad. Deras
uppgift ar att skramma bort rollpersonerna ifran legenden om Laka-Kaffa. De
ar beredda att ta till vald om det beh6vs, men bara om rollpersonerna inte vill

g¢ upp.

von Hopkens spioner arbetar genom att skraimma rollpersonerna till en
borjan. Det dr de som driankt in rollpersonernas singar i blod. De kommer
att stédlla till med liknande hyss allt eftersom tiden gar. Det ror sig om allt ifran
avskurna sadelgjordar till nedblott packning och skaffning som bytts ut mot
rutten fisk.

von Hopkens spioner ar alla unga man som ser det hiar uppdraget som en
mojlighet att ta sig in vid hovet om de gor tillrackligt bra ifran sig. De unga
mannen heter Adolf Lilja, Henrik Sparre, Gustaf Krook och Urban Stridh.

Den detalj som gor att rollpersonerna kan komma dem pa sparen ér att de
- precis som rollpersonerna - nyligen anlant ifran huvudstaden till Mariestad.

Fiskeminnen i Mariestad

Fiskemannen och manglarna i Mariestad dr misstinksamma mot finbesoket
ifran Stockholm och Uppsala. Nagra av dem minns Linnés larljunge som pas-
serade runt 1747 1 trakten och minnet har gjort larljungen till en stroppig typ.

Det rollpersonerna kan fa reda pa ar att Kaffa senast sdgs utanfor Dill6 av
Run-Erik Varg och dessforinnan av Erik Larsson 1 vintras. Run-Erik ar allméant
betraktad som en av de biasta fiskarna pa Torsd, men han har ocksa ett rykte
om sig att vara en skum typ.

Rollpersonernas kontakt 1 sammanhanget blir Erland Backe, en man 1
20-arsaldern som entusiastiskt berattar om Kaffa och som kan visa rollperson-
erna runt 1 Torsos skdrgard.

Erland kdanner ocksa Run-Erik Varg. Han ar gift med Run-Eriks syster Moa
Varg.

Beriittelser om Laka-Kaffa

Berittelserna om Kaffa later alla for det mesta pa samma satt. Nar fiskarna
var ute pa vintern kunde det hianda att nagot tungt fastnade 1 reven eller trass-
lade till den sa att den inte gick att reda ut. Vid de tillfallena var det tydligt att
Kaffa hade varit framme.

Kaffa ar ett sjovasen, en liten varelse som sdgs se ut som ett mellanting mellan
en flicka oh en stor lake. Kaffa dr langtifran ljuv och inget att leka med. Hon
vrenskas med fiskarna och drar i revarna och f6rstor naten.

Om en fiskare far upp henne 1 néten eller pa isen sa gnyr och kvider hon
precis som ett barn och det ar tydligt att hon fryser nagot forskrackligt. Leg-
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enden sdger att fiskarna da maste kla Kaffa 1 ndgot varmt och sedan slappa
tillbaka henne ner i vattnet.

Om det sker kan fiskarna rakna med att fa rikligt med fisk och god tur. Om de
daremot inte hjalper Kaffa sa kan de rikna med att aldrig mer hava in nagon
fangst sa lange de lever.

Kéffa hor enligt legenden hemma runt Torsé och Kallandso.

I Gotterddmmerung ar Laka-Kaffa ett sjora som ar mycket nyckfullt men
for det mesta valvilligt installt. Om Laka-Kaffas rygg klias kliar Kaffa tillbaka.

Fiskare med Kaffo-beriittelser

Mans Larsson har traffat pa Kaffa. Det gjorde han 1 vintras nar han var ute
pa niten och vittjade sina nat. Han fick upp en jattelake med 6verkroppen hos
en liten flicka och svansen pa en jattelik lake. Hon frés nagot fasligt, sa hon
fick en gammal kofta Mans hade liggande och sedan sldppte han ner henne 1
djupet igen.

Efter det ar Méns en enormt popular fiskekamrat eftersom néaten alltid ar
fulla ndr han drar upp dem. Han har ocksa haft en otrolig tur sedan dess.

Mans berdttar garna om hur han traffade pa Kaffa, sarskilt om det innebér
en sup eller tva.

Run-Erik Varg har ocksa traffat pa Kaffa, men han dr mer tystlaten dn Mans
Larsson. Run-Erik ar, forutom att ha varit en av de personer som sett Laka-
Kaffa, aven ledare for Torsévargarna, en smugglarliga som arbetar utifran
Onso. Run-Erik blir orolig nar rollpersonerna pratar med honom. Eftersom
de har setts hos landshévdingen tror han att de arbetar hos honom och under
forevandningen av en monsterjakt dr ute efter att fangsla honom och hans liga.

Run-Erik traffade Kaffa pa senvintern. Han och hans fiskekamrater drog
upp Kaffa ur vattnet da hon hade fastnat 1 reven, men innan de hunnit fa
ombord henne foll hon tillbaka ner i vattnet. Kaffa simmade dérifran fort som
bara den. Efter det har Run-Erik inte fatt nagon lake, men val annan fisk.

Till saken hor att hans smugglarkompis Karle Tapper ocksd var ute den
kvillen. Aven han fick en forvirrad och upprérd Kaffa i niten, men Karle
resonerade som sa att Kaffa skulle passa bra 1 nagons kuriosakabinett och
forsokte stanga in Kéffa i en vattentunna ombord. Nastan omedelbart blaste
det upp till storm och och Karle med tre mén ombord forliste och dog. Run-
Erik ar dock fortegen om handelsen. Karle var trots allt en av Torsévargarna.
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Erland Backes rundtur runt Torso

Erland Backe erbjuder sig, mot viss ersittning, att ta med rollpersonerna

1 sin segelbat och visa dem runt Torso. En dagstur visar dem stora delar av
skdrgarden och sarskilt de delar dar Kaffa har setts rora sig.
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Nir Vinern stormar

Vinern dr ett innanhav och en mycket stor vattenyta. Det innebér att om
det blaser upp till storm kan vagorna bli upp till 4 meter héga. Vanerns fiskare
vet att det inte dr nagot att leka med. Att ga ut pa Vanern i storm &r att skriva
under sin egen dodsdom.

En afton hos Erland och Moa

Erland bjuder in rollpersonerna till en afton med god mat - nyfangad rokt
aborre och farskpotatis - och gott sallskap. Allt eftersom aftonen fortskrider blir
Moa, Run-Eriks syster, som till en borjan ar helt tillkndppt allt mer talfor.

Hon borjar beriatta om Run-Erik och Karle och till slut kanner rollperson-
erna till lika mycket om det som hant pa Vanern som Moa, det vill sdga att
Run-Erik och Karle var ute i tva batar. Forst siktade Run-Erik Kaffa, men
slangde 1 henne igen, sedan var det Karles dags.

Karle beholl dock den trilskandes sjovarelsen. Helt utan forvarning blaste
det upp till storm och Karles bat forliste, medan Run-Erik knappt klarade sig
1 hamn.

Moa misstanker att Run-Erik dgnar sig at nagot inte helt lagligt. Hon har fatt
cognac och spets av honom och han ér ofta ute pa sjon 1 veckor 1 stéten. Han
sager att han far till Lidkoping, men Moa tror att han smugglar fran Géteborg.

Moa ar dock mycket lojal mot sin bror sa det skall mycket till innan hon avs-
16jar just den biten om honom.

Gotterdimmerung
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Smugglarhdlan pd Onsd

Vinern, och sarskilt Torso skdrgard, har manga langgrunda sandstrander.
Det ar vid en av dessa, pa Onso, som Torsovargarna har etablerat sin bas.
Torsovargarna smugglar 1 fosta hand varor som ar forbjudna av 6verflods-
forordningarna. Sprit, socker, spets och porslin finns staplat i vintan pa képare.

Run-Erik har kontakter runt hela Vanern och de 1 sin tur har kontakter inom
skjutsvasendet. Run-Erik driver en mycket lukrativ verksamhet med manga in-
tressenter, inte minst inom adeln.

Nar rollpersonerna borjar sniffa runt kobbar och skar i Vanern blir Run-Erik
mycket orolig. Vem tror egentligen pa sjévasen sa pass mycket att de skickar fint
folk fran Stockholm for att undersoka?

Run-Erik anordnar ett bakhall for rollpersonerna, och han later Mikael Slug,
den enda bland Torsdvargarna som kan ldsa, gd igenom rollpersonernas pac-
kning. Om han da hittar brevet ifran Linné kan det handa att han slapper
rollpersonerna igen. Annars blir det ett slagsmal som rollpersonerna kan fa
svart att vinna.

Om det ser morkt ut for rollpersonerna kan bakhallet avbrytas av von Hop-
kens spiongdng som foljt efter rollpersonerna men som fatt order om att inte
skada dem, bara skrimma dem. von Hopken tror namligen - helt korrekt - att
om rollpersonerna dor 1 jakten pa Kaffa, sa kommer Linné inte vila forran han
har bevis.

Jakten pd Lako-Kaffa

Jakten pa Laka-Kaffa leder rollpersonerna till tva platser - strax utanfor
Onso6 och 1 Brommésund.

Det gar manga dagar nir rollpersonerna och Erland bara ligger och guppar
1 ett varstilla vatten med bara masar och aborre till sdllskap. Vid de tillfillena
underhaller Erland med berittelser om Vanern och alla fiskar de drar upp.

Syftet med alla dessa lugna dagar och aftnar &dr sa klart att leda upp till up-
plosningen och avslutningen.
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Upplésning

Sluttampen 1 dventyret kommer nir Klara Mansdotter ger sig ut for att nat-
thska. Klara traffar pa Laka-Kaffa utanfor Onsé nar Kaffa med uppenbar
njutning leker och badar i skymningen.

Kaffa samtalar lite med den skarrade Klara och forklarar att hon ar har for
sitt nattliga dopp, men att om Klara inte stér henne, sa kommer hon heller inte
att stora Klara.

Klara revar omedelbart sina nét och beger sig till Erland Backe, eftersom
hon hoért att han letar efter Kaffa och hon hoppas pa en liten beléning om hon
berdttar var man kan hitta Kaffa om kvillarna.

Pa sjokortet pekar Klara ut en plats strax utanfor Onsé. Det dr sa klart farligt
nara Torsovargarnas smugglarlya.

Klara hejdas dessutom av von Hopkens spioner som betalar for den informa-
tion hon givit Erland. Resultatet blir en nattlig kollision mellan vargar, spioner,
sjoran och rollpersoner.

Konfrontationen bérjar langsamt. Pa dagen syns vare sig vargar eller sjéran
till. Det ar forst pa natten nagot sker.

Vinern ligger still och blank nér rollpersonerna ger sig ut. Det hanger en
lykta 1 foren och en 1 aktern pa baten.

Runt den plats Klara pekat ut hors plask och barnskratt 1 den nattliga stiljen
och innan helvetet bryter 16st kan rollpersonerna konstatera att ja, det flick-
ebarn som med stor férndjsamhet plaskar runt och fnissande vinkar at dem har
en underkropp bestaende av en lakesvans. Erland har forhoppningsvis tankt pa
att ta med en blank gava, aven om rollpersonerna inte har gjort det.

Just nédr gavan 6verlamnats kommer Torsovargarna roendes och skrammer
Kaffa. I férvirringen som uppstar dyker aven von Hopkens spioner upp. Kaffa
blir livrddd och det blaser upp till storm.

Avslutning

Beroende pa hur det gar med navigation av den plotsliga stormen och
hantering av vargar och spioner kan lite vad som helst handa.

Overlever rollpersonerna ar Linné dem evigt tacksam - dnnu ett mysterie ar
bokfort och han har kommit ett steg narmare sanningen.
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Monster
Laka-Kdffa

Beskrivning

Laka-Kaffa ar en blandning mellan lake och barn, och det har siktats vid
flera tillfallen runt sjon Vanern i Vistergétland.

Beteende

Sjoodjuret ar timligen beskedligt, och kan bringa den som rakar plocka upp
det 1 niten stor fangst. Det berittas bland annat om ett fiskelag fran Mariestad
som en afton fangade den skrackinjagande Kaffan i niten. Kaffan bad dem
slappa tillbaka det 1 sjon, och nér fiskarna gjorde det sa gav Kaffa dem en my-
cket god fangst.

Laka-Kaffa ar som manga andra sjdodjur skygg och visar sig inte garna for
folk. Det har for vana att simma runt pa aftnar och kvallar da det dr mindre risk
att nagon uppticker det, och 1 bésta fall visar det bara sin 6verkropp 1 vattnet,
som ju ar en helt normal barnkropp.

Om man ddremot stor Kaffa nar detta ar 1 ndrheten av sin hala kan det ta
hus 1 helvete ordentligt. Kaffa dr mycket revirskyddande och tillater inte nagon
att komma 1 ndrheten av sin grotta, aven om det dr manga som forsokt. Kaffa
ar namligen mycket fortjust 1 glitter och guld, och har plundrat manga utav de
atskilliga vrak som finns pa Vanerns botten.

Hemvist

Laka-Kaffa hittar man i Vanern. Odjuret haller till strax utanfér Torso, déar
det har sin hala.

Klassificering
Typ: Best
Skrackfaktor: 5 - 15

Spelledarpersoner
Run-Erik Varg

Run-Erik Varg ér ledaren for Torsévargarna, en smugglarliga som har spe-
cialiserat sig pa att fora lyxvaror 6ver Vinern i brott mot 6verflodsforordnin-
garna. Varorna kommer i forsta hand ifran Goteborg och Ostindienfarare som
smugglat med sig spets, skor, glas och annat som inte ses med blida 6gon av de
styrande.

Run-Erik ar misstanksam mot rollpersonerna, framst for att han hort att von
Hopken skall ha folk 1 Mariestad, och sjalvklart tror han att rollpersonerna ar
von Hopkens spioner. Run-Erik dr inte en valdsam person, men han skyddar
sina intressen sa gott han kan.

GE GE-slagPersonlig information

STY: 8 40 Social klass: Underklass

FYS: 15 75 Yrke: Smugglare

SMI: 12 60 Alder: 31 Langd: 169 cm  Vikt: 75 kg
STO: 9 45 Varjhand: Hoger
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INT: 18 90
PER: 13 65

KON: 11 55
PSY 9 45
Kroppsdelspoiang
1T1I0 Kroppsdel
1 Huvud
2 Hoger arm
3 Vinster arm
4-6 Brostkorg
7-8 Mage
9 Hoger ben
10 Vinster ben
Fardigheter
Béagvapen
Pilbagar
Armborst
Eldhandvapen

I-handseldvapen
2-handseldvapen
Hoppa/ Klattra
Hoppa/Klittra
Takttaga
Takttaga
Kasta
Kasta
Lonndom
Lonndom
Narstridsvapen
Smala klingor
Breda klingor

Lardomsfardigheter

Spel och dobbel

Fingerfardighet
Lasdyrkning
Stjala foremal

Erland Backe

Erland Backe ar en fiskare 1 20-arsaldern, gift med Run-Eriks syster Moa
Varg Backe. Erland ar frisprakig, pigg och skicklig och han har en forkarlek for
dunkla monsterberittelser och drar girna sina skronor om hur han tréiffade ett

Barformaga: 8 kg

Forflyttning: 10 m/s
Skrack-mod: +1
SB: 1T2

KPD

12
12
12
24
16
16
16

CL

24
24

51

40

40

54
20

CL
21

42
37

KP: 24
FkM: £0 %

LG:5SP/ dag IM:-1
Fardigheter CL

Tunga klingor 16

Stickvapen 54

Stangvapen 20

Yxor 20

Krossvapen 16

Snarjvapen 24
Retorik

Retorik 27
Slagsmal

Slagsmal 30
Symbolism

Mystiksymbolism -

Samhallssym. -
Transport

Rida 31
Kora vagn 21
Lardomsfardigheter CL

Trolleri 16

Forfalskning 21

Forkladnad 11
Virldsvana

Undre varlden 17

skogsra, men att det sedan visade sig vara Moa, hans blivande fru.

Erland ar bade hjilpsam och modig och ar en god resurs f6r rollpersonerna
nar de kuskar runt Torso for att prata med fiskarfamiljer och undersoka oar,
kobbar och skir i Torsos skdrgard.

GE GE-slag

STY: 15 75
FYS: 17 85

12
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Social klass: Underklass
Yrke: Fiskare
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SMI: 6 30 Alder: 23 Léngd: 174 cm  Vikt: 80 kg
STO: 15 75 Virjhand: Hoger
INT: 11 55 Barformaga: 15 kg
PER: 11 55 Forflyttning: 10.5 m/s KP: 32
KON: 14 70 Skrack-mod: -1 FkM: +5 %
PSY: 13 65 SB: 1T4 LG: 6 SP/ dag IM: =0
Kroppsdelspoiang
1T1I0 Kroppsdel KPD
1 Huvud 16
2 Hoger arm 16
3 Vinster arm 16
4-6 Brostkorg 32
7-8 Mage 21
9 Hoger ben 21
10 Vinster ben 21
Fardigheter CL Fardigheter CL
Bagvapen Tunga klingor 30
Pilbagar 25 Stickvapen 32
Armborst 25 Stangvapen 21
Eldhandvapen Yxor 21
I-handseldvapen 25 Krossvapen 30
2-handseldvapen 25 Snarjvapen 12
Hoppa/ Klattra Retorik
Hoppa/Klittra 31 Retorik 34
Takttaga Slagsmal
Takttaga 42 Slagsmal 41
Kasta Symbolism
Kasta 17 Mystiksymbolism -
Lonndom Samhallssym. -
Lonndom 27 Transport
Narstridsvapen Rida 39
Smala klingor 22 Kéra vagn 39

Breda klingor 20

Lardomsfardigheter CL Lardomsfardigheter CL
Spel och dobbel 52 Verksamhet: Fiskare 32
Moa Varg Backe

Moa ar en tystlaten och tillkndppt person som bara pratar nar hon maste
eller nér hon litar pa dem hon pratar med. Hon och Erland verkar till en bérjan
helt olika, men det visar sig nar Moa Oppnat upp lite att hon har en enorm
kunskap om Torso och att hon dessutom har ett stort sinne for humor. Nar hon
skrattar och ler forvandlas dessutom ett relativt alldagligt ansikte till en stor
skonhet.

Moas storsta forbannelse ar hennes kriminella familj. Hon har en dnglamak-
erska till mor, en suput till far och en smugglare till bror. Sjalv ar Moa kunnig
inom ldkekonst och det kan komma vil till pass for rollpersonerna om de skulle
raka bli skadade under aventyret.

13
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Mans Larsson

Mans Larsson ar en av de lyckliga som sett Laka-Kéffa och dessutom vélsig-
nats av henne. Laka-Kaffas valsignelse bestar i en rejal skopa tur och dessutom
fiskelycka. For Mans har det varit vandpunkten 1 ett annars ganska tungt liv.
Han gillar att prata om hur han traffade Kaffa.

Aven om Méns ir fértjust i en sup eller tva sd dr han mycket generds med sin
tur och sin fiskelycka. Fiskarna 1 Mariestad vet att om de haft otur med niten
ett par dagar 1 rad sa ar det bara att be Mans att folja med, sa ordnar det sig.
Kan han sa stéller han upp, vilket sa klart har gjort turgubben omattligt pop-
uldr.

Adolf Lilja, Henrik Sparre, Gustaf Krook och Urhan Stridh

Anders Johan von Hopkens spioner ar alla unga man stépta i samma mall.
De ar unga, ambitiésa, dregiriga och 1 behov av att bevisa sig for von Hopken
som tankbara spioner 1 hans europeiska konspirationer.

von Hopken testar de fyra unga mannen med uppdraget till Mariestad och
hoppas att atminstone nagon av dem skall visa sig vardig uppgiften.

De unga ménnen har fatt instruktioner om att skrimma, men inte skada,
rollpersonerna. De far dela pa en uppsittning egenskaper, men det bor vara
uppenbart for spelledaren att det gar att manipulera de har egenskaperna lite
som du vill for att fa till en lamplig fordelning av fardigheter utspridda pa de
unga mannen.

GE GE-slag Personlig information
STY: 13 65 Social klass: Lagadel
FYys: 17 85 Yrke: Spion

SMI: 16 80

STO: 11 35 Virjhand: Hoger

INT: 10 35 Barformaga: 13 kg

PER: 16 80 Forflyttning: 10 m/s KP: 22

KON: 11 35 Skrack-mod: +1 FkM: £0 %

PSY: 5 50 SB: 1T2 LG: 6 SP/ dag  IM: -3

Kroppsdelspoing

1T1I0 Kroppsdel KPD

1 Huvud 11

2 Hoger arm 11

3 Vanster arm 11

4-6  Brostkorg 22

7-8 Mage 15

9 Hoger ben 15

10 Vanster ben 15

Fardigheter CL Fardigheter CL

Bagvapen Tunga klingor 26
Pilbagar 27 Stickvapen 32
Armborst 27 Stangvapen 29

Eldhandvapen Yxor 29
1-handseldvapen 27 Krossvapen 26
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2-handseldvapen 27 Snarjvapen 32
Hoppa/ Klattra Retorik

Hoppa/Klittra 24 Retorik 45
Takttaga Slagsmal

Takttaga 26 Slagsmal 29
Kasta Symbolism

Kasta 32 Mystiksymbolism 37
Lonndom Samhallssym. 32

Lonndom 32 Transport
Narstridsvapen Rida 21

Smala klingor 32 Kéra vagn 21

Breda klingor 29

Lardomsfardigheter CL Lardomsfardigheter CL
Dans: Balett 15 Spela Instrument 11
Séllskapsdans 30 Samhallsekonomi 13
Lésa/ skriva: Svenska 20 Juridik 7
Lasa/ skriva: Franska 20 Politik 7
Musik: Komposition 13 Sprak: Svenska 23

Klara Mdnsdotter

Klara Mansdotter ar Torsos kvinnliga fyllo och fiskemadam. Hon ar ett orig-
inal som vagrar ga andras drenden och bryter mot alla tabun hon kan. Klara ar
fattig och har ett barn dirhemma, Elisabet, vars far dog 1 ett av Sveriges manga
krig. Torsoskvallret sager att Klara ar prostituerad och att hon gor vad som
helst for pengar, men det ar inte riktigt sant. Istillet handlar det om en finslipad
overlevnadsinstinkt som hon blivit tvungen att utveckla efter att hennes make
dog 1 strid.

Klara ar smart, begavad och kunnig, men hennes situation har drivit henne
till att dricka. Dock ar hon klipsk nog att halla alkoholen pa en niva sa att hon
kan ta hand om sitt barn och dnda framsta som kamouflerad av spritstanken.
Klara gor ingenting utan att ha en plan med det, nagot rollpersonerna kan fa
kdnna pa om de inte visar sig vilvilliga mot henne.

Carl von Linné

Carl von Linné, f6dd Linnaeus, kommer att under sin levnad, bli en av den
svenska vetenskapsakademins starkast lysande ljus.

Linné nar en outslicklig kérlek till och far styrka ur naturen, som han dven
alskar att beskriva. Han ar 1 ordets sanna bemérkelse en empiriker. Carl Gustaf
Tessin dr en av de som charmas av Linnés vetenskapliga sinne, och han tar
honom snart under sina vingar. Linné far till och med flytta in 1 det Tessinska
palatset.

Hans charm dr nagot som f6r honom fran ganska enkelt ursprung till manga
furstehov runtom 1 Europa, dér han tar digniteterna med storm med sitt 6ppna
och ldttsamma sinne. Han har ocksa ett otroligt gott sinne f6r humor, om an
lite val drastiskt ibland.

Linnés kvaliteter som larare ar aven de hipnadsviackande. Han entusias-

merar sina studenter och gor allt han kan for att de skall fa alla méjligheter att
utveckla sig och fa bra positioner runtom 1 Sverige och utomlands. Men Linné
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ar ocksa en despot. Den Linnéstudent som inte bekdnner sig till den Linnéiska
laran blir hart atsatt och drillad 1 den sanna botaniska laran.

De som befinner sig utanfor den inre kretsen ser val mer av den sanne Linné,
en egocentrisk kiandis som inte tycker om att bli emotsagd eller nedflackad.
Linné sjalv sdger att hans enorma egocentricitet och sjalvfortroende ar det som
driver honom. Hans drivkraft har alltid varit att bli den framste av botaniker,
och det kan han inte klara av utan sin gransldsa sjalvtro och ambition.

Som gammal man ar Linné fortfarande omgiven av sin trogna skara beun-
drare, men mannen sjilv har fler och fler tillfillen 1 sitt liv da han kanner ett
stort svarmod. Han funderar mycket 6ver lycka och olycka och hur han 1 sin
ungdom upplevde den storsta tillfredsstéllelsen.

Linnés Liv och Leverne
Det Fordolda

Linné traffade vid ett flertal tillfillen 1 sitt liv pa det han kommer att kalla
"den hemliga varlden".

Hans allra forsta mote dger rum under hans resa till Europa for att infor-
skaffa doktorsexamen. Det dr da han traffar pa den 70-arige Albert Seba, in-
ternationellt erkdnd apotekare och agare till ett av tidens mest berémda kurio-
sakabinett.

Seba arbetar officiellt med en thesaurus, ett naturhistoriskt uppslagsverk i
fyra band. Han ber Linné om hjélp att avsluta arbetet. Men det som dr Seba
mest angelaget ar det femte bandet, det dar alla Sebas oférklarliga upptackter
finns nedtecknade. Seba lagger ansvaret helt pa Linnés axlar att "finna san-
ningen och sambandet" mellan dessa upptackter. Det femte bandet blev grund-
platen for Linnés fortsatta studier.

Han asidosatter forst Sebas information som skenverk, men kunskapen om
att det finns nagot utanfér “hans verklighet” ligger och gnager i hans med-
vetande, och under hela sitt liv lider han av djupa depressioner frammanade
av hans oférmaga att forklara det han varit med om. Det ar dock inte {6rran
senare, under sin resa till Oland som han faktiskt borjar leta efter forklaringar
pa det oforklarliga och lagger ner tid pa att hitta ursprunget till de varelser han
traffar pa 6n, nagot han 1 brist pa annat kallar sjoran.

Hans forskning driver honom allt langre och lingre in 1 det oforklarliga, och
det ar inte forrdn hans beskyddare Carl Gustaf Tessin sdger ifran som han
bildar en kdrna i den innersta kretsen av Linnélarljungar som han skickar ut pa
diverse uppdrag runtom i varlden. Tessin ar radd att Linnés forskning skall sla
bakut och att hans rykte skall forstéras om det kommer ut att en sa framstaende
forskare tror pa sjéran och varulvar.

Linné ger med sig och sysslar inte lingre med sadan forskning efter 1746,

men han ar fortfarande spindeln i nétet och tar del av all forskning som kommer
fram av hans larljungars expeditioner.
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Appendix
Skjutsviisendet i Sverige

Varje landskap har ett stadgat skjutsvasende. Skjutsvisendet grundlades sa
tidigt som pa sent 1200-tal via Alsno stadga, som alade bonderna att halla
hastar for transport av kungen, hans f6lje och hans representanter. Bonderna
var skyldiga att gratis transportera dessa personer, och det drojde inte linge
forran adeln borjade missbruka systemet. Pa 15 — 1600-talen forsokte man
reformera systemet, men det var forst 1649 som en ny forordning med fasta
priser per mil upprittades. Forordningen omtalade dven att skjutsstationer med
gastgivaregardar skulle finnas tillgangliga ungefar varannan mil.

Bonderna tog emot den nya forordningen med blandade reaktioner. A ena
sidan var de garanterade ersittning for utlanade hiastar, men a andra sidan
betydde det att hastarna inte kunde tas 1 bruk i jordbruket.

Gistgiverier

Gastgiverier ar enligt lag stadgade att uppritthallas. Gastgivaren skall till-
handahalla hastar och akdon till ett antal gister, men det kan variera med
storleken pa garden. Det skall ocksa finnas sangklader, linne, husgerad, ljus och
ved till gésten.

Enligt forordningen skall géstgivaren dven tillhandahélla en enkel matsedel,
men gasten skall ocksa ges mojlighet att laga sin egen mat. Starka drycker
serveras ocksa naturligtvis — vissa gastgivaregardar brygger sitt eget 6l och sin
egen sprit.

Enligt lag ar géstgivaren dven tvungen att fora dagbok, sa alla gister som
logerar eller ater dar skall skriva upp sitt namn, varifran de kom och vart de ar
pa vag.

Resehandbacker

For de vil bemedlade finns det resehandbocker att inforskaffa. Georg
Biurman ger under 1734 ut “Viagvisare uti Svea och Géta riken” som upplyser
lasaren om vilka gdstgivaregardar som ligger var och hur langt det ar emellan
dem.

Det ar viktig information for resendren. Det finns inte manga alternativ till
den som vill byta hastar och fa lite mat och sémn 1 sig. Boken innehaller ocksa

tva kopparstick med de vagar finns tillgangliga att fara pa.

Kartan 1 det hir aventyret ar ifran Bjurmans bok.
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