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Skapartrilogin Puppetland

Det var en gang for lange sedan, eller kanske langt in i framtiden, en Kung dver Dockriket som hette Mr Punch. Mr
Punch var en elak, syilvisk docka. Han gjorde mest sadant som han sjilv ansdg vara rétt, dven om det skadade hans
undersatar. Dockorna som bodde 1 Dockstaden var olyckliga och ensamma. Mr Punch hade utfdrdat ett dekret om
att alla dockor som befann sig 1 Dockstaden var tvugna att vara glada hela tiden. De som inte gjorde som Mr Punch
sade fick en pahdalsning av Nitkndckarna. En samling dockor som glatt lydde Mr Punchs minsta vink. Bland Punchs
Pojkar fanns daven de mest fruktade dockorna av dem alla, de dockorna som Punch skapade néar han en natt smog in
v Skaparens hus och slog ihyiil honom. De dockorna ar gjorda av Skaparens eget kitt...

Men Docklandet levde inte helt 1 elinde. Bortom Sjon av Mjolk och Kakor hade Froken Judy skapat en tillflykt som
kallades Tillflykten. Ett stille dér dockorna kunde leva utan fruktan for Notknéckarna. Det var néstan som Dock-
landet hade varit innan Mr Punch didade Skaparen. Judys hogst virderade dgodel, var en tar som hon fangat fran
Skaparens dga strax innan Mr Punch didade honom. Med den hoppas hon kunna dteruppliva Skaparen.

Caveat lector!

Skapartrilogin ingar i 20.000-teckenserien och som sadan ar den inte helt
komplett. Jag rekommenderar darfor att du som spelledare ldser igenom dven-
tyret extra noga och kompletterar dar du upplever att det behdvs.Det kan be-
tyda ytterligare scener, kartor och sa vidare.

Synopsis

Skapartrilogin dr en trilogi och det innebdr att aventyret utgors av tre delar.
De delarna ar “Korsfastelsen”, “Marionettens tradar” och “Skaparens tar”.

Korsfiistelsen

Punch har borjat en raid i rent raseri mot invanarna i Dockstaden. Han vill
till varje pris fa tag pa Judy och Skaparens tar, men han kan inte forsta var Judy
har tagit vagen. Darfor har han skickat ut Mayhem och sina Notknédckare for
att ta fast dockor som de tycker borde straffas. Resultatet dr att det numera
hanger dockor korsfista pa alla infarter till Dockstaden. En stor branning plan-
eras.

Judy 1 sin tur ar helt fortvivlad. Hon forstar inte hur Punch kan gora pa det
viset mot sa manga, bara {or att fa tag pa en. Det har varit svart att halla henne
kvar 1 Tillflykten. Judy vill ge sig av mot Dockstaden {or att befria de dockor
som Punch tanker branna. Det kan inte dockorna 1 Tillflykten tillata, sa de
har valt ut en grupp som skall géra det at henne. De dockorna ar rollperson-
erna som 1 skydd av morkret tar sig 6ver sjon for att frita sa manga dockor de
bara kan innan branningarna bérjar. Aventyret gar i stort sett ut pa att frita
dockorna och undvika Punchs pojkar.

Marionettens Tradar

En morgon vaknar dockorna upp 1 helt fel singar! Det verkar som om de
ater har hamnat 1 Dockstaden! Hu och hemska fasa! Hur har detta gatt till?
Jo, Punch som fortfarande inte vet var Judy och Skaparens Tar befinner sig
har blivit helt hysterisk. Han har darfor kastat magi pa ett par utav de sangar
tillh6érande dockorna som forsvunnit. Darfor vaknar dockorna stiandigt 1 sina
gamla sangar. For att lyckas med att bryta sig loss ur loopen maste de bryta
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besvirjelsen och det kan de bara géra genom att ta sig in 1 Punchs magiska
rum dar han forvarar alla sina tricks och konster. Rollpersonerna maste upp
till 6versta hyllan dar deras ”sangar” star och ta bort marionettsnérena Punch
har virat runt dem. Men det kan vara svart eftersom Notkndckarna hela tiden
ar pa hugget. Varje morgon maste dockorna slass mot Notkndckarna som har
kommit for att ta fast dem och tortera dem for att fa reda pa var Judy finns.

Skaparens Tar

Judy har upptackt att en docka som fatt smorja in sig med en gnutta fuktighet
fran Skaparens Tar kan ga helt oupptackt av Punchs pojkar. Darfor har hon
beslutat sig for att skicka en delegation pa fyra dockor till Dockstaden och Ska-
parens Tar.

Naturligtvis kommer det hinda sig sa att tararnas kraft avtar mitt i ett drama-
tiskt skede och att dockorna (efter att ha funnit kroppen) maste fly for livet. Nar
de sedan atervinder med Judy ar vaktstyrkan tripplad och Skaparens kropp ar
borta! Nederlag... Eller sa foljer en grymmekamp och man hittar Skaparens
kropp och haller taren pa den.

Introduktionen till Gventyret

Aventyret tar sin bérjan da dockildstena kontaktar rollpersonerna i hopp om
att de kan hjilpa Judy att frita de dockor Mr Punch har korsfast somen varning,
och som snart skall brannas pa bal. Mr Punch ér fast besluten att fa tag pa Judy
och Judy ar beredd att offra sig. Ett liv for de manga.

Dockildstena vill sa klart inte hora talas om att Judy skall bege sig till Docks-
taden. Istdllet ber de rollpersonerna att frita dem.

Fiirden fill Dockstaden

Judy ber dockorna att ge sig av sa fort som mojligt och ordnar en bat som
skall ta dem och de dockor de riaddar tillbaka till Tillflykten. Rdddningsak-
tionen maste ske pa natten, sa med sig far de Charon, en farjekarlsdocka som
med starka armar paddlar rollpersonerna 6ver mjolk och kakorsjon. Charon
hjalper rollpersonerna genom att gdmma baten.

| Dockstaden

De korsfista dockorna hinger pa vigarna in emot Dockstaden, leal6sa och
skadade. Nagra gnyr 6mkligt, andra har skrikit sig hesa av smértan och far bara
ur sig visslande, rosslande andetag. Gemensamt for dem alla ar att de lider. Ett
gang notkndckare patrullerar gatorna, sa rollpersonerna maste vara forsiktiga.

Att plocka ner en docka

Korsen som dockorna dr uppspikade pa ar snedstallda kryss, vilket innebér
att de har tva andar begravda 1 marken. Dockornas hand- och fotleder ar
genomstungna av spikarna som fister dem pa korset. De enda “goda” ny-
heterna 1 sammanhanget ar att rollpersonerna inte behover falla korsen for att
ta ner dockorna vilket minskar risken for upptackt.
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Puppetland

Dockorna har ont och ar uttorkade. Nér rollpersonerna tar ner dem kan de
inte lata bli att jamra sig. En docka som varit korsfast kan heller inte gé pa egen
hand, sa rollpersonerna maste hjalpa dem 1 skydd.

Dockstadens invéanare hilper till

Trots hotet fran Notknackarna vagar sig nagra av dockstadens invanare sig ut
for att hjalpa rollpersonerna att flytta dockorna till Charon och den vantande
baten. Utan dockornas hjdlp har rollpersonerna inte en chans att frita alla
dockorna som skall brannas, och som ar uppspikade. Sju dockor sitter pa
korsen. En av dem ar Victoria Vindogd, en av Judys narmsta vanner.

Notkniickardags

Rollpersonerna kommer forr eller senare att springa in 1 ett gang av Mr
Punchs Notknédckare. Det héar ar 6gonblicket da deras mod provas pa riktigt.
Rollpersonerna kan fly, men det betyder att de inte kan rddda alla dockor. De
kan ocksa stanna kvar, men da riskerar de att bade de och dockorna blir en del
av det planerade balet som Mr Punch har byggt pa stortorget mitt 1 dockstaden.

Notknackarna far syn pa rollpersonerna och springer genast mot dem med
hojda vapen. De menar allvar och ar nog sa skrackinjagande. Det finns precis
sa manga notknackare 1 gruppen som rollpersonerna kan klara av.

Flykten

Att tillsammans med de svart sargade dockorna ta sig till sjon dr ingen enkel
resa. Att gora det med Notkndckarna pa halsen dr annu vérre. Som spelledare
kan du gora jakten nistan outhérdligt spannande. Dockor kan snubbla, nédstan
falla och minska forspranget som rollpersonerna har. Alternativt kand et vara
en smygjakt genom dockstaden byggnader, 1 ett desperat forsok att undvika
noétknackarna.

Den ddende dockan

Nagon gang under fritagningsforsoket segnar en av de befriade dockorna ner
pa knd. Det ar uppenbart att dockan dr déende och inte kan fortsétta. Trots
rollpersonernas mod dr en av dockorna forlorad. Det ér ett 6gonblick avsett att
lata rollpersonerna veta hur mycket dockorna offrat, och fortsatter att offra, 1
konflikterna mot Mr Punch och hans pojkar.

Dockan som dor offrar sig for att hela gruppen skall lyckas komma undan
Notknackarna.

Flykten Gver sjon

Flykten tillbaka till tilllykten kan ga hur lugnt eller hektiskt till som helst, det
beror helt pa hur spelledaren vill ligga upp det och pa vilket anslag dventyret
haft hittills. Tank ocksa pa att det hir ar forsta delen 1 en trilogi, dar rollperson-
erna skall fa folja ett handelseforlopp sa lagg inte allt krut pa ett avsnitt.

Vil allbaka 1 Tillflykten hélsas de fritagna dockorna av bade gladje och sorg
Gladje over att Punchs planer omstortats, och sorg éver den docka som fors-
vunnit/ dott pa vagen.
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Marionettens tradar

Rollpersonerna vaknar i sina singar pa morgonen, men nagot ar fel. De ar
tillbaka 1 sina sdngar 1 Dockstaden.

Forsta morgonen de vaknar dar Notknackarna redan dar, redo att tillgangata
dem och fora dem till Mr. Punch som med sedvanliga metoder - dvs tortyr -
forsoker fa rollpersonerna att avslgja for honom var Judy finns nagonstans och
om hon fortfarande har Skaparens tar. I'érsta dagen bor ga fort.

Pé kviillen

Pa kvallen den forsta dagen slapps rollpersonerna till sin stora forvaning fria.
Om nagon av dem fragar Notknackarna varfor far de bara ett flin tillbaka.
Notknackarna verkar inte alls vara oroliga for att de skall forsoka fly.

Mr Punchs magi

Mycket riktigt ar rollpersonerna bundna till sina sdngar. De kommer ingen-
stans. Nar dockorna somnar pa kvillen, oavsett var de ar i varlden, sa vaknar
de alltid 1 sina sangar 1 Dockstaden. Mr Punch har lagt en besvirjelse pa deras
sangar och dem. Han har magin undanstoppad 1 sitt magiska rum som ar tungt
bevakat.

For att bryta besvarjelsen maste rollpersonerna forst ta reda pa hur besvar-
jelsen fungerar och varfor det ar just deras singar som ar malet.

Mr Punch har i s6kandet efter Judy och Skaparens tar blivit sa hysterisk och
sa desperat att han investerat 1 ansenliga mangder magi 1 en enda besvarjelse.
Han har gjort sma kopior av rollpersonernas sangar och bundit dockorna till
de sangar 1 dockstaden dér de brukade sova med hjalp av fortrollade marionet-
tradar. For att dockorna skall kunna undkomma besvirjelsen maste de klippa
av tradarna som virats runt sangarna.

Dagar av fortyr

Varje morgon vintar Notknackarna pa rollpersonerna vid deras sangar. Det
ar viktigt att lata rollpersonerna fly vid ett par tillfallen sa att de kan l6sa sitt
dilemma. Vissa dagar kan de dock inte fly och de dagarna dr dagar fyllda av
smarta och férnedring.

Notkndckarna agerar pa direkta order ifran Mr Punch, och deras uppgift ar
att fa ta del av vart nagonstans Judy finns, och vart hon forvarar Skaparens tar,
den enda magiska artefakter som listar Mr Punch envélde.

Att hitta siingarna

Det finns en rad dockor som kan hjélpa rollpersonerna att undkomma Mr
Punchs magi eller atminstone beratta for dem hur de kan bryta besvarjelsen.
Oscar Oreraren ar en Jack-in-the-Box som har svart att ta sig runt eftersom
han saknar ben. Oscar har istéllet tillbringat stora delar av sitt liv pa att l6sa
och specifikt pa att lisa om magi. Oscar ar till och med kunnigare an Mr Punch
pa vissa omraden.

Puppetland
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Puppetland

Oscar Oreraren ar kand bland manga dockor men mest kiand ar han pa den
lilla butik som sdljer (i Mr Punchs 6gon) helt ofarliga alkemiska drycker och
annat som dockorna anvinder for att fa en battre vardag. Butiken heter Trol-
leriladan och ags och skots av Margareta. Margareta ar en porslinsdocka som
en gang 1 tiden var mycket vacker. Nu ar hennes skora vita hy vanstalld av de
arr Mr Punchs pojkar orsakat nar de misshandlade henne och krossade hennes
kind. Margareta har smartstillande brygder, angestdampande medicin och ett
stort bibliotek, vilket har givit henne ett rykte om att vara magikunnig. Rollper-
sonerna kanske redan kanner till Margareta. Annars ar hennes namn det som
viskas nar rollpersonerna ber om hjalp.

Margareta i sin tur kan leda rollpersonerna vidare till Oscar Oreraren.

Trollerilddan

Trolleriladan ar en liten butik som doftar stearin, orter och krydder, men
framfor allt doftar det trygghet och karlek och omsorg. Ett par andra dockor
ror sig hdarinne och bakom disken star en lang, sljforsedd. Hennes hégra hand
saknar ring- och lillfinger, och det skér i hjartat for hennes hiander ar gjorda av
finaste porslin. Ett vackert ansikte skymtar bakom slojan.

Margareta kan ge rollpersonerna Oscars namn och aven visa dem till hans
hem. Hon har trots allt varit dar ofta. Margareta kan ocksa hjélpa till att minska
rollpersonernas plaga nar de blir torterade genom att ge dem diverse smartstil-
lande medel och salvor de kan stryka pa sina sar.

Oscar Oreraren

Oscar Oreraren bor 1 ett litet, litet hus med ett rum. Allt som finns harinne ar
inom Oscars rackvidd, och viaggar, skap och hyllor ar proppfulla med bocker,
teckningar, diagram och kartor. Det luktar mustigt av gamla bocker, limbindn-
ingar och trycksvarta. En torr men dnda hemtrevlig doft.

Oscar Oreraren ar en Jack-in-the-Box med stor rdckvidd och an har han
ratt bra fart pa sin fjider. Han dr en av de dockor som Mr Punch ldtt motvilligt
finner for gott att laimna ifred eftersom Oscar dels har hjalpt Mr Punch och dels
at en ett fatal dockor som kan varja sig mot Mr Punchs magi. Mr Punch ser inte
Osvar som ett hot eftersom Oscar inte kan ga.

Oscar smakar pd magi

For att Oscar skall kunna ta reda pa vad det ar som binder rollpersonerna
till Dockstaden ber han dem om varsin droppe tarvitska. Dem droppar han
sedan 1 ett glas vin som han smuttar pa. Efter avsmakandet konstaterar Oscar
att Punch lagt ett band runt rollpersonernas sangar.

Oscar forklarar att ett band maste klippas for att sldppa. Han sager ocksa att
Punch formodligen gjort miniatyrer av deras sangar och bundit dem. Det enda
sattet for dem att bli fria ar att bryta sig in 1 Punchs magiska rum och klippa av
tradarna. Nar tradarna ar klippta kan Mr Punch aldrig mer anvinda samma
besvarjelse pa rollpersonerna igen.
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Mr Punchs magiska rum

Mr Punch har en plats diar han samlar all sin magi. Hans magiska rum ér
tungt bevakat av Notknackare och om larmet gar lar Punch sjilv dyka upp for
att ta reda pa vad som hant.

For dockorna galler det att rappa pa, att snabbt hitta singarna, klippa mari-
onettradarna och ta sig darifran innan Mr Punch, Mayhem eller Notknéck-
arna hinner reagera.

Inbrottet i Mr Punch magiska rum bjuder pa manga frestelser som till ex-
empel att {orstora andra besvarjelser Mr Punch har lagrade har, men {or varje
annan besvirjelse de forsoker bryta kommer 6gonblicket da Mr Punch och
hans pojkar strmmar in genom dorren narmare.

Marionettens tarar avslutas med att rollpersonerna dterigen vaknar, men den
hir gédngen 1 sina egna sangar.

Skaparens tdr

Skaparens tar ar den tredje och avslutande delen 1 trilogin. I den hér delen
har Judy kommit fram till att en gnutta av Skaparens tar kan gora vilken docka
som helst helt osynlig. Judy vill anvinda den mdjligheten for att ateruppliva
Skaparen en gang for alla.

Judy har déarfor bestamt sig for att en expedition skall skickas till Dockstaden
for att leta reda pa Skaparens kropp och ateruppliva honom.

Expeditionen utses

Trots protester har Judy bestamt sig for att lamna tillflykten for att leda ex-
peditionen till dockstaden. Rollpersonerna ar sa klart aven de utvalda att f6lja
med Judy, 1 synnerhet om de har varit i Mr Punchs magiska rum. Da borde
de ha en aning om vart Skaparens kropp ligger géomd 1 alla fall verkar Judy
resonera pa det viset.

Over sjon av mjdlk och kakor

Charon, marionetten som tidigare tagit dem Gver sjon gor sa dven nu. Den
lilla baden kdanns orovickande oskyddad ute pa den vita ytan och star ut bland
kakflaken.

Under resan kan det mycket val hinda att en sorgsen Judy berdttar om hur
Mr Punch forratt bade henne och skaparen.

Puppetland
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Puppetland

Ankomsten

Margareta, porslinsdockan som tidigare hjalpt rollpersonerna att hitta Oscar
Oreraren star vid strandkanten dar Charon ldgger till. Margareta har lovat
Judy att sallskapet skall f skydd hos henne 1 kéllaren under Trolleriladan.

Dér nere har Margareta gjort fint och bland boktravar och 6rtlager finns det
nog med filth6gar for dem alla.

Att borja leta efter Skaparen

Alla har olika bud niar det giller vart de tror att Skaparen ligger begraven.
Det mest uppenbara stillet - men ocksa det farligaste - ar Mr Punchs magiska
rum.

Sedan rollpersonernas flykt ur Punchs klor dr dock rummet oerhort valbev-
akat och det kan vara svart, men absolut inte omgjligt, att smyga in i rummet
och hitta skaparens kropp.

Misslyckas rollpersonerna flyttar Mr Punch kroppen och de maste borja om
sitt sokande efter Skaparen, den hir gangen med dnnu hogre svarighetsgrad.

De platser dar skaparen kan finnas pa ar upp till spelledaren. Det ar fullt
mojligt att Mr Punch flyttat Skaparen sedan han dédade honom.

Upplésningen

Nar rollpersonerna och Judy tror sig veta var Skaparen finns ar det dags
att komma at honom och smorja in honom med Judys tar. Det maste vara ett
kanslosamt 6gonblick. Det ar aratal av sokande som avslutas med att Skaparens
kropp hittas. Det ar en triumf. Men det kan ocksa bli ett nederlag, det beror pa
vad som hiander nar taren anvints.

Avlslutningen

Nar aventyrstrilogin kommer till avslut ar det helt beroende pa vad spell-
edaren och spelgruppen har for 6nskningar. Vill gruppen fortsitta ar det vettigt
att inte lata Judy hitta Skaparen, utan att med hjalp av rollpersonerna fortsitta
leta efter hans kropp.

Kénner spelare och spelledare att det dr dags att lagga ner ar det ett alldeles
utmarkt tillfalle att avsluta Puppetland-kampanjen genom att dockorna ater-
finner Skaparens kropp.
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Spelledarpersoner

Victoria Vindagd

Docktyp: Marionett

Den har dockan éar: Lang och kraftig, tung, langsam och stark

Den hiar dockan kan: Rora sig langsamt, sparka, kasta, ta tag i1 saker lika
tunga som hon ar, sla saker mycket hart

Den har dockan kan inte: Ducka for saker som kastas pa henne, rora sig
snabbt

Anteckningar:

Victoria Vindogd ar en marionett som kant Judy mycket ldnge, men nar Judy
flydde all Tillflykten sa stannade Victoria kvar for att hjdlpa de dockor som blev
kvar i Dockstaden.

Charon

Docktyp: Marionett

Den har dockan ér: Lang och kraftig, tung, langsam och stark

Den hir dockan kan: Rora sig langsamt, sparka, kasta, ta tag i saker lika
tunga som han ar, sla saker mycket hart

Den hir dockan kan inte: Ducka for saker som kastas pa honom, réra sig
snabbt

Anteckningar:

Charon ar en tyst, 6dmjuk och dyster docka. Han ar bedrévad 6ver sakernas
tillstand och férsoker hjalpa s manga dockor han kan 6ver sjon av mjolk och
kakor. Till skillnad fran Punchs pojkar och Notknédckarna kan han varje rev och
grund 1 sjon, ndr kakorna ar manga och néar de ar fa.

Margareta

Docktyp: Porslinsdocka

Den hir dockan ar: Lang och smal, tung, snabb och ganska stark

Den hir dockan kan: Rora sig snabbt, ducka saker som kastas pa den och ta
tag 1 saker som &r lattare an den

Den hiar dockan kan inte: Sparka pa saker, rora sig snabbare dn en finger-
docka eller rora sig tystare dn en fingerdocka

Anteckningar:

Margareta har blivit svart misshandlad av No6tknackarna och Punchs pojkar.
Hennes kind ar krossad och en Notknackare har bitit av henne ett par fingrar.
Hon f6rsoker hjalpa dockor sa mycket hon kan och hon gor det genom att
framsta som ofarlig.

Oscar Oreraren

Docktyp: Jack-in-the-Box

Den har dockan éar: Lang och smal, latt, snabb och svag

Den har dockan kan: Stricka sig langt, rora sig snabbt, ducka dor saker som
kastas pa dem, sla pa saker svagt och ta tag i saker som viger lika mycket som
den

Den har dockan kan inte: Sparka pa saker, rora sig tyst, rora sig snabbare an
en handdocka eller bli blot eftersom vitan dodar den

Anteckningar:

Oscar Oreraren dr en av de fa dockorna 1 Dockstaden som kan magi. Han kan
smaka pa magin pa olika satt, men det vanligaste ar att han blandar dockan
som utsatts tarar med vin och smuttar pa det. Oscar dr en docka som haller sig
mitt emellan Punch och Judy, han har inga lojaliteter.
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Judy

Docktyp: Marionett

Den hiar dockan ar: Lang och kraftig, tung, langsam, hoppfull, viljestark,
snall och stark

Den hiar dockan kan: réra sig langsamt, sparka, kasta, ta tag 1 saker lika tunga
som hon ar, géra behdndiga saker, klura ut dilemman, och sla saker mycket hart
Den hir dockan kan inte: Ducka for saker som kastas pa henne, ljuga, tillata
att en docka lider, skada Punch direkt, eller rora sig snabbt

Anteckningar:

Lis beskrivningen av Judy 1 Puppetlands grundregler.

Mr Punch

Docktyp: Unik (Marionett)

Den hir dockan ar: Lang och kraftig, tung, langsam, listig, otdlig, grym och
stark

Den har dockan kan: Rora sig langsamt, sparka, kasta eller ta tag i saker lika
tunga som honom, kommendera Notkndckarna och pojkarna, beordra vilken
docka som helst att gora vad som helst och déda dem om de inte lyder, utéva
magi, sla pa saker mycket hart

Den har dockan kan inte: Ducka for saker som kastas pa honom, vara
lycklig, verleva utan sin mask av kott, tillata olydnad, rora sig snabbt
Anteckningar:

Las beskrivningen av Mr Punch i Puppetlands grundregler.

Notknickarna

Docktyp: Notknéckare

Den har dockan ar: Lang och kraftig, tung, snabb och stark

Den hir dockan kan: Rora sig fort, sparka, kasta eller ta tag i saker lika tunga
som de ar, beordra vilken docka som helst att gora vad som helst och d6da dem
om de inte lyder, krossa delar av dockor med sina tander eller andra saker, sla
saker mycket hart

Den har dockan kan inte: Ducka for saker som kastas pa dem, kdnna
kénslor, tillata olydnad, forrada Punch, rora sig snabbt

Anteckningar:

Utover sina pojkar har Punch en armé av nétknéackare - de har inga individuella
namn eller identiteter - som uppritthaller ordning och lag. De har rodkladda
soldaterna klampar omkring 1 en andlgs parad lings med Dockstadens gator
och landet bortom. De ar inte sdrskilt intelligenta, men deras stora, kraftiga
munnar ar helt ratt for att krossa leder pa Marionetter. Punchs pojkar ar mer
fruktade @n synliga. Notkndckarna a andra sidan syns jamt for att paminna om
vem som ar boss.
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Det var en gang for linge sedan, eller kanske langt in 1 framtiden, en Kung over Dockriket som hette Mr Punch. Mr
Punch var en elak, sjilvisk docka. Han gjorde mest sadant som han sjilv ansag vara rdtt, dven om det skadade hans
undersdtar. Dockorna som bodde 1 Dockstaden var olyckliga och ensamma. Mr Punch hade utfdrdat ett dekret om
att alla dockor som befann sig © Dockstaden var tougna att vara glada hela tiden. De som inte gjorde som Mr Punch
sade fick en pahdlsming av Notkndckarna. En samling dockor som glatt lydde Mr Punchs minsta vink. Bland Punchs
Pojkar fanns dven de mest fruktade dockorna av dem alla, de dockorna som Punch skapade nér han en natt smag in
¢ Skaparens hus och slog ihyil honom. De dockorna dr gjorda av Skaparens eget kitt...

Men Docklandet levde inte helt 1 elinde. Bortom Sjon av Mjolk och Rakor hade Froken Judy skapat en tllflykt som
kallades Tillflykten. Ett stille dir dockorna kunde leva utan fruktan for Notkndckarna. Det var néstan som Dock-
landet hade varit innan Mr Punch didade Skaparen. Judys hogst virderade dgodel, var en tar som hon fangat frin
Skaparens oga strax innan Mr Punch didade honom. Med den hoppas hon kunna dteruppliva Skaparen.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



