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Under isen Fear liself

Artikel ur Svenska Dagbladets natupplaga:

Femtondring forsounnen

En femtonang flicka dr sedan onsdagsformiddagen forsounnen ifran sitt hem 1 Skahult, polisen har satt in en stor
spaningsstyrka.

“Vi har satt in alla tillgangliga resurser v sokandet efter flickan™ séiger Petra Salomonsson vid polisen 1 Skrahult till
A

Caveat lector!

Under isen dr ett aventyr 1 20.000-teckenserien och som sadant dr det inte
helt komplett. Jag rekommenderar dirfor att du som skall spelleda laser igenom
aventyret ett par ganger innan du borjar, och att du kompletterad med infor-
mation dér det behovs.

Under isen ar det andra aventyret 1 20.000-teckenserien som baserar sig pa
en Kate Bush-lat. I det hér fallet handlar det om "Under Ice". Det forsta var
"Experiment IV". Aventyret dr ocksd inspirerat av Neil Gaimans fantastiska
bok “American Gods™.

Synopsis

I den lilla staden Skrahult har en rad unga méanniskor forsvunnit, en varje
vinter sa lange Skrahult har funnits. I ar ar det Katja Halonen som gatt ett
ovisst 6de till métes, men 1 ar ar forurtsiattningarna nagot annorlunda. Katja
Halonen ar Mika Halonens dotter, och Mika Halonen dr en hogt uppsatt
kommunpolitiker 1 Skrahult som dessutom har kontakter 1 Stockholm. Katja
Halonen var dessutom god vian med Aila Svensson, en gothbrud som efter
Katjas forsvunnande givit sig ut pa egen hand. Rollpersonerna hinner tréiffa
Aila innan hon forsvinner och hon kan ge dem en hel del upplysningar om
Skrahult. Nar hon ocksa forsvinner borjar polisen fa svart att svara pa fragor
runt vad som gors for att aterfa flickorna. Katja fordes bort pa kvallen da hon
akte skridskor pa sjon Skran. I sjon bor ett gammalt vdsen som funnits 1 Skran
sedan urminnes tider och som varje ar fortar en ung kvinna eller man 1 utbyte
mot lycka och framgang f6r den lika dldersstigna familjen Ossner. Bror Ossner,
familjens 6verhuvud 6r den enda som kdnner till det hér férdraget och han ar
ocksa den som sett till att Katja fanns pa isen nér vasendet kravde sitt offer. Bror
raknade dock inte med Ailas reaktion eller med hur mycket tid Mika investerar
1 sokandet efter sin dotter. Aila har begivit sig ut och letat efter Katja varje dag
och under dventyrets gang hittar hon grottan dar vidundret bor och férsvinner
hon med. Mika Halonen engagerar dags- och kvillspress 1 jakten pa sin dotter
och férsvarar livet for snart sagt alla involverade 1 sokandet.

Rollpersonerna kommer till Skrahult som specialibjudna sokare efter Katja,
och senare ocksa Aila. Det blir efter ett tag uppenbart att Katja inte révats bort
an en "normal" person, utan att nagot 6vernaturligt har ett finger med 1 leken.

Rollpersonerna hittar ledtradar i Skrahults forflutna som leter till familjen
Ossner och framforallt till Bror Ossner. De hittar ocksa Ailas dagbok déar hon
skrivit ner bade fakta och konspirationsteorier om Katjas forsvinnande. Det
framgar ocksd att Katja och Aila hade ett forhallande med varadra.
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Efter undersokningar hittar rollpersonerna till slut den grotta dar vasendet
haller till. Bror Ossner forsoker stoppa rollpersonernas expedition till vasendets
hala, men lyckas inte.

Slutgiltigen foljer en kamp mellan vdsendet och rollpersonerna dir bade Aila
och Katja hjélper till sa gott de kan.

Varelsen forintas och Skrahult - med familjen Ossner 1 spetsen - blir sig aldrig
likt igen.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna kan vara polis, gamla vanner till Mika Halonen eller Ailas
mor. Det viktigaste ar att de pa nagot satt ar knutna till Skrahult. De kanske
ar kryptozoologer eller kanske undersékande journalister. De maste 1 vilket fall
vara nyfikna och ha hyfsat ratt sorts egenskaper. Eftersom det hér ar ett aventyr
till Fear Itself ar det ocksa viktigt att rollpersonerna har nagon form av per-
sonlig krok 1 aventyret, nagot som far dem att dras till Skrdhult. Kanske har de
forlorat syskon till sjoss, varit pa skolutflykt da nagon férsvunnit sparlost etc.
Du som spelleder har fria hander att géra om aventyret sa att det passar just
din spelgrupp.

Aventyret utgar ifran att de dr bekanta med Mika Halonen.

Mika Halonen, kommunpolitiker 1 Skras kommun, ringer upp en av rollp-
ersonerna sent pa kvillen. Han beréttar att hans dotter Katja har forsvunnit
nagon gang mellan sju och halv atta pa kvillen. Han bonar och ber rollperson-
erna att de skall komma till Skrahult och reda ut férsvinnandet. Poolisen kan
annu inte gora sa mycket eftersom Katja knappt varit borta i en timme 4n, men
Mila sager att han kdnner pa sig att Katja blivit kidnappad. En bakgrundsso-
kning pd Skrahult ger vid handen att det varje ar sedan staden grundades har
forsvunnit ett barn mitt i vintern fran Skrahult. Rollpersonerna kan ocksa fa
reda pa att familjen Ossner som grundade Skrahult har bott vid sjon Skran
anda sedan 1700-talet. Kanske annu tidigare.

Familjen Ossner 1 ar en av de rikaste famijerna 1 Sverige medn verkar inte
agna sig at nagot sarskilt som far dem att forgjana den statusen.

Skrahult

Skrahult ar en liten sémnig smastad med ett pappersbruk och nigra fa
smaindustrier som gor Skrahult till en valmaende liten kommun, mitt 1 Sverige.
Sjon Skran dr en av de djupaste sjoarna 1 landet, nast efter Vittern.

Skrahult har ett par hotell, en utomhusbassang och en livlig turism pa som-
maren.

Nir rollpersonerna anlander ar det dock morkaste vinter, snon ar djup och
isen dr tjock.
Stigner om Skrdn

Det finns en rad sdgner och myter runt Skrahult och sjon Skran. Méanga av
myterna gar att hitta pa Wikipedia om man slar pa Skran eller Skrahult.

Fear liself
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Forsta omnimnandet

Redan 1 mitten av 1600-talet skrev kyrkoherden Evert Runske om Skrans
sjoodjur. Beskrivningen av Skrans odjur skiljer sig dock ifran de mer klassiska
odjuren.

Istallet for en ormkropp sags odjuret vara en langsmal manniskolik varelse,
tiackt av fint svart har och med klor istéllet for fingrar.

Odjuret visar sig bara pa vintern och det finns en rad vittnesberéttelser fran
Skran anda sedan 1800-talet och framat. Folklorister har ofta papekat hur
ovanligt riklig mytbildningen runt Skrahult ar och hur rikt materialet att 6sa ur
forefaller. Skran dr en unik plats pa det viset.

Nar isen ar som klarast har isfiskare sett den avlanga kroppen rora sig under
ytan och ibland rapporteras det att deras fiskar stulits rakt fran linan.

Det finns aven rapporter om personer som forsvunnit sparlost nar de varit
ute pa isen och fiskat. Nagra av de personerna har senare aterfunnits fulla eller
irrande runt i skogarna runt skrahult. Alla har berittat att de jagats av ett langt,
harigt monster, som av nagon anledning senare latit dem I6pa.

1883 skapades ett sdllskap som av davarande konungen fick i uppdrag
att fanga odjuret. I spetsen for bolaget stod Kettil Ossner, davarande prast 1
Skrahults forsamling. En rad hindelser har sedan dess rapporterats till sall-
skapet, men ingen framgang har natts 1 sokandet.

Sanningen ar sa klart den att familjen Ossner alltid sett till att leda séllskapet
sa att ingen information om odjuret kunnat bekraftas. Just nu ar Bror Ossner
den som ar 6verhuvud for séllskapet. Deras agenda har gatt ifran bekraftelse till
skepsis. Nu jobbar de mest med att motbevisa mobilfilmer och liknande {or att
undergriva sanningen om Skraluden som varelsen kallas.

Andra myter om Skrdn

Det finns en rad myter och sagner runt Skran. Bland annat dr Skrahults
vintrar alltid kalla och snérika. Det beror delvis pa sjon sjélv, men den kon-
sekventa kylan har givit en miangd meterologer huvudbry. Skrahultarna verkar
dock oberérda. De har till och med fasta datum for forsta och sista snén och vet
att 15:e Mars dr dagen da varen anlander.

Utéver vadret finns en rad spekulationer om ormliknande varelser som setts
rora sig 1 sjon. Kryptozoologer tror att det dr samma typ av varelse som finns 1
Storsjon som ror sig nere 1 Skrans djup. Du som spelleder kan hitta pa lite vad
som helst runt odjuret 1 Skran.

Skrdluden

Skraluden ar den uraldriga ondska som bor 1 sjon Skran. Familjen Ossner
som slutit ett forbund med Skraluden, ingick forbundet genom att offra den
yngsta sonen 1 familjen.

Sedan dess har familjen varje ar sett till att en ung flicka eller pojke offrats till
Skraluden 1 utbyte mot att familjen Ossner forblir vilmaende och framgang-
srik. Ibland har offren varit medlemmar 1 familjen Ossner, andra ganger inte.
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Skraluden ér ett 6vernaturligt visen som med hjilp av sina krafter haller
familjen Ossner valmaende och rika 1 utbyte mot beskydd och ett arligt vinter-
offer som Skraluden fortar langsamt under hela vintern.

Skraluden fryser fast sitt offer 1 sin hala och suger livet ur det under vintern.
Pa varen aterstar bara benknotor.

Det ar en synnerligen obehaglig déd.

Skraluden ar 6ver 2 meter lang och tackt av fin péls. Fingrarna avslutas 1
grova klor, perfekta att hugga sig igenom isen med. Skriluden ar en form av
Wendigo med starka 6vernaturliga egenskaper.

Skraludens storsta svaghet ar eld och viarme.

Skréludens hdla

Skraludens bo ligger direkt under Skrahult. Pa vintern maste man bryta sig
igenom isen for att ta sig in 1 halan.

Ett vattenlas blockerar vigen in 1 hdlan. Det dr en kort men brutalt kall pas-
sage in till den grotta som utgdr Skraludens hem.

Det senaste offret, Katja, ar fastfrusen 1 golvet men lever an. Aila ligger pa
golvet bredvid Katja. Hon ar svart nedkyld men har haft sinnesndrvaro nog
att krypa ner fullt pakladd med en termofilt omkring sig i sin vattentita vin-
tersovsack. Hon forsoker uppenbarligen frita Katja, for det ligger en ishacka
bredvid sovsdcken.

Stanken 1 halan ar obeskrivlig. Trots iskylan dr den klibbiga doften av for-
ruttnelse tung i rummet. En hog ben ligger en bit bort i grottan. Nagra av
benhogarna har fortfarande skinnet strackt 6ver sig, som mumifierade rester
av manniskor.

Skraluden ligger en bit in pa en badd av 16v och ris. Kylan verkar strala ifran
varelsen som sover nyckfullt 1 sitt bo.

Aila

Aila kan beratta, om de far liv1 henne, att hon hittade ingangen sent igarkvall
och packade sin vatdrakt och lite annat 1 en vattentit ransel som hon haft med
siginihalan. Nar hon komin sag hon Skraluden sta och slicka pa Katjas ansikte,
men hennes nédrvaro var tydligen for mycket - och f6r varm - for Skraluden, for
varelsen gaspade stort och gick och lade sig. Alia har forsokt fa loss Katja sedan
igar, men till slut blev det for kallt och hon var tvungen att sova.

Skraluden dr mycket riktigt kdnslig for virme, men 1 det har fallet var den
bara maétt. Den ser heller inte Aila som ett hot och hade inga problem att
somna. Katja ar fast i en besvirjelse som enbart littar om Skraluden dor.

Att frita Katja och Aila

Det enklaste sattet att frita Aila och Katja ar att branna Skraluden. Att starta
en eld 1 halan ar dock inte latt, sa rollpersonerna maste vara vl forberedda
innan de forsoker sig pa det.

Fear liself



Under isen

Fear liself

Skraluden kan i sin tur andas is pa dem, slicka 1 sig deras sjalar och fista dem
1 ett tillstand av statis med hypotermi som foljd.

Skraluden har ocksa vassa klor att riva med och en hamndlysten person-
lighet. Hur den avslutande konfrontationen med Skraluden gar ttill ar som
alltid upp till spelledaren.

Ankomsten fill Skrahult

Rollpersonerna anldnder till Skrahult en dag da solen far det tjocka lagret
snd pa gatorna att gnistra. Den sémniga lilla staden Skrahult dr en samling
bostadshus och parker. Langre bort fran staden, nira vattnet ligger ett pappers-
bruk som ar vilkant inom konstndrskretsar for sitt hogkvalitativa papper. Det
finns ett fatal hoghus men de flesta bostdderna ar eleganta villor med mycket
snickargladje.

Sjon Skran ligger vilande vid kanten av staden, och det finns bade en utom-
husbassang som nu dr tom och ett kallbadhus nere vid stadens hamn. En angbat
ligger fortojd och 1 vinterdvala vid en av bryggorna och en skylt forkunnar att
potentiella resanden ar hjartligt vialkomna ater 1 April.

Av Mika Halonen har rollpersonerna fatt instruktioner att bege sig till pol-
ishuset.

Dar tar ett uppbad av journalister emot pa trappan in och i lobbyn.

Mika Halonen gjalv sitter 1 ett lunchrum som han uppenbarligen omvandlat
till sin egen spaningsledning,

I rummet finns ocksa Bror Ossner och Greta Svensson, Ailas mamma.

Katjas forsvinnande

Katja Halonen var ute pa isen och akte skridskor tillsammans med Skrahults
konstakningsklubb strax innan hon foérsvann. Ishallen var avstangd pa grund
av rasrisk.

Katja skulle triffa Aila halv atta och de skulle ga pa bio tillsammans, men néir
Aila ringde vid atta och fragade om Katja var hemma sa var hon férsvunnen.

Av konstakningstranaren, Viljar Asplund, fick Mika Halonen svaret att tra-
ningen slutat sju, men att Katja stannat lite langre pa isen.

Ledtradar

Det finns en rad ledtradar som kan hjélpa rollpersonerna att inse att allt inte
star helt ratt till.

»  Skridskon pa isen - det ligger en skridsko pa isen nira en 6ppen vak. Vaken
var inte dar nar konstakningsklubben tranade.

» Ailas dagbok - Aila och Katja var tillsammans, och Aila blev helt forstord
nar Katja forsvann. Aila bad sin mamma Greta att ge polisen hennes daghok
om hon ocksa forsvann. I dagboken finns en rad anteckningar om de myter
som omger sjon Skran.

* Sista anteckningen i dagboken ar hastigt nedskriven. “Jag maste varna
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skridskotjejerna. Skraluden haller till vid Aspudden!”

* Spelledaren far girna lagga till detaljer 1 Ailas dagbok som rollpersonerna
kan ha nytta av.

» Ishallen stangdes pa order av Bror Ossner - egentligen utgor snolasten pa
taket ingen fara, men Bror Ossner stingde ishallen anda.

» Aila Svensson har ett rykte om sig att vara hiaxa. Martin Ossner (Brors son)
har tillsammans med Erik Falk och Urban Jarne misshandlat Aila och atalats
for det. Trots att Martin Ossner var den som drev pa misshandeln slapp han
undan med dagsbéter och skadestand, medan Erik och Urban har fatt sitta av
tiden pa ungdomsvardsanstalt.

» Katja Halonen har varit tillsammans med Martin Ossner, men gjorde slut
med honom nér Aila borjade pa samma skola.

* Aspudden ar den tjusigaste delen av Skrahult, dven kallad Guldkusten.
Familjen Ossner bor 1 ett stort trihus vid vattnet. Ailas dagbok pekar ut det
som platsen dar Skraluden finns.

Om Aila dir forsvunnen

Aila sade till sin mamma Greta att hon skulle ge sig ut for att hitta Katja.
Greta forsokte stoppa sin dotter, men nér hon skulle sdga godnatt till Aila var
hon borta. Hon hade tagit med sig vatdrakt, sovsack och ishacka.

Aila forsvann nagon dag eller ett par dagar efter att Katja forsvann. Om
spelledaren villkan rollpersonerna traffa Aila innan hon férsvinner. Katja
kommer att klara sig lange, Aila dr mer utsatt for vader och vind.

Hiindelser pd viigen

Nar rollpersonerna anlander till Skrahult har Mika Halonen bokat in dem pa
Bellevue, Skrahults flashiga stadshotell fran slutet pa 60-talet. Bellevue ligger en
bit bort fran Aspudden och har utsikt 6ver sjon Skran.

Varelsen under isen

Rollpersonerna kan mycket vil vara skeptiker nir de anlander till Skrahult,
men for att de skall kunna l6sa dventyret maste de bli troende.

En kvall eller kanske till och med pa kvéllen da de anldnder ser de 1 gatljusens
sken och 1 lamporna som riktats fran kallbadhuset ut mot isen en avlang méan-
niskoliknande form som ror sig snabbt dver isen.

Den stannar, hukar och borjar bryta upp isflak. Néar det hal den brutit upp
ar tillrackligt stort dyker den ner. Om rollpersonerna undersoker isen ser de att
den har averkats och att en vak har 6ppnats 1 den blanka ytan. Isen &r kanske
10 - 20 cm tjock. Det ar hart arbete att ta sig igenom det locket.

Om rollpersonerna fragar runt far de svaret att de formodligen sett Skraluden,
en mystisk varelse som haller till runt Skrahult.

Bror Ossner ligger sig i

Bror Ossner har polisledningen 1 Skrahult siakert 1 sitt grepp, sa nar det dyker
upp en ny variabel 1 utveckligen sa ar det sa klart ett problem, 1 synnerhet om
de borjar rota 1 Skraludens existens.

Fear liself
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Bror Ossner ber att fa traffa rollpersonerna pa aftonen da de anlédnt, alterna-
tivt nar de har borjat stilla besvarliga fragor om Skraluden.

Bror kommer till en borjan att forsoka avstyra vidare intresse for myten/
sagnen, men om han inte far som han vill kan han bérja hota rollpersonerna
att halla sig borta.

Aila forsvinner

Aila forsvinner ett par dagar efter Katja, helst vid en tid da rollpersonerna
hunnit prata med henne och fatt en uppfattning om att Aila tror att det ar
Skraluden som ligger bakom Katjas forsvinnande.

Greta Svensson och Mika Halonen séker trost hos varandra och rollperson-
erna ar bland de forsta som far veta att Aila har forsvunnit, 1 och med kop-
plingen till Mika.

Greta sager att Aila var vl rustad for vintern, men att hon inte kan forsta
behovet av en vatdrakt.

Matet med Aila

Rollpersonerna ar en stor nyhet i lilla Skrahult. Deras ankomst ar skvaller-
material och en stor nyhet. Aila Svensson vet varfor de har kommit och soker
upp dem sa snart hon kan. Aila ar en femtonarig gothbrud som klar sig i stora
svarta trojor, militarmoénstrade byxor, skramliga smycken och till rackligt my-
cket eyeliner for att 6gonen skall se ut som vita flickar 1 svartan.

Aila har tillbringat mycket tid pa biblioteket och kan bekrifta allt om myterna
runt Skran. Hon har skrivit ner allt 1 en svart Hello Kitty-dagbok med plastlas.

Aila kan ocksa beritta att Mika Halonen varit osams med Bror Ossner pa
grund av att Mikael Ossner inte accepterat ett nej fran Katja och att Mikael
dessutom legat bakom misshandeln av Aila. Aila visar ett langt arr 1 bakhu-
vudet dar Mikael kort in hennes huvud 1 ett platskap.

Aila beréttar att Katja och hon blev ett par forra aret och att Mikael da bor-
jade mobba Aila.

Alla dr 6vertygad om att familjen Ossner hdanger ihop med Skraluden. En av
hennes vildaste teorier ar att Bror Ossner ar en varulv.

Spelledarpersoner
Mika Halonen (authority figure)

Mika Halonen dr kommunpolitiker 1 Skrahult. Han har finskt pabra och
bryter mjukt pa finlandssvenska. Trots att han ar 1 6vre 40-arsaldern ar han
fortfarande 1 god form och han dger en stark integritet dar han plirar med sina
stalgra 6gon bakom svarta ramar.

Mika Halonen ar mycket karismatisk och en innerligt god méanniska med stor
inre styrka.
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Katja Halonen (brain)

Katja ar 1 femtonarsaldern och kommer att bli en fantastisk skénhet nir hon
vaxer upp. Hon ér viltranad {or att vara femton och ser framfor sig en karriar
som konstakare. Katja har varit tillsammans med Mikael Ossner men gjorde
slut med honom till férman for Aila.

Vera Halonen (burn out)

Vera ar en stram och i det narmaste vacker kvinna i sena 40-arsaldern. Hon
ar blek och tird och har inte alls samma energiska utstralning som sin make.
Det kan bero pa Katjas forsvinnande, men Vera verkar urholkad pa nagot vis,
som om hon inte ar riktigt narvarande.

Greta Svensson (good girl)

Greta Svensson dr en liten, elegant om an mullig kvinna 1 sena 30-arsaldern.
Hennes ansikte lyser av intelligens och 6dmjukhet och hon blir mycket orolig
nar Aila forsvinner.

Hon élskar sin dotter hogt och har inga problem med Ailas homosexualitet.
Déaremot dr hon mycket arg pa Bror Ossner och hans skyddande av sin son
Mikael som misshandlade Aila nar Katja gjorde slut med honom och borjade
traffa Aila istallet.

Bror Ossner (authority figure)

Bror Ossner ar en stor, bred och lang man som 6verflodar av vitalitet och
livskraft. Han kan bli riktigt hotfull 1 sitt uttryck om han sa 6nskar, men for det
mesta ger han ett positivt och upplyftande intryck.

Bror Ossner ar familjen Ossners 6verhuvud och den enda i familjen som for
tillfallet kanner till Skraluden. Hans planer inbegriper att inviga Mikael 1 hem-
ligheten nar Mikael blivit 18 ar.

Bror Ossner drar sig inte for att hota, utéva utpressning eller till och med att
doda om hans hemlighet skulle vara i farozonen.

Spelledaren har fria hander att lata Bror Ossner bete sig som det passar. Han
ar hansynslos och har i flera ars tid offrat ett barn om aret till Skraluden, precis
som hans forfader gjort 1 flera hundra ar.

Bror Ossner ar dessutom 6verhuvud for sillskapet som bildades 1886 for att
hitta bevis pa att Skraluden faktiskt existerar, sa han har mycket erfarenhet av
att “motbevisa” de skronor som gar runt Skraluden. Han ser dessutom Aila
som ctt hot och en hora som kommit mellan Mikael och Katja. Han avser att
straffa Katja. Det ar darfor hon har valts till arets offer.

Mikael Ossner (jock/ stud)

Mikael Ossner ar precis som sin far en karismatisk person med mycket livsk-
raft och vitalitet. Mikael ar ocksd psykopat och har en langt svartare sjal an
nagon i staden har kunnat ana. Aila ar hans andra misshandelsfall, det forsta
var Julia Bengtsson som han dessutom valdtog. Julia har flyttat ifran Skrahult
eftersom Mikael friades 1 hovratten pa grund av att brott inte kunde styrkas.
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Mikael kanner till sin fars relation till Skraluden, men tanker att han berattar
nar han ar redo.

Mikael har langt gangna planer pa att déda Aila och kidnappa Katja.

Skréluden

Skraluden ar baserad pa Clootie-varelsen som gar att hitta pa s 24 1 Book of
Unremitting Horror, ett supplement till Fear Itself. Jag har dndrat bakgrund
och svagheter for att passa dventyret, men 1 6vrigt ar det samma varelse.

Allt som dterstér

Bevisinsamlande: Skraluden lamnar aldrig nagra fysiska bevis efter sig.
Om den skulle bli av med kroppsdelar forvandlas de till is och smilter sedan
bort. Om nagot lik skulle hittas av Skraludens offer ar det alltid indrénkt 1 s6t-
vatten, ibland finns det sten och sjogras pa kroppen. Forsta intrycket dr nédstan
alltid att kroppen spolats upp pa land ifran en drunkningsdod.

Rattsmedicinsk undersokning: Skraluden suger langsamt livet ur sina
offer och haller dem vid liv sa lange den kan. Offren framstar darfér som ut-
marglade och undernarda. En undersokning visar att de inte drunknat, utan
snarare dott av kold eller hunger. Slutsatsen blir ofta att man tror att offret gatt
ner sig 1 sjon efter att ha blivit kraftigt forsvagat forst.

Patologi: Offren for Skraluden (om de 6verlever, vilket de sdllan gor) ar ofta
1 svar chock och uppvisar tecken pa koldskador. Offren ar stumma och intar en
fosterstéllning, som en person som genomgar ett psykiskt sammanbrott. Under-
sokningar av kroppen avslojar underliga réda utslag pa brostkorgen som uppfor
sig som eksem.

Spelstatistik:

Athletics 4

Health 10

Scuffling 20

Hit threshold: 4

Stealth Modifier: +1 (very quiet movement)
Weapon: +2 (Hooks)

Armor: +2 vs Scuffling, +1 vs Shooting

Bowel Rake: Skraluden kan anvinda sina klor for att slita upp vidriga sar
1 sitt offers kropp. Skraluden kan anvinda tva podang Scuffling innan en attack
for att ge ytterligare tva 1 health damage om den skulle traffa med attacken.

Rend Armor: Skriluden kan ocksa anvanda sina klor for att forstora
rustning. Den gor detta efter att den tréiffat och skada har slagits. Den kan offra
en poang skada for att kunna ta bort ett poang rustning fran malet. Rustning
som inte har nagra poang kvar ar forstord.

Discorporation: Fysisk skada som inte orsakas av varme eller eld kan inte
doda Skraluden. Om dess halsa reduceras till noll pa andra satt sa forvandlas
den till is och splittras. Skraluden kan sedan manifestera sig igen kommande

natt.

Det enda sattet att doda Skraluden ar med eld eller varme.
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Under isen

Dreadful Gaze: Skraludens tomma 6gon fyller vem som @n ser dem med
djup skrack, som om den iskalla sjobotten vantar pa dem. Skraluden kan vilja
att stirra pa sitt offer istallet for att attackera. Om en rollperson blir stirrad pa
maste den genast sla ett -4 stabilityslag. Detta slag maste slas om varje gang
Skraluden anvinder sin blick. Rollpersoner som fir en mentalsjukdom som
ett resultat av den hér stabilityforlusten blir vanligtvis drabbade av hydrofobi,
sarskilt ndr det galler sjoar.

Spirit Gouge: Skraluden kan vilja att angripa offrets sjal snarare an dess
kropp (vilket ar vad den gor med sina arliga offer). I det har fallet slickar den
bort offrets livskraft. Offret tar ingen fysisk skada, men varje attack sondrar
offrets mentala status, och ger skada pa Stability precis som om det hade varit
halsa.

Stability som forlorats 1 en Spirit Gouge-attack kan inte aterfas genom Shrink-
fardigheten, men kan aterfas naturligt 6ver tid, sa linge offret har tillgang till
sina Stability-kallor.

Rollpersoner som far sin Stability minskad till noll hamnar 1 en djup och per-

manent koma. I speltermer ér offret lika forlorat som om det blivit permanent
galet.
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Under isen Fear liself
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