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Gravplundrarna En Garde! Il

Dimman ligger tiock dver kyrkogarden. I nattens marker dr det svart att se mer dn ndgon halvmeter framfor sig. Lingre
wn ifran kyrkogdrden hors knakande och ludet av jord och grus som skyfflas.

En nattoaktman som gar forbi lystrar ett ogonblick, ser obeslutsam ut och sedan ridd. Han drar rocken tatare omkring
sig, dampar lyktans styrka och gar darifran. Att ge sig in bland gravarna maitt i natten dr sa néra sjilvmord man kan
komma.

Dagen darpa ser en_fortvivlad kyrkogardsvakimdstare hur gardagens omsorgsfullt begravna kistor nu ligger sinder-
slagna pa den vardade grasmattan. Som vintat saknas dven liken ifran kistorna. De gapande hal som utgor de tomma
gravarna sander tlmingar lings med kyrkogardsvaktmdstarens rygg. Vem kan vilja doma sa manga doda il ett hor-
ribelt dde den dag dteruppstandelsen kommer?

Caveat lector!

Gravplundrarna ér ett aventyr i 20.000-teckenserien och som sadant dr det
vare sig speltestat eller helt komplett. Jag rekommenderar darfor att du som
spelledare laser igenom aventyret extra noga och fyller 1 information dér det
behovs.

Du som spelleder kan ocksa vilja om du vill att aventyret skall fokusera pa
anatomistudenterna eller om du vill anvanda dig av vasen och introducera det
6vernaturliga 1 form av likétare.

Stiimningen i Gventyret

Oavsett om det ror sig om gravplundrare som saljer doda kroppar till anato-
miskolor eller om det handlar om likédtare som sitter 1 sig déda kroppar for att
6verleva ar aventyret tankt att vara kusligt pa 1600 - 17000-talet var manga - till
och med majoriteten - av Europas befolkning 6vertygade om att nar domed-
agen kommer sa ateruppstar manniskorna ur sina gravar for att domas till
himmel eller helvete. Fér det maste kroppen vara intakt. Det ar darfor det finns
straff’ dar en manniska klyvs eller delas till och med efter déden. Ett 6de varre
4an doden, med andra ord.

Synopsis

Kroppar har forsvunnit ifran kyrkogardar runt om i trakten. Alderminnen
och borgmadstaren - det styrande skiktet 1 omradet dar kropparna forsvunnit
ifran ar oroade. Rykten gar att de doda setts vandra om natten, eller att grav-
plundrarna ater de doda.

Beroende pa vilken vinkling du som spelledare véljer kan det antingen rora
sig om gravplundrare som stjal vardesaker och kroppar for att séilja vidare till
hdlare och anatomister eller likdtare som plundrar gravar for sin egen Gver-
levnads skull.

Alderminnen har darfor kallat pa en rad orddda personer som kan tinka sig
att ta sig an hotet. Ett alternativ dr att rollpersonerna sjalva har slaktingar som

blivit begravda och sedan fatt sina gravar skindade av plundrare eller likitare.

Aventyret gar 1 korthet ut pa att ta reda pa vem som ligger bakom daden och
forhindra att fler plundringar sker. Under dventyrets gang kommer de dock att
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konfronteras med gravplundrarna och inse att konspirationen gar hogre upp
an enbart en plundrarliga. En anatomiskola 1 en stad som ligger 1 nérheten,
eller kanske till och med 1 samma stad dar plundringarna skett, betalar med
stora pengar for att fa farska lik levererade. I det fall dar spelledaren valt att lata
det 6vernaturliga styra ar det anatomiprofessorn sjalv som festar pa de lik han
tidigare anvant i sin undervisning;

Auvslojas ligan och professorn vantar rattegang. Ligan doms till ett 6de varre
an déden, men professorn slipper undan med vanaran och en dask pa handen.
Man kan inte tro att en sadan respekterad typ kan bega brott som detta.

Som avslutning soker professorn upp rollpersonerna for sin egen typ av
hamnd, vilket torde bli sarskilt intressant om professorn ér en likatare.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna kan komma in 1 dventyret pa manga olika satt. Bast ar om
de har en personlig anledning att delta i dventyret. Exempelvis kan deras egna
slaktingar rakat ut for gravplundrarna eller nagra av deras nira vianner. Ett
alternativ ar att de har blivit anlitade av en van till nagon av deras familjer eller
helt enkelt har ont om pengar och férséker hitta ett arbete. Rollpersonerna tar
sig uppdraget att ta reda pa hur det egentligen ligger till med gravplundrarna
och vad de sysslar med.

Det rollpersonerna vet:

» Ett flertal kyrkogardar i trakten har plundrats pa nybegravna lik

¢ En anatomiskola har nyligen slagit upp sina doérrar i narheten. De verkar - 1
motsats till manga liknande inrdttningar inte ha nigra problem med utldarn-
ingsobjekt

¢ Detar sannolikt mer an en gravplundrare i ligan. De verkar ocksa ha nagon
pa insidan 1 och med att till och med hemliga gravar plundras

Vad har hiint?

En anatomiskola har slagit upp sina portar i en naraliggande stad och skolan
behéver kroppar att undervisa med. De som styr skolan, och i synnerhet pro-
fessor Bannorn som &dr huvudlarare, har inga problem med att inforskaffa
kroppar pa ett omoraliskt sdtt. Bannorn har kontakter 1 ett kriminellt gang
som ser en mojlighet att tjana pengar. Om det finns likdtare med 1 aventyret ar
Philippa Court inte bara den som beréttar for gravplundrarna att det ar nya
begravningar pa gang utan dven likitare sjalv; liksom hennes élskare professor
Bannorn.

Skadeplatsen

Staden ar en liten bosdttning som ligger i ett kluster av stader som ligger rela-
tivt ndra varandra. Det ar en idyllisk stad, pittoresk och sa langt ifran skrackin-
jagande man kan komma. Trots det rader det en 1 det narmaste skriackslagen
stamning 1 staden. Monster gar runt pa kyrkogardarna och skandar gravar och
stjal alskade avlidna innan de ens hunnit ligga 1 mer dn nagot dygn.

Framlingar mottas med stor misstanke. Vem vet? Det dr kanske en framlings
leende som doljer dessa avskyvirda gravplundrare.

En Garde! Il
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Kyrkogdrdsvaktmistare

Kyrkogardsvaktmistaren 1 staden dr en lang, smal man med stor kroknisa
och vénliga men ledsna 6gon. Han har krokiga och férvanansvart valbehallna
tander som syns vid de fa tillfallen han ler. Kyrkogardsvaktmastaren kan beratta
en rad olika saker om inbrotten och skandningarna.

* Skiandningarna sker bara om natterna

* Nyare gravar ar de som skdndas forst, men nu har gravplundrarna dven
boérjat griava upp aldre gravar

e Det ar som att de vet nar en begravning skall ske - till och med hemliga
begravningsplatser har blivit skaindade av gravplundrarna

Kyrkogdrdurnu

,:\‘..

& ‘SE
‘M

bl SR A f“-\l""-"""
| 8 i

= s

|...°--.—0-—0-—0——=‘-— O———0—0

Kyrkogardarna dar gravplundringarna skett liggeri respektive liten stad 1 klus-
tret som drabbats. De har en gemensam vaktméstare som nu fatt forstarkning
ifran varke stadsgarde. Kyrkogardarna ar organiserade pa ungefar samma sétt
sinsemellan. Manga av de skidndade gravarna ar helt nya, men nagra aldre
gravar har ocksa utsatts for plundringen.

1 - 2. Mausoleum - Familien Latours

Tva mausoleum tillhorande familjen Latours, de rikaste bland invanarna i
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stadsklustret. Latours mausoleum dr uppdelat 1 tva byggnader och under bigge
byggnaderna finns en krypta.

3. Mausoleum - Familjen Bassett

Ett lite mindre pakostat mausoleum som icke desto mindre statt pa
kyrkogarden ett tag

4. Mausoleum - Familjen Leion

5. Mausoleum - Familien Court

6. Mausoleum - Familjen Wilson

7. Mausoleum - Familjen Chalmers

8. Aingeln

Bakom angeln, dold i en marmorplatta - finns en hemlig ingang till kryptan
under familjen Latours mausoleum. Har har gravplundrarna gomt sig vid till-
falle och de vet att utnyttja platsen.

9. Nya gravplatser

Har hamnar de nyaste gravarna som gravs.

10 . Gravplatser

11. Nya gravplatser

12. Nya gravplatser

13. Aldre gravar

14. Mldre gravar

15. Aldre gravar

16. Aldre gravar
Begravningshemmet

Det lilla klustret av stader har ett par mindre begravningshem, men det
storsta heter “Sista vilan™ och skots av en man vid namn Karl Hatton.

Hatton har inte sa mycket att saiga om de déda kropparna, forutom att de inte
var balsamerade ndr han begravde dem. Hatton har diskret bérjat uppmana
sina kunder att balsamera sina avlidna kéra for att slippa gravplundrarna.

Utan Hattons vetskap har han dock anstallt en av gravplundrarna pa “Sista
vilan”. Om spelledaren viljer likdtarsparet ar hon éven en sadan. Philippa
Court dr en av de gravplundrare som bor 1 huset de fatt av professor Bannorn,
som dven tjanar som “lagerlokal” for liken.

Om Philippa ér likdtare ar hon relativt “ny”. Hennes tillstand dr inte latt
att lagga marke till. Philippa dr anstilld pa begravningshemmet som morti-
cian, det vill sdga hon stéller iordning kropparna. Darmed vet hon ocksa vilka
kroppar som ar lampliga for obduktion - eller maltider.

En Garde! Il
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Om rollpersonerna fragar kan Hatton beritta att Philippa ar anstélld sedan
en tid tillbaka (som rakar sammanfalla med 6ppnandet av anatomiskolan) och
hon ar mycket duktig pa sitt jobb.

Det Hatton inte vet ar att hon jobbar tillsammans med gravplundrarna och
professor Bannorn for att sikerstalla att akademin har lik att obducera (och
sedan ata!).

Anatomiskolan

Anatomiakademin dr néstan nystartad och drivs av professor David Ban-
norn, en respekterad anatomiprofesor som fatt sin utbildning 1 Europa, och
déarmed ocksa ackrediterad vid ett av de aldsta och mest vilansedda univer-
siteten. Spelledaren kan sjalv avgora en lamplig plats.

Skolan ar inhuserad i en stérre byggnad som dven agerar som sjukhus. Pa det
har viset, anser man, far de studerande tillgang bade till utbildning och praktik.

Bannorn ar en mycket upptagen man och nar rollpersonerna kommer till
akademin for att forhora sig om hur de anskaffar sina lik att obducera ar Ban-
norn redan mitt 1 en obduktion. Det har liket ar dock langt efter sitt bast fore
datum, och av stanken och de fatal studenter som sitter i bankraderna att doma
ar det manga av dem som haller med om den bedomningen.

Till och med Bannorn ar uppgiven. Ett oidentifierbart organ han lyft ur
kroppen for uppvisning brister och sprider en férnyad forruttnelsestank 1
lokalen, samtidigt som Bannorn far det forklade och den rock han bar ned-
stankt av det brustna organet.

Bannorn avslutar lektionen och de studenter som inte rusat ut, grona i an-
siktet, gor sa nu.

Nir rollpersonerna pratar med Bannorn suckar han uppgivet 6ver hur fa lik
han far in till skolan. Det finns helt enkelt inte tillgang pa farska kroppar.

En religios diskussion avfardar Bannorn med orden “dumheter”. Hans asikt
ar att om Gud tinker be alla de d6da stilla sig upp pa domedagen sa finns det
de som har atskilligt stérre problem an de som obducerats.

Bannorn forklarar att de enda kroppar han har tllgang till kommer ifran
en galgbacke en bra bit ifran akademin, och aven om han far dem nér de ar
“farska” dr resan lang nog for forruttnelseprocessen att borja.

Det Bannorn inte berittar for rollpersonerna dr att han har en kvallsklass dar
de rikare studenterna har mojlighet att delta och kan obducera de farskaste lik
Bannorn kan hitta med hjélp av frun Philippa Court. Om Philippa ar likitare
galler aven det Bannorn som har hur mycket mat som helst 1 form av de redan
obducerade liken.

Rollpersonerna kan med storsta sannolikhet hitta studenter som ar redo att
prata om Bannorns oortodoxa utlarning, liksom vaktmastare som tar emot de
farska kropparna pa kvillarna. Men Bannorn kan fortfarande svara sig fri ifran
likhandeln i och med att han kan latsas som att han inte vet varifran kropparna
kommer.
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At hitta gravplundrarna

Det finns tva (eller fler) sitt att hitta gravplundrarna. Ett av dem ér att ligga pa
lur vid nésta begravning da de utan tvekan kommer att visa sig pa kyrkogarden
redan samma natt som begravningen skett. Ett annat satt at att vinta pa grav-
plundrarna nér de skall silja kroppar till Bannorn. Det ar ocksa nagot som lar
hinda vid nagot tillfalle inom kort. Gravplundrarna kan antingen konfronteras
rakt pa eller sa valjer rollpersonerna att folja efter dem till deras gomstalle. I det
fallet ar gravplundrarna flera, men a andra sidan blir kopplingen till Phillippa
Court valdigt tydlig.

Gravplundrarnas tillhdll

Att folja efter gravplundrarna leder till ett “6vergivet” hus mitt emellan tva
kyrkogardar. Det gar alldeles utmarkt att underséka huset ndrmare, men roll-
personerna kommer formodligen att springa in 1 gravplundrare. Huset ar ett
overgivet tvavaningshus med flagnande farg och en ruttande trafasad. Det finns
tva ingangar till huset. En som leder in ifran garden och en fran tradgarden.

Killaren

Om gravplundrarna ar likdtare bor de nere 1 kéllaren, annars
forvaras liken hdrnere, bakom en hemlig vagg.

1. Matkdllare

Det hir ar en gammal matkéllare med en handpump som leder
all en fristaende brunn. Viggarna ar tackta med tomma hyllor.

Pa de gamla hyllorna star spridda kvarglomda burkar och krukor.

Det ligger en avhuggen arm pa en av hyllorna och det luktar svagt
av forruttnelse.

2. Kiillarrum : 5, c.

Ett stort utrymme med hyllor lings med viaggarna. Det ar mer
eller mindre tomt har utdver ett par tomma glasburkar och lite 4. 3
annat skrap.

Lk

FoRSTA VEMINGEN
Not till spelledaren: Det finns en hemlig vigg som leder in till ahi

utrymmet dar gravplundrarna forvarar liken tills de forslas till . -
akademin. - 1 i i
1 2. 1o, *

3. Hemligt rum | - _
. o 12,
Det hir ar platsen dar liken forvaras. Den hemliga doérren - % T l
6ppnas med en mekanism som ar fastsatt 1 en av de tomma kru-

korna 1 hyllan. Den skjuter hela hyllan at sidan och avslojar ett - Anora VENMNGEN I8,
fonsterlost, avlangt rum med en {6rdjupning i mitten. rsny

I fordjupningen ligger is och en rad lik. Det stinker hérinne, sa rollpersonerna
kan komma att behdva sla for att inte krékas av synen och lukten. Det har gjorts
uppenbara forsok att hélla rent. I det hemliga rummet finns 1'T6 gravplundrare
som haller pa att géra iordning liken for transport.

Gravplundrarna blir hotfulla nér de inser att det inte ar resten av deras gang
som kommer in i killaren.
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4. Hall

Det hir édr en trang liten hall med en trappa till ovanvaningen. Den har tva
dorrar, en pa hoger och en pa vanster sida.

Tapeterna har vikt sig och bubblat loss fran ett par stéllen pa vaggen. Trappan
ar skum och sliten, trots fonstret som slapper in ljus precis vid trappans 6versta
del.

Det luktar obehagligt av mdgel och forfall men det finns ocksa en obehaglig
underliggande doft av forruttnelse under de vanliga forfallsstankerna.

5. Koket

Ett gammaldags kok med en vask, handpump och en vedeldad spis. En gryta
med vatten star pa spisen och bubblar. En eld brinner i spisen och vid det ran-
gliga koksbordet 1 trd sitter en av gravplundrarna.

Gravplundraren ser forvanad ut nér rollpersonerna kommer in 1 huset, men
finner sig snart och fragar om han kan fa bjuda pa lite te.

Anfaller rollpersonerna fOrsvarar sig gravplundrarna och Judet av
handgeming lockar ner de 1T6 gravplundrare som sover pa Gvervaningen,
inklusive Philippa Court.

Om rollpersonerna accepterar téet far de ett starkt somnmedel 1 sig och maste
sla ett svart slag for att undvika att somna. Alternativt kan en uppmarksam roll-
person lagga marke till hur gravplundraren som gor iordning téet fumlar med
nagot nar han haller upp drycken.

Onm rollpersonerna misslyckas med sina slag vaknar de upp bundna i ett litet
rum (matkallaren). Kan rollpersonerna ta sig loss sa finns en flyktvdg i form av
ett litet fonster nastan vid taket av kallaren. Fonstret later dem ta sig ut en och
en.

Om de inte kan ta sig loss ar de riktigt illa ute. Gravplundrarna ér inte bortom
att lata rollpersonerna utgdra nasta last med déda kroppar till anatomiskolan,
sarskilt inte om de ar dar 1 nagon officiell kapacitet.

Gravplundraren 1 koket heter Thomas Hunt och ar stadens dédgravare.

6. Vardagsrum

Ett stort rum dér renovering har paboérjats. Nagon har klistrat tidningspapper
pa vaggarna, det star en burk farg pa golvet och golvet ar slipat och lackat och
alla lister ar malade. Har finns en bakdorr ut 1 tradgarden. Det hiar rummet
luktar gott av farskt trd och malarfarg.

7. Rum med dppen spis/ matsal

Det hdar rummet ar under renovering. Golvet ar slipat och taket ar halvmalat,
liksom lister och fonster. Det star murbruk och rappmaterial 1 ett hérn. For-
modligen ar det till den 6ppna spisen.



Gravplundrarna

8. Sovrum

Ett nedganget sovrum. Pa golvet ligger en madrass med ett slitet lakan och en
filt. Har ligger en av gravplundrarna och sover. Det finns 1 T6 gravplundrare pa
6vervaningen 1 olika rum. De kommer ner om det blir stérningar och lar vara
aggressiva om det ar sa rollpersonerna beter sig.

9. Trapphallen

En trapphall med en korridor. Dorrarna ar stangda och samma forfall som
finns pa andra stillen 1 huset finns aven dar.

10. Badrum

Ett litet smalt badrum med ett badkar. Badrummet ar tomt. Om det bor
likdtare 1 huset ligger det en hand 1 badkaret.

11. Sovrum

Har finns resterande gravplundrare. Om rollpersonerna inte gett for mycket
ljud ifran sig pa vigen ar dethar gravplundrarna pa évervaningen haller hus.

I mitten av rummet ligger en h6g madrasser och filtar och pa filtarna ligger
plundrarna, bade mén och kvinnor, och sover.

12. Overvéningens vargagsrum

Har finns en 6ppen spis och en dorr ut till en balkong. Rummet édr i samma
forfallna skick som resten av huset.

13. Balkong

En rucklig balkong med ett murket racke. Det ar ungefar 4 meter till marken
harifran.

Avslutning

Rollpersonerna kommer att behéva arbeta for att hitta kopplingen mellan
gravplundrarna och akademin. Bland annat lar de behéva smyga pa Bannorns
kvallsklasser och prata med de priviligierade studenter som far ta del av under-
visningen. Om Bannorn dessutom ér en likdtare kommer de att chockas svart
nar Bannorn efter ett foredrag far sillskap av Philippa Court och de borjar
stycka och servera liket till varandra.

Philippa Court ar lanken mellan Bannorn och gravplundrarna sa for att roll-
personerna skall lyckas med uppdraget ar det viktigt att den lanken gors tydlig.
Annars lar de bara fa tag pa ligan, inte hjarnan bakom plundringarna.

Uppldsning

Oavsett vad som hander - savida Bannorn och Court inte ar likdtare - sa ar
det bara gravplundrarna som stalls infor ratta. Bide Bannorn och Court (som
visar sig vara Bannorns fru) ar mer eller mindre immuna infor lagen. Ingen vill
tro att en valbestalld och vilintegrerad kirurg kan ha nagot med plundrandet
att gora. Istdllet valjer man att tro att Bannorn och Court handlat 1 god tro.
Rattvisesystemet ar godtyckligt och lyssnar mer pa makt an pa rattvisa.
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Spelledarpersoner

Alfred Bannorn

STY  5/2 TAL 14/4 ROR 10/3 UTS 5/2

EGO 19/5 UPP 7/2 KAR 8/2 BIL 19/5
Handlingar 3

Fordelar: Begavning (Naturvetenskap), Gifttalig, Tur

Nackdelar: Gammalmodig, Klentrogen, Manisk

Fardigheter: Etikett 5, Filosofi 8, Forhandla 9, Geografi 5, Historia 6, Juridik 7,
Kamp: Dolkar 9, Kamp: Latta klingor 11, Kontaktnét 7, Lakarvetenskap 13,
Liasa och skriva modersmalets alfabet 15, Ldsa och skriva: Latin 9, Naturvet-
enskap 12, Ockultism 9, Rida 8, Symbolkunskap 7, Tala sprak: Latin 12, Tala
sprak: Modersmal 15, Tala sprik: Tyska 10, Teologi 9, Orter och droger 6
Expertiser: Obduktion, Anatomi

Alfred Bannorn ar en vilkladd, valtalig och valuppfostrad man som bara
genom sin uppenbarelse tycks forsakra att allt ar 1 sin ordning,

Alfred Bannorn ar trots sitt utseende en mycket osympatisk man. Hans aka-
demi ér ett satt for honom att tjana pengar. Bannorn ér gift med Philippa Court
som dessutom jobbar pa den begravningsbyra som skoter omradet stdlderna
har skett 1.

Bannorn ar slug och offrar garna sina medhjalpare for att sjalv slippa straffas,
bara Philippa Court dr nagon som betyder nagot fér honom.

Philippa Court

STY  6/2 TAL  13/4 ROR 9/3 UTS  5/2

EGO 20/5 UPP 8/2 KAR  6/2 BIL 2075
Handlingar 3

Fordelar: Begavning (Naturvetenskap), Gifttalig, Tur

Nackdelar: Fortrangning, Klentrogen, Manisk

Fardigheter: Djurkdnnedom 4, Etikett 8, Filosofi 13, Forhandla 12, Geografi
10, Historia 7, Harforarkonst 9, Juridik 11, Kontaktnat 7, Lasa och skriva
modersmalets alfabet 15, Lasa och skriva: Latin 7, Naturvetenskap 12, Ock-
ultism 6, Rida 7, Symbolkunskap 10, Tala sprak: Latin 12, Tala sprak: Mod-
ersmal 15, Tala sprak: Tyska 10, Teologi 9

Expertiser: Anatomi, Medicin

Philippa Court ar en begavad doédsentreprenér och begravningstekniker.
Hon har en opiumvana som hon far stod att uppratthalla av sin make Albert,
men deras pengatillgang ar lite skakig, sa de bada har bestdmt sig att dgna sig at
gravplundring for att fa in mer pengar. (Om Philippa ér likdtare har hon istéllet
en akomma som tvingar henne att dta méanniskolik med ett visst intervall, an-
nars aldras hon hastigt tills dess att hon far nya lik att ata.) Mycket vill dock ha
mer. Nu skoter de affarerna enbart {or att bli rika.
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Thomas Hunt

STY 13/4 TAL 13/4 ROR 13/4 UTS 12/3

EGO 11/3 UPP 14/4 KAR 11/3 BIL 9/3
Handlingar 3

Fordelar: Hammarhand, Handlingssnabb, Snabbdragning

Nackdelar: Depression, Mardrommar

Fardigheter: Dadkraft 9, Kamp: Kastvapen 11, Kamp: Latta klingor 14,
Kamp: Obevépnad strid 11, Kamp: Stangvapen 14, Kamp: Tvahands eld-
handvapen 16, Konfliktvapen 15, Kroppskontroll 14, Lonndom 13, Rida 18,
Symbolkunskap 5, Séka 11, Tala sprak: Modersmalet 8, Vildmarkskunskap 6,
Virldsvana 6, Yrke: Dodgravare 5, Yrke: Soldat 8

Expertiser: Forklddnad

Thomas Hunt ar doédgravare 1 staden och aven en av gravplundrarna. Hunt
ar en vanlig sjal, men han star 1 skuld till suspekta méanniskor pa grund av ett
spelmissbruk, och de tanker inte lata honom komma undan med det.

Likitare

Om du vill géra om spelledarpersonerna till likdtare sa anvind egenskaperna
Regenerera och Kannibal for att modifiera spelledarpersonerna. Om du vill
gora det annu laskigare sa anvind dven Vandod. Alla dessa egenskaper finns
beskrivna 1 boken Visen.
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Gravplundrarna

En Garde! Il
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Gravplundrarna

Dumman ligger tjock dver kyrkogdrden. I nattens morker dr det svart att se mer dn nagon halometer framfor sig. Lingre
wn ifran kyrkogdrden hors knakande och ludet av jord och grus som skyfflas.

En nattoaktman som gar forbe lystrar ett ogonblick, ser obeslutsam ut och sedan ridd. Han drar rocken titare omkring
sig, dampar lyktans styrka och gar darifran. Att ge sig in bland gravarna matt @ natten dr sa ndra sjilomord man kan

komma.

Dagen dirpa ser en fortvilad kyrkogardsvakimdstare hur gardagens omsorgsfullt begravna kistor nu ligger sonder-
slagna pa den vardade grismattan. Som véntat saknas dven liken ifran kistorna. De gapande hal som utgor de tomma
gravarna sander tlmingar lings med kyrkogardsvakimdstarens rygg. Vem kan vilja doma si manga doda tll ett hor-
ribelt ide den dag ateruppstandelsen kommer?

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



