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Lonnmérdaren och diplomaten Amaranthine

En av er hittar svaret, sent en kvdll ¢ ett bibliotek av alla stillen.

“Sara Volkov! Sara Volkov har svaret!” Kamraterna samlas runt det av er som med triumf 1 risten ropat ut den
varldsberomda diplomatens namn.

“Samma Sara Volkov som blivit mordhotad? Hon som har sikerhetsvakter upp dver oronen?”

“Tapp, den Sara Volkov. Hon dr Amaranthine. Hon har svaren vi siker.”

Nt tittar pad varandra. Vissa med ett misstroget uttryck v ansiktet.

“Varfor maste det alltid vara sa mycket problem sa fort vi tinker gora nagot? Kan ingenting nagonsin vara latt?”
“Lawet vore inte lika roligt utan lite problem.”

En av er kndcker knogarna och stricker pa sig

“Tahapp, det ir vil bara att sitta iging Ar det ndagon som vet vart Sara Volkov héller till?

Caveat Lector!

Lonnmérdaren och diplomaten ar ett aventyr 1 20.000-teckenserien och som
sadant dr det vare sig korrekturlast eller testspelat. Det ar ocksa kort, vilket be-
tyder att det kan saknas information hér och dar som behévs for att aventyret
skall fungera, sa las gdarna igenom det ett par extra ganger innan du spelleder.

Utan aventyrsfron hade detta aventyr aldrig blivit av, inte heller utan en sen
kvall lasande Shakespeares Romeo och Julia, sa tack forfattarna till Amaran-
thine och William Shakespeare.

Stiimningen i dventyret

Episk karlek, bradska, spanning, mordlystna Eclipsewalkers och en brén-
nande kidnsla av att allt kan vara forsent redan.

Synopsis

Amaranthine har varit en sirledes svarfangad al till story. Jag har borjat
skriva pa den mer dn en gang, men till slut har jag lyckats sitta tinderna i den.
Nyckeln ar att rollpersonerna maste ha svar pa en fraga relaterad till dem.
Svaret har endast Sara Volkov. Det ar héar du som spelledare maste arbeta lite.
Vad ar det rollpersonerna behéver veta av Volkov? Och hur far de reda pa att
Volkov har svaren?

Nar rollpersonerna har fatt grepp om den biten ar det dags for dem att leta
upp Sara Volkov. Det ar dar dventyret borjar ur rollpersonernas perspektiv.

Sara Volkov ar - nér rollpersonerna traffar pa henne - djupt involverad i1 en
rattegang. Hon ar en av fa som vagat sta upp emot mathan och for det har hon
ett kontrakt ute pa sitt huvud. Nar rollpersonerna kommer in 1 bilden har hon
precis blivit skjuten. Volkov ar dock bestamd for att inte lata sig avskrackas av
noédvandighet hennes inofficiella livvakter. Sara dr en maktig Amaranthine som
fardas genom tiden baklanges. Hon har redan svaren pa rollpersonernas fragor,
men hon vet dven vad som kommer att ske med henne sjalv och att den person
mafhian skickat efter henne ar knuten till hennes 6de.

For att rollpersonerna skall fa svar pa sina fragor kraver hon att de hittar 16n-
nmordaren, en viss James Wong och for honom till henne.
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Det ar inte latt att fanga en lénnmérdare och rollpersonerna kommer att
drabba samman bade med Wong och mafhan innan de lyckas sammanfora
Wong och Volkov.

Nar de mots 6ga mot 6ga ar det uppenbart att de hér samman, inte minst f6r
att Wong borjar minnas sitt tidigare liv tillsammans med Volkov och visar sig
vara Amaranthine han med.

James vander ryggen mot maffian och far som ett resultat d&ven han ett pris pa
sitt huvud. Volkov och Wong blir kort darefter utsatta for annu ett mordforsok,
och lyckas dven dra in rollpersonerna i smeten. Med hjalp av James kan de dock
ordna en showdown utan dess like. I smeten kan det ocksa blandas in en Eclipse
Walker som ar ute efter att avsluta Sara Volkovs och James Wongs éden. Volkov
ar ett hot, eftersom hon har profetiska krafter, och  Wong kommer aldrig att
sluta jaga den som dodar Volkov, det ar en del av hans 6de. Men om Volkov
och Wong kan 6verleva bara ett par dagar till, tills dess att rattegangen ar 6ver
sa kan de satta dit en maffiaboss fér mord och varlden blir en lite battre plats.
Dessutom har ett episkt kdrlekspar hittat varandra igen, en del av deras dde.
Slutet gott, allting gott?

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna traffar Sara Volkov pa sjukhuset. Scenerna som leder upp till
motet kan spelas eller sa kan spelledaren beritta vad som hénder.

Sara volkov ar diplomat men hon ar ocksa huvudvittne 1 en mordréttegang
mot maffian. Den aklagade heter Eric Andersson och ar en av de hogst upp-
satta maffiabossarna 1 omradet. Att sitta dit honom innebér att man huggit
huvudet av draken.

Nar rollpersonerna avser att traffa Sara ar hon precis pa vig fran radhuset
och hem, men hon precis pa vig ifran radhuset och hem, men hon fastnar i ett
pressuppbad.

De sekunder hon star still ar allt Ilonnmordaren behéver for att aviyra ett
skott.

Som tur ar viander sig Volkov 1 precis ritt 6gonblick och kulan tar 1 hennes
axel istallet for 1 hennes huvud.

Det uppstar tumult. Ambulanser och poliser, gratande ménniskor och en
blodande Sara Volkov pa trappan till radhuset.

Sjukhuset

Volkov dr inte utan vakter pa sjukhuset, men rollpersonerna bér kunna
smyga sig forbi. Att traffa Volkov ar trots allt viktigt for rollpersonerna, sa det
bor inte vara omdjligt. Dessutom ar det har aventyret borjar.

Nar rollpersonerna far triaffa Volkov ar hon nyopererad och axeln ar pa-
keterad 1 bandage, men hon sitter upp 1 singen och dikterar ett brev in 1 en
mp3-spelare och en stressad assistent star bredvid med en bunt papper och en
penna.
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Nar rollpersonerna kommer in 1 rummet tittar hon upp, ler och siger “jag
har vantat pa er.”

Nar rollpersonerna kommit till skott och fragat om det de behover ett svar
pa sager Volkov att hon inte kan svara pa den fragan, eller kanske snarare att
hon inte vill, det ar trots allt sa att det ar hennes jobb att inte svara. Iragar
rollpersonerna om hon begar nagot 1 utbyte eller om de ar pa vig att ge upp
sager Volkov att hon édr beredd att bryta mot sina regler om de kan hitta 16n-
nmordaren, James Wong, och foéra honom till henne.

Deras 6den ar knutna till varandra och hon maste fa traffa honom.

Sara ar aven fast besluten att vittna 1 rittegangen, trots mordhot och mord-
forsok. Sa, sager hon, det ar bast for rollpersonerna om det hjalper till att halla
henne vid liv. Atminstone om de vill ha sina svar.

Om nagon fragar Volkov hur hon vet att det ar James Wong som &r 16nn-
mordaren forklarar hon att James dr en Amaranthine och knuten till Saras 6de.

Jakten pd James Wong

James Wong ar kiand av bade interpol och lokala polismyndigheter. Han dr
yrkesmordare och har tagit uppdrag av bade maffian och privatpersoner.

I de kretsar han ror sig har han ett gott rykte, palitlig, snabb och noggrann,
vilket badar illa for rollpersonerna.

Att hitta James Wong ar anda relativt latt. Han finns 1 samma stad, och han
ar kontraktsbunden att doda Sara Volkov.

For att gora det lattare for rollpersonerna kommer James - ndr han inser att
rollpersonerna ar Saras inofficiella livvakter - att attackera aven rollpersonerna,
men den har gangen personligen och inte pa hall.

Det finns ett par tillfillen nar rollpersonerna kan komma nira James. Néar
Sara ar 1 réttssalen for att avge vittnesmal, vilket kommer att ske ett par ganger
under dventyrets gang, och nér James forséker ta bort rollpersonerna ur ekva-
tionen.

I bada fallen ar det farligt och riskabelt. Wong ar trots allt yrkesmordare.
Samtidigt ar det inte omgjligt. Da dr det inget roligt for rollpersonerna. De
maste komma vidare 1 aventyret.

James aftackerar

James attackerar rollpersornena vid ett lampligt tillfille, men Sara hinner
varna dem forst. Hon kan inte beritta hur James tanker sla till, men hon kan
ge rollpersonerna en tid och en plats.

Trots att James inte har 6verraskningsmomentet pa sin sida ar det fortfarande
farligt att narma sig James. Han ar trots allt yrkesmordare.

Om spelledaren sa onskar kan ett par konfrontationer med Wong ske innan
han sjalv séker upprollpersonerna for att ta reda pa vad det dr som hander.
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Métet med Wong

Motet med Wong blir ett klassiskt cool dude-méte. Lat garna Wong kliva ut
bakom rollpersonerna i en mork grand eller korridor, solglaségonen ar pa och
hans trenchcoat fladdrar i vinden bakom honom (aven om det ar vindstilla eller
inomhus).

Med lag rést fragar han var rollpersonerna vill honom. Svarar de sanning-
senligt - att de vill ta med honom for att traffa Sara Volkov, for att hon vill triffa
honom blir han misstanksam, men gar till slut med pa motet.

Volkovs officiella sdkerhetsdetalj kan sa klart inte fa reda pa vad sjuttan som
hander, vilket 1 sin tur kan leda till ytterligare scener dér James Wong och roll-
personerna maste improviserai sjukhuskorridorer pa olika satt.

En annan aspekt av det hela ar att James Wong dr en Amaranthine som dnnu
inte vaknat. Det betyder att rollpersonerna inte kan vara siakra pa att han inte
kommer att kasta sig 6ver Sara Volkov och forséka strypa henne sa fort han ser
henne.

Matet

Motet mellan Sara Volkov och James Wong ar episkt inte minst for att Wong
drar en kniv sa snart han ser Sara.

Men nagot hander nar Sara och James far 6gonkontakt. Luften blir elektrisk
och det néstan syns hur de bada faller stenhart for varandra. Det dr som 1 en
saga.

James tappar kniven och Sara ler ett stort leende som tycks gora hela rummet
Jjusare. James och Sara borjar prata och det ar uppenbart att han inte langre
ar ett hot mot Sara. Det dr ocksa uppenbart att James dr en Amaranthine som
ar pa vag att vakna upp.

Sara ber rollpersonerna att ga ut en stund och ldta henne och Wong prata
med varandra.

Efter en halvtimme ungefiar kommer Wong ut 1 korridoren dar rollperson-
erna ar (alternativt ringer Volkov upp nagon av dem pa deras mobil) och ber
dem atervanda till sjukhusrummet.

Volkov sdger att hon inte kan ge rollpersonerna nagra svar, inte forran rat-
tegangen ar 6ver och hon och James ar i sakerhet. Om rollpersonerna undrar
varfor sa sager hon att det ar for att de spelar en avgérande roll 1 Wongs och
Volkovs 6verlevnad, och att hon utan dem inte har en chans emot maffian, och
det som de skickar efter paret. Det enda sattet Volkov kianner till for att halla
rollpersonerna 1 narheten av dem dr om hon inte avslojar vad svaret pa deras
fraga ar.

Nu nér James inte langre arbetar under maffians kontrakt kommer han med
storsta sakerhet jagas av dem.

Rollpersonernas uppgift blir nu att halla bade James och Sara sikra fran de
mordare som med allra storsta sdkerhet kommer att skickas efter dem bada.
Och den har gangen lir det bli svarare att stoppa vem an som ger sig av efter
dem.
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Maffian

Nar Wong ar ute ur bilden anlitar maffian en annan yrkesmordare. Den
personen ar ocksd Amaranthine, och en Eclipse Walker. Av forklarliga skél
har denna l6nnmordare helt andra motiv an Wong hade, och ar ute efter att
tillintetgéra bade Volkov och Wong, skira av dem fran sitt 6de. Volkov har
redan gjort sig till fiende med manga Amaranthines, och Eclipse Walkern ser
det som sin mojlighet att klippa av deras band permanent.

Eclipse Walkern ar frivillig, du behéver med andra ord inte anvanda dig av
den har personen om du inte vill. Det gar lika bra med vanliga méanniskor.

Riittegdngen fortsiitter

Nar Sara Volkov ar stark nog att fortsatta ge sitt vittnesmal 1 rittegangen blir
det uppenbart for maffian att James Wong inte ldngre arbetar for dem, inte
minst for att James nu ingar i Sara Volkovs livvaktsentourage, nagot ingen kan
avskricka honom ifran.

Det andra aftentatet

Det andra attentatet sker redan senare samma kvall. Det dr annu en prick-
skytt som forséker skjuta Sara Volkov.

Lyckligtvis ar skytten inte lika skicklig som Wong. Istillet blir en av Volkovs
livvakter dodad, skjuten 1 halsen av en osynlig fiende just som Volkov kliver in
1 sin bepansrade bil.

Det dr uppenbart att maffian inte tar litt pa vare sig Volkov eller Wongs
“forraderi”.

Attentaten fortsiitter

Allt eftersom rittegangen gar vidare fortsatter ocksa attentaten mot Volkovs
liv.

Bilbomber, skyttar osv. dock verkar det som att Volkov med Wong vid sin sida
kan undvika de flesta attackerna.

Rollpersonerna kommer ocksa att fa sin del av valdet, samma dedikation som
agnas at James och Sara dgnas ocksa at alla som har nagon form av kontakt
med paret. Nedan foljer en lista pa de attentat som du som spelledare kan vilja
mellan:

* Bilbomben - Vid nagot tillfille vagrar Sara att kliva in 1 bilen som korts fram
at henne och Wong. Hon blir likblek, ser ut att ha ont och faller nédstan ithop pa
trottoaren.

*  Krypskytten - Under transporten mellan rétten och bilen har maffian tagit
for vana att placera ut krypskyttar. Polisen 1 sin tur har placerat ut sina egna
krypskyttar, men det ar omojligt att skapa ett 100% skydd at Sara. Vid mer
an ett tillfalle kan du som spelledare sitta in krypskyttar mot bade Sara och
rollpersonerna.

* Raskinn - Vid ett fatal tillfallen skickar mafhian raskinn att spéa upp rollp-
ersonerna och 6vriga livvakter som inte ar i tjanst. Det ar for att fortsatta jobba
med Volkov. Ett par av dem slutar ocksa.
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* Eclipse Walkern - Eclipse Walkern ar bara intresserad av att klippa Sara
Volkovs och James Wongs ddestradar. Personen kommer darfor att forsoka
komma nira och tillintetgéra dem.

Mutor och fulspel

Vid nagot tillfalle kan du lata maffian finga rollpersonerna, férse dem med
svarta luvor neddragna 6ver ansiktet och transporterade till maffians stall-
foretradande ledare. Hans namn ar Thomas - om det ar ett {or eller efternamn
avsl6jar han inte - och han har ett erbjudande han inte tror rollpersonerna kan
motstd. Han erbjuder pengar, status och makt 1 utbyte mot att rollpersonerna
dodar eller later honom déda Sara Volkow.

Om du vill géra det extra knivigt for rollpersonerna kan du lata honom pa-
peka - och ge - att han atminstone har delar av det svar rollpersonerna soker.

Det som ar mest oroviackande dr dock att han skryter med att rollpersonerna
inte ar de {Orsta som varit pa besék hos honom.

Forriideriet/ Uppldsning

Forraderiet kommer en kvall da Volkov och Wong har rollpersonerna som
livvakter {or aftonen.

Helt plotsligt tittar Volkov upp fran sitt arbete och hojtar “ner pa golvet!”

Strax efter det exploderar huset av automateld. Det finns ett skott- och in-
brottssikert panikrum och en kéllare med en extra utgang ifran huset. Sanno-
likt kdnner personen som givit upp Saras hemlighet till de biagge. Oavsett vart
rollpersonerna och Volkov bestimmer sig for att ga far det inte vara omojligt
for dem att klara sig. Bada ger en majlighet att kontakta polis eller andra som
kan hjélpa rollpersonerna att fly ifran huset. Om Eclipse Walkern ar involverad
kan det mycket vil innebdra en showdown dven med den personen, och det ar
langt mycket farligare att hantera en Eclipse Walker dan vad det ar att ga upp
emot vanliga lonnmordare.

Amaranthine



Lonnmérdaren och diplomaten Amaranthine

Avslutning

Om rollpersonerna ar lojala mot Volkov och Wong och hjélper dem att fly
maffian efter att rattegangen avslutats ar det upp till spelledaren hur mycket av
svaret som Sara Volkov ger dem.

Hon och James Wong ar oerhort tacksamma f6r den hjalp de har fatt och
rollpersonerna har utokat sin krets av hjalpsamma Amaranthines med tva.
Wong ar 16nnmoérdare och Volkov diplomat, vilket kan visa sig anvandbart.

Eric Andersson blir domd till livstids fangelse utan benadningsratt, och en av
mafhians manga huvuden huggs av.

Om rollpersonerna a andra sidan valjer att forrada Volkov for en del av
svaret ar det bara att kéra forraderiet men ur ett annat perspektiv. Rollper-
sonerna far sjalva avgora nar de vill ha understéd av Thomas trupper. Om de
lyckas ta livet av Volkov gar Eric Andersson fri och maffian kan fortsatta harja.
Det visar sig dock att delen av svaret rollpersonerna letar efter var det enda
Thomas kdnde till. Han forsoker istallet kompromissa med fler férdelar. Att ha
maffian 1 ryggen ar heller inte det sa pjakigt.

Om Wong 6verlever har de dock aven en mycket farlig fiende att hantera.
Inte den basta forutsittningen for vidare s6kande efter svaret pa fragan.



Lonnmérdaren och diplomaten

Spelledarpersoner

Som alltid ar det hér ditt aventyr nu. Om du vill andra kén pa spelledarper-
soner dr det fritt fram. Jag ser inga problem med ett gaypar eller ett lesbiskt par
som dlskare. Jag ser heller inga problem med en kvinnlig mafhiaboss, dven om
det kanske hojer pa andras 6gonbryn. Eclipse Walkern ar medvetet okonad.
Jag rekommenderar en kvinna, sa blir det 50/50 bland spelledarpersonerna,
men som sagt, det ar ditt aventyr nu.

En annan sak som du férmodligen méarker ratt snart ar att jag inte har givit
nagra varden till nagra av spelledarpersonerna. Det beror delvis pa att jag inte
kunde hitta ett bra sitt att kondensera informationen pa, men ocksa for att
jag upplever att Amaranthines mekanik for att skapa en spelarperson ar lite
omstandig och kriaver mycket samarbete med spelarna. Kann dig darfor fri att
improvisera eller gora dina egna virden till dem. Jag rekommenderar dock att
Sara Volkov har Diplomat som en av sina Aptitudes. Och kanske ocksa Diplo-
macy som en Social Maneuver. Jag hade tankt mig Sara som en Raconteur,
men det dr upp till dig som spelleder.

Sara Volkov

Sara Volkov ar diplomat i sena trettioarsaldern. Hon har uppnatt néra
nog stjarnstatus tack vare sina radiga ingripanden och nist intill telepatiska
formaga att avstyra incidenter som annars kunnat orsaka stora problem for de
involverade.

Volkov ér dessutom en hogljudd foresprakare f6r ménskliga rattigheter och
hon har haft manga samtal med diktatorer om att slappa meningsmotstandare
ur fangelser och istallet placera dem i exil. I manga fall har hon varit framgang-
srik.

Volkov blev dock vittne till ett maffiamord dar hogsta honset sjalv holl 1
vapnet och sin vana trogen har Volkov inga som helst avsikter att backa ifran
att ge sin syn pa saken.

Utover att vara en exceptionell diplomat dr Volkov ocksd en miktig Amaran-
thine, en profet som kan rora sig lite hur hon vill 1 tiden och darfor kan svara pa
fragor som kanske egentligen inte borde svaras pa.

Trots det ar det manga som séker hennes hjalp. Hennes vanliga svar pa
fragorna ar “spoilers”.

Hennes 6de ar tatt ssmmanlidnkat med Wongs. De har varit dlskare manga
ar, alltid pa olika sidor av en konflikt och ofta 1 en situation som kréver att en av
dem attackerar den andra, ofta resulterande 1 bagges dod.

James Wong

James Wong ar yrkesmordare for maffian och provatpersoner som har rad att
betala. Han ar effektiv, snabb och har i rétt kretsar ett gott renommé.

Wong blev tidigt 1 sitt liv rekryterad av den kinesiska triaden och vaxte upp
under de valdsamma gangkrig som utspelade sig mellan triaden och yakuzan
pa Hong Kongs gator. Wong blev tidigt kind som en av de mest hansynslésa
slagskdmparna 1 triaden.
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Wong sjalv kiande sig tom och syfteslos. Det enda han upplevde att han gjorde
bra var att déda, och pa den vigen fortsatte han.

Nar han var 35 ar emigrerade han pa ett falskt pass till USA, och har dérefter
befunnit sig 1 bland annat San Fransisco, dar han borjat “konsultera” for andra
brottssyndikat.

James soker mening. Nar han fick kontraktet pa Sara Volkov var han néra
sjdlvmord, men tankte att ett sista uppdrag inte kunde skada. Inte minst for att
han vill lamna ett gott arv till sina systerdottrar.

Néar Wong traffar Volkov bérjar han minnas sina tidigare liv, alltid med
samma tomma sokande efter mening, och alltid att han hittar den 1 armarna
pa sitt livs karlek, som nu rakar vara Sara.

Eric Andersson

Eric Andersson dr hansynslos och sadistisk, egenskaper som hjalpt honom
till toppen inom sin organisation. Men han dr dven en hiangiven familjefar och
trogen man till sin hustru. Det var efter en provokation mot hans familj som han
tappade kontrollen 6ver ett annars hart styrt kdnsloliv och dédade en person.

Tyvarr gjorde han det 1 Sara Volkovs asyn, och till skillnad fran évriga vittnen
som antingen tystats eller “6vertalats” att halla klaffen, sa ar Volkov en mycket
hardare not att knacka. Hon dr dessutom trovirdig, sa en plan sattes 1 verket for
att hindra Volkov fran att vittna. James Wong var en del av den planen.

Nar James forraderi blir uppenbart kallar Andersson pa sina backupmordare,
varav en rakar vara Eclipse Walker. Andersson bryr sig inte sa mycket om andra
minniskor, men han bryr sig om sin familj, och till familjen riknas aven hans
vanner inom maffian. Trots detta ar Andersson inte dumdristig. Han vet nar
det ar dags att ge upp. Om Volkov hinner avge sitt vittnesmal innan Andersson
hinner doda henne, sa later han henne vara, kanske med en kommentar om att
det krdvs hardnackade kvinns for att 6verleva mafhian, och att det Volkov gjort
visar att hon har stake nog att klara sig undan fran vad an Andersson skickar
efter henne.

Eclipse Walkern

Eclipse Walkern ar ute efter Sara Volkov. Volkov ar en uttalad Intemerate
inom Amaranthinekretsar och hon hjilper de som har liknande asikter som de
hon hyser, men hon dr inte sarskilt vanligt instélld mot de som inte delar hennes
uppfattning.

Hon ér dessutom farlig, eftersom hon har profetiska krafter som gar utéver
det vanliga. Eclipse Walkern vill tillagna sig de krafterna och bli en del av det
Volkov ar en del av, men for att det skall handa (tror Eclipse Walkern) maste
Volkov d6, giarna uppseendevackande och med Amaranthines som askadare.
Inte nog med det. Volkov och Wongs 6destradar maste klippas av for att aldrig
kunna aterknytas, sa Volkovs dod skulle inte bara bli ett dédsfall utan ett ut-
suddande av ett av historiens mest langlivade kérlekspar. Eclipse Walkern ar
inte dum. I forsta hand forsoker hen anvinda traditionella medel {6r att doda
Volkov, men om det inte fungerar - och som en slutgiltig ritual - dr hen beredd
att anvanda magi for att na sina mal.
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En av er hittar svaret, sent en kodll v ett bibliotek av alla stillen.

“Sara Volkov! Sara Volkov har svaret!” Kamraterna samlas runt det av er som med triumf @ risten ropat ut den
varldsberomda diplomatens namn.

“Samma Sara Volkov som bliwit mordhotad? Hon som har sikerhetsvakter upp over oronen?”

“Japp, den Sara Volkov. Hon dr Amaranthine. Hon har svaren v soker.™

N tittar pa varandra. Vissa med ett misstroget utlryck v ansiklet.

“Varfor mdste det alltid vara sa mycket problem sa_fort v tinker gira ndgot? Kan ingenting ndgonsin vara litt?”
“Lavet vore inte lika roligt utan lite problem.”

En av er kndcker knogarna och stricker pa sig

“Fahapp, det dr vil bara att sitta iging Ar det nagon som vet vart Sara Volkov hdller till?”

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



