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Skam D20 Modern

Alla stod uppstillda 1 klassrummet med stor precision. Rektorn var imponerad, bade dver hur tysta eleverna vay; men
d@ven hur vilkammade, observanta och respekifulla eleverna var

Det hir var verkligen en monsterklass. Rektorn véinde sig, synbart imponerad tll klassforestandaren.

“Hur gick det har tll? De dr ju_fantastiskt duktiga och valuppfostrade.”

Vid det log bade eleverna och klassforestandaren, uppenbarligen stolta.

“Vi tillhor den tredje vagen™ sade klassforestandaren. “En metod jag och en kollega utvecklat tillsammans. Det ar ett
fantastiskt redskap for att skapa sammanhallning och gruppidentitet.”

“Ran vt anvinda det 1 fler klassrum?” Rektorn lit ndstan lite bedjande. Skolan var en disciplindr katastrof och
betygen var pa tredje samsta plats v hela landet.

Klassforestandarens dgon glittrade.

“Syilvklart. Jag foreslar en veckas lararkonferens och att vi tar in min kollega som konsult.”

Auvgjort.” Klassforestandaren och rektorn skakade hand, allt medan eleverna sag pa med klara och uppmdrksamma
dgon.

Det hade borjat igen. Den har gangen skulle inget stoppa vagen.

Caveat lector!

Skam ar ett dventyr 1 20.000-teckenprojektet och det ar darfor dels kort, dels
ar det inte korrekturlast och det ar heller inte speltestat.

Jag fick idén till Skam nér jag laste “Resan fran morkrets hjirta” av Eva-
Lotta Hultén. Det bygger dels pa Philip Zimbardos Stanford Prison Experi-
ment, Stanley Milgrams lydnadsexperiment och Ron Jones experiment pa
Cubberley High School 1 Palo Alto 1967.

Det de ovanstaende experimenten har gemensamt ar att de tittar pa lydnad
och gruppdynamik.

Skam behandlar ett tungt amne - manniskans inneboende potential att 1 auk-
toriteters namn gora onda ting. Det kraver ocksa en viss finkdnslighet och ar
definitivt inte lampligt for alla spelgrupper.

Det hir ar ett dventyr som ar tankt att leda rollpersonerna in i morkrets
hjarta. I normala fall hade kanske ondskan representerats av monster, men var
varld dr inte sa svart-vit. Den ar fylld av graskalor och behovsuppfyllande och
den storsta ondskan som finns ar blind lydnad och reduktionen av andra mén-
niskor till ting.

Jag rekommenderar att lasa Eva-Lotta Hulténs bok, men dven David Gross-
mans “On killing” samt Philippe Sands “Torture Team” {or att forsta mekanis-
merna bakom det vi kallar ondska.

Stiimningen i dventyret

I Skam stdlls rollpersonerna 6ga mot 6ga med en fascistisk och pennalis-
tisk internatskola, dar flera elever forsvunnit och inte kan hittas. Att grava i
bakgrunden till varfor de ar borta startar en nedatgaende spiral av vald och
overgrepp.
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Tanken ér att Skam skall vacka kédnslor och tankar. Det ar en atergivelse av
sektbeteende och de mekanismer som gav upphov till nazismens grepp om det
tyska folket.

Skam ar skraimmande déarfor att det tittar pa vanliga manniskors oandliga
kapacitet till ondska.

Synopsis

En internatskola med stora disciplindra problem tar sig an en ny, specialut-
bildad larare som har sina egna idéer om hur man skapar disciplin och en god
larandemiljo.

Resultatet har blivit en fascistisk skola med strikta hierarkier och blind lydnad
som foljd. I den miljon uppstar aven ett regelsystem som - om det bryts - or-
sakar harda reprimander.

Tre av eleverna pa skolan har brutit mot de harda disciplindra reglerna och
straffats mycket hart. Tva av dem avlider och den tredje ar sa svart skadad att
han hamnar i koma. For att délja dels den fascistiska kultur som uppstatt pa
skolan och dels den pennalism som uppstatt med den, enas lararkaren om att
dolja bade dodsfallen och den svart skadade pojken och ljuger istéllet thop en
berittelse om att de tre eleverna rymt.

Rollpersonerna kommer in 1 handlingen nér en av de tre kropparna hittas
en bra bit ifran skolan. Kroppen ér svart misshandlad och rollpersonernas un-
dersokningar leder dem till internatskolan dér nastan alla nekar till att de ens
vet vilka eleverna var, an mindre vad som hant dem.

Det blir snart uppenbart for rollpersonerna att nagot ar fel pa skolan, och att
lararkaren ar medveten om vad som hant, liksom eleverna.

Situationen blir allt med hotfull for rollpersonerna och det ar uppenbart att
nagot ar fel nir en av eleverna kommer till dem och berattar om den harda
disciplinen och straffen. Restem av aventyret gar at att férséka hitta bevis och
vittnen.

Med en utomstaende grupp ménniskor pa skolan som tydligt visar att det
fascistiska system som byggts upp ar moraliskt oférsvarbart sa vagar de svagare
eleverna sta upp for sig sjdlva och det korrupta systemet avslojas.

Avslutningsvis blir ledningen pa skolan anklagade foér misshandel och val-
lande av annans dod. Artiklar 1 kvéllspressen talar om “nazistdisciplin” och
“ondskans skola”.

Eleverna sitts alla 1 terapi och det blir nagot av ett uppvaknande for skolsys-
temet.

Vad har hiint?

Tre elever pa internatskolan har brutit mot de mycket harda regler som
skolan har nar det géller kontakt med yttervarlden. De fick 16pa gatlopp under
en ldrarledd gymnastiklektion och tva av eleverna dog av skadorna. Den tredje
eleven hamnade 1 koma och ar undan gémd pa skolan. De tva elever som dott
gémdes undan av rektorn och ett par av lararna.
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Rollpersonerna dras in 1 dventyret nir en av kropparna hittas av en joggare
som hittat en ny stig att springa pa. For att dventyret skall fungera bér rollp-
ersonerna vara agenter, poliser eller utredare knutna pa nagot sitt till ratts-
vasendet.

Var nagonstans aventyret utspelar sig spelar egentligen ingen roll, det ar
darfor platser och personer ar sa gott som namnlésa eller har neutrala namn.

Rollpersonerna kommer in 1 dventyret som en del av deras arbete. En ung
kvinna har hittats déd, misshandlad till déds av vad som verkar vara en uppsjo
av sparkar och slag. En ung kvinna har hittats dod, misshandlad till dods av vad
som verkar vara en uppsjo av sparkar och slag.

Hon har sedan tidigare rapporterats saknad ifran den internatskola dar hon
varit inhyst och fatt sin utbildning.

Rollpersonerna far 1 uppdrag att tala dels med kvinnans forélrar och dels att
undersoka hur mycket information som finns pa skolan. Nagon dar har kanske
sett nagot. Det hela gors extra kidnsligt eftersom forildrarna till kvinnan tillhor
den politiska och kulturella eliten, och skolan tillhor en av de mest framstaende
skolorna i landet med ett utmarkt utbildningssystem.

Det finns med andra ord manga potentiella 6mma tar att trampa pé i den
har undersokningen.

Forildrarna

Foraldrarna tillhér som sagt den politiska och kulturella eliten och de blir
mycket upprorda nér de far reda pa att deras dotter ar dod.

Vad rollpersonerna kan fa reda pa:

Dottern hade tidigare stora problem med disciplin och inldrning och hon
hade daliga betyg

Dotterns betyg gick upp dramatiskt pa skolan, foraldrarna ar lyriska 6ver
forbattringen.

Dottern trivdes inte pa skolan. Veckorna innan hon férsvann var fulla av
brev och telefonsamtal dér dottern forsokte 6vertala foraldrarna att lata henne
byta skola.

Dottern hade tidigare haft problem med droger och hade kriminella kon-
takter.

Fordldrarna vill att rollpersonerna arresterar dotterns drogkontakter, eft-
ersom de ar 6vertygade om att det dr dotterns narkotikamissbruk som ér or-
saken till hennes dod.

Nar rollpersonerna ldmnar fordldrarna har de alltsa tva spar att f6lja. Dels
skolan och dels knarklangarna.
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Knarklangarna

Sparet som leder till knarklangarna ar sa klart falskt. Det finns inget fog for
foraldrarnas misstankar.

For rollpersonerna ar detta dock inte sjalvklart, sa om du som spelledare vill
att de graver runt i den undre vérlden lite ar det har ett utmarkt tillfalle.

Om du vill kan du ocksa lata den doda kvinnan ha haft en relation med
nagon 1 ganget.

Hon har da avslgjat att det dr nagot mystiskt som pagar pa skolan och att hon
inte vill stanna dar ldngre.

Skolan

Skolan dr som sagt en sluten vérld. Det finn en outtalad 6verenskommelse
om att inte lata nagon utomstaende fa nagon information om vad som hant och
vad som hander pa skolan. Det ar den regel som straffas hardats om den bryts.

Rollpersonerna tas emot av rektorn som sdger sig vara mycket oroad 6ver
utvecklingen.

Bakgrundsinformation

Skolan ar en internatskola med en blandad elevkar. Det har funnits problem
med skolan sedan tidigare, men de problemen har mer eller mindre forsvunnit
sedan nagot ar tillbaka.

Tre elever uppges ha rymt fran skolan under en kort tidsperiod, den doda
flickan var en av dem. Hon rapporterades saknad bara nagon dag efter att hon
dog, sa till en borjan finns ingen anledning att misstanka skolan.

Ytterligare en flicka och en pojke ar forsvunna, men nar rollpersonerna forst
kommer till skolan &dr det inte nagot som ar sarskilt angeldget att undersoka,
nagot rollpersonerna kan fi anledning att tinka om runtomkring.

Férsta intrycken

Forsta intrycken av internatskolan ar som skolor dr mest. Det dr en herrgard-
sliknande byggnad med tre vingar och i fem vaningsplan. Byggnaden ar i sten.
Bakom huvudbyggnaden ligger ytterligare tvda byggnader, sovsalarna dér elev-
erna sover om natterna.

Det finns ytterligare ett par sma byggnader pa skolomradet. De tillhor rektor
och larare som jobbar pa skolan.

Eleverna ar kanske lite mindre stékiga dn vantat och de har kanske lite mer
fokus och disciplin, men i 6vrigt beter de sig normalt. Samtliga ar klddda 1 skol-
uniform med skolans marke pa brostet.

Samtal med rektorn

Vid ett samtal med rektorn kan rollpersonerna ana att nagot inte star rétt
till. Det dr dock inte sannolikt att rollpersonerna vid forsta samtalet nar nagra
slutsatser.
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Rektorn kommer att papeka att det inte dr ovanligt att elever rymmer och att
de har haft fler rymlingar ifran skolan, men att de flesta kommer tillbaka. Det
saknas just nu tva personer som anmélts till polisen, en flicka och en pojke som
forsvann med flickan som nu hittats dod.

Vad rektorn kan beritta om flickan som ar dod

* Hon hade svart att passa in pa skolan
* Hon kom ifran en problematisk bakgrund och hade haft narkotikaproblem
* Hennes betyg var daliga och hon hade fa vinner

Rektorn sammanfattar det hela med att hon formodligen gav sig av ifran
skolan just pa grund av att hon inte passade in. De tva andra eleverna som
saknades hade ungefar samma problem som den doda flickan. Pojken var dys-
lektiskt och fargblind och hade inldrningssvarigheter. Han hade ocksa svart att
passa in. Flickan hade ett rykte om sig att ligga runt och vara promiskuds.
Hennes stil fungerade heller inte pa skolan och hon var utstott av de flesta.

Prata med eleverna

Rollpersonerna far tillfalle att prata med utvalda elever. De flesta siger
samma sak. Exakt samma sak, vilket borde bekymra rollpersonerna.

Inga “vittnen” beréttar 1 normala fall exakt samma berittelser om vad som
tidigare hant. Det bor vara tydligt for rollpersonerna att nagot ar fel redan har.

De elever som kanske skulle kunna hjdlpa rollpersonerna - de som fortfar-
ande har ett eget omdome kvar - halls at sidan och géms undan bade av rektor,
larare och elever.

Vid det har laget bor det ga upp for rollpersonerna att det inte ar en vanlig
skola det handlar om. Nagot ar lurt, men vad?

Upptiickter aft géra

Det finns en rad upptackter rollpersonerna kan gora, bade genom att snoka
runt pa skolan och genom rent spionage.

Det forsta rollpersonerna mérker ar att nastan alla halsar genom att halla
hégerarmen horisontellt framfor sig, armbagen bojd och sedan avsluta med en
vagrorelse nedat. Alla verkar ha anammat det séttet att hélsa pa.

Det andra som mirks dr hur oerhért hjalpsamma och artiga alla dr mot var-
andra. Det verkar vara en skola som tar teamwork pa allra storsta allvar. Ingen
blir lamnad ensam att plocka undan, om nagon tappar bocker, ramlar eller
verkar ma daligt kommer omedelbart ndgon och hjalper tll att r6ja undan,
plocka upp eller hjélpa till.

Alla elever ser ut som kopior av varandra. Det finns tre eller fyra olika fri-
syrer, alla ar vélskotta och har pa sig sin skoluniform. Till och med bokvaskorna
ar av samma sort.

Det som ér vérst ar dock det som skymtar fram under ytan. En flicka kommer
gaende. Hennes har dr blott och hon har det utslappt, formodligen for att lata
det torka. Tre andra flickor ger sig omedelbart pa henne och borjar dra, kamma
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och flata 1 haret. Det dr uppenbart att det gor ont men ingen av de tre flickorna
verkar bry sig om skadorna de asamkar, bara att reglerna foljs.

Nagon av rollpersonerna kan hitta en disciplinhandbok, ett tjockt regelverk
om hur skolan skall skotas och hur eleverna skall bete sig, ata och kla sig

En pojke blir slagen och sparkad {6r att han har fel byxor pa sig till sin uni-
form.

Rollpersonerna kan ocksa hitta brevsorteringsrummet, dar all utgaende och
inkommande post ldses av elever med husfrun niarvarande. Varje elev har en
lista de kollar av mail och brev emot. De som inte godkanns hamnar 1 arkivet
och levereras aldrig. Det verkar ocksa som att felande studenter blir uppskrivna
{or straff.

Brott mot alla regler, oavsett hur obetydliga och sma de brotten &r, straffas
stenhart, ofta med ldraren som 6verinseende 6ver straffet. Det dr rent ut sagt en
fasciststat 1 miniatyr pa skolan. Lydnad skattas hogre an kritiskt tainkande och
rotekunskap dr viktigare an resonemang,

Ran och dverfall

Eleverna ér inte de enda som behover “disciplineras”. Fore detta larare pa
skolan har hotats till tystnad, nagot dven rollpersonerna kan vara 1 riskzonen
for.

Om du som spelledare vill vrida upp viarmen lite gar det alldeles utmérkt att
lata aldre elever 6verfalla, rana och misshandla rollpersonerna. Eleverna kan
du lata bli igenkdnda pa klader, frisyrer eller den vagformade hélsningen.

Skolan sluter sig dock samman och ger alibi at de som genomfor éverfallet,
allt for att gruppen skall 6verleva.
Rundtur pd skolan

En rundtur pa skolan ger inte sa mycket till att bérja med.

Det finns lasta utrymmen dit rollpersonerna inte sldpps in, liksom nyinstall-
erade las pa dorrar, sarskilt nere 1 kallaren.

De lasta utrymmena ér dels isoleringsceller dar “odisciplinerade” elever far
sitta av sina straff och dels 6r det de som skadats for svart nar andra elever
“tillrattalagt dem” genom misshandel.

Skolan kommer att gora sitt bésta for att skydda de har omradena fran rollp-
ersonerna, men det dr ingen garanti for att de inte upptacker anomalin.

Dessutom kan det framsta som nagot underligt att aldre elever patrullerar
kallaren forsedda med batonger.

D20 Modern



Skam

D20 Modern

Om rollpersonerna skulle bryta sig in 1 nagot av killarutrymmena kan de
hitta smutsiga och misshandlade elever (och kanske ldrare?) som ar kladda en-
bart 1 underkldder och papperssiark. Det ar kallt hdrnere. Svart misshandlade
elever har sdngar att sova 1, men det dr all omsorg de far.

Har kan rollpersonerna ocksa hitta den pojke som siags ha rymt. Han ligger 1
koma efter gatloppet och har mycket liten chans att aterhdmta sig.

Det ar troligt att den upptackten skapar en hel del ifragasattande hos rollp-
ersonerna.

Den andra flickan

En bit in 1 aventyret kan det andra déda flickan aterfinnas. Hon har skador
som 1 hog grad liknar de som aterfunnits pa den forsta déda flickan och man
kan konstatera att hon dott ungefar samtidigt som den forsta flickan. Beroende
pa hur langt rollpersonerna har kommit med l6sandet av aventyret kan du lata
har, fiber etc peka pa skolan. Att dénnu en elev dykt upp misshandlad till déds
bor ocksa sdtta igang lite varningsklockor 1 bakhuvudena pa rollpersonerna.

Uppldsningen

Aventyret kan sluta pA manga olika satt. Troligt 4r att rollpersonerna avslojar
den fascistiska ordning som ratt pa skolan, och att nagon i ldrarkdren demon-
iseras av pressen.

Ett annat alternativ ar att rollpersonerna blir misshandlade till déds av elev-
erna, en inte helt osannolik handelse.

Det hela beror pa hur morkt du som spelledare vill att aventyret skall vara.
Och sa finns det sa klart alla nyanser ddremellan.

Avslutningen

Det som ér viktigast med det har dventyret ar for mig insikten om att det héir
kan handa narsomhelst och varsomhelst. Gruppdynamik, blind lydnad och tro
pa auktoriteter kan leda till grymhet och ondska oavsett vilket land det handlar
om.

Nazityskland, Rwanda och Abu Ghraib ar bara nagra exempel pa hur det
groteska kan géras nprmalt. Avhumanisering och “vi och dem”-tinkande
racker for att en grupp skall uppleva sig som battre an en annan. Rollspel ar ett
starkt verktyg mot den typen av ondska. Som alla verktyg med stor inneboende
kraft kan det missbrukas.

Jag uppmanar alla att lasa Eva-Lotta Hulténs bok “Resan fran morkrets
hjarta”, men aven “Torture Team” av Philippe Sands och “On Killing” av
Dave Grossman. Det ar sa klart viktigt att tanka kritiskt, aven kring innehallet
1 dessa bocker, men glom inte att ifragasatta de popkulturella foreteelser vi har
runt oss. Ifragasitt. Ténk. Diskutera.
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Spelledarpersoner

Spelledarpersonerna 1 det har dventyret har vare sig kon eller namn. Den
detaljen lamnar jag till spelledaren att ordna med.

Rektorn

Rektorn var tills for mycket nyligen ansvarig for en internatskola med stora
disciplindra problem.

Nar rektorn anlitade lararen som startade allt forviantade sig rektorn inga
mirakel, men redan 6ver en natt skedde enorma forbattringar.

Lararen fick fria hdander att ta metoden vidare och snart blev den praxis 1
alla klassrum.

Med metoden foljde dock en del problem. Dessa togs snabbt om hand av
elever och larare och den standigt stigande grinsen for vad som var okej nor-
maliserades.

Rektorn reagerar inte langre nar eleverna ger sig pa nagon pa skolgarden.
Straffet ar formodligen beréttigat.

Rektorn ar mycket stolt dver sin skola och forsvarar den pa alla sitt mojliga.
Eleverna som dog och misshandlades var inte kapabla till den disciplin som
kravs av de elever som gér pa internatet.

Ytterst forklarar rektorn sina handlingar med att rektorn bara gjorde sitt
jobb sa effektivt som majligt.

Ldraren som startade allt
Lararen som startade allt har alltid haft problem med auktoriteter och har

sjalv varit en mycket osdker person.

Att kdnna makt 6ver en situation har varit mycket viktigt for lararen och nar
rektorn gav ldararen en chans att briljera grep ldraren den med bigge hinder.

Inspirerad av Stanford Prison Experiment satte ldraren upp regler och dis-
ciplindra atgarder, en stark inre identitet som till varje pris maste skyddas mot
omvarlden, och det fungerade! Nu ér lararen hirskare 6ver sin egen lilla enklav
av krigare och kommer inte att sjalvmant slappa greppet om skolan.

Trogen lirare

For att vara helt sanningsenlig var det bara skont att den oordning som tidi-
gare ratt pa skolan nu dr som bortblast.

Troskeln for det som kan tolereras hojs gradvis hela tiden. Huvudsaken ar att
barnen lar sig och har bra betyg:

Trogen elev

Antligen finns det nagonstans attt hora hemma, att identifiera sig med, men
skonast ar nog att slippa ansvar, att veta att sa lange reglerna foljs sa kan en inte
gora nagot fel.
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Avsteg straffas hart, sa klart, men alla ar ju medvetna om reglerna. Foljer en
bara dem har en inget att oroa sig for.

Viktigast av allt ar att aldrig tjalla. Aldrig ndgonsin.

Fore detta ldrare

Till att bérja med var det uppfriskande att slippa tjatiga ungar och flygande
suddgummin, men forr eller senare blir bristen pa ifragasittande besvarande.

Pennalismen och skracken for att gora fel var 6verhdngande och stressen for
de som inte passade in, inte var 6nskvirda, var for tung att bara.

Hot om anmélan till myndigheterna moéttes med hot mot personlig sdkerhet
och det rackte med att en av kollegorna misshandlades for att resten av de
larare som protesterade skulle tystna.

Tveksam elev

Ibland kédnns det ratt att hora till. Det ar ett stort ansvar som lyfter. Men nér
andra straffas sa hart for att de inte lyder blir det jobbigt.

Det kédnns inte bra, och inte rattvist. Samtidigt gar det inte att bryta mot
reglerna. Det dr svart att sta och se pa.

Misshandlad elev

Du brét mot reglerna och blev straffad for det. Du visste om det, att du skulle
bli straffad, sa det var egentligen ditt eget fel. Det ar 1 alla fall det alla sdger.
Samtidigt kan du inte forsta hur alla bara lyder blint, utan att ifragasétta. Du
skulle aldrig klara av att leva 1 ett sadant samhille, sa du vet att det bara ar en
fraga om tid innan du bryter mot reglerna igen. Kanske for att tala med de
personer som kommit hit for att undersoka skolan?

Viirden

Eftersom det har ar larare och elever det handlar om 1 forsta hand har alla
samma utgangspunkt, men kann dig fri att gora lite vad du vill med dem.

Personal Assistant (Dedicated Ordinary 3): CR 2; Medium Humanoid
(human); HD 3d6+3, hp 13, Mas 12; Init +0, Spd 30 ft.; Def 12 (+2 class);
BAB +2, Grap +1; Atk unarmed strike -1 melee (1d3-1 nonlethal); S/R 5 ft./5
ft.; AL employer or any; SV Fort +3, Ref +1, Will +4; AP 0, Rep +1; Str 8, Dex
10, Coon 12, Int 13, Wis 15, Cha 14.

Occupation: White Collar (class skills: Computer Use, Diplomacy)

Skills: Computer Use +6, Diplomacy +9, Knowledge (business) +3, Knowl-
edge (current events) +2, Knoweldge (popular culture) +3, Profession +7, Re-
search +6, Search +3, Sense Motive +10.

Feats: Attentive, Studious, Trustworthy

Ovanstaende virden ar hamtade ifran http://d20npcs.wikia.com/wiki/Main_
Page som ar fantastisk nar det galler att slippa bygga egna NPC. Love it!

11



Skam

Alla stod uppstillda v klassrummet med stor precision. Rektorn var imponerad, bade dver hur tysta eleverna var, men
dven hur valkammade, observanta och respekifulla eleverna var.

Det har var verkligen en monsterklass. Rektorn véinde sig, synbart imponerad tll klassforestindaren.

“Hur gick det har tll? De dr ju fantastiskt duktiga och valuppfostrade.”

Vid det log bade eleverna och klassforestandaren, uppenbarligen stolta.

“Vi tullhor den tredje vagen™ sade klassforestandaren. “En metod jag och en kollega utvecklat tillsammans. Det dr ett
Jantastiskt redskap for att skapa sammanhdllning och gruppidentatet.”

“Ran vi anvinda det 1 fler klassrum?” Rektorn lit ndstan lte bedjande. Skolan var en disciplindr katastrof och
betygen var pa tredje simsta plats v hela landet.

Klassforestandarens dgon ghttrade.

“Syalvklart. Jag foreslar en veckas lararkonferens och att vi tar in muin kollega som konsult.”

Avgjort.” Klassforestandaren och rektorn skakade hand, allt medan eleverna sag pa med klara och uppmdérksamma
dgon.

Det hade birjat igen. Den hir gangen skulle inget stoppa vagen.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



