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Doppelganger Ashen Stars

1 mirkret rirde sig en lang varelse forsiktigt fram over den harda marken. I dess vaka syntes inga spar och det enda
som hirdes var ett dovt klickande nér dess klor kom 1 kontakt med marken.

Varelsen rirde sig malmedvetet mot den lilla upplysta byggnaden. En oas av ljus 1 ett fortryckande marker. Val framme
overgav varelsen alla forsok att ggmma sig och knackade istéllet pa dorren.

Lfier en liten stund kom en halvstor ménniska och oppnade. Pojken tittade upp pa den langa och gingliga figuren och
sade utan att tveka “kom in, jag hdamtar mamma.”

Dagen efier dterfanns deras stuga overgwen. Spar av vald fanns dverallt. Forstorda mobler; nedrivna tavlor och sa
mycket blod dverallt att den lokala ordningsmaktens representanter alla var tvungna att krikas utanfor stugan. Men
inga kroppar:

Caveat lector!

Doppelganger ar ett aventyr 1 20.000-teckenserien och som sadant ar det
vare sig korrekturlist eller testspelat. Aventyret bygger 16st pa Black Mirror
som finns 1 grundreglerna till Ashen Stars pa sidan 222. Jag har forsokt folja de
regler som Robin D. Laws stiller upp for skapandet av aventyr till Ashen Stars.
Darfor ser synopsis lite annorlunda ut jamfort med andra 20KTP-aventyr.

Synopsis

Synopsis ar uppbyggt enligt Episode Worksheet som finns péa sidan 218 1
grundreglerna.

Kontraktet: En gruvkoloni pa planetenTalnius har rakat ut for en rad mord,
eller vad man tror dr mord. Kontraktet kraver att rollpersonerna griper den
skyldiga och ser till att det finns bevis for att filla individen eller individerna
som ligger bakom morden.

Twist: Den skyldiga ar en Kch-Thk pa en hogt uppsatt position som lyckats
dela sitt medvetande i tva delar. Den ena delen bestar av Kch-Thkens vixande
och nastan omattliga hunger, medan den andra blivit nast intill oumbiarlig pa
grund av sitt enorma mod och péhittighet nar det kommer till att hitta nya och
mer effektiva satt att skota gruvdriften. Kch-Thken har tva kroppar. En som
star for de basala driften och en som ar upphéjd éver de behoven.

Backstory: Ss-Gds kom till Talnius for att tjdina nog med pengar att kunna ge
sig ut pa en lang pilgrimsfard. Ss-Gds ville ata galaxen. Pa gruvkolonin rakade
det sig sa att Ss-Gds kropp dog och dess medvetande migrerade till inte bara
en kropp utan tva. De bada har en link dem emellan, men de kan inte paverka
varandra ndmnvart. Det dr ett arrangemang som passar bada Ss-Gds utmérkt.
Ss-Gds med de hogre drifterna ser till att ha ett alibi medan Ss-Gds som har de
lagre drifterna, mest méarkbart hungern, ger sig ut for att dta. Det finns ett par
personer pa planeten som kdnner till Ss-Gds hemlighet. Chh-Tx som fanns pa
plats nar Ss-Gds medvetande migrerade och missbrukaren Pace Russo som ar
tillrackligt erfaren for att kunna skilja tva Kch-Thk at och som sett de bada Ss-
Gds tillsammans, men avskrivit det som hallucinationer fram till att dédsfallen
boérjade. Russo har forsokt patala for styret att Ss-Gds bor 6vervakas, men blivit
utskrattad. Chh-Tx har mutats av Ss-Gds med ménniskokétt vilket gor Chh-Tx
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Doppelganger
medskyldig till brotten.

An sa linge har sju personer fitt sitta livet till for Ss-Gds vixande hunger,
men det ldr inte dréja lange innan Ss-Gds inte kan kontrollera sig och bérjar
ata allt 1 sin vig.

Komplikationer: Den Ss-Gds som inte ar inkarnerad hunger ar en av gru-
vbasens mest respekterare arbetare. Kch-Thken ar ocksa en hjélte for den inte
helt oansenliga Kch-Thk-populationen pa planeten. Manga ser upp till Ss-Gds
som gjort myclet for att 6ka anseendet for Kch-Thks pa planeten.

Valet: Rollpersonerna maste 1 slutandan valja pa att ta med bada Ss-Gds {or
attt sta infor ratta eller att 1 tysthet gora sig av med hungerinkarnationen av
Ss-Gds. I utbyte mot deras tystnad kan Ss-Gds erbjuda rollpersonerna en Vas
Kra artefakt Ss-Gds hittat ndr hen utokat gruvdriften. Artefakten lovar dra och
rikedom 1 6verflod.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna budar som vanligt pa kontrakt. Det har kontraktet ar varde-
fullt, men svargenomforbart, darfor ar det inte sdrskilt stor konkurrens om kon-
traktet. Att fanga en seriemérdare, eller vad som verkar vara en seriemordare
ar ett tufft arbete.

Kontraktet leder rollpersonerna till Talnius, en liten gruvkoloni pa en kristall-
planet. Kontraktet star pa Jane Vega, kolonins ordningsvakt.

Nar rollpersonerna anlidnder till kolonin ar stimningen minst sagt upprord.
Sju personer ar forsvunna, formodligen doda, och det enda som sammanbinder
dem ar att deras bostader ligger avsides fran huvudkolonin, och att morden -
om det nu ar mord - skett pa natten.

Jane Vega - ordningsman

Jane Vega tar emot rollpersonerna pa sitt kontor och ger dem f6ljande infor-
mation:

* T'va familjer - sju personer - har forsvunnit fran kolonin.

* Deras hem visar tecken pa valdsam strid, men inga bostdder visar 6vriga
tecken pa inbrott. Det ar troligt att de som dddats kant sina mordare.

* Vega har samlat ihop bevis pa varje brottsplats, men har ingen méjlighet att
processa bevisen, det lamnar hon 6ver till rollpersonerna.

Om kolonin

Talnius ar en kristallplanet, en varld som ar ogéastvanlig men som kan up-
pratthalla méanskligt (och 6vrigt) liv. Kristallerna som bearbetas dr viktiga for
industribruk, och darfor finns det ett intresse 1 att behalla kolonin, aven om det
1 dagslaget ar en mer eller mindre panikslagen koloni. Det finns en stor samling
olika personer och personliheter pa plancten. Vega pekar ut en rad personer
som kan vara ansvariga for férsvinnandena.

Vega kommer dock inte att peka ut Ss-Gds. Ss-Gds ar en av de mest uppskat-
tade gruvarbetarna pa Talnius.

Ashen Stars
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* Pace Russo - Pace dr vad Vega kallar problematisk. Russo har ett missbruk
som har fatt honom att bade [juga och sgjala fran 6vriga kolonister. Nar han
inte ar besvarlig har han dock skétt sitt jobb.

* Delia Li - Delia beskrivs av Vega som hansynslos och édregirig. Delia dr
deldgare 1 foretaget som dger gruvdriften pa planeten, och mana av familjerna
pa kolonin har protesterat 6ver hur illa foretaget behandlat dem.

* Macon River - Macon River dr jagare och hor egentligen inte hemma pa
kolonin. Hans uppdrag tog slut for flera manader sedan, men han stannade
kvar. River letar efter nagot men har inte avslojat vad det ar fér nagonting han
letar efter.

Det hér borde ge rollpersonerna nog for att borja rota 1 mysteriet. Tillsam-
mans med platserna kan rollpersonerna l6sa mysteriet.

Hiindelser

Medan rollpersonerna underséker kolonin och morden/ férsvinnandena
héander en rad olika saker. Vissa ar helt orelaterade med andra ar knutna till
mysteriet.

Gruvraset

Sirenerna i den lilla kolonin bérjar ljuda for fullt. Nagot har hant men det ar
oklart for rollpersonerna exakt vad det ar.

Alla innevanare 1 staden utom de allra yngsa slapper allt de har for handerna
och borjar springa mot gruvan. Alla forfragningar om vad som hiant méts med

samma svar “gruvan!”

Det visar sig att en av gruvgangarna kollapsat och stangt inne fyra av gru-
varbetarna. Det kommer att ta tid att fa ut dem och de som bor i kolonin ar sa
klart rddda for att den har olyckan skall leda till &nnu fler dédsfall. Det har ar
dessutom en chans att se Ss-Gds 1 action. Hen dirigerar raddningsoperationen
och ar dessutom en av de forsta som ger sig ner 1 gruvan for att hjalpa till att fa
loss arbetarna, trots uppenbar risk for sin egen siakerhet.

Rollpersonerna kan hjélpa till om de sa 6nskar. De med fardigheter i Ge-
ology, Reassurance, Explosive Devices, Forensic Engineering och Holo Surveil-
lance kommer bast till sin rétt har.

* Geology: Rollpersonen kan avgora hallfasthet om stenen som omger raset
och hjélpa till att r6ja rent utan att riskera fler ras.

* Reassurance: Rollpersonen kan hjalpa de oroliga personerna pa ytan att
behalla lugnet och fa arbetet att bli mer effektivt.

* Explosive Devices: Rollpersonen kan sitta upp sprangladdningar med
riktad verkan som frigor delar av raset utan att riskera fler ras.

* Forensic Engineering: Rollpersonen kan titta pa utrustningen och stot-
torna och konstatera att raset ar sabotage. Se avsnittet “sabotage” nedan.

* Holo Surveillance: Rollpersonen kan fa igang kamerorna som slutat
fugnera, men dven avgora vem som ligger bakom sabotaget.

Sabotage

Delia Li ligger bakom sabotaget. Personerna som stiangts in i gruvan tillhor
alla konsortsiets starkaste kritiker.
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Delia hade planerat sabotaget under en ldngre tid och det var forst nu hon
sag sin chans att gora sig av med sina klagoandar. Delia Li raknade dick inte
med att det skulle finnas lasers pa planeten niar hon genomforde sabotaget.
Rollpersonerna kan sa klart ta aven det har kontraktet, men det ar avsett som
ett sidospar och utfyllnad.

Familien Shapiro

Medan rollpersonerna undersoker morden/ forsvinnandena sa tar Ss-Gds
hunger 6ver aterigen. Kch-Thken tar sig in hos familjen Shapiro och éter upp
dem alla efter en valdsam strid.

Nar rollpersonerna kommer dit dr det den forsta brottsplatsen de far under-
soka pa egen hand. Se avsnittet “Shapiros hus” for mer information.

Ovriga handelser

For spelledaren som vill fylla ut aventyret med fler réda sillar (red herrings!)
eller sidospar finns det ett par olika handelser som kan intréffa:

* Piratanfall - Rymdpirater anfaller en last med rakristaller pa vdg ifran
planeten.

* Stolder - Nagon stjdl mat ifran den gemensamma lagerlokalen (eventuellt
kan det vara Chh-Tx som stjal mat till pojken)

* Partygianget - Nagra av gruvarbetarna bestimmer sig for att festa men far
tag pa daliga droger och snedtander, vilket far obehagliga konsekvenser

Platser

Nedan finns de platserna dar brotten/ forsvinnandena skett beskrivna. Varje
plats ger rollpersonerna en del av pusslet.

Familien Veidts hus

Familjen Veidt var den forsta familjen som forsvann. Huset dr avsparrat, men
trots det finns det tydliga spar av att nagon varit har efter att huset spéarrats av.
Pa fotografierna och videon finns tydliga spar av strid, bland annat blodstank
som kvatt 6ver bade viaggar och golv, omkullvilta mobler och sa vidare. Inget
av det finns kvar. Nagon har stddat har. Iragar rollpersonerna Vega ar det
familjens slakt som varit inne och stallt iordning. Med andra ord finns det inget
av viarde kvar for rollpersonerna utom laget. Huset ligger en bra bit utanfor
kolonin. Det dr osannolikt att nagon sett eller hort nagot.

Familjen Burton-Lees hus

Familjen Burton-Lees hus utgor den andra brottsplatsen och dér finns mer
bevis att hdmta. Rollpersonerna kan efter en noggrann genomgang konstatera
att familjen formodligen fordes bort under deras middag. Matrester star kvar
pa bordet.

Forovaren kom in genom bakdorren. Den ar forseglad men frimmande
DNA har hittats pa dorrkarmen (en del av Vegas bevismaterial). Det som ar
intressant ar dock de bevis rollpersonerna kan grava upp som inte redan hittats
av Vega och hennes ordningsmén.
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I kallaren:

Rollpersonerna hittar ett Ilonnrum 1 husets killare som med sannolikhet an-
vants for drogtillverkning. Familjefadern var Talnius frimsta producent av ola-
gliga substanser.

* Kontaktuppgifter till Pace Russo som verkat vara bade langare och konsu-
ment.

* Papper som tyder pa att Burton-Lees var en del av den gemensamma an-
strangningen pa Talnius att organisera sig fackligt och darfor ett mojligt mal
for Delia Li.

Opvrig bevisning finns beskriven under avsnittet “Bevis”.

Familjen Shapiros hus

Det hir ar det forsta (enda?) huset dar brottsplatsen fortfarande ar farsk nog
att ge rollpersonerna nagot praktiskt att ga efter. I Shapiros hus hittar rollp-
ersonerna spar efter en strid och mangder med blod. Om det tidigare funnits
tvivel om att personer 6verlevt attackerna, sa dr de tvivlen bortsopade. Ingen
kan ha 6verlevt sa hér stora blodforluster.

Om nagon av rollpersonerna ar Kch-Thk ar det f6r den rollpersonen tydligt
att detta inte ar ett vanligt brott. Det ar en matplats. Nagon Kch-Thk har helt
enkelt gatt 6ver gransen och boérjat dta manniskor. Ett sadant brott ar sa klart
nagot som avspeglar sig negativt pa resten av Kch-Thk, sa det kan mycket val
handa att rollpersonen haller det for sig sjalv. Har ar en majlighet tll lite per-
sonliga beréttelser.

I huset hittar rollpersonerna:

* Inga spar efter inbrott. Férévaren slapptes in frivilligt (eller under hot?)

* DNA ifran Delia Li och en okdnd Kch-Thk (det ar Ss-Gds men hen finns
inte 1 nagra register)

* En liten Kch-Thk-talisman som kan leda till Ss-Gds eftersom hen har en
likadan

Tillsammans med 6vriga bevis fran de tidigare brottsplatserna bor det ga
att pussla ihop att den skydliga med sannolikhet ar en Kch-Thk som blivit lite
for hungrig. Vittnen behdvs for att konstatera att Kch-Thken med storsta san-
nolikhet ar Ss-Gds.

Vittnen

Det finns ett par vittnen som kan peka pa diskrepanser rorande Ss-Gds, var
hen setts och vem som sett hen.

Pace Russo

Pace Russo ar kolonins fyllo, knarkare och langare, allt i samma person.
Russo ar kvar pa kolonin, officiellt for att han inte har rad att ta sig ifran Tal-
nius, inofficiellt for att han blivit utpressad av King Burton-Lee som framstallt
knarket Russo salt.

Russo ar missbrukare, ja, men trots sin okandhet som Talnius knarkare ar
han en skicklig gruvarbetare nar han ar nykter. Han ar ocksp en skarp iakt-
tagare.
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Russo kan svdra pa att han sett tva Ss-Gds prata med varandra. De bar
likadana talismaner och de sag likadana ut. Lagg till det at de setts vid tva till-
fallen samtidigt men pa olika platser och det forklarar Russos teori. Russo tror
att det finns tva Ss-Gds i kolonin.

Om rollpersonerna fragat runt om Russo sa vet de att ingen litar pa honom,
men 1 det har fallet talar han sanning.

Russo sag Ss-Gds 1 en 6vergiven gruvgang. Han kan peka ut gangen at de
som vill bege sig dit for att se sig om lite. Gruvgangen finns beskriven under
rubriken “Bevis”.

Den ohammade Ss-Gds kommer att attackera Russo om hen misstdnker att
rollpersonerna fatt reda pa nagot om hen. Sa linge ingen tror pa Russo gar
han séker.

Delia Li

Delia Li kédnner inte till nagot om dubbelgangaren Ss-Gds, daremot gillar
hon inte Kch-Thken.

Delia Li ar ytterst ansvarig for en rad sabotage pa gruvkolonin. I f6rsta hand
for att forhindra att gruvarbetarna organiserar sig fackligt.

Delia backas av gruvbolaget och om hon far lagen efter sig kommer bolaget
att ga in med massivt beskydd och lagvrangare till Delias forsvar.

Delia férnekar dock allt fram till dess att rollpersonerna har bevis mot henne.

Macon River

Macon River ar pa kolonin for att leta reda pa samma Vas Kra artefakt som
Ss-Gds hittat och gémt 1 gruvgangarna. Macon har ocksa upptackt att det ar
nagot underligt med Ss-Gds men inte exakt vad det ar.

Gruvdriften gor River orolig eftersom det varje dag okar risken for att nagon
hittar den eller de artefakter som skall finnas begravda har.

Macon River dr inte helt ovantat tystlaten om sina forehavanden pa gru-
vkolonin. Officiellt sett dr han en jagare, men om rollpersonerna séker igenom
hans bostad eller skepp hittar de istallet utrustning som passar en arkeolog eller
skattjagare battre. Bland Rivers papper finns ocksa en rad dokument som pekar
pa Talnius som en potentiell kalla till Vas Kra artefakter.

Macon erkdnner efter patryckningar att det ar anledningen till att han
stannat kvar pa Talnius.

Chh-Tx

Chh-Tx ar den enda Kch-Thk pa planeten som vet vad som faktiskt hant.
Ss-Gds medvetande har delat pa sig och animerat tva kroppar. I utbyte mot
Chh-Tx tystnad har hen fatt ett par kroppar att data. Den forsta at hen, men den
lilla pojken kunde Chh-Tx inte dta upp. Pojken ar nu fangen 1 kéllaren pa byg-
gnaden som tar hand om kroppsdéda Kch-Thk. Chh-Tx verkar nastan glad
over att bli pakommen och erkdnner allt utan stérre athéavor.

Ashen Stars
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Chh-Tx vet inte var kopian av Ss-Gds haller till, men hen ar radd for den.
Ss-Gds kopia verkar inte ha ndgra som helst hamningar.

Bevis

Det finns en rad saker som pekar at Ss-Gds hall, eller 1 alla fall i riktningen
mot en Kch-Thk.

* Dels finns det Kch-Thk-DNA pa alla tre brottsplatser. Efter analys visar det
sig tillhora Ss-Gds.

* Det finns utéver det en gigantisk hég med renédtna ménniskoben utanfor
Ss-Gds-kopians tillhall i gruvan. Mianniskobenen visar sig tillhorade forsvunna
familjerna. Nitisk rekonstruktion ger vid handen att tva ménniskor saknas, en
man fran en av familjerna och en liten pojke fran en annan.

* Mannen ats upp av Chh-Tx som gémde benen och sedan krossade dem till
damm i en stenkross som finns i gruvan. En undersokning av krossen visar att
det finns rester av ben och mannens DNA i krossen.

*  Den lilla pojken ar fange hos Chh-Tx som inte vagat dta upp honom, men
heller inte ge tillbaka honom till Ss-Gds.

*  Aterfinns pojken mar han fysiskt bra, men lider av traumat att ha fatt se
hela sin familj mérdad av en Kch-Thk.

*  Ss-Gds kopians tillhall aterfinns djupt inne 1 gruvan. Dar finns ocksa Ss-Gds
kopia.

Uppldsning

Naér rollpersonerna har lagt thop tva och tva och lyckats 16sa mysteriet med
de forsvinna personerna aterstar att hitta Ss-Gds och Ss-Gds kopia. Oavsett
nar det sker under scenariots gang kommer bada Ss-Gds att vagra vilja bli ater-
forenade. Den “intelligenta” versionen av Ss-Gds erbjuder rollpersonerna en
Vas Kra-artefakt om de bara tar med sig kopian av Ss-Gds och later hen ga fr1.
Det enda brott Ss-Gds gjort sig skyldig till ar ju att skydda sin hungriga kopia,
eller hur? Artefakten ar gomd nagonstans 1 gruvan, men vart avslojar inte Ss-
Gds forran hen har garantier att bli “frislappt”.

Viljer rollpersonerna artefakten ar det upp till spelledaren att avgora dess
natur. En bieffekt av att acceptera det erbjudandet ar att de nu far Macon River
efter sig,

Avslutning

Oavsett hur det hela slutar dr rollpersonerna ater pa vag mot ett nytt kon-
trakt och en ny varld, kanske for att hantera ett korrupt gruvkonsortie som
behandlar sina arbetare illa?

Persongalleri
Jane Vega

Jane Vega representerar ordningsmakten pa Talnius. Hon kan hantera det
mesta, men nar gruvarbetare forsvinner fran sina hem ar hon beredd att ac-
ceptera att det gar utanfér bade arbetsuppgifter och kompetens.

Vega ar samarbetsvillig sa lange rollpersonerna ar hovliga och véluppfos-
trade. Vega har varit pa Talnius dnda sedan kolonin etablerades.
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Vega ér liten och natt, men hon kan hantera det mesta 1 form av vapen och
fordon.

Abilities: Athletics 4, Health 2, Scuffling 4, Shooting 2

Scuffling Weapons/Damage: Meglight Whacker +1 (Insureshield) Shooting
Weapons/Damage: Disruption Pistol +1

Hit Threshold: 3

Typical Tech: Headset, Tether, Rosetta Chip; (Cybernetics) none; (Viroware)
none

Alertness Modifier: -1

Stealth Modifier: -1

Savvy Modifier: -1

Pace Russo

Pace Russo var en gang i tiden bade valutbildad och framgangsrik. Ett dub-
belt benbrott som ldkte fel fick honom att borja ata smértstillande. Brottet ldkte,
men smaken for smartstillande fanns kvar.

Russo lever en l6sdrivares tillvaro, men de faktorer som tidigare gjort honom
framgangsrik dr inte helt borta, bara dolda under ytan.

Russo ar en sliten man, men han ser fortfarande bra ut. Han har ett vinnande
leende och ar stark trots sitt missbruk.

Abilities: Athletics 10, Ground Craft 6, Health 3, Medic 4, Preparedness 4,
Scuffling 8, Shooting 4, Systems Repair 4

Scuffling Weapons/Damage: Pick Handle +1

Shooting Weapons/Damage: Disruption Pistol +1

Hit Threshold: 4

Typical Tech: Headset, Tether, Rosetta Chip; (Cybernetics) none; Espresser,
Spacesuit; (Viroware) none

Alertness Modifier: +0

Stealth Modifier: +0

Savvy Modifier: +1

Delia Li
Delia Li ar helt utan samvetskval och hamningar. Hon ar pa planeten for att

gora vinst, inte for att dalta med bortskimda gruvarbetare.

Delia vet med sig att hon kan uppfattas som kall och hansynslos och forsoker
dérfor att stalla in sig med leenden och tillrdttalagda kommentarer. Hon ér
inte helt medveten om hur det framstar, sa hon misslyckas allt som oftast 1 sitt
uppsat.

Delia kommer inte att ta till handgemang oavsett vad som hander. Hon vet
att hon inte har en chans 1 fysisk konfrontation.
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Macon River

Macon River ar en bred, trygg person med begynnande flint och en kraftig
kagge. Han inger fortroende utan att ens forsoka, men under den gemytliga
ytan och den mérka rosten doljer sig en bade forslagen och slug person.

Macon ar ute efter Vas Kra-artefakter, faktum &r att han vigt sitt liv at att
hitta dem, och han tinker inte lata nagon eller nagot sta ivagen for honom,
oavsett om det ar geografi eller lasers.

Abilities: Athletics 6, Ground Craft 3, Health 3, Scuffling 8, Shooting 4
Scuffling Weapons/Damage: Iritz-Baton +1

Shooting Weapons/Damage: Disruption Pistol +1

Hit Threshold: 3

Typical Tech: Headset, Tether, Rosetta Chip; (Cybernetics)

none; (Viroware) none

Alertness Modifier: -1

Stealth Modifier: -1

Savvy Modifier: -1

Ss-Gds och Ss-Gds kopia

Ss-Gds adr aterhallsamheten sjalv. Kch-Thken har nobla mal, men sittet hen
forsoker uppfylla dem pa ar nagot bristfalliga. Ss-Gds har dessutom inte alla
hastar hemma efter den misslyckade sinnesoverforingen, nagot som borde sta
klart efter att ha pratat med hen.

Hen ar dock sapass nyttig och dessutom skicklig pa att dolja felsteg att det kan
ta ett tag att upptacka att ndgot inte star ratt till.

Abilities: Athletics 12, Ground Craft 4, Health 8, Migrate Consciousness

8, Scuffling 10, Shooting 10, Shuttle Craft 4, Systems Repair 4, [Shipboard A]
10, [Shipboard B] 4

Scuffling Weapons/Damage: Sword +1 (Insureshield)

Shooting Weapons/Damage: Disruption Pistol +1, Disruption Rifle, Arc
Zapper, Crick-Cracker, Beaconator, Distractor Beam

Hit Threshold: 4

Typical Tech: Headset, Tether, Rosetta Chip; (Cybernetics) none; Poppers
(2); (Viroware) none

Alertness Modifier: +0

Stealth Modifier: -1

Savvy Modifier: +0
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1 markret rorde sig en lang varelse forsiktigt fram over den hdrda marken. I dess vaka syntes inga spdr och det enda
som hordes var ett dovt klickande nar dess klor kom 1 kontakt med marken.

Varelsen rorde sig mdlmedvetet mot den Llla upplysta byggnaden. En oas av ljus 1 ett fortryckande marker. Vil framme
overgav varelsen alla forsok att gomma sig och knackade istallet pa dorren.

Lfiler en liten stund kom en halvstor ménniska och oppnade. Pojken tittade upp pa den langa och gingliga figuren och
sade utan att tveka “kom i, jag hamtar mamma.”

Dagen efter daterfanns deras stuga dvergven. Spar av vald fanns overallt. Forstorda mobler, nedrivna tavlor och sa
mycket blod vverallt att den lokala ordningsmaktens representanter alla var tvungna att krikas utanfor stugan. Men
inga kroppar.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



