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Den underbara skogen Aventyr

Emelie Skoldklyvare strickte pa sig 1 eldskenet och log mot sina dhorare.

“Det far vara nog for idag. De hér tritta benen mdste fd vila, de ocksd.”

“Nej, sndlla” sade en av de sma flickorna vid soldatens fotter. “Du har inte berdttat vad som hinde i den underbara
skogen an...”

En skugga drog dver Emelies ansikte, som om hon mindes ndgot som smdrtade henne dyupt. Hon tog flickan under
hakan, omt och forsiktigt, och kinde hur hennes grova och drrade hinder kontrasterade mot flickans persikomjuka hud.

“Lalla van. fag onskar att jag kunde berdtta. Det jag sag v skogen hemsoker mig én tll denna dag. Men sa mycket kan
Jag sdga att jag fann Hjdlmkross dan, och Ljusgw. Jag fick ocksa det har drret” siger hon och drar med fingret dver
ett knorvligt, brett streck som gar invid hennes hals och ner dver nyckelbenet “och jag hill pa att inte komma dérifran
med livet 1 behall.” Med de orden slappte Skildklyvare den lilla flickans haka, sag bort fran det lilla ansiktet och reste
sig midosamt, plagad av krigsskador som lakt illa. Hon gick langsamt ut ur rummet. Den llla flickan satt kvar vid
elden och drimde om att bli soldat ndr hon vuxit upp.

Caveat lector!

Den underbara skogen ér ett dventyr i 20.000-teckenserien och som sadant
ar det vare sig korrekturlast eller testspelat. Det ar ocksa relativt kort, vilket in-
nebar att du som spelleder kanske behover lagga till lite information har eller
dar.

Den underbara skogen ar ett vuxet aventyr, trots grundreglerna det dr skrivet
for, men det gar utmarkt att anpassa aven for en yngre publik.

Stiimningen i Gventyret

Den underbara skogen ér ett aventyr som spelar pa nostalgi, i mangt och
mycket. Emelie Skéldklyvare forlorade sin syster Maria Aftonsang i skogen och
det ar hennes saknad som driver henne att anstélla rollpersonerna.

Synopsis

For manga ar sedan nar Emelie Skoldklyvare precis inlett sin karriar som
soldat begav sig hon och hennes syster, magikern Maria Aftonsang en 1 den
underbara skogen.

Det var en plats som var omspunnen av myter och rykten, odndliga rike-
domar sades finnas dar, liksom faror bortom forstand, sans och vett. Emelie
Skoldbérare kom ut ifran skogen svart skadad, Maria Aftonsang blev kvar.
Hela sitt liv har Maria hade precis hittat den nér fortrollningen slog till och
kastade Emelie ut ur skogen.

Nu har Emelie lyckats hitta precis sa manga magiska skyddsamuletter som
kravs for att en grupp pa fem dventyrare skydd mot skogens fortrollning. Hon
letar darfor efter méanniskor som kan hjdlpa henne att undersoka skogen och
leta efter hennes syster.

Emelie kan inte f6lja med sjalv men hon forser rollpersonerna med en
halvfardig karta, dar hon markt ut vart Maria Aftonsang forsvunnit.



Den underbara skogen

Gruppen reser till den underbara skogen och varje natt ansatts de av levande
drommar om sina innersta begir, nagot de kan fa uppfyllt, bara de tar av sig
sina amuletter.

Pa dagarna maste de slass mot underliga vidunder, som jittefjarilar och at-
tackbin, minibjornar och visslande venusblomster som alla verkar vara ute efter
amuletterna. Halvvags in 1 skogen traffar de eremiten Axel Enéga som for att
fa bo 1 skogen offrat sitt ena 6ga. Han berdttar om den Réda Drottningen som
slagit sig ner 1 mitten av skogen. Hon har den sjungande staven 1 sin 4go och
lurar alla magiker hon kdnner av 1 skogen till sig. Ingen vet vad hon gér med
dem, men om Maria Aftonsang var magiker finns hon dér.

Enoga kompletterar rollpersonernas karta och de far sova en natt utan att
plagas av mardrommar.

Utan att rollpersonerna markt det har Axel Entga stulit en av amuletterna
och ersatt den med en annan. Den hidr amuletten gor att biraren inte kan ta sig
ur skogen, nagot rollpersonerna lar marka pa vagen hem.

Resan till den Réda Drottningens hem ar fylld med samma attacker och
drommar som tidigare.

Nar rollpersonerna nar den Réda Drottningen visar det sig vara Maria Af-
tonsang. Hon har tappat minnet, en bieffekt av den underbara skogen, och ett
offer stort nog att lata henne stanna i skogen.

Vid konfrontationen visar det sig att Maria Aftonsang har startat en skola for
magiker mitt 1 skogen, en fantastisk plats som uppfyller mangas drémmar. Alla
magiker tappar dock minnet efter ett tag.

Nir rollpersonerna beréttar om Emelie minns Maria néstan sin syster. For
att den underbara skogen skall bli sdker att resa igenom ber Maria Aftonsang
att rollpersonerna hittar och avldgsnar den svarta enhérningens kropp som for-
giftar skogen och forséker stota bort alla som gar in 1 den. Sagt och gjort, nar
den svarta enhdrningen brants upp ar skogen inte langre sa avig, och Maria
och magikerna aterfar minnet. Slutet gott, allting gott.

Introduktionen fill Gventyret

Emelie Skoldklyvare dr en vilkdnd figur. Hon underhéller ofta med sina
berittelser och hon har hjilpt rollpersonerna mer an en gang nar de sokt hjélp
1 kniviga situationer. Nu dr Emelie sjdlv pa jakt efter aventyrare som kan hjélpa
henne att hitta hennes syster.

Om rollpersonerna inte sjalvmant kommer till henne, sa skickar hon efter
dem. Hon har haft med manga dventyrare att géra, och rollpersonerna ar de
som ar avgjort duktigast.

Emelie Skoldklyvare berdttar att hon for manga ar sedan begav sig in 1 den
underbara skogen med sin syster Maria. Maria letade efter den Sjungande
Staven, och de bada hittade den, men strax darefter blev Emelie utslangd ur
skogen. Hon har forsokt ta sig in 1 skogen atskilliga ganger, men skogen vill
inte veta av henne. Nu har hon hittat amuletter som later personer ga igenom
skogen, men hon ar for gammal sjalv. Hon kan ge rollpersonerna en begriansad
summa pengar men sager ocksa att skogen bjuder pa fantastiska foremal.
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Den underbara skogen Aventyr

Om rollpersonerna accepterar uppdraget far de varsin amulett, kartan och
halften av pengarna. Resten far de nar de for hem Maria till Emelie.

Emelies karta

Resan in i skogen

Pa utsidan liknar skogen vilken skog som helst. Traden dr kanske lite storre,
fargerna lite starkare. Nar rollpersonerna klivit in inser de dock att skogen ar
sa mycket mer.

Det doftar tungt av grénska och blommor och ljuset dr 1 ena sekunden jat-
testarkt, 1 andra sekunden dunkelt.

Enligt Emelie Skoldklyvare hittade Maria den Sjungande Staven 1 tempelru-
inen, men darefter gick de vilse.

Att resa genom skogen

Allting dr underligt i skogen. Ena sekunden finns det en stig framfor fétterna,
andra sekunden édr det bara rotter och ormbunkar pa marken. Utan en karta
ar det oerhort latt att ga vilse, och det dr svart att veta vilken riktning som
ar vad. Emilie gav rollpersonerna en kompass och en krita. Bada dr magiska
och hjilper dem att hitta dit de vill gd. Om man viskar till kompassen vart
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Den underbara skogen

man skall pa kartan, sa visar den vagen dit. Men kompassen fungerar bara om
kartan stimmer. Kritan stannar kvar pa vilket underlag som helst. Den ar ocksa
magisk och forsvinner inte, vare sig med vatten eller genom magi. Emilie sade
att kritan var det enda sittet som hon och Maria kunde anvinda for att slippa
ga i cirklar, dven om det ocksa hande.

Nar som helst kan rollpersonerna springa in i visslande venusblomster, jat-
tefjarilar, minibjornar och andra varelser som ror sig 1 skogen. Det ar bist att
vara forsiktig har. Pa natterna kommer de levande drommarna och dter pa
rollpersonernas drommar, sa det ar ont om sémn ocksa. Som spelledare far du
girna hitta pa fler underliga varelser eller kryp som ror sig 1 skogen och bara
véantar pa att oskyldiga rollpersoner skall ga forbi.

Ingdngen

Ingangen 1 skogen dr den som Emelie och Maria anvinde for att na tempel-
ruinen. Det finns andra stigar in 1 det grona ljuset, men Emelie rekommenderar
den har.

Tempelruinen

Tempelruinen ar ett gammalt tempel tillagnat en bortglomd gud. I tempelru-
inen finns det en rad sma skattgémmor med pengar och magiska objekt, men
det finns ocksa giftkaktus och jattefjarilar har.

1T10 Skattgomma
Det ar ingen skatt, det dr en falla. Fallan ger 1'T10-5 1 skada.
1T10 silvermynt
En magisk dryck
Ett gammalt pergament med enhérningsdikt
Ett gammalt trollsp6 som haller 3 ggr
1T10 - 5, dock minst 1 guldmynt
Det ar ingen skatt, det ar en filla. Fallan ger 1 T10-5 1 skada
Ett magiskt ljus
IT10 + 2 silvermynt
0 1T10 guldmynt

Giftkaktus
Giftkaktus dr gigantiska, taggiga kaktusar som liknar High Chapparall-kak-
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tusar, men mycket storre. Taggarna innehaller ett starkt gift som tar dod pa
nastan allt det kommer 1 kontakt med.

Rollpersonerna kan anvianda uppticka for att forsta vad kaktusen gor. Blir
nagon av spelarna skadade av kaktusen forlorar de ett liv.

Jiittefjiril

Jattefjarilen ar ett rovdjur som ser ut som en citronfjaril, fast med en meters
vingspann. Jattefjarilen anvander sin nektarsnabel till att gora hal pa djur och
manniskors hud och dérefter suga 1 sig deras blod.

Manover 4
Rustning 0
Liv 3

Jattefjarilen har mycket kansliga vingar, sa det ar bast att attackera dem forst.
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Jattefjarilen attackerar inte om den inte ar hungrig eller hotas.

Axel Endgas hus

Axel Endga bor1i en liten glanta i skogen dir han har byggt ett mycket egend-
omligt hem. Det liknar en miniatyrborg 1 trd som Axel dekorerat med glasbitar,
metall och annat. Han har hittat 1 skogen som antingen ar fargstarkt eller glit-
trar. Forsta intrycket blir ett litet slott som formligen lyser.

Axel Enéga

Manéver 4
Kunskap 6
Trolldom 7
Upptacka 10
Liv 3

Rustning Ingen

Axel Endga ar en man som offrat sitt ena 6ga for att fa bo 1 den underbara
skogen. Han ar en fanatiker, en uppticksresande och en ganska osympatisk
man, men han har mat och husrum att erbjuda. Om rollpersonerna ger honom
nagot som blianker kan han ge dem en nastan komplett karta éver skogen och
dessutom beratta om den Réda Drottningen som nu har den Sjungande Staven.

Axel Enéga kommer att forsoka stjala en amulett fran rollpersonerna och
ersatta den med en amulett som inte liter rollpersonen limna skogen alls
sa linge amuletten sitter pa rollpersonen. Han viljer den av dem som han
kommer bast 6verens med. Axel dr en mycket ensam man och tanker att han
skall kunna lura kvar nagon av dem som sallskap.

Axels kuyig




Den underbara skogen

Kiirlekens kiilla

Kirlekens killa ar ett vackert litet vattenfall som faller ner 1 en tjarn strax
under det. En liten back rinner ifran tjarnen bort in 1 skogen. Vattnet ar klart
och friskt och det omges av vackra blommor. Blommorna har helande nektar 1
de prunkande blomsterklasarna.

De som dricker av vattnet fran karlekens kalla blir omedelbart foralskade 1
nasta person de seri 1'T10 timmar.

Badar man 1 kéllan blir alla som ar attraherade till det kén personen som
badar ar, foralskade 1 personen om de umgas mer dn en dag Effekten fran
badet haller i sigi 1'T10 dagar.

Badar man tillsammans med nagon man élskar och som alskar en tillbaka sa
blir kirleken evig.

Det gar att ta vatten fran kallan. Det har kvar sin effekt dven nar det ar pa
flaska.

Den Tysta Tamarinden

I en glinta 1 skogen star en jattelik tamarind. Inte ett ljud hors 1 glédntan,
och forséker rollpersonerna prata med varandra hor de inget. Tamarinden dr
magisk och dess frukter gér den som ater dem helt tyst. Det krdvs att nagon
ser en person som &tit av den tysta tamarindens frukter for att personen skall
upptiacka dem. Runt tamarinden bor en liten grupp minibjérnar. Minibjor-
narna ser ut som brunbjérnar och ar ungefar lika stora som en labrador.

De dter av tamarindfrukterna och gillar inte att rollpersonerna klampar in pa
deras revir. De kommer dock inte att anfalla om rollpersonerna inte gér nagot
dumt, som att stora deras bon. De haller sig undan tills dess att rollpersonerna
gatt igen.

Minibjorn

Manéver 8
Rustning 2
Liv 1

Bidrottningens Hov

I den hir glantan star ett jattelikt dott trad dar bidrottningen har sitt hov. Det
ar harifran attackbina kommer, och det ar hit de atervander. Nar alla bin ar
samlade pa samma stélle blir de mer intelligenta. De fungerar som ett natverk.
Varje enskilt bi ar en del av den stora bi-hjarnan, och drottningen kan utnyttja
den intelligensen for sin egen rdkning. Om rollpersonerna skulle raka dyka upp
hér méts de av en svarm bin som med surrande rost fragar vad de vill bidrott-
ningen.

Ar de hévliga kan de fa en audiens hos hennes hoghet. Hon fragar noga ut
dem om vad de gor har och varfor de gatt in 1 den underbara skogen.

Svarar de sanningsenligt kan bidrottningen beritta att hon och den Roda
Drottningen kommer vl 6verens och att den Réda Drottningen leder en skola

l\ven’ryr



Den underbara skogen Aventyr

1sitt réda torn. Skolan ar avsedd for studenter med magi 1 blodet. Ingen annan
ar valkommen.

Om rollpersonerna lyckas imponera pa bidrottningen kan hon ge dem lite
somnhonung. Vem som an ater den sover 1 24 timmar utan att kunna vackas.

Ar rollpersonerna fientliga kommer dock bina att svara pd samma sitt. Precis
som alla andra bin ar dessa kdnsliga for rok.

Bidrottningen

Bidrottningen ér storre an sina attackbin, och hon har vassa nypor som hon
kan rivas och nypas med.

Manoéver 5
Kunskap

Trolldom
Upptacka
Rustning

Liv

Attackbin

Attackbina ar stora som katter och surrar hogt nar de gar till anfall. En-
samma ar de dumma, men ju fler de blir desto smartare blir de.

, kitin
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Manover 5
Rustning 2
Liv 1

Den Rdda Drottningen

I en av de storsta glantorna i skogen stracker sig ett enormt rott torn emot
himlen.

Pa grasmattan utanfor star en hel rad magiker och 6var magi pa varandra.
Det fraser av blixtar och skéldar, och luften doftar tungt av ozon och magi. De
flesta avslutar sina magiska Gvningar nar rollpersonerna kommer gaende, och
foljer nyfiket nykomlingarna med blicken.

Snart nog stiger en magiker helt kladd 1 blatt fram. Hon har langt, svart har
och klargrona 6gon och hennes hjissa ar kladd med en liten tiara. Hon sager
att hon ar den Rdda Drottningens emissarie, och hon undrar vad rollperson-
erna gor har.

Om de sdger att de vill traffa den Réda Drottningen, ber hon dem vanta pa
grasmattan och gar in 1 det réda tornet. Forsoker de folja efter blir de hindrade
av de vitkladda vakterna som star vid ingangen. Emissarien later dem vanta ett
bra tag. Nar hon till slut kommer tillbaka sager hon att drottningen bett dem
vanta en dag innan hon kan traffa dem.

Rollpersonerna blir inhysta 1 bottenvaningen pa det réda tornet och de blir
vil omhdndertagna. De far ett bad om de ber om det, och en natts somn utan
konstiga drommar och 1 bekvima siangar.



Den underbara skogen

De blir ocksa bjudna pa mat, en bankett vars like de sallan skadat. Exotiska
frukter slass om uppmirksamhet med lackra vegetariska ratter 1 mjukt smak-
satta saser. Pa det stora hela dr det en afton som heter duga.

Audiens med den Rada Drottningen

Rollpersonerna far triffa den Roda Drottningen pa férmiddagen nésta dag.
Hon tar emot i en sal pa tredje vaningen. Ett par spridda magiker, ett par vakter
och den blidkladda emissarien finns 1 salen. I 6vrigt dr de ensamma.

Rollpersonerna kdnner igen drottningen med en gang. Sliktskapet med Em-
ilie Skoldklyvare dr uppenbart. Den Roda Drottningen ar Maria Aftonsang
och hon har i sin d4go den Sjungande Staven.

Maria minns inte sin syster. Faktum dr att hon inte minns nagot utom sin
magi fran tiden innan hon blev den Réda Drottningen, men hon blir mycket
bekymrad 6ver att hora att hon har en syster som saknar henne. Hon sdger att
hon garna vill traffa sin syster, men att hon inte kan lamna skogen just nu.

Den Rada Drottningens karta

liven’ryr

s g o ~

Maria berittar att den underbara skogen langsamt haller pa att forgiftas av
den svarta enhdrningens kropp. Den svarta enhérningen blev dodad for lange
sedan av en ond trollkarl, och nu lacker blodet ifran forraderiet ner i en av
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skogens killor och forgiftar skogen, lite 1 taget. Maria och hennes magiker har
lyckats halla giftet inneslutet, men en efter en gar deras barridrer som de up-
prattat sonder. Kroppen far skogen att bli forvriden och underlig och skogen
sjalv tal inte att nagot nytt kommer in utan att ett offer sker.

Om rollpersonerna kan hjilpa den Réda Drottningen att r6ja undan liket
efter enhérningen genom att branna kroppen, sa tror hon att ordningen ater-
igen stalls tillrdtta och att hon och hennes magiker skall fa tillbaka minnet igen.

Den Réda Drottningen pekar ut vart pa kartan enhérningens kropp finns
och lovar att belona rollpersonerna for deras insats om de hjalper henne. Drott-
ningen och hennes magiker kan inte ta hand om problemet sjdlva. De dr en del
av skogen 1 och med sitt offer och skulle forintas om de forsokte.

Den svarta enhdrningen

Enhorningen ligger déd pa marken i ett omrade av skogen som ar helt
forvridet och formultnat. De ljusgréna bladen ér ersatta av svartadriga mon-
strositeter. Pa traden vaxer illaluktande svampar och alger, och skogen verkar
pulsera ikapp med blodet som rinner ur den déda enhérningens kropp.

Svart blod droppar langsamt fran den trasiga hastkroppen ner 1 en kélla som
blivit helt svart och trégflytande. Det ryker om blodet och det frater pa marken.
Om rollpersonerna far blodet pa bar hud far de brannskador av det.

Den Réda Drottningen var mycket noga med att enhérningens kropp maste
brannas. Hon berittade att giftet annars inte skulle férsvinna ur skogen.

Om de branner enhérningskroppen sa kommer det efter att elden brunnit ut
att kliva upp ett enhorningsfol ur askan. Den hir gangen alldeles vitt. Félungen
lagger sig ner pa marken bredvid den svarta killan och borjar grata. Dar tararna
faller blir marken frisk igen, vattnet klarnar och hélsan borjar atervianda till den
svarta glantan. De illaluktande svamparna fortvinar, algerna torkar och bladen
blir grona igen.

Ett tryck som rollpersonerna knappt varit medvetna om lyfter ocksa. Det dr
uppenbart att en férbannelse ar bruten.

Den Réda Drottningen tar emot nar rollpersonerna kommer tillbaka. Nu vet
hon vem hon ér igen och vill sa klart traffa sin alskade syster.

Avslutningen

Emilie och Maria aterser varandra igen och det 4r manga gladjetarar som
falls, mycket kérlek som uttrycks och manga ar som maste tas igen. Rollperson-
erna far sin beloning och den Réda Drottningen lovar att hjalpa rollpersonerna
om de nagon gang behéver det.

Slutet gott, allting gott.
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Varelser i den underbara skogen

Levande drom

Levande drommar tar sig in i de sovandes huvuden och ater upp all somn.
De ger drommarna mystiska, nédstan-vaken-upplevelser som kan vara bade
lustfyllda och skrackinjagande.

Levande drommar ar helt transparenta, och ser néstan ut som sniglar nar de
flyter fram 6ver marken. Ett effektivt sitt att stoppa levande drommar ar att ha
nagot for éronen nir man sover.

Manover 5
Rustning -
Liv 1

De levande drommarna kommer krypande nér rollpersonerna lagger sig for
att sova pa oskyddade platser.

Visslande Venushlomma

Den visslande venusblomman lockar till sig sina offer genom att sjunga for
dem, 1 h6ga visslande toner. Sangen ar hypnotisk och den som forsoker motsta
maste sla ett slag for att lyckas.

Nar ménniskan eller djuret kommit nira nog, spottar den dem 1 ansiktet med
sin sovande nektar som far blommans offer att somna vid blommans rétter och
do for att sedan formultna och féda blomman. Blommorna visslar inte ofta,
bara nagon gang per var femte eller tionde ar.

Manover 2
Rustning 1
Liv 1
Helande Nektar

Vissa av blommorna 1 skogen ger liv at de sjuka. Det ar den sita och friska
helande nektarn, som vaxer vid manga av skogens kéllor. Nektarn aterger ett
liv per dos, och det krdvs en blomma for att fa ut en dos.

12
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Spelledarpersoner

Den Rada Drottningen - Maria Aftonsdng

Den Roda Drottningen dr en god kraft 1 skogen. Hon har dnda sedan enhor-
ningen dodats av en ond trollkarl, forsokt hélla stillningarna och se tll sa att
skogen inte blir sjukare dn vad den ar.

Hon ar ocksa Maria Aftonsang, Emilie Skéldklyvares syster och magiker
dessutom.

Den Réda Drottningen ar vis, snéll och behaglig att umgas med, men hon
kampar mot ett gift som tar mycket av hennes energi. Hon kan darfor vara lite
kort i tonen ibland.

Manéver 4
Kunskap 7
Trolldom 10
Upptacka 6

Liv 4
Rustning Ingen

Den Sjungande Staven

I'sin 4go har den Réda Drottningen den Sjungande Staven, ett sarskilt kraft-
fullt trollspd. Det later sin dgare sla tre istéllet for tva tarningar nar den forséker
utfora trolldom.

Emissarien

Emissarien heter egentligen Julia Skrivare. Innan hon kom till skogen var
hon en vanlig person, hon hade inte upptickt sina magiska krafter dn. Som
av en slump rakade hon trampa in pa fel stig en afton. Hon var upprérd och
ledsen och ténkte att hon helst skulle vilja glomma allt hon lamnade bakom sig
utanfor skogen. Skogen tog det som en uppmaning och lit henne stanna, men
gjorde samtidigt sa att hon glomde sitt gamla liv. Emissarien var en av de forsta
som kom till det réda tornet och hon och den Réda Drottningen star mycket
nara varandra.

Manéver 5
Kunskap 5
Trolldom 6
Upptacka 7
Liv 3
Rustning Ingen
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Emelie Skoldklyvare strickte pa sig 1 eldskenet och log mot sina dhorare.
“Det far vara nog for idag. De har tritta benen mdste fa vila, de ocksa.”
“Nej, sndlla™ sade en av de smd flickorna vid soldatens fotter. “Du har inte berdttat vad som hinde © den underbara

skogen an...”

En skugga drog dver Emelies ansikte, som om hon mindes nagot som smértade henne djupt. Hon tog flickan under
hakan, omt och_forsiktigt, och kinde hur hennes grova och drrade hénder kontrasterade mot flickans persikomjuka hud.

“Lalla van. fag onskar att jag kunde berdtta. Det jag sag v skogen hemsoker mig én tll denna dag Men sa mycket kan
Jag sdga att jag fann Hjdlmkross dir, och Ljusgiv. Jag fick ocksd det har drret” siger hon och drar med fingret dver
ett knorvligt, brett streck som gar invid hennes hals och ner ver nyckelbenet “och jag holl pa att inte komma dérifran
med lwet 1 behall.” Med de orden slappte Skildklyvare den lilla flickans haka, sag bort fran det Lilla ansiktet och reste
sig modosamt, plagad av knigsskador som likt illa. Hon gick langsamt ut ur rummet. Den llla flickan satt kvar vid
elden och dromde om att bli soldat néar hon vuxit upp.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojekiet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



