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Mass Effect: Descent Basic Role-Playing

Batarierna kom matt © natten. Alliansbasen pa Klensal upptickte inte anfallet forrin det var forsent och da var redan
madnga av gruvarbetarna pa planeten forskansade 1 det slavskepp som lag dolt vid en oavlist lagrangepunkt. Slavhan-
dlare hade redan tidigare gjort réder mot Klensal, sérskilt nu nar fler gruvkoncerner lurats till planeten ¢ hopp om att
de geologiska undersskningar som gjorts faktiskt stamde.

1 luset av den senaste riden och de ytterligare scanningar som gjorts 1 jakten pa den pastadda mineralyikedomar som
uppenbarligen fabricerats, var kapten Wilson mycket nara att bara grabba tag 1 ett hagelgevir och ga och skjuta de
ndrmsta_fyrogon hon sag. Istillet valde Wilson att sdtta thop en liten men effektiv trupp som kunde arbeta under press
utan att stalla fragor. Runde hennes gamle vin kapten Anderson sa kunde hon ocksa.

Caveat lector!

Mass Effect: Descent ar ett dventyr 1 20.000-teckenserien och det betyder
att det vare sig dr korrekturlast eller speltestat. Vidare innebir det att du som
spelledare kan komma att vilja fylla pa lite information déar du tycker att det
fattas.

Mass Effect: Descent ér ett dventyr till Basic Role-playing, och baserat pa
Mass Effect-serien fran BioWare. Mass Effect och Dragon Age dr bland mina
favoritspel, men bara Dragon Age finns som rollspel. Jag har anvant Basic
Role-Playingsystemet for att lagga grunden till det har aventyret och det in-
nebdar ocksa att jag lagt till lite regler i slutet pa aventyret. Regeltexten hamnar
utanfor de grundlaggande 20.000-tecknen. Samma sak galler for reglerna som
for dventyret. Det ar inte speltestat sa darfor kan det vara lite obalaserat.

Synopsis

Aventyret bérjar som ett typiskt Mass Effect-uppdrag. Rollpersonerna, som
ingér 1 kapten Wilsons trupp far 1 uppdrag att hitta slavhandlarnas hogkvarter
och frita de gruvarbetare som tagits tillfanga av batarierna sa mycket mer an sa
gar inte aventyret ut pa, men sjalvklart ar vagen inte helt okomplicerad.

Rollpersonerna far transport till Omega dér de skall traffa en kontakt som
heter Ish. Under tiden pda Omega blir de intragna i en konfrontation med ett
gang vorcha som ockuperat ett ligenhetskvarter. Rollpersonerna kan valja att
hjélpa till eller att enbart ta sig till afterlife dar Ish hanger och vantar pa battre
tider.

Ish ar inte helt med pa att prata med rollpersonerna, men om de pratar med
Callie Winters om att silja information om Aria T°Loak till honom kan han
tanka sig att avsloja vart slavhandlarna finns.

AriaT’Loak har ocksa informationen, sa rollpersonerna kan dven valja att
avsloja Ish for Aria, vilket torde vara en intressant utveckling f6r honom.

Oavsett hur det gar till far rollpersonerna information om att de batarier som
opererat pa Klensal har sin bas pa Anhur, en planet som officiellt avskaffat
slaveri, men som fortfarande har rykte om sig att husera batariska slavjagare.

Arias/ Ishs information ar riktig, sa rollpersonerna behéver inte ens leta efter
basen, det ar bara att ga rakt in {or att frita gruvarbetarna.
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Det blir en typisk Mass Effect- eldstrid; manga korridorer, varren och
batarier. Val framme 1 den inre rummen hittar rollpersonerna slavarna. Det ar
inte bara gruvarbetarna som halls hiar utan aven ett par quarians och en nist
intill sonderslagen asari, ett par salarians och en ung krogan. Rollpersonerna
far aterigen vilja hur de vill gd tillvaga, om de skall fokusera pa “sina egna”
eller hjalpa alla.

Just nar alla slavar fritagits kliver en storvuxen batarier in pa scenen. Han har
med sig egna trupper och visar sig vara seglivad. Han heter Katrak och driver
slavringen. Nar Katrak besegrats kan rollpersonerna lamna Anhur i den for
syftet anlitade MSV Freya, ett transportskepp som har plats for samtliga slavar,
samt en medbay for de som ar extra medtagna.

Om rollpersonerna plockat upp nagra andra an de egna “slavarna”, kommer
farden att ga via Illium och Sur’Kesh.

Vil tillbaka pa Klensal har bade gruvforetagen och Alliansen konstaterat att
Klensal kostar mer dn det smakar. Bakom bade gruvlurendrejeriet och slavhan-
deln ligger en mystisk figur som gar under namnet Jaak Wo’den, men det ar ett
annat aventyr.

Familjer aterforenas och medaljer delas ut.

Introduktionen till Gventyret

Rollpersonerna har varit stationerade pa Klensal 1 ett par manader, men har
jobbat med olika grupperingar sa det dr forsta gangen de ses nar de traffas pa
kapten Wilsons kontor.

Wilson ér en lang och muskulés man med knallbla, harda 6gon och arr som
l6per som en karta 6ver vanstra kinden och 6rat. En riktig harding.

For att rollpersonerna skall fungera thop ar det bra om de har lite olika far-
digheter, sa det gor absolut inget om de for aventyret valt helt olika klasspeci-
fikationer.

Wilson inleder med att berétta att rollpersonerna valts ut sdrskilt med tanke
pa deras fardigheter pa slagfiltet och att de nu skall fa ett uppdrag som lar
prova bade deras teamsammanhallning och deras uthallighet. Wilson brer pa
tjockt om den uppgift som vantar dem.

Hon berattar ocksa att det for tva dagar sedan skedde en rad pa en gru-
vkoloni som lag 1 utkanten av alliansskyddat omrade pa Klensal. Hela kolonin
blev offer for batariska slavhandlare. De trupper som fanns 1 omradet kom fram
for langsamt och batarierna lyckades ta sig till Mass Effect-reldet och férsvinna
1 svartan.

For bara nagra timmar sedan fick Wilson nys om att det pa Omega finns
en person som kan ha information om vad som hant med kolonisterna. Roll-
personerna far 1 uppdrag att hitta den har personen. Han ar salarian och gar
under namnet Ish.

Wilson berittar ocksa att Omega ar ett farligt stille, 1 synnerhet for militdren,
och att de skall akta sig for att lagga sig 1 Aria T’Loaks affarer.

Basic Role-Playing
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En resa till Omega ar bokad pa en alliansfregatt, SSV Shanxi. Skeppet ldgger
ut 06:00 nasta dag och rollpersonerna skall vara ombord innan dess.

Resan fill Omega

Resan till Omega ar relativt handelselds, men det ér ett tillfalle att fluffa runt
lite och lata rollpersonerna lara kdnna varandra battre.

Lat dem fa lagom tid pa sig att prata och diskutera uppdraget och avbryt nir
det kanns bra.

Vil framme pa Omega far rollpersonerna ett meddelande ifrdn Wilson.
Inkvartering har arrangerats och Ish skall finnas pa Afterlife, Omegas hjirta.

Sightseeing pd Omega

Pa vagen fran rollpersonernas inkvartering till Afterlife springer de in 1 Pre-
itor Gavorn, en turiansk kapten som har hinderna fulla med en vorchainci-
dent. Ett gdng vorcha har tagit sig in i ett ligenhetskvarter och stéller till det for
Omegas invanare. Gavorn ar dar for att se till sa att vorcha drar sig tillbaka och
lamnar Omegas invanare ifred.

Preitor Gavorn kan behéva lite hjalp. Om rollpersonerna vill hjélpa till ar det
en kort karta som tar rollpersonerna in 1 hjartat av lagenhetskomplexet dér de
kan ta hand om vorchaproblemet.

Hér ar ett utmarkt tillfalle att bade dela ut och utnyttja Paragon- och Ren-
egadepoang. Om de hjélper Preitor Gavorn ar det en Paragonhandling, men
hur de sedan tar sig an vorcha kan ga at bagge hall.

Ligenhetskomplexet

Det har dr Omega, sa omradet ar precis sa slitet som man kan tanka sig att
det skall vara. P4 kartan ar alla intressanta platser utmarkta, liksom de fiender
och NPC:er som finns i omradet.

Motet med Ish

Nar rollpersonerna hittar Ish hanger han inne pa Afterlife vid ett av de bakre
borden. Han dr upptagen med att dividera med tva andra salarians. Det verkar
som att han medlar fram ett dktenskapskontrakt mellan tva familjer.

Ish ér helt klart upptagen med helt andra saker och ar inte sdrskilt intresserad
av rollpersonerna. Om de insisterar ber Ish de tva salarians vid hans bord att
aterkomma om en halvtimme eller mer och riktar sedan uppméarksamheten
mot rollpersonerna.

“Hor hér, jag ar inte intresserad av att prata med er oavsett var er kapten
har sagt. Batarians lar inte lata mig komma undan om jag berittar for er var
de finns, eller hur? Sa jag maste ha nagot att forhandla med. Kan ni fa Callie
Winters att prata om Aria, da kanske jag ar intresserad”. Ish vagrar sedan att
skiljas ifran nagon information om han inte far nagot 1 utbyte.

Rollpersonerna har ett val. Antingen kan de skaffa informationen Ish wvill
ha, eller sa kan de ga till Aria T’Loak och beratta att Ish letar information om
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henne. Aria har ocksa kontakter och kan beratta att slavjagarna sdgs ha en bas
pa Anhur. Att ga till Aria kan dock vara lite vanskligt om rollpersonerna inte
varit 1 kontakt med henne tidigare. Om rollpersonerna har hjilpt Preitor Ga-
vorn ldgger han in ett gott ord for dem.

Callie Winters dr en av de fa manskliga dansarna inne pa Afterlife och hon
har en hiangiven skara fans. Callie har varit en av Arias dlskare och hon kdnner
till en del av de hemliga utrymmen och gangar som finns pa Omega.

Att fa tillgang till dem vore en stor framgang for Arias fiender, och Callie ar
tillrackligt hamndlysten for att ge rollpersonerna den informationen, men hon
vill ha pengar 1 utbyte for informationen.

Rollpersonerna kan fa information antingen av Ish eller av Aria. Konsekven-
serna dr olika beroende pa vem de talar med, men for att fa framtida stod av
Omega ar Aria det sakra kortet.

Anhur

Rollpersonerna far av Ish eller Aria reda pa att batarierna som fort bort
manniskorna ifran gruvplaneten Klensal med storsta sannolikhet befinner sig

pa Anhur.

Anhur ar en tradgardsplanet som befolkas av médnniskor och batarians. Plan-
eten var ocksa skadeplats for en av de fulaste 6vertradelserna mot manskliga
rattigheter 1 mansklighetens historia. Ett konsortium av foretag och korrupta
politiker som fruktade ekonomisk konkurrens av batariska intressen som an-
vander sig av slavarbete pa en mansklig varld.

Reaktionen lat inte dr6ja pa sig, och snabbt uppstod bade aktivism och vald.
Inbordeskrig utbrot mellan den batariska faktionen Na’hesit som ville behélla
slavarbetet och de som ville avskaffa slaveriet. Anhurupproren pagick mellan
2176 och 2178 och slaverimotstandarna vann till slut dven om det skedde pa
bekostnad av infrastrukturen. Anhur dr nér rollpersonerna kommer dit fortfar-
ande en planet som haller pa att dteruppbyggas.

Folket ar fattigt trots den relativa resursrikedomen som finns pa planeten. Det
finns bara ett fatal rymdhamnar och en av dem ligger 1 ndrheten av slavhan-
dlarnas tillhall. Att en hel trupp allianssoldater kliver av pa planeten tillhor
ovanligheterna, sa om rollpersonerna inte gér nagot for att avleda uppmaérk-
samheten vet slavjagarna att rollpersonerna ar pa ingang.

Slavbasen pd Anhur

Vil framme pa Anhur ar det inte svart att hitta till basen. De flesta 1 New
Memphis (som staden heter) d&r medvetna om att nagot mysko pagar i lager-
lokalen, men ingen kan svara pa vad det ar direkt.

Lagerlokalen ligger 1 Apophisdistriktet som &r ett av de skitigaste och mest
krimimellt belastade distriktet 1 Memphis. Utanfor dorren star tva vakter som
slar larm om de ser allianssoldater ndrma sig

Basic Role-Playing
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Rollpersonerna kan anvinda list for att ta sig in 1 lagerlokalen utan att
upptickas, exempelvis genom att anvinda krypskyttegevar eller genom infil-
tratorkamouflage.

Dorren ar last och maste hackas. Den har en svarighetsgrad pa [x].

AN S AN e

[EEEEE

_-\/{‘\' =3

S

N TN NN LN
ORI ANINGIA
\ =\ y

NZESIRIENZES

el A\ 2

P . ~ / P : vy / /_l
< :\ //-\\-/’.// ./:\I.SL/-:\\-/’.

SN

— /\j\\. X A
—// - - N =)/ —]
N7/ N //\\/ AN
= A




Mass Effect: Descent

Lagerlokalen

Entré

En trasig och illa lagad trappa leder upp till ingdngen. Utanfor star tva
batariska vakter och réker och pratar. For att ta sig in behdver man hacka laset
pa dorren. Laset har en svarighetsgrad pa [x].

Reception

Innanfor entrén finns en for tillfillet obemannad reception. Mitt 1 rummet
star ett skrivbord och en stol. Till héger finns en rad lador som luktar skarpt av
olja och metall.

I rummet finns ocksa tva dorrar. En till vanster om skrivbordet och en bakom
skrivbordet.

Lidorna

De metall- och vapenoljestinkande ladorna innehaller vapenmods och en
laddning pistoler och krypskyttegevar tillverkade av Rosenkov materials. Plocka
lampliga vapen ifran listan 1 vapentabellen 1 tilliggsreglerna.

Rollpersonerna kan vilja att byta ut vapen de redan har om de vill, men det
ar vart att tanka pa att de inte kan slapa runt hur mycket som helst.

Lagerrum

Har ar ett relativt stort rum. Det star bokhyllor i metall utmed vaggarna och
det finns tva skrivbord 1 rummet. Har finns ocksé tre batarianer som forvanat
ser upp nar dérren Sppnas.

Om rollpersonerna lyckades trigga larmet pa vigen in ar de inte oférberedda
utan star 1 skydd och bevakar dorren.

Det har borde inte vara ett problem for rollpersonerna.
Skrivbord

Har finns en namn och id-lista pa alla de som forts bort fran Klensal, tillsam-
mans med anmarkningar om deras fysiska hélsa. En del dr markerade som
“d6da under transport”.

Listan kommer att hjalpa rollpersonerna att halla reda pa de som tagits till-
fanga och underlatta att meddela anhoriga.

Skrivbord

Har finns 2750 credits och ett meddelande till nagon som heter Katrak som
verkar vara ansvarig for slavhandeln. Katrak har fatt meddelandet ifran en
person med kodnamnet “Kobolt” som av meddelandet att doma verkar vara en
dubbelagent for bade alliansen och den batariska hegemonin.

Meddelandet anger tider och platser nér alliansen personal inte bevakar gru-
varbetarna.
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Korridor

En lang korridor som ar relativt tom. Tva batariska slavjagare star pa vakt
utanfor varsin dorr.

Ett lagerutrymme

Det hiar ér ett lagerutrymme med en rad larar och pallar med prylar pa. Har
inne finns en stor méngd proviant, nagot som med stérsta sannolikhet ar till for
de fangar som batarierna hoppas gora slavar av.

Harinne finns ocksa fyra batariska slavjiagare. I lararna kan rollpersonerna
hitta nya uppgraderingar till sina vapen.

Lastkajen

Det har ér en alternativ ingang som rollpersonerna kan anvinda om de vill
undvika striden innan de nar slavarna. Lastkajen har tva ingangar till lager-
lokalen och &r inte lika vilbevakad som huvudingangen.

Det finns en vakt vid varje dérr, men ingen av dem ar beredd pa ett anfall.

Lagerutrymme

Harinne halls slavarna fangna. Fyra vakter patrullerar bland de smé burarna
dar tre-fyra personer sitter instingda i varje bur. Lagmalt gratande och kla-
gande hors 1 lokalen, da och d& avbrutet av ljudet av ett skrik och ett frasande
nar nagon av de batariska vakterna bestammer sig for att ge nagon en elchock.
Langst in 1 lokalen sitter Katrak, slavoperationens boss, och pratar med nédgon
6ver en komm-lank. Om rollpersonerna smyger sig in kan de hora att han plan-
erat att gora sig av med slavarna under kommande dag.

Att frita slavarna

Det gar inte att frita slavarna utan en fight. Vakterna kommer att férgora
hindra rollpersonerna fran att 6ppna, samtidigt som de forséker undvika att
skjuta pa de tillfangatagna manniskorna.

Rollpersonerna maste ocksa vara forsiktiga nar de anfaller. Alla fangar som
dor ger renegadepoing, medan Overlevande fangar ger paragonpoangDet
finns en central dérrmekanism som maste hackas och det ar ett medelsvart
motstandsslag.

Formodligen hander dock inte hackandet innan Katrak dyker upp.

Bossfight

Katrak ar en stor, arg batarian som har ganska mycket emot manniskor. Han
ar inte alls redo att lata rollpersonerna komma undan med fangarna. Tillsam-
mans med Katrak foljer ytterligare tva batarier; Katraks personliga livvakter.
Katrak kommer att forsoka att behalla sina fingar genom att sabotera dérrme-
kanismen. Om han lyckas blir motstandsslaget mycket svart pa dérren. Men
det gor han enbart om han kan komma at mekanismen. Katrak slass pa liv och
dod. Han later sig inte tas frivilligt.

11
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Viigen ut

Nar rollpersoenrna besegrat Katrak och lyckats befria alla fangarna vantar
en skyttel utanfor lagerlokalen som tar last efter last till MSV Freya, ett trans-
portfartyg som vantar i en av Anhurs rymdhamnar.

Det tar nagra timmar att frita, undersoka och transportera alla fangar fran
lagerlokalen till MSV Freya. Vid det har tillfillet kommer den datapad som
finns pa annat stalle 1 lagret val till pass. Ingen utav fangarna har heller salts till
slavagare, vilket sa klart ar en lattnad.

Tillbaka till Klensal

MSYV Freya tar rollpersonerna och de fritagna gruvarbetarna tillbaka till
Klensal dar det forraderi som uppdagats far konsekvenser. Dubbelagenten avs-
16jas till att vara en av Wilsons ndrmsta assistenter. Han har fatt credits, men
knappast dra och berémmelse, for sitt forradert.

Wilson tackar rollpersonerna for deras insats pa Anhur och berémmer dem
for ett val genomfort uppdrag.

Spelledarpersoner

Christina Wilson

Kapten ‘Stina Wilson, eller Christina Wilson som ar hennes fullstindiga
namn, dr ansvarig for hela sikerheten pa planeten Klensal. Till sin hjdlp har
hon allianspersonal, men det &r for fa vakter spridda 6ver ett for stort omrade.

‘Stina ar god vin med David Anderson, sa nar den forsta slavraiden sker pa
Klensal bestaimmer hon sig for att modellera sitt strike team efter den modell
Anderson anvant for besattningen pa Normandy (eller om rollpersonerna vill
spela med personer ifran spelet - den faktiska besittningen pa Normandy).

Wilson ar en envis, stolt och lyhoérd kapten med sina mannars basta 1 atanke.
Hon gillar inte alls situationen pa Klensal och har vid ett flertal tillfallen skickat
rapporter till alliansen om de svagheter hon upplever finns p4 Anhur, inte minst
1 de yttre gruvanlaggningarna.

Wilson ar kort, ganska rund och med ett pixieansikte. Hon ar sot helt enkelt,
men ldr snabbt de som hamnar under hennes kommando att hennes utseende
inte ar kopplat till hennes beteende. Tuff och rattvis.

Ish

Ish ar en salariansk informationshandlare som ofta ger sig in 1 affarer han
kanske borde lata bli, men for Ish dr pengarna det som ar viktigast. Det finns
manga pa Omega som &r beredda pa att betala for Arias franfalle, sa just nu ar
det det Ish ar mest intresserad av.

12
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Katrak Bossk

Katrak ar slavhandlare, ett inte helt ovanligt yrke bland batarier, men Katrak
ar lite speciell. Han far sina order direkt ifran den batariska hegemonin. Katrak
lagger sig 1 dar hegemonin har problem, nu senast pa Klensal.

Katrak dr 6vertygad om sin egen 6verlagsenhet, och anser att manniskor
bara har ett anvandningsomréade; som slavar. Katrak drivs av idealism och en
vilja att se den batariska hegemonin blomma.

STR 16 CON 18 SI1Z 14

POW 12 DEX 12 APP 8

EDU 10

Move: 10

Hit Points: 16

Damage Bonus: +1T6

Armor: 10 point armor

Attacks: Assault Rifle 65%, Grenade (Explosive) 45%

Skills: Artillery 40%, Brawl 50%, Climb 50%, Command 55%, Dodge 45%,
First Aid 40%, Grapple 50%, Hide 40%, Jump 35%, Spot 45%, Stealth 40%,
Strategy 50%, Throw 50%

Powers: Tech Armor, Disruptor Ammo

Batariska slavjiigare

STR  2T6+8 CON 2T76+8 SIZ 2T6+6
POW 2T6+6 DEX 2T6+6 APP 2T6
EDU 3T6
Move: 10

Hit Points: s 29-30

Damage Bonus: s 29

Armor: 8 point armor

Attacks: Assault Rifle 65%, Grenade (Explosive) 40%

Skills: Artillery 30%, Brawl 45%, Climb 50%, Command 25%, Dodge 40%,
First Aid 40%, Grapple 50%, Hide 35%, Jump 35%, Spot 45%, Stealth 40%,
Strategy 20%, Throw 40%

Powers: Inga

Aria T'Loak

Aria T’Loak ar Omegas obestridda hirskare, en position som hon tar pa
stort allvar. Hon alskar Omega och skulle aldrig sjdlvmant sldppa taget om
stationen. Om Ishs informationshandel uppdagas f6r henne dr hon tillrackligt
tacksam - dven om hon aldrig skulle medge det - for att ge rollpersonerna den
information de behéver.

Aria T’Loak har levt mycket lange och under den tiden har hon samlat pa sig
bade erfarenhet och fardigheter. Som hon sdger - Omega har en regel. Nobody

fucks with Aria.

Aria har ocksa ett mycket langt minne och kommer ihag bade de som hjalpt
henne och de som arbetat mot henne.

13
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Regler

Nedan foljer lite regler som gor det lattare att anvanda BRP-reglerna for
Mass Effect-spel. INGET AV DETTA AR TESTSPELAT! Det betyder att det
kan finnas oerhért mycket har som ar snett och obalanserat.

Paragon- och Renegadepoting

Vid vl valda tillfallen 1 aventyret kan rollpersonerna anvinda sig av Paragon-
och Renegadepodng. De hir poangen later rollpersonerna é6vertala, charma
eller utfora handlingar som annars inte hade varit mojliga. Praktiskt innebér
det att rollpersonen som anvander ett podng far ett automatiskt lyckat slag.

I aventyret finns det tillfallen nar spelledaren kan dela ut antingen paragon-
eller renegadepoing, men ofta handlar det om att lata sig inspireras av tillfallen
och sammanhang snarare dn vid fasta tidpunkter.

Reglerna for utdelande av poangen blir av néd nagot flummiga, men pa det
stora hela ar det den har uppdelningen som galler:

Paragonpoéng delas ut nér spelarna beter sig etiskt och moraliskt forsvarbart.
De gor det som ar “rétt” och ér osjdlviska, oavsett om det kostar dem tillgéangar,
tid eller kontakter.

Renegadepoing delas ut nar spelarna beter sig pragmatiskt. De ar mer in-
tresserade av att se till sa att uppdraget blir gjort och dr beredda att anvanda
niastan vilka medel som helst for att uppna sitt mal.

Rollpersonsskapande

For att gora rollpersoner 1 Mass Effect maste du ha Basic Role-Playing
reglerna. Det har avsnittet hjalper dig att géra en soldat eller biotiker att spela
Descent med.

Mnniska

Sla 2T6+6 for varje grundegenskap, eller anvind 36 podng och placera ut
pa grundegenskaperna.

Asari

2T6+6 pa alla grundegenskaper utom POW och EDU som har 2T6+8,
eller 36 poang att placera ut pa grundegenskaperna. POW och EDU har +2
1 grund.

Batarian

2T6+6 pa alla grundegenskaper utom CON och STR som har 2T6+8, eller
36 podng att placera ut pa grundegenskaperna. CON och STR har +2 1 grund.

Krogan

2T6+6 pa alla grundegenskaper utom SIZ och STR som har 2T6+8, eller
36 poéng att placera ut pa grundegenskaperna. SIZ och STR har +2 1 grund.

Quarian

2T6+6 pa alla grundegenskaper utom CON som har 2T6, eller 36 poing
att placera ut pa grundegenskaperna. En Quarian kan ha max 121 CON. En
Quarian far 2T6+8 1 INT och DEX eller +2 1 grund.
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Om Quarians far skador som gor hal pa deras environmental suit far spelaren
en sjukdom automatiskt. Environmental suits har minst 10 1 armor.

Salarian

2T6+6 pa alla grundegenskaper utom CON som har 2T6, eller 36 poang
att placera ut pa grundegenskaperna. En Salarian kan ha max 12 1 CON. En
Salarian far 2T6+8 1 INT och EDU eller +2 i grund.

Turian
2T6+6 pa alla grundegenskaper utom DEX och STR som har 2T6+8, eller
36 poang att placera ut pa grundegenskaperna. DEX och STR har +2 1 grund.

Turians har naturlig rustning, som fungerar precis som Adaptive Mesh, utan
encumberment.

Klasser
Adept

Adepter ar specialutbildade pa att anvanda biotiska krafter. Adepter har en
grund pa 10% pa fyra biotiska krafter som tillhor klassen.

Engineer

Engineers ar specialister pa teknik. En Engineer har 20% plus pa fardigheten
Technical Skill och +10% pa tva av de tekniska krafter som tillhor klassen.

Infiltrator

Infiltrators ar specialutbildade pa att anvanda anvianda stealthkrafter. Infil-
trators har en grund pa 10% pa tre biotiska krafter som tillhor klassen samt
10% 1 grund pa Sniper Guns.

Sentinel

Sentinels ar specialutbildade pa att anvanda biotiska och tekniska krafter.
Sentinels har en grund pa 10% pa tva biotiska krafter och tva tekniska krafter
som tillhor klassen.

Soldier

Soldater har exceptionell hilsa och uthallighet. De ar ocksa starkare dn “van-
liga” personer. En soldat far ett extra podang 1 STR, CON och SIZ.

Vanguard

Vanguards ar specialutbildade pa att anvanda biotiska krafter. Vanguards har
en grund pa 10% pa tre biotiska krafter som tillhor klassen och 10% 1 grund
pa Shotguns.

Krafter

Alla klasser har sin egen uppsattning krafter och borjar pa Episk niva. Alla
krafter fungerar pa samma satt som magi.

* En kraft pa episk kraftniva
* En kraft pa heroisk niva och en pa normal niva
* Tre krafter pa normal niva
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Biotiska krafter

Barrier

Klasser: Adept, Soldier, Vanguard, Sentinel

Rackvidd: personlig

Forstark rustningar med det har biotiska faltet. Detonera faltet for att kasta
ivag fiender som star i narheten. Reducera skada. En person som anvander

barriar kommer alltid att agera sist 1 rundan, oavsett DEX.

Nivé 1

Rustning: 1T6
Explosionsskada: 1'T6
Explosionsarea: 3 meter

Nivi 2

Rustning: 1T6 +1
Explosionsskada: 1'T6
Explosionsarea: 3 m

Nivi 3

Rustning: 2T6
Explosionsskada: 1T6+2
Explosionsarea: 4.5 m

Biotic Charge

Klasser: Vanguard

Rackvidden ér lika med hastighet * varaktighet. Spelaren maste inte rora sig

hela strackan.

Biotic Charge later rollpersonen springa in i ett mal medan han eller hon ér
omvalvd av en biotisk barridr. Medan kraften ar aktiv ar rollpersonen oskadlig-

gjord.
Niva 1
Skada: 2T6

Hastighet: 22 m/s
Varaktighet: 1 sekund

Nivi 2

Skada: 2T6+2
Hastighet: 23 m/s
Varaktighet: 2 sekunder

Nivd 3

Skada: 3T6

Hastighet: 25 m/s
Varaktighet: 2 sekunder

Biotic Mastery
Klasser: Adept
Rackvidd: personlig

Biotic Mastery okar rollpersonens kraftfardigheter med 5% f{or varje rang.

Det finns 6 nivaer.
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Nivi 4

Rustning: 2T6 +1
Explosionsskada: 2T6
Explosionsarea: 4.5 m

Nivi 5

Rustning: 2T6+2
Explosionsskada: 2T6+2
Explosionsarea: 4.5 m

Nivi 6

Rustning: 3T6
Explosionsskada: 3T6
Explosionsarea: 5 m

Nivd 4

Skada: 3T6+2
Hastighet: 26 m/s
Varaktighet: 2 sekunder

Nivé 5

Skada: 3T6+3
Hastighet: 27 m/s
Varaktighet: 3 sekunder

Nivi 6

Skada:3T6+4
Hastighet: 33 m/s
Varaktighet: 4 sekunder

Basic Role-Playing Mass Effect: Descent

Dark Channel

Basic Role-Playing

Klasser: Adept, Engineer, Infiltrator

Riéckvidd: Synhall

Dark Channel ger en fiende skada 6ver tid.

Nivd 1
Skada 6ver tid: 4
Varaktighet: 5 stridsrundor

Nivd 2

Skada 6ver tid: 5
Varaktighet: 6 stridsrundor
Niva 3

Skada 6ver tid: 6
Varaktighet: 7 stridsrundor

Dominate

Nivd 4
Skada 6ver tid: 7
Varaktighet: 8 stridsrundor

Niva 5
Skada 6ver tid: 8
Varaktighet: 9 stridsrundor

Nivd 6

Skada dver tid: 10

Varaktighet: 10 stridsrundor
1T6 offer fangas 1 Dark Channel

Klasser: Adept, Engineer, Infiltrator

Rackvidd: Synhall

Rollpersonen kan ta 6ver en annan person och gora sa att fienden har svart

att skilja pa vdn och fiende.
Niva 1
Varaktighet: 10 stridsrundor

Nivd 2
Varaktighet: 12 stridsrundor

Nivd 3
Varaktighet: 17 stridsrundor

Flare

Niva 4
Varaktighet: 20 stridsrundor

Niva 5

Varaktighet: 22 stridsrundor
Skada 6ver tid: 1'T6

Nivé 6

Varaktighet: 25 stridsrundor
Skada 6ver tid: 2T6

Klasser: Adept, Soldier, Vanguard, Infiltrator

Riéckvidd: Synhall

Fokusera och anvind hela reserven med biotisk energi for att detonera ett
omrade som skadar alla fiender inom explosionsradien.

Niva 1
Explosionsskada: 1'T6
Radie: 6 meter

Niva 2
Explosionsskada: 1T6+2
Radie: 6 meter

Niva 3
Explosionsskada: 2T6
Radie: 7 meter

Niva 4
Explosionsskada: 2T6+2
Radie: 7 meter

Niva 5

Explosionsskada: 3T6
Radie: 8 meter

Niva 6

Explosionsskada: 3T6+2
Radie: 10 meter
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Lash

Klasser: Adept, Vanguard
Riackvidd: Samma som en vanlig piska, langt.

Basic Role-Playing

Rollpersonen kan anvanda lash som en piska och dra fiender till sig, samtidigt
som det gor stor skada pé fienden.

Lash anvander reglerna for Entangle som finns pa sidan 196 1 grundreglerna.
Biotikern som anvinder Lash lyckas automatiskt att entangla sitt offer. Skadan
ar ocksa automatisk.

Nivd 1 Nivd 4
Vapenskada: 1 T3 -1 Vapenskada: 1T3
Explosionsskada: 1'T6 Explosionsskada: 2T6 + 1

Nivd 2 Nivd 5
Vapenskada: 17T3 -1 Vapenskada: 1T3
Explosionsskada: 1T6 +1 Explosionsskada: 2T6 + 2

Niva 3 Niva 6
Vapenskada: 17T3 -1 Vapenskada: 1T3 +1
Explosionsskada: 2T6 Explosionsskada: 3T6

Nova
Klasser: Vanguard
Rackvidd: personlig

Barriar maste vara aktiverad for att Nova skall fungera. Nova forstarker ex-
plosionen, trycker tillbaka fienden och slinger upp dem 1 luften. Regelmekan-
iskt orsakar Nova en knockback effekt pa fienden, se sidan 197 1 grundreglerna.

Niva 1 Nivd 4

Explosionsskada: 1T6 +1
Explosionsarea: 3 meter

Niva 2
Explosionsskada: 1T6+2
Explosionsarea: 3 m

Niva 3
Explosionsskada: 2T6
Explosionsarea: 4.5 m

Pull

Klasser: Adept, Vanguard
Rackvidd: Synhall

Explosionsskada: 2T6+2
Explosionsarea: 4.5 m

Niva 5
Explosionsskada: 3T6
Explosionsarea: 4.5 m

Niva 6
Explosionsskada: 3T6+1
Explosionsarea: 5 m

Den hér kraften drar en fiende mot rollpersonen och far dem att tappa fot-
fastet. Pull resulterar i omedelbar knockbackeffekt. Fienden misslyckas automa-
tiskt med Agility-slaget och faller ner pa marken efter att pull slutat verka.

Nivé 1
Varaktighet: 3 stridsrundor

Niva 4
Varaktighet: 6 stridsrundor
Eller 2 fiender/4 stridsrundor
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Nivd 2
Varaktighet: 4 stridsrundor

Nivd 3
Varaktighet: 5 stridsrundor

Reave

Basic Role-Playing

Niva 5

Varaktighet: 7 stridsrundor
Eller 2 fiender/ 5 stridsrundor
Niva 6

Varaktighet: 8 stridsrundor
Eller 3 fiender/ 6 stridsrundor

Klasser: Adept, Engineer, Vanguard, Sentinel

Rackvidd: synhall

Reducerar offrets KP med ett visst antal poang, aterstéller hilsa hos den som
kastar den och 6kar rustningen pa kastaren nar kraften ar aktiv.

Nivé 1

KP-reduktion: 4
KP-aterhamtning: 2
Rustningsbonus: 1T3

Nivi 2

KP-reduktion: 5
KP-aterhamtning: 3
Rustningsbonus: 1T4

Nivi 3

KP-reduktion: 6
KP-aterhamtning: 3
Rustningsbonus: 1T4+1

Shockwave
Klasser: Adept, Vanguard
Rackvidd: Synhall

Nivi 4

KP-reduktion: 7
KP-aterhamtning: 4
Rustningsbonus: 1T4+2

Nivi 5

KP-reduktion: 8
KP-aterhamtning: 4
Rustningsbonus: 1'T6

Nivi 6

KP-reduktion: 9
KP-aterhamtning: 5
Rustningsbonus: 1T6+1

En rad biotiska explosioner som skapar en tryckvag och darigenom valter
och skadar fiender som star ivagen for tryckvagen.

Nivd 1

Radie: 1 m

Rackvidd fran start: 5 m
Skada: 1T3

Nivd 2

Radie: 1 m

Rackvidd fran start: 7 m
Skada: 1T3

Niva 3

Radie: 1,5 m

Rackvidd fran start: 9 m
Skada: 1T3

Slam

Nivd 4

Radie: 1,5 m

Rackvidd fran start: 10 m
Skada: 1T4

Nivd 5

Radie: 2 m

Rackvidd fran start: 11 m
Skada: 1T4

Nivd 6

Radie: 2 m

Rackvidd fran start: 12 m
Skada: 1T4

Klasser: Adept, Soldier, Engineer, Vanguard, Sentinel, Infiltrator
Rackvidd: synhall

Massiv skada med en biotisk body slam som forst lyfter fienden och sedan
drammer dem stenhart 1 marken.
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Niva 1
Skada: 216
Antal fiender: 1

Niva 2
Skada: 316
Antal fiender: 1

Niva 3
Skada: 416
Antal fiender: 1

Singularity
Klasser: Adept
Rackvidd: Synhall

Niva 4
Skada: 416
Antal fiender: 2

Niva 5
Skada: 5T6
Antal fiender: 2

Niva 6
Skada: 616
Antal fiender: 2

Singularity skapar ett kraftfilt av dark energy, som fangar fiender som ar i

narheten av eller springer in 1 faltet.

Nivé 1
Radie: 1,5 m
Varaktighet: 4 stridsrundor

Nivi 2
Radie: 1,5 m
Varaktighet: 5 stridsrundor

Nivi 3
Radie: 1,8 m
Varaktighet: 5 stridsrundor

Stasis

Nivi 4
Radie: 1,8 m
Varaktighet: 6 stridsrundor

Nivi 5
Radie: 2 m
Varaktighet: 7 stridsrundor

Nivi 6
Radie: 2 m
Varaktighet: 8 stridsrundor

Klasser: Adept, Sentinel, Infiltrator

Rackvidd: synhall

Stoppar en fiende genom att skapa ett mass effekt-falt runt honom eller

henne.

Nivé 1

Varaktighet: 3 stridsrundor
Nivi 2

Varaktighet: 5 stridsrundor
Nivi 3

Varaktighet: 8 stridsrundor

Reducerar rustning med 1T4

Throw
Klasser: Adept, Sentinel
Rackvidd: Synhall

Nivi 4

Varaktighet: 10 stridsrundor
Reducerar rustning med 1T4+2
Nivi 5

Varaktighet: 12 stridsrundor
Reducerar rustning med 1'T6
Nivi 6

Varaktighet: 15 stridsrundor
Reducerar rustning med 1T6+2

Throw kastar en person genom luften med hjalp av biotisk kraft. Throw re-

sulterar 1 knockbackeffekt.
Niva 1

Kastdistans: 6 m
Kasthojd: 2 m
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Nivd 4

Kastdistans: 10 m
Kasthojd: 2,5

Eller 2 fiender 6 m, 2 m
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Niva 2
Kastdistans: 8 m
Kasthojd: 2 m

Niva 3
Kastdistans: 8 m
Kasthojd: 2,5 m

Warp
Klasser: Adept, Sentinel
Riackvidd: Synhall

Basic Role-Playing

Niva 5

Kastdistans: 12
Kasthojd: 3 m

Eller 2 fiender 8 m, 2 m
Niva 6

Kastdistans: 15 m
Kasthgjd: 3,5 m

Eller 3 fiender 8 m, 2 m

Fienden som attackeras kan inte ldka skada, och deras rustning blir fors-

vagad. Det gar heller inte att undvika skadan fran Warp.

Nivd 1

Rustningsskada: 1T6
Vapenskada: 1'T6+1
Varaktighet: 4 stridsrundor

Nivd 2

Rustningsskada: 1T6
Vapenskada: 1'T6+2
Varaktighet: 5 stridsrundor

Nivd 3

Rustningsskada: 1T8
Vapenskada: 2T6
Varaktighet: 6 stridsrundor

Vapenkrafter

Adrenaline Rush
Klasser: Soldier
Rackvidd: personlig

Nivd 4

Rustningsskada: 1T8
Vapenskada: 2T6
Varaktighet: 7 stridsrundor

Niva 5

Rustningsskada: 1T10
Vapenskada: 2T6+1
Varaktighet: 8 stridsrundor

Niva 6

Rustningsskada: 1T10
Vapenskada: 2T6+1
Varaktighet: 10 stridsrundor

Adrenaline Rush saktar ner tiden och later spelaren genomféra extra han-

dlingar. Adrenaline Rush later rollpersonen handla forst nér den ar aktiverad.

Niva 1
Handlingar: 1
Skadebonus: 1T2

Niva 2
Handlingar: 2
Skadebonus: 1T2
Niva 3
Handlingar: 2
Skadebonus: 1T3

Armor-Piercing Ammo

Niva 4
Handlingar: 3
Skadebonus: 1T3

Niva 5
Handlingar: 3
Skadebonus: 1T4

Niva 6
Handlingar: 4
Skadebonus: 1 T4

Klasser: Soldier, Engineer, Sentinel, Infiltrator

Riéckvidd: vapenriackvidd

Armor-piercing ammo bryter sig igenom rustning och okar vapenskadan.
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Nivé 1

Rustningsskada: +10%
Vapenskada: +10%
Rustningseffektivitet: -20%

Nivi 2

Rustningsskada: +10%
Vapenskada: +10%
Rustningseffektivitet: -30%

Nivi 3

Rustningsskada: +10%
Vapenskada: +10%
Rustningseffektivitet: -40%

Assault Mastery
Klasser: Vanguard
Rackvidd: personlig

Basic Role-Playing

Nivi 4

Rustningsskada: +20%
Vapenskada: +20%
Rustningseffektivitet: -40%

Nivi 5

Rustningsskada: +20%
Vapenskada: +20%
Rustningseffektivitet: -50%

Nivi 6

Rustningsskada: +20%
Vapenskada: +20%
Rustningseffektivitet: -20%

Assault Mastery 6kar rollpersonens kraftfardigheter med 5% for varje rang

Det finns 6 nivaer.

(arnage
Klasser: Vanguard

Rackvidd: vapenrackvidd

Carnage okar vapenskada och péaverkar fler 4n en fiende. Carnage ar ocksa

mycket effektiv mot rustning;

Niva 1
Skada: 12
Radie: 1 m

Niva 2
Skada: 12
Radie: 1,5 m

Niva 3
Skada: 14
Radie: 1,5 m

(luster Grenade
Klasser: Adept
Rackvidd: Throw

Niva 4
Skada: 14
Radie: 2 m

Niva 5
Skada: 16
Radie: 2 m

Niva 6
Skada: 16
Radie: 2,5 m

Fungerar som Concussion Grenade 1 grundreglerna, sidan 267. Skadenivan

uppdateras baserat pa niva. Cluster Grenade lyfter ocksa de som befinner sig

inom radien.
Niva 1

Skada: 1T3
Radie: 4 m

Varaktighet, lyft: 2 stridsrundor
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Nivd 4

Skada: 1T4+2

Radie: 6 m

Varaktighet, lyft: 5 stridsrundor
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Niva 2 Niva 5
Skada: 1T4 Skada: 1T6
Radie: 5m Radie: 6 m

Varaktighet, lyft: 3 stridsrundor ~ Varaktighet, lyft: 6 stridsrundor

Niva 3 Niva 6
Skada: 1T4+1 Skada: 1T6+6
Radie: 6 m Radie: 8 m

Varaktighet, lyft: 4 stridsrundor ~ Varaktighet, lyft: 8 stridsrundor

Combat Drone
Klasser: Engineer
Rackvidd: synhall

Rollpersonen kan aktivera en stridsdron som attackerar de fiender som
spelaren pekar ut.

Nivd 1

Grundegenskaper

STR  2T6 (6) INT 4 4
CON 2T6 (6) POW  2T6 (6)
SIZ 3 3 DEX  2T6 (6)
Move: 12

Hit points: 4

Damage Bonus: -1T6

Armor: 8

Attacks: Stun 35% Skada 1716, Block 40%

Niva 2

Damage Bonus: -1T4

Armor: 10

Attacks: Stun 40% Skada 1'T6+2, Block 40%

Nivd 3

Damage Bonus: 0

Armor: 12

Attacks: Stun 45% Skada 2716, Block 40%

Nivd 4

Damage Bonus: 1T3

Armor: 15

Attacks: Stun 50% Skada 1T6+6, Block 40%

Niv 5

Damage Bonus: 1T4

Armor: 15

Attacks: Stun 50% Skada 316, Block 45%

Nivd 6

Damage Bonus: 1T6

Armor: 15

Attacks: Stun 55% Skada 3T6+6, Block 50%
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Combat Mastery
Klasser: Soldier
Rickvidd: personlig

Combat Mastery 6kar rollpersonens kraftfardigheter med 5% for varje rang.
Det finns 6 nivaer.

Concussive Shot
Klasser: Soldier
Rackvidd: vapenrickvidd

Concussive Shot orsakar en Knockback effekt pa den det traffar. Se sidan
225 1 reglerna.

Niva 1 Niva 4

Kraft: I m Kraft: 1,5 m

Skada: 1T3 + vapenskada Skada: 1'T6 + vapenskada
Nivi 2 Nivi 5

Kraft: 1 m Kraft: 2 m

Skada: 1T4 + vapenskada Skada: 1T6+2 + vapenskada
Nivi 3 Nivi 6

Kraft: 1,5 m Kraft: 2 m

Skada: 1T4 + vapenskada Skada: 2T6 + vapenskada
(ryo Ammo

Klasser: Soldier, Vanguard, Infiltrator
Rackvidd: vapenrackvidd

Cryo ammo orsakar skada och minskar rorelsehastigheten.
Nivd 1
Movement{orlust: -1
Rustningsskada: 1T2
2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet i grun-
dreglerna)

10% chans att offret fryses i 1T8 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivd 2

Movement{orlust: -1

Rustningsskada: 1T3

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet i grun-
dreglerna)

15% chans att offret fryses 1 1'T10 stridsrundor. En traff medan offret dr fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivi 3

Movement{orlust: -1

Rustningsskada: 1T3

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet i grun-
dreglerna)

15% chans att offret fryses 1 1'T12 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

L
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Nivd 4

Movementforlust: -1

Rustningsskada: 1T4

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

20% chans att offret fryses 1 1'T12 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivd 5

Movementforlust: -1

Rustningsskada: 1T4

3x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

25% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivd 6

Movementforlust: -2

Rustningsskada: 1T4

4x fatiguepodngforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

25% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Cryo Blast
Klasser: Engineer, Sentinel
Rackvidd: synhall
Cryo blast orsakar skada, forstor rustningar och minskar rérelsehastigheten.
Nivd 1
Movementforlust: -1
Rustningsskada: 1 T3
2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet i1 grun-
dreglerna)

25% chans att offret fryses 1 1'T10 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivd 2

Movementforlust: -2

Rustningsskada: 1 T4

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

30% chans att offret fryses 1 1'T12 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivd 3

Movementforlust: -2

Rustningsskada: 1T6

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

35% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.
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Nivi 4

Movement{orlust: -3

Rustningsskada: 1'T6

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

40% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivi 5

Movement{orlust: -3

Rustningsskada: 1T8

2x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

45% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Nivi 6

Movement{orlust: -3

Rustningsskada: 1 T6+4

4x fatiguepoangforlust per runda (med det alternativa Fatiguesystemet 1 grun-
dreglerna)

50% chans att offret fryses 1 1'T20 stridsrundor. En traff medan offret ar fryst
orsakar omedelbar kritisk skada.

Decoy
Klasser: Infiltrator
Rackvidd: synhall

Distrahera motstdndaren med ett decoy.

Basic Role-Playing Mass Effect: Descent

Nivé 1

Varaktighet: 6 stridsrundor
Decoy-skoldar: 2T6

Hit points: 4

Nivd 2

Varaktighet: 7 stridsrundor
Decoy-skoldar: 2T6

Hit points: 6

Nivd 3

Varaktighet: 8 stridsrundor
Decoy-skoldar: 2T6

Hit points: 6

Defense Drone
Klasser: Vanguard, Infiltrator
Rackvidd: synhall

Rollpersonen kan sldppa ivag en dronare som skyddar rollpersonen.

Nivé 1
Grundegenskaper

STR 1T6  (3) INT
CON 3T6 (12) POW
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Nivd 4

Varaktighet: 10 stridsrundor
Decoy-skoldar: 2T6

Hit points: 8

Nivd 5

Varaktighet: 10 stridsrundor
Decoy-skoldar: 3T6

Hit points: 8

Nivd 6

Varaktighet: 12 stridsrundor
Decoy-skéldar: 2T6+6

Hit points: 10

4 4
2T6  (6)

S1Z 3 3 DEX 2T6
Move: 8

Damage Bonus: -1T6

Attacks: Stun 35% Skada 1T10
Varaktighet: 20 stridsrundor

Radie: 5m

Niva 2

Grundegenskaper

STR 1T6 (3) INT 4
CON 3T6 (12) POW 2T6
SIZ 3 3 DEX 2T6
Move: 8

Damage Bonus: -1T6

Attacks: Stun 40% Skada 1T10
Varaktighet: 25 stridsrundor

Radie: 5 m

Nivd 3

Grundegenskaper

STR 1T6 (3) INT 4
CON 3T6 (12) POW 2T6
SIZ 3 3 DEX 2T6
Move: 8

Damage Bonus: -1T4

Attacks: Stun 40% Skada 1T10+2
Varaktighet: 30 stridsrundor

Radie: 5 m

Niva 4

Grundegenskaper

STR 1T6 (3) INT 4
CON 3T6 (12) POW 2T6
SIZ 3 3 DEX 2T6
Move: 8

Damage Bonus: -1T3

Attacks: Stun 45% Skada 1'T10+2
Varaktighet: 40 stridsrundor

Radie: 6 m

Nivd 5

Grundegenskaper

STR 1T6 (3) INT 4
CON 3T6 (12) POW 2T6
SIZ 3 3 DEX 2T6
Move: 8

Damage Bonus: -1T2

Attacks: Stun 50% Skada 1T10+4
Varaktighet: 45 stridsrundor

Radie: 8 m

Basic Role-Playing

(6)
Hit points: 8
Armor: 30

4

6)

6)

Hit points: 8
Armor: 30

4

(6)

(6)

Hit points: 8
Armor: 30

4

6)

6)

Hit points: 8
Armor: 30

4

6)

6)

Hit points: 8
Armor: 35
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Nivi 6

Grundegenskaper

STR  1T6 3) INT 4
CON 3T6 (12) POW 2T6 (6)
SIZ 3 3 DEX  2T6
Move: 8

Hit points: 10

Damage Bonus: 0

Armor: 40

Attacks: Stun 50% Skada 1'T10+6
Varaktighet: 50 stridsrundor

Radie: 10 m

'S

—
(=)
=

Defense Matrix
Klasser: Adept, Soldier, Engineer, Vanguard, Sentinel, Infiltrator
Rackvidd: personlig

Forstark rustning och stang av rustningen for att aterstélla skoldar.

Nivé 1 Nivi 4

Skademinskning: 15% Skademinskning: 40%
Skoldar aterstallda: 30% Skoldar aterstallda: 60%
Nivi 2 Nivi 5

Skademinskning: 20% Skademinskning: 45%
Skoldar aterstallda: 40% Skoldar aterstallda: 80%
Nivi 3 Nivi 6

Skademinskning: 30% Skademinskning: 50%
Skoldar aterstallda: 50% Skoldar aterstallda: 100%
Disruptor Ammo

Klasser: Soldier, Infiltrator
Rackvidd: vapenrackvidd

Tar ner fiendens skoldar och Okar skadebonusen. Fienden kan ocksa bl
chockad av ammunitionen. Da slas féormégan att agera ut under 1T10 strid-

srundor.

Niva 1 Niva 4

Skadebonus:10% Skadebonus: 20%

Skold och barriarskada: 1T6 Skold och barriarskada: 1'T6+6
Chans att paralysera: 10% Chans att paralysera: 25%

Niva 2 Niva 5

Skadebonus:15% Skadebonus: 20%

Skold och barriarskada: 1T6 Skold och barriarskada: 316
Chans att paralysera: 15% Chans att paralysera: 30%

Niva 3 Niva 6

Skadebonus:15% Skadebonus: 25%

Skold och barriarskada: 216 Skold och barriarskada: 21T6+6
Chans att paralysera: 20% Chans att paralysera: 35%
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Energy Drain
Klasser: Adept, Soldier, Vanguard, Infiltrator
Rackvidd: synhall

Traffa en fiende med den har energipulsen for att neutralisera barriarer och
skoldar.

Niva 1 Niva 4

Skold och barriarskada: 1'T6 Skold och barriarskada: 1'T6+6
Vapenskada: +17T2 Vapenskada: +1T6

Niva 2 Niva 5

Skold och barriarskada: 1'T6+2 Skold och barriarskada: 3T6
Vapenskada: +17T3 Vapenskada: +17T8

Niva 3 Niva 6

Skold och barriarskada: 2T6 Skold och barriarskada: 2T6+6
Vapenskada: +1T4 Vapenskada: +1T10

Fitness

Klasser: Adept, Soldier, Engineer, Vanguard, Sentinel, Infiltrator
Rackvidd: personlig

Fitness okar rollpersonens skadebonus och hit points, utan att paverka
grundegenskaper. Se s 29 for Damage Modifiertabellen och s 29 - 30 {or hit
points.

Niva 1
Hit point bonus: +1
Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.

Nivd 2

Hit point bonus: +1 (+ tidigare nivaer)

Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.
Nivd 3

Hit point bonus: +1 (+ tidigare nivaer)

Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.
Nivd 4

Hit point bonus: +1 (+ tidigare nivaer)

Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.
Nivd 5

Hit point bonus: +1 (+ tidigare nivaer)

Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.
Nivd 6

Hit point bonus: +1 (+ tidigare nivaer)

Skadebonus: Ett steg upp 1 damage modifiertabellen.
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Frag Grenade
Klasser: Soldier
Rackvidd: Throw

Fungerar som Shrapnel Grenade i grundreglerna, sidan 267. Specialskada

- Impaling.

Niva 1 Nivad 4

Skada: 2T6 Skada: 2T6+6
Radie: 4 m Radie: 4 m
Hit Points: 8 Hit Points: 8
Niva 2 Nivd 5

Skada: 2T6+2 Skada: 416
Radie: 4 m Radie: 4 m
Hit Points: 8 Hit Points: 8
Niva 3 Niva 6

Skada: 3T6 Skada: 3T6+6
Radie: 4 m Radie: 4 m
Hit Points: 8 Hit Points: 8
Fortification

Klasser: Soldier, Engineer, Vanguard, Sentinel
Rackvidd: personlig

Oka meleeskada med nedanstdende for varje niva uppat.

Niva 1 Niva 4
Skadeokning: +17T4 Skadedkning: +1T6+2
Nivi 2 Nivi 5
Skadeokning: +1T4+2 Skadedkning: +1T6+3
Nivi 3 Nivi 6
Skadeokning: +17T6 Skadedkning: +1T6+4

Inferno Grenade
Klasser: Engineer, Vanguard, Sentinel, Infiltrator
Rickvidd: Throw

Fungerar som Phosphorus Grenade 1 grundreglerna, sidan 267. Granaten
skapar rok 1 ett avgransat omrade som gor det omdjligt att se. Se reglerna for
morker 1 grundreglerna pa sidan 220. De skapar ocksa varme, se reglerna for
varme och hetta pa sidan 223.

Niva 1 Niva 4

Skada: 1T6 Skada: 2T6
Radie: 10m Radie: 18 m
Niva 2 Niva 5

Skada: 1T6+2 Skada: 2T6+2
Radie: 12 m Radie: 20 m
Niva 3 Niva 6

Skada: 1T6+4 Skada: 2T6+4
Radie: 15 m Radie: 24 m
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Incendiary Ammo
Klasser: Soldier, Vanguard
Rackvidd: vapenrackvidd

Basic Role-Playing

Incendiary Ammo skapar vdarme, se reglerna for varme och hetta pa sidan

223.
Nivd 1

Brannskada: 1 HP/ stridsrunda

Varaktighet: 2 stridsrundor

Niva 2

Nivd 4
Brannskada: 3T6 HP/ stridsrunda
Varaktighet: 3 stridsrundor

Niva 5

Brannskada: 1'T6 HP/ stridsrunda Brannskada: 416 HP/ stridsrunda

Varaktighet: 2 stridsrundor

Niva 3

Varaktighet: 3 stridsrundor

Niva 6

Brannskada: 216 HP/ stridsrunda Brannskada: 516 HP/ stridsrunda

Varaktighet: 2 stridsrundor

Incinerate

Klasser: Engineer, Infiltrator

Rickvidd: Synhall

Varaktighet: 3 stridsrundor

Brann och skapa panik hos motstandarna. Se reglerna for Sanity 1 kapitel

101 grundreglerna. 1T4 SAN ar lagom, eftersom det handlar om panik. Skad-

enivaerna pa Incinerate ar héga, men det dr aven brannskador 1 grundboken.
Det kan vara vart att testa den hér kraften noga.

Niva 1
Brannskada: 5T6
Panikrisk: 20%

Niva 2
Brannskada: 6T6
Panikrisk: 30%

Niva 3
Brannskada: 7T6
Panikrisk: 35%

Lift Grenade

Klasser: Sentinel
Rackvidd: Throw

Niva 4
Brannskada: 8T6
Panikrisk: 40%

Niva 5
Brannskada: 9T6
Panikrisk: 45%

Niva 6
Brannskada: 10T6
Panikrisk: 50%

Lift Grenade lyfter upp fienden i luften och goér dem till ett 1att mal for rollp-

ersonerna. Lift Grenade skapar ocksa en knockback effekt nér fienden landar.

Nivd 1

Skada: 1'T6

Radie: 2,5 m

Varaktighet: 4 stridsrundor

Niva 2

Skada: 1'T6+2

Radie: 3 m

Varaktighet: 5 stridsrundor

Niva 4

Skada: 216

Radie: 6 m

Varaktighet: 8 stridsrundor

Niva 5
Skada: 1'T6+6

Radie: 8 m
Varaktighet: 10 stridsrundor
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Nivi 3 Nivi 6

Skada: 1T6+2 Skada: 1'T6+6

Radie: 5m Radie: 8 m

Varaktighet: 6 stridsrundor Varaktighet: 12 stridsrundor
Marksman

Klasser: Soldier, Engineer, Sentinel, Infiltrator
Rackvidd: personlig

Marksman 6kar eldhastigheten och precisionen for en skytt medan den ér
aktiv.
Nivé 1
Varaktighet: 1 stridsrunda
Okad eldhastighet: 1 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 5% i fardighetsslaget

Nivd 2

Varaktighet: 2 stridsrundor

Okad eldhastighet: 1 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 5% i fardighetsslaget

Nivd 3

Varaktighet: 2 stridsrundor

Okad eldhastighet: 2 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 5% i fardighetsslaget

Nivd 4

Varaktighet: 2 stridsrundor

Okad eldhastighet: 2 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 10% i fardighetsslaget

Nivd 5

Varaktighet: 2 stridsrundor

Okad eldhastighet: 2 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 15% i fardighetsslaget

Nivd 6

Varaktighet: 2 stridsrundor

Okad eldhastighet: 2 extra utéver vapnets kapacitet
Okad precision: + 20% i fardighetsslaget

Operational Mastery
Klasser: Infiltrator
Rackvidd: personlig

Operational Mastery 6kar rollpersonens kraftfardigheter med 5% for varje
rang. Det finns 6 nivéer.

Overload
Klasser: Engineer, Sentinel
Rackvidd: Synhall

Overload fungerar som en elektromagnetisk puls och slar ut vapen, skéldar
och syntetiska fiender. Fungerar inte lika effektivt mot organiska fiender (borjar
med niva 1 pa niva 3, innan dess ingen effekt)

32

Mass Effect: Descent

Nivd 1
Skold och barridrskada: 5T6
Vapenoverhettning: 1 stridsrunda

Niva 2
Skold och barridrskada: 616
Vapenoverhettning: 2 stridsrundor

Nivd 3
Skold och barridrskada: 716
Vapenoverhettning: 3 stridsrundor

Proximity Mine
Klasser: Soldier
Riackvidd: Throw

Basic Role-Playing

Nivd 4
Skold och barridrskada: 816
Vapenoverhettning: 4 stridsrundor

Nivd 5
Skold och barridrskada: 9T6
Vapenoverhettning: 5 stridsrundor

Nivd 6
Skold och barriarskada: 10T6
Vapenoverhettning: 6 stridsrundor

Fungerar som Antipersonnel Mine 1 grundreglerna, sidan 267. Radien

avgors av nivd. Proximity Mines har knockback effekt.

Niva 1
Skada: 1T6+2
Radie: 2 m

Niva 2
Skada: 216
Radie: 3 m

Niva 3
Skada: 1T6+6
Radie: 4 m

Sabotage

Klasser: Engineer, Infiltrator

Niva 4
Skada: 316
Radie: 4 m

Niva 5
Skada: 2T6+6
Radie: 5m

Niva 6
Skada: 416
Radie: 5m

Sabotage bestar av en elektromagnetisk puls och anvands for att hacka syn-

tetiska fiender och sla ut vapen. Fungerar inte mot organiska fiender

Rickvidd: synhall

Nivé 1

Hack varaktighet: 2 stridsrundor
Vapenoverhettning: | stridsrunda

Nivi 2
Hack varaktighet: 3 stridsrundor
Vapenoverhettning: | stridsrundor

Nivi 3
Hack varaktighet: 3 stridsrundor
Vapenoéverhettning: 2 stridsrundor

Sentry Turret
Klasser: Engincer
Rackvidd: synhall

Nivi 4
Hack varaktighet: 4 stridsrundor
Vapenoéverhettning: 2 stridsrundor

Nivi 5
Hack varaktighet: 6 stridsrundor
Vapenoverhettning: 3 stridsrundor

Nivi 6
Hack varaktighet: 8 stridsrundor
Vapenéverhettning: 4 stridsrundor

En Engineer kan aktivera det hiar vapnet {or att skapa skyddseld.

3



Mass Effect: Descent Basic Role-Playing

Niva 1 Niva 2

Skada: 1T6 Skada: 1'T6+2
Skoldar: 10 Skoldar: 14
Hit points: 1 Hit points: 1
Niva 3 Niva 4

Skada: 2T6 Skada: 1T6+6
Skoldar: 16 Skoldar: 18
Hit points: 1 Hit points: 2
Niva 5

Skada: 316

Skoldar: 20

Hit points: 2
Special: Armor-Piercing Ammo eller Cryo Ammo, se armor-piercing och cryo
ammo for mer information.

Nivi 6

Skada: 2T6+6

Skoldar: 20

Hit points: 2

Special: Raketgevar eller eldkastare - se s 249 & 255 for eldkastare och s 267 i
grundreglerna for raketgevar

Sticky Grenade
Klasser: Infiltrator
Rackvidd: Throw

Fungerar som Explosive Grenade 1 grundreglerna, sidan 267. Den fastnar pa
avsett offer och explosionen skadar dven fiender 1 nérheten.

Niva 1 Niva 4

Skada: 1T6 Skada: 1T6+6
Radie: 4 m Radie: 4 m
Niva 2 Niva 5

Skada: 1T6+2 Skada: 3T6
Radie: 4 m Radie: 4 m
Niva 3 Niva 6

Skada: 2T6 Skada: 2T6+6
Radie: 4 m Radie: 4 m

Tactical Cloak

Klasser: Infiltrator
Rackvidd: personlig

Tactical Cloak gor rollpersonen osynlig tills dess att varaktigheten gar éver
eller rollpersonen tar skada. Medan rollpersonen ar osynlig kar ocksa skadebo-
nusen med en niva.

Nivé 1 Nivi 4
Varaktighet: 5 stridsrundor Varaktighet: 8 stridsrundor

Nivi 2 Nivi 5
Varaktighet: 6 stridsrundor Varaktighet: 9 stridsrundor
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Nivd 3 Nivd 6
Varaktighet: 7 stridsrundor Varaktighet: 10 stridsrundor
Tech Armor

Klasser: Sentinel
Rackvidd: personlig

Tech Armor skapar ett extra lager rustning som nar det forstors skickar ut en
energipuls som har en knockback-effekt. Tech Armor varar tills den har blivit
forstord av vapenskada.

Nivd 1

Rustning: 5 AP
Energipulsradie: 6 m
Energipulsskada: 1T6

Nivd 2

Rustning: 5 AP
Energipulsradie: 10 m
Energipulsskada: 1T6

Nivd 3

Rustning: 8 AP
Energipulsradie: 12 m
Energipulsskada: 2T6

Tech Mastery
Klasser: Engineer
Rickvidd: personlig

Nivd 4
Rustning: 10 AP
Energipulsradie: 14 m

Energipulsskada: 1T6+6

Nivd 5

Rustning: 12 AP
Energipulsradie: 16 m
Energipulsskada: 3T6

Nivd 6
Rustning: 15 AP
Energipulsradie: 18 m

Energipulsskada: 2T6+6

Tech Mastery 6kar rollpersonens kraftfardigheter med 5% for varje rang.

Det finns 6 nivaer.

Warp Ammo

Klasser: Adept, Soldier, Engineer, Vanguard, Sentinel

Rackvidd: vapenriackvidd

Ammunitionen skadar rustning och barridrer.

Nivé 1

Barriarskada: 112
Rustningsskada: 1 T2
Vapenskada: 1T3

Nivi 2

Barriarskada: 1T3
Rustningsskada: 1T3
Vapenskada: 1T4

Nivi 3

Barriarskada: 1T3
Rustningsskada: 1T4
Vapenskada: 1'T6

Nivi 4

Barriarskada: 1T4
Rustningsskada: 1T6
Vapenskada: 1T6+2

Nivi 5

Barriarskada: 1T6
Rustningsskada: 1T6
Vapenskada: 2T6

Nivi 6

Barriarskada: 1T2
Rustningsskada: 1T8
Vapenskada: 2T6+2
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Batarierna kom matt 1 natten. Alliansbasen pa Klensal upptiickte inte anfallet forrin det var forsent och dd var redan
mdnga av gruvarbetarna pa planeten forskansade v det slavskepp som ldg dolt vid en oavlist lagrangepunkt. Slavhan-
dlare hade redan tidigare gjort rider mot Klensal, sdrskilt nu nar fler gruvkoncerner lurats till planeten @ hopp om att
de geologiska undersokningar som gjorts faktiskt stamde.

1 luset av den senaste riden och de ytterhgare scanningar som gjorts 1 jakten pa den pdstadda mineralrikedomar som
uppenbarligen fabricerats, var kapten Walson mycket néra att bara grabba tag 1 et hagelgevir och ga och skjuta de
ndrmsta_fyrogon hon sag Istillet valde Wilson att satta thop en liten men effektiv trupp som kunde arbeta under press
utan att stalla fragor. Kunde hennes gamle vin kapten Anderson sd kunde hon ocksa.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojektet.
Liis mer pd hitp://discordia.se
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