Herr Arnions penningar

av Asa Roos
Ett fasansfullt dventyr till Spelet om Morwhayle
Aventyret fillhdr 20,000-teckenprojektet



Illustrationen pd omslaget kommer ifrdn hitp://com-
mons.wikimedia.org,/wiki/File:Mynt_fr%C3%A5n_Epi-
rus,_Nordisk_familiebok.png

o m

SOME RIGHTS RESERVED

Liis mer om Creative Commons licensen pd http://creativecommons.org

Herr Arnions penningar Spelet om Morwhayle

Det talades vitt och brett om mordbranden som skett nagra dagar tidigare 1 Morwhayles rikemanskvarter. Besvérjaren
Arnion blev mordad, tillsammans med allt Ganstefolk och sin_famil). De usla mordarna hade tinkt undkomma rit-
tvisan genom att brinna ner Arnions hus, men branden uppticktes innan den tagit sig, och med den dven massakern
som dgt rum 1 besvarjarens boning.

Bara en av de som bott 1 huset, tiansteflickan Elsa, dverlevde. Hennes beridttelse dar grym och vittnar om kallblodiga
garmingsman. Men vérst ar att mordarna kom over Arnions silvermynt, tre oansenliga sma mynt med oanade krafler.

Caveat lector!

Herr Arnions penningar ér ett dventyr i 20.000-teckenserien, och som sadant
ar det vare sig korrekturlast eller speltestat. Det betyder att du som spelleder
kanske behover lasa lite extra noga och fylla pa dar det behovs.

Herr Arnions penningar dr en berittelse jag stulit mer eller mindre rakt av
fran Selma Lagerlof och sedan anpassat till spelet om Morwhayle. Jag ar darfor
djupt tacksam till Selma och projekt Runeberg som latt mig lasa denna fina och
spoklika beréttelse nar jag lag forkyld 1 soffan utan annan underhallning,

Stdmningen i dventyret

Herr Arnions penningar ar en spokhistoria och en tragedi. Arnion var om-
tyckt och hans dod var helt onddig. Sa lite spok, lite odéda och mycket sekel-
skiftesromantik.

Synopsis

Herr Arnion ar medlem i vakthundarna eller var atmionstone det tidigare
(upp till haxmastaren). Oavsett vilket ar Arnion satt att vakta tre silverpen-
ningar som kan anviandas till att gora gott eller att gora ont. Silverpenningarna
satter en besvarjare i kontakt med malstrommen och gér det mycket enklare att
kasta besvarjelser. Silverpenningarna var tankta att hallas utom radets hander,
men radet hade andra planer. De har genom ombud anlitat tre av de motb-
judande blodsorplarna for att féra penningarna till dem. Blodsorplarna skulle
fa inbrottet och mordet pa Arnion att framsta som en olyckshandelse, en tra-
gisk brand som tog livet av bade Arnion och hans fru, dotter och adoptivdotter,
samt alla hans tjanare. Arnions kontakter med vakthundarna 1 Morwhayle
gjorde dock att branden snabbt uppticktes och med den aven att samtliga 1
hushallet tros vara doda. Det ar inte helt sant. Elsa och Berghild undkommer
Elsa med livet i behall och Berghild som odéd.

Elsa flyr till Torarin, som varit pa besok hos Arnion samma kvéll som morden
skedde. Torarin dr handelsman 1 kdpkvarteren, och en av de som vet vilka
mordarna dr. De andra tva ér sa klart Berghild och Elsa.

Berghild i sin tur haller till nere 1 katakomberna under staden bland de andra
odéda. Berghild kommer dock att 1 hégre och hogre grad vaga sig upp ur kata-
komberna for att sjalv leta efter sina mordare.

Mordarna har silverpenningarna, men tycker inte att de far tillrdckligt med
ersattning for artefakterna. De har darfor inte lamnat 6ver stoldgodset till sin
kontakt an.
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Rollpersonerna kommer in i det hela ndr vakthundarna upprécker att mynten
ar borta. Mynten ar viktiga for Morwhayles siakerhet och far inte hamna 1 ra-
dets hander.

En medaljong som tillhor Torarin hittas pa platsen och det finns dven vittnen
som sager att Torarin varit hos Arnion strax innan branden brét ut.

Sparen leder vidare fran Torarin till Blodsorplarna. Dar far rollpersonerna
reda pa att tre av medlemmarna férsvunnit.

Deras uppdragsgivare ar otaliga och vantar pa att de ska lamna ifran sig det
de stal hos Arnion.

De hir ar rollpersonerna “fonster” att agera och aterfa penningarna. Dess-
varre kommer de inte att kunna knyta de har aktiviteterna direkt till radet,
eftersom radet har anviant en mellanhand. Trots det blir det en storartad avs-
lutning nér rollpersonerna med hjilp av informationen de hotat och smickrat
fram konfronterar mordarna och atertar mynten.

Inledningen fill Gventyret

Briar har bett att fa traffa rollpersonerna hemma hos herr Arnion, men nér
de kommer dit stdr huset redan i brand, atminstone delar av det. Det finns
ingen tid att tveka, de maste omedelbart hjalpa till att slacka elden.

Elden har en begynnande svarighetsgrad pa T10. For varje lyckat slag gar
elden ner ett steg 1 svarighetsgrad tills den slutligen ar slickt.

Det ar nu Briar avslgjar vad rollpersonerna gor har. Herr Arnion var vakt-
hund och han hade en mycket speciell uppgift. Han skulle vakta de tre silver-
penningar, en artefakt som later besvarjaren som anvander dem dra energi fran
vilken magisk kalla som helst.

Briar sdger att de nu maste ge sig in 1 Arnions hus for att leta reda pa dem.

Innan rollpersonerna gar in far de sla ett Uppticka det Dolda-slag for att se
om de hittar Torarins medalj som han tappat tidigare under dagen. Ett lyckat
slag med en svarighetsgrad pa T8 far rollpersonen att se nagot som glénser 1
den bl6ta gyttjan som uppstatt efter att elden slackts. Det dr en medaljong som
tillhor fiskmanglarnas skra. De haller till 1 handelskvarteren.

Det ar inte alls ovanligt att handelsman besoker storre bostader med sina
varor.

Namnet som star inristat pa medaljongen ar Torarins.

Genomsdka huset

Det blri uppenbart nar Briar och rollpersonerna narmar sig huset att branden
ar anlagd. Nagon har staplat ho och ved mot husets viggar och sedan tant pa.
Det ar ocksa uppenbart att mordbrannarna inte vantat sig att reaktionen skulle
vara fullt sa snabb som den var. Huset ar knappt antént och det enda som tagit
skada ér fasaden.
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Briar tvekar lite vid ytterdorren. Over dérrens troskel har det runnit blod. Ett
brott, mer an ett, har begatts har.

Bakom dorren vintar en massaker. Alla 1 hushallet har slagits ihjal. Lyckas
rollpersonerna med ett Uppticka-slag (T'8) sa marker de dock att tva personer
verkar saknas. Det ar Elsa och Brunhild.

Briar har en an varre nyhet. De tre silvermynten ar borta. Nagon, formod-
ligen samma manniskor som massakrerat herr Arnions familj pa platsen ar

foljande.

T6

Alla 1 hushéllet ar mérdade pa ett specifikt sétt, och av nagon som &r kortare
an normalt. Det pekar pé stapptroll. Ytterligare ett lyckat slag pa en T6 med
Kanna till Hemlighet upplyser rollpersonerna om att Blodsérplarna har en hog
andel stdpptroll 1 sin organisation.

Komplikationer bor stoka till den lite, men spelarna maste kunna komma
vidare harifran.

18

Tva personer saknas fran hushallet. Enligt Briar (och den malning som hanger
over eldstaden) ar det den unga dottern och fosterdottern som inte finns bland
de déda. Dottern heter Berghild och fosterdottern Elsa.

110

Det finns fotspar, svaga fotspar med blod 1 avtrycken som gar nerat till kallaren.
I kéllaren finns en lucka som leder ner i katakomberna.

112

Att fortsétta folja fotsparen ar svart; om rollpersonerna lyckas sa hittar de den
odoéda Berghild. Berghild 1 sin tur kan vittha om vem som dodat henne och
hennes familj. Se Odéda besoker de levande for mer information.

Rollpersonerna maste fa med sig nog med information for att veta att blod-
sorplarna ligger bakom sa att de kan s6ka vidare.

Familjen har mordats pa det mest fasansfulla sétt. Blodbadet har borjat i
hallen med betjanten som 6ppnat dorren och fortsatt vidare in i matsalen.

Herr Arnion och hans fru har tagits pa singen, 6verraskade av anfallet.

Briar letar fortvivlat efter mynten, men de och en rad andra artefakter saknas
ifran Arnions arbetsrum.

Medaljongen

Medaljongen ar en typisk skramedaljong, ett bevis pa att bararen inte langre
ar gesall utan tagits upp 1 méstargemenskapen. Sadana medaljonger brukar
oftast baras av handelsresanden, personer som ror sig fran plats till plats utan
andra sdtt att legitimera sig pa.

Just den hédr medaljen tillhor Torarin, handelsresande och fiskmanglare som
ofta tar sina varor upp till de finare kvarteren. Torarins namn ar graverat pa
baksidan av myntet.
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Silverpenningarna

Silverpenningarna ar en kraftfull artefakt som later spelaren/ besvarjaren
som haller 1 dem dra magiska krafter fran vilken kdlla som helst. I speltermer
betyder det att besvarjaren kan anvanda magi utan att det kostar magipoang;

Vakthundarna tog den har artefakten ifran en radmedlem for manga ar
sedan och anfértrodde den sedan till herr Arnion, vars enda uppgift har varit
att bevaka dem.

Penningarna far absolut inte hamna 1 fel hinder, sa det ar en prioritet att
aterfa dem.

Briars uppdrag

Efter att rollpersonerna sokt igenom Arnions hus ger en uppjagad Briar dem
genast 1 uppdrag att hitta de som mordat Arnion och hans familj, men allra vik-
tigast ar att hitta penningarna. De far inte hamna i fel hdander. Om rollperson-
erna sjalva inte hittat Torarins medalj sa racker Briar 6éver den nu. “Har” sager
han. “Jag hittade den har pa garden. Torarin var har ofta och det ar majligt att
han sett nagot misstankt.”

Torarins handelshod

Fonster och dorrar 1 Torarins handelsbod ar stangda och lasta. Ingen verkar
vara hemma for att ta emot vare sig kunder eller rollpersonerna.

Ett slag for Kunskap eller Upptacka (latt, T6) visar dock att handelsboden
visst ar ockuperad.

Det lyser svagt genom bradorna 1 dérren och fonstren.

Ett slag for Tala far in rollpersonerna genom dérren. Anvander de vald flyr
Torarin och Elsa och blir mycket svara att aterfinna.

Nér (om!) Torarin slapper in dem hittar de ocksa fosterdottern Elsa hos
Torarin. Hon sitter i ett horn, vettskramd {or allt utom Torarin.

Torarins beriittelse

Torarin berattar att han pa samma afton nar massakern skedde var pa ett
vardshus 1 narheten av Arnions hem. Dar horde han hur tva sallar kladda 1
ludna skinn och med vapen skramlande omkring sig pratade om ett inbrott
de snart skulle bega, och att de bara behévde den tredje ibland dem for att
genomfora inbrottet.

Torarin blev skrackslagen, inte minst for att han var radd att de upptackt
honom dér han satt och lyssnade. Nar den tredje kanaljen kom, sag Torarin att
de tre hade Blodsorplarnas marke tatuerat pa underarmen.

De tillhor alltsa det 16gnaktiga och mordiska Blodsorplarskraet.

Torarin satt kvar 1 tio minuter efter att ogdarningsmannen begivit sig och gav
sig sedan av pa sin vanliga kvallsrunda. Ett av besoken tog honom till Arnions
hus. Dar upptackte han de tre Blodsorplarna 1 full fard att massakrera Arnions
familj.
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Torarin smog sig in efter Blodsorplarna 1 hopp om att hitta en levande sjal 1
huset. Det gjorde han 1 form av Elsa som gémt sigi en av eldstdderna. Pa vagen
darifran holl de bada pa att fangas av en av Blodsorplarna, men de kom undan
med blotta forskrackelsen, larmade vakten och har gémt sig har sedan dess.

Det ar tack vare Torarin som ogarningsmannen inte kom undan med att
dolja sina brott.

Elsas berittelse

Elsa ar fortfarande skriackslagennar hon berittar om hur ogdrningsmannen
trangde sig in genom dorren, hackade ner stackars Bregar och tog sig in till
matsalen dir en oférberedd Arnion knappt hann fyra av en besvirjelse innan
han var déd. Elsa och Berghild gémde sig i eldstaden. Elsa kom undan, men
Berghild mordades grymt, allt medan hon sag sin mérdare 1 6gonen.

Vare sig Torarin eller Elsa hann fa en god syn pa mordarna, men de var
kladda 1 ludet skinn och skinnbyxor, tva av dem var stapptroll och den tredje
var manniska.

Blodsarplarnas fillhall

Blodsorplarnas niste finns beskrivet i grundreglerna pé sidan 22 i Aventyrs-
boken.

Tillhallet har egenskaperna facklor pa vaggarna och illasinnade gaster.

Den vartiga mannen med stripigt har star bakom bardisken som vanligt.
Han ar misstanksam mot rollpersonerna, 1 synnerhet om de varit har tidigare.

Beroende pa om rollpersonerna har kontakter hir eller inte sa utspelas lite
olika scener. Har de lyckats injaga respekt 1 Tadeusz sa kan det handa att han
sjalvmant kommer upp ur kéllaren och pratar med dem.

Lyckas rollpersonerna far de reda pa att tre Blodsorplare har forsvunnit
fran nastet efter ett jobb och att bade uppdragsgivaren och Tadeusz letar efter
dem. Med storsta sannolikhet haller de till i hamnkvarteren pa den Spruckna
Tunnan, en krog for hamnsjaare.

Har rollpersonerna en hyfsad relation till Tadeusz kanske han till och med
ber dem hjalpa honom.

0ddda besdker de levande

Medan rollpersonerna letar efter Blodsorplarna som saknas gor Berghild
samma sak.

Hon vagar sig langsamt upp ur katakomberna och penningarna drar i henne
som en magnet.

Berghild ror sig 1 samma kretsar som rollpersonerna och nar hon hor talas
om att det ar fler som letar efter mordarna tanker hon hjalpa dem hitta ogéarn-
Ingsmannen.

Berghild ar trasig efter mordarnas framfart och har virat in sig 1 en méangd
sjalar for att dolja sitt trasiga ansikte.

8
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Berghild soker upp rollpersonerna. Nar hon kommer 1 narheten blir luften
runt dem kall och alla utom de odéda kdnner sig obehagliga till mods.

Berghild ldgger en hand pa en av rollpersonerna och vander sedan sin sar-
gade ansiktshalva mot dem. "Ni maste hjalpa mig" viskar hon med grov och
bruten rost . "Jag blev mérdad."

Berghild kan peka rollpersonerna i rétt riktning, det vill siga mot den
Spruckna Tunnan dér alla tre Blodsorplarna vanligtvis haller till.

Den Spruckna Tunnan

Den Spruckna Tunnan ar en sunkig liten bar med ett par rum som ar till
uthyrning, De tre Blodsérplarna som mordat herr Arnions familj och tjanare
bor for tillfallet hdr. En langhérig matrona star bakom baren. Hon har en solkig
handduk 1 ena handen och en glasmugg med 6l i den andra. Trots kvaliteten
pa omgivningarna ar hon trevlig och tillmétesgaende och plockar garna fram
bade mat och dryck till de som sa 6nskar.

Mordarna har triffat kontakten fran radet, men de har begirt mer erséittning
fran honom, vilket naturligtvis gjort bade kontakten och radet nervosa och for-
bannade for tillfallet har de bestamt att tillmotesga Blodsorplarna i forhopp-
ningen att de skall limna 6ver penningarna.

Artefakterna siiljs av

Om rollpersonerna inte nar fram till Blodsorplarna genom Torarins, Elsas,
Berghilds eller de 6vriga sorplarnas berdttelser sa lar de fa reda pa det genom
att besvarjarkretsar pratar om de artefakter som gradvis haller pa att dyka upp
pa marknaden.

Artefakterna dyker upp pa den Spruckna Tunnan, och det gar rykten om att
artefakterna kommer ifran Arnions samlingar.

Konfrontationen med Blodsarplarna

Blodsorplarna har forskansat sig med de artefakter de stulit pa den Spruckna
Tunnan, dar de langsamt haller pa att salja av artefakterna de stulit fran Arnion.

Forr eller senare hamnar rollpersonerna hir, och kan konfrontera de tre
mordarna. Nar rollpersonerna nar dem ar de 1 full fard med att avsluta forhan-
dlingar med en besvirjare som insvept 1 anonymiserande sjalar betalar ett dyrt
pris for en liten glob som fullkomligen stralar magi om sig.

Om rollpersonerna gjort vasen av sig sa kdnner ogarningsménnen igen dem,
men chansen &r stor att de inte har ndgon aning om vilka de ar, utan tar dem
for kunder som ar intresserade av att kopa artefakter.

Fragar rollpersonerna om silverpenningarna sager Archie att de vet vad de
talar om, men att just det objektet ar reserverat for en annan kund. Det gar inte
att 6vertala dem om att sdlja penningarna. Det enda sittet att fo dem dr genom
hot eller kamp.

Vill du som spelledare spetsa till konfrontationen lite kan du lata Blodsor-
plarnas kontakt komma in igenom dérren just som férhandlingarna pagar. Det

9
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ar en besvirjare som heter Samael som har hyrts in av radet (anonymt, han vet
inte vem han arbetar for) som ar dér for att ge Blodsorplarna det héjda pris
de begart for penningarna. Samael later sig heller inte 6vertalas och 1 hans fall
kan det mycket val leda tll strid om rollpersonerna inte vill slippa taget om
penningarna.

Ytterligare ett alternativ ar att lata Berghild vandra in pa den Spruckna
Tunnan, helt omaskerad och med sina djupa knivskador synliga for alla. Hon
gor alla illa till mods och kraver av Archie att han skall aterlamna de arte-
fakter han stal fran hennes far, samtidigt som hon anklagar honom f6r mordet
pa henne. En sddan scen kan bli mycket dramatisk, med starka kanslor for
Berghild och angest och skuld for de tre Blodsorplarna. Det ér inte ofta en far
se sina offer 1 6gonen efter att en har mordat dem.

Avslutning

Aventyret avslutas férhoppningvis med att rollpersonerna far tillbaka pen-
ningarna som 4r sa farliga, om inte kanske det ar dags att jaga dem vidare
genom Morwhayles undre varld. Om rollpersonerna far tillbaka penningarna
sa sager Elsa och Berghild, som nu aterférenats och flyttat tillbaka in i sin fars
hus, att de kan vakta dem.

Briar tycker att det ar en bra idé. Berghild ar trots allt odddlig och Elsa skall
lara sig faktas med sviard. Kanske kommer de tva i framtiden att bli medlemmar
1 vakthundarna och vaka 6ver staden dven de.

Tills dess forvaras penningarna i en sdrskild kammare, 1 ett sarskilt skrin
inne 1 Arnions hus. Det gar inte att 6ppna kammaren och skrinet om man inte
kanner till 16senordet till de bada lasen.

Flickorna sérjer fortfarande sin familj, men Torarin som de bada kianner och
haller av har lovat att ta hand om dem tills de kan ta hand om sig sjalva, och
vakthundarna héller sa klart ett 6ga pa Arnions hus dven 1 fortsdttningen.

Inget av brotten gick att koppla till radet, trots att radets fingeravtryck finns
6ver hela operationen. Samael kan heller inte kopplas till radet. Han vet inte
vem han arbetat for. Blodsoérplarna far sitt straff, bade av lagen och av Tadeusz
som inte gillar att andra gar bakom ryggen pa honom.

Milstolpar

Aventyret skall sa klart innehélla milstolpar sa att rollpersonerna kan bli
battre. Jag har dock inte placerat ut ndgra medvetet, av den enkla anledningen
att dventyret kan ga lite hur som helst och det inte finns nagra tydliga kapitel 1
spelet. Forslag pa milstolpar ar dock foljande:

* Elden &r slackt

* Rollpersonerna upptacker Torarins medaljong
* Rollpersonerna hittar Berghild

* Rollpersonerna hittar Blodsérplarna

* Rollpersonerna tar tillbaka penningarna

10
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Spelledarpersoner

Blodsdrplare

Elandiga moérdare och tjuvar ar Blodsérplarna. Vanvardade och med dalig
uppfostran hianger de 1 Blodsorplarnas tillhall.

Upptacka T6 Smyga T10
Springa T8 Tala T6
Hota T8 Kampa T8

Bevipnad med dolk (Attack T8, Forsvar T4)
Egenskaper: Mordisk, Girig, Lortig

Tadeusz

Tadeusz ér en lang och gianglig man med svart har som hinger i testar runt
ansiktet. Han sitter oftast pa sin tron 1 Blodsorplarnas tillhall och ar da omgiven
av sina trognaste mén. Tadeusz gillar inte alls att hans man gatt i egna drenden
och kan mycket val tdnka sig att hjalpa rollpersonerna enbart darfor.

Uppticka T10 Smyga T12
Springa T8 Tala T8
Hota T12 Kéampa T10

Bevipnad med dolk (Attack T8, Forsvar T4)
Egenskaper: Intelligent, Samvetslos, Girig

Berghild
Dad, blodsprangd blick, korpsvart hér, sarig kropp

Berghild ér forvirrad. Hon vet att hon ar déd och hon vet vem som dodade
henne, men hon f6rstir inte varfor hon blivit od6d och hon slits nastan 1 stycken
av sin angest och hamndlystnad. Berghild vill straffa de som skadade henne
och hennes familj, men mest av allt vill hon aterse Elsa. Penningarna ar anled-
ningen till att Berghild blev oddd, och hon har ett band till mynten.

Uppticka T8 Smyga T8
Springa T4 Tala T6
Hota T10 Kampa T8

Egenskaper: Kinslokall, Odddlighet, Dyster utstralning
Ogdrningsmdnnen
Filip
Filip ar ett stapptroll kladd i lader och skinn. Han ar slug och elak, och obrott-
sligt lojal mot sin bror Archie.

Uppticka T8 Smyga T4
Springa T6 Tala T6
Hota T8 Kéampa T10
Skjuta T6

Bevipnad med dolk (Attack T8, Forsvar T4)
Egenskaper: Hanfull, Vaghalsig, Slug
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Donald

Donald ar ménniska och den udda fageln i trion. Trots det dr han, Filip och
Archie mycket ndra vinner. Donald skulle aldrig 6verge sina kamrater, oavsett
vad som hdnde och det ar ocksd darfor han trotsar Tadeusz, 4ven om han inte
tycker att det ar en s& bra idé.

Upptacka T8 Smyga T6
Springa T8 Tala T8
Hota T6 Kampa T6

Bevipnad med dolk (Attack T8, Forsvar T4)
Egenskaper: Hanfull, Overldgsen, Hotfull

Archie

Archie ar ett stdpptroll och Filips bror. Han ar den som beslét (nar han sag
den skatt som fanns samlad 1 Arnions arbetsrum) att de skulle stjdla mer an pen-
ningarna. Han var ocksa drivande bakom att fa s& mycket pengar som mojligt
fran sin kontaktperson. Han ogillar Tadeusz och har tankt skapa ett eget gang
s& smaningom.

Uppticka T6 Smyga T4
Springa T10 Tala T6
Hota T8 Kampa T10
Skjuta T6

Bevipnad med dolk (Attack T8, Forsvar T4)
Egenskaper: Hanfull, Kallblodig, Hotfull

Samael

Samael ar besvirjare och kontaktperson for radet, som inte vill férhandla
med Blodsorplare. Samael vet dock inte vem han arbetar for, utan tror att det
han gor ar for en formogen besvarjare som inte vill skéta smutsgorat pa egen
hand. Samael ar bara en mellanhand. Han ar vl betald och vill inte riskera
livet f6r nagot sa banalt som ett ting oavsett hur kraftfullt det tinget ar.

Hemlighet T10 Tala T8
Upptacka T10 Hota T8
Smyga T6 Skjuta T6
Springa T6 Riadda T6
Kopa T6 Besvirja T6

Egenskaper: Belist, Overligsen, Viljestark
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Det talades vitt och brett om mordbranden som skett nagra dagar tidigare 1 Morwhayles rikemanskvarter. Besvdrjaren
Arnion blev mordad, tillsammans med allt tianstefolk och sin_famaly. De usla mordarna hade tinkt undkomma rat-
tvisan genom att branna ner Arnions hus, men branden uppticktes innan den tagit sig, och med den dven massakern

som dgt rum © besvdrjarens boning.

Bara en av de som bott v huset, fiansteflickan Elsa, overlevde. Hennes berdttelse dr grym och vittnar om kallblodiga
garmingsman. Men vdrst dr att mordarna kom dver Arnions silvermynt, tre oansenliga smd mynt med oanade krafler.
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