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Bakom spegeln Changeling: The Dreaming

Det var v appeldalen som spegeln forst dok upp. Med sina snirkliga dekorationer pa ramen av guld drog den nyfikna
blickar till sig

Nagon_forsikte flytta den, men den stod envist kvar pa sin post, en endgd véktare som reflekterade allt den sag

Nofikna Kithain som stirrade for linge in @ dess djup forsméktade, all deras Glamour stulen. Det fanns ndgon ¢ djupet,
sade de. Spegelmannen. Nér spegeln hade sett vad den behivde exploderade den 1 skirvor och tog all glidie med sig

Caveat Lector!

Bakom spegeln ar ett aventyr 1 20.000-teckenserien, och som sadant ar det
vare sig korrekturlast eller testspelat. Det ar aven kort, vilket innebar att det kan
vara en god id¢ att lasa igenom det lite extra noga och fylla i dar det behovs.

Kithain forsvinner sparlést ifran sina hem och burrows. Det sdags att en
skugga ligger bakom forsvinnandena. Kithain pratar om en varelse som suger
all glamour ur luften omkring sig, en tjuv som tar in liv och skapar entropi. En
banalityagent.

De kallar varelsen spegelmannen.

De som traffar pa varelsen sager att ljudet av glassplitter hors nar skuggan
gar p avagen och att doften av brianda l6v foljer varelsen vartan den gar.

Nu har Kithain boérjat forsvinna 1 granndskapet och doften av branda l6v
hanger tung 6ver nejden.

Stimningen i dventyret

Nagot ar ute efter rollpersonerna och de som ar som dem. Det jagar dem,
och for att klara sig undan jagaren maste de ta reda pa vad det ar som jagar
dem och hur det kan besegras.

Tank filmer som Scream, Ringu och The Grudge, men 1 det har fallet en
forévare som ar ute efter rollpersonernas glamour, deras liv, fast pa ett lite an-
norlunda satt.

Synopsis

En mage vid namn Christopher Rawlins har inte bara upptackt hur man kan
manipulera Kithain genom att ta ifran dem glamour. Han ar aven fast besluten
att utnyttja sa manga han kan for sitt magnum opus, en besvirjelse avsett att
skapa ett glamour-vortex, en malstrém som suger magin ur luften i en hel stad.
For att lyckas med det behover Rawlins forsckspersoner och "foda" de Kithain
som han hittills "kommit 6ver" racker inte. Rawlins har givit sig ut pa jakt. Det
ar Rawlins som ligger bakom storre delen av forsvinnandena. Samtidigt har
banality 6kat dramatiskt runt stadens mentalsjukhus. Dar arbetar Karen Long;,
psykiater och en av Dauntain. Hon suger glamour ur sina ovetande offer och
framstalls som en expert pa att bota vissa specifika typer av vanforestallningar.
Det hon gor ar sa klart att suga gladjen ur Kithain.



Bakom spegeln Changeling: The Dreaming

Det finns alltsa inte en, utan tva av hostfolket 1 rollpersonernas stad. Syftet ar
dels att skapa falska ledtradar, hotet ar Rawlins och inte Long, men ocksa att
Oka kanslan av fara.

Aventyret dr uppbyggt som en sandbox i den man det ar méjligt pa 20.000
tecken. Det finns en rad handelser, platser och personer att besoka, men inga
av dem ar tidsbundna. Rawlins kommer att ge sig efter rollpersonerna forr eller
senare, men det dr upp till dem att hitta och neutralisera hotet. Det finns sa klart
manga olika sdtt det hédr aventyret kan sluta pa, men 1 stora drag handlar det
om att fa slut pa Rawlins forfoljelser eller att han lyckas genomf6ra sin besvar-
jelse. Lyckas han blir staden Ground Zero for en glamour/ monolithmalstrom
som gor staden till ett Fukushima eller Chernobyl vad det géller banality. Det
behover knappt sagas att Rawlins inte kommer att 6verleva dess skapelse. Ett
tredje alternativ ar att Karen Long lyckas tillfangata rollpersonerna och ”be-
handlar” dem pa Ravenscar, men det ar inte det jag har beskrivit i dventyret.

Introduktionen av rollpersonerna

Det finns ett litet café i staden diar manga Kithain samlas, inte minst for att
caféagaren och hennes man ar tva personer som mer eller mindre stralar av
glamour. De ar drommare bada tva. Pa senare tid har dock klientelet tunnats ut
betydligt. Ingen vet riktigt vad det beror pa forran en uppjagad och sarad Ylva
Pierce kommer inspringande genom dorrarna. Ylvas partner Martin ar inte
med henne, nagot som ar hogst ovanligt. Ylva har en delvis pasatt tvangstroja
pa sig. Hon har blamérken och sar 1 ansiktet och pa benen och hon ér rent ut
sagt livradd. Hon sdger att "nagot" ar ute efter henne och att det redan tagit
Martin.

Om nagon av rollpersonerna forsdker ge sig av ifran caféet bonar och ber
Ylva att de skall lata bli. Hon alskar Martin, men det som ror sig ddrute ar vérre
an doden for Kithain.

Ger sig rollpersonerna ut dnda kan du berétta att de kanner en enorm kyla,
ett tungt tryck ver brostet och en radsla de inte kan definiera. Lat dem sla ett
slag for Wits, Stamina eller Survial {or att se om de kan fortsétta. Sla slaget dolt.
Pa det viset kan du manipulera dem lite. Tanken &r inte att de omedelbart skall
hitta Rawlins. Om de gor det blir det inte mycket till &ventyr.

Efter Ylvas dramatiska entré vet rollpersonerna forhoppningsvis att nagot
ar 1 faggorna. Syftet med introduktionen ar att etablera att nagot eller nagon 1
staden jagar Kithain.

Rykten och prat

Hela staden ar full av rykten, och det verkar som att skvallret far sig en extra
skjuts nar Ylva springer in 1 caféet pa sitt minst sagt uppseendevickande sétt.

Spelledaren kan vilja bland rykten och berittelser for att skapa stamning och
leda rollpersonerna vidare 1 berittelsen.

Platsen diir Marfin togs

» Platsen dar Martin forsvann ar full av spegelskarvor. Skdrvorna ar vassa och
suger glamour ur dem som plockar upp dem - sant. Rawlins speglar ar en del
av hans fokus och han anvander dem for att stjdla glamour fran changelings.
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* Platsen ar kall, som om néagot kylt ner hela omradet - falskt. Men platsen
ligger néstan konstant 1 skugga, vilket gor det nagot kyligare 4n normalt.

Tvéngstrojan

Tvangstrojan ar en magisk artefakt - falskt. Tvangstréjan ar helt normal.
Den ar ifran mentalsjukhuset strax utanfor staden. Karen Longs gatupatrull
sprang pa Ylva strax efter att Martin tagits av Rawlins och en galen Kithain ar
en galen Kithain. Ylva lyckades dock ta sig loss.

Jiigaren i morkret

* Det ar inte bara en utan tva jagare 1 staden och bada vill &t changelings -
sant. Bade Rawlins och Long ar ute efter Kithain for att utnyttja dem, Long
for att "bota" dem.

* Jagaren pa gatorna har magiska tvangstrojor - falskt, men en tvangstroja ar
SVAr att ta sig ur.

Nattliga férsvinnanden

+ Kithain férsvinner pé natten, och 1 forsta hand dr det uteliggare och hem-
16sa som rakar illa ut - sant.

* Béade Rawlins och Long jagar bland samhallets utstotta. Nastan 20 per-
soner har forsvunnit - sant. Long har tagit sju och Rawlins nio.

* Det finns inget forsvar mot kidnapparna - falskt. Bade Rawlins och Long
har sina svagheter. Las mer om det under respektive Dauntain.

Hindelser och platser

Platsen dir Martin forsvann

Vill rollpersonerna hjalpa Ylva sa beréttar hon vart Martin blev tagen. Ett
alternativ dr att rollpersonerna far reda pa det ryktesvagen.

Det ar under under en av stadens manga broar som Martin blev tagen. Pa
platsen finns f6ljande spar:

*  Spegelglas som ar krossat 1 smabitar - det ar Rawlins magi som har orsakat
detta. Han suger glamour ur sitt offer och forstér den nar spegeln krossas.

* Det doftar brinda 16v. Hostfolkets alldeles egna doft som hérrér ur en-
tropin. Till och med glaset stinker av l6v.

+ Ett patagligt spar av banality hinger 1 luften - féljer man det forsvinner det
utanfor Rawlins lagerlokal.

En changeling ligger gomd under ett berg av kartonger och l6v och gamla
filtar. Hon ar skadad och rakar gny ndr rollpersonerna ror sig i omradet. Hon
heter Elaine och har fatt en bit spegelglas 1 ryggen dar hon inte kommer at att
dra ut den.

Elaine kan ge ett tydligt signalemente pa Rawlins och ocksa beritta att
han slapade Martin med sig, samt att Ylva blev upplockad av vardare 1 grona
sjukhuskldder, och att det hinde efter att Rawlins gatt med Martin. Elaine ar
radd, men hon forstar att glaset maste ut sa om inte rollpersonerna hittar henne
pa egen hand, ger hon sig tillkdnna nér de dr pa vig att ge sig av.

Rawlins jaktmarker

Rawlins jagar Kitahin som ar lite avskiljda fran samhallet. Han ger sig helst
pa dem som ar av naturen ensamvargar. Det skall dock sdgas att trots att Raw-
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lins jagar Kithain sd ar han oerhort feg. Det skall mycket till innan Rawlins ger
sig pa nagon som kan slé tillbaka. Det var darfér Ylva och Martin blev jagade
av Rawlins. Bada ar sa fredliga man kan bli och utgjorde inget hot mot Rawlins.

Dér man hittar honom ar det moérkt. Det ar fa personer som ror sig 1 omradet
och det ar formodligen ett kant tillhall for Kithain.

Karen Longs joktmarker

Karen Long ger sig inte ut pa egen hand nar hon jagar Kithain. Istallet
skickar hon ut en grupp av sina hardaste vardare fran sjukhuset. De har med
sig tvangstrojor och en order om tvangsomhandertagande utfardad av en av
stadens domare. Domaren har hon utdvat utpressning emot genom att ta reda
pa att han regelbundet gar hon hos en prostituerad ung man. Domaren heter
Keith Metzger, ar gift och har tva vuxna barn och han ar fast forskansad 1
garderoben. I utbyte mot Longs tystnad skriver han pa order om tvangsom-
handertagande nir Long ber om det. Eftersom manga av de som plockas upp
fran gatan till Longs mentalsjukhus faktiskt behover vard kan det vara svart att
urskilja om personen varit Kithain.

Long haller sig nogsamt inom lagens ramarken dven om hon fuskar pa viagen
dit.

Eftersom hennes operation ar "laglig" sa ser hon inget behov av att gdmma
sig. Hennes vardare ar dessutom ménniskor. Tuffa sadana men fortfarande inte
mer dn manniskor.

Nar Karen Long utser sina offer vljer hon Kithain som lyser av glamour.
Hon brukar ta langa promenader genom staden och utse sina offer, sedan
skickar hon sina vardare efter dem. Hon kan mycket vil fa tag pa rollperson-
erna pa det viset.

Kithaincaféet

Kithaincaféet dar alla Kithain hanger heter Martha’s och skots av Martha
och hennes man Jack Tabram. Bada tva ar nastan sjalvlysande av glamour. De
ar dessutom generdsa och jobbar mycket med vilgérenhet. Dauntain har svart
att ta sig in har. I The Dreaming ar caféet en borg som med sina tinnar och torn
gor det omojligt for fiender att hitta in.

I verkligheten ar det ett litet hal 1 vaggen med en trappa ner till killarlokalen
dér det finns en disk med diverse godsaker, en kaffemaskin och lite annat som
hor caféet till. Det finns sex bord med fyra - fem platser per bord. Caféet ar
nastan alltid fullt och pa somrarna finns det ett par sméa bord med stolar upp-
stallda utanfor.

Martha och Jack Tabram vet att deras klientel ar excentriskt men inte riktigt
hur excentriskt.

Ravenscar Mentalsjukhuset

Ravenscar ar inhyst 1 en byggnad fran sent 1800-tal. Den dr som hamtad ur
en skriackfilm. Tinnar och torn pryder den, och fasaden ar 6vervuxen av mur-
grona, och byggnaden dr omgiven av ett hogt staket 1 gjutjarn.
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Fran byggnaden stralar iskyla och doften av branda 16v ar 6vervildigande,
stickande, som fritande syra i nasan.

Ravenscar ar inte ett stalle Kithain frivilligt ger sig in 1, det ar dubbelt sa
skrackinjagande 1 The Dreaming. Vaggarna ser néstan ut att luta sig 6ver en
och stanken av brand ar nast intill outhardlig. Det &r ett svart hal dar all gliadje
och kreativitet sugs in och forsvinner. En bedévande intighet.

De som jobbar har och inte har nagra sadistiska drag blir snart utbranda,
halégda vrak. Det finns nagra vardare som ar villiga att prata och de kan
beratta om 6vergrepp som pagar pa mentalsjukhuset.

Virst ar rum 306 dit Karen Long tar de fall som hon sjalv behandlar. Det ar
det kallaste rummet 1 hela byggnaden, och de flesta undviker det, till och med
stadpersonalen och de vérsta vardarna.

Rollpersoner som ger sig in 1 Ravenscar kan vara i riktigt fara, de riskerar att
bli ansatta av banality.

Spelledaren har fria hander att skapa ett riktigt creepy stille som far nack-
haren att resa sig. Metoderna som anvands gransar till tortyr och vakterna ar
oerhort sadistiska.

Rawlins lagerlokal

Rawlins bygger sin malstromsbesvarjelse hemma 1 sist vardagsrum, bokstav-
ligt talat. Han har en rad speglar som star i en cirkel mitt i den stora lager-
lokalen dar han bor. Det finns en rad rum med hénglas pa utsidan dér han
avsett att stanga inne sina offer nar han skall skapa sin malstrom.

Lagerlokalen ar iskall for Kithain och fylld med en kansla av besvikelse och
ilska. Det finns sa mycket sjalvhat har att det ar svart att rora sig. Depressionen
ligger tung 6ver lokalen.

Det ar inte riskfritt att ta sig till Rawlins lagerlokal. Rawlins ar farlig for
Kithain, det dr viktigt att hédlla det 1 atanke. Spelledaren far garna sitta upp
fallor for spelarpersoner om de ger sig in 1 lagerlokalen.

Rawlins gar sitt drag

Torr eller senare kommer Rawlins att fa upp 6gonen for rollpersonerna och
forsoka sig pa att anvinda dem som offer 1 sin invecklade ritual. Rawlins har
forberett celler hemma hos sig, och vill fylla dem med Kithain som kan fungera
som batterier for hans banality-malstrom. den som skall tillintetgora allt vad
glamour heter {or all framtid.

Skule rollpersonerna raka sa illa ut att de blir tillfingatagna av Rawlins ar
det upp till spelarna och spelledaren vad som hander. Det finns information om
Dauntain-besvirjelsen 1 aventyret och mycket kan handa pa vigen.

Rawlins besviirjelse

For att Rawlins skall lyckas med sin besvirjelse har han raknat ut att han be-
héver sju Kithain. Exakt hur han kommit fram till den siffran vet han inte sjaly,
men han maste ha sju och de maste forstoras samtidigt.
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Rawlins storsta problem ar att Long dven hon letar med ljus och lykta efter
Kithain att “bota”. Det borjar bli ont om offer.

Nar Rawlins samlat pa sig tillrackligt manga genomfor han ritualen. Om han
lyckas kommer han och de Kithain han anvander i ritualen att d6, och staden
forvandlas till ett banalityniste motsvarande Chernobyl eller Fukushima. Det
blir ett emotionellt svart hal. Rawlins ar inte medveten om exakt hur om-
fattande konsekvenserna av hans handlande kommer att bli. Rawlins och Long
ar inbegripna i en omedveten rivalitet. Det ar tack vare Longs bortféranden
som Rawlins inte kunnat genomf6ra sin ritual an.

Vardarna och tvingstrdjan

Nagon gang under aventyret kan rollpersonerna springa in i Karen Longs
patrull av mentalsjukhusvardare. Lite beroende pa hur gruppen ar sammansatt
och pa hur du som spelledare vill féra berattelsen vidare kan du lata dem
forsoka fora bort en Kithain eller rollpersonerna sjalva.

Oavsett vilket ar det en vardare mer an antalet rollpersonerna i gruppen. De
kommer att ge sig pa den som verkar starkast forst. Vardarna utstralar banality
och sadism. Det har ar ingen trevlig grupp manniskor.

Om rollpersonerna blir tillfangatagna fors dem till Ravenscars mentalsjukhus
ar néstan kvar pa “utsidan” kan de fa reda pa att deras kamrater lagligen tvang-
somhdndertagits av staten for att genomga psykiatrisk behandling. Alla papper
verkar vara 1 sin ordning. Lite gravande kommer dock att avsloja att samt-
liga ordrar skrivits under av samma domare, nagot en journalist kanske skulle
kunna veta.

Blir rollpersonerna tillfingatagna av Long och hamnar pa Ravenscar blir det
hela ett helt annat aventyr.

Bortforanden och dada Kithain

Rawlins lamnar inte bara helt tomda Kithain bakom sig. Han lamnar aven
déda ménniskor 1 sina spar.

Rawlins experiment ar dodliga for dem han utsatter dem f6r. Som en del av
aventyret dr det alltsa mojligt for rollpersonerna att hora talas om déda Kithain
som hittats hdr och dér pa gatorna och som bar tydliga spar av magi.

Rollpersonerna kan till och med sjalva hitta ndgon av de som forts bort for att
fa ytterligare ledtradar till vad Rawlins haller pa med.

Kropparna har alltid samma symboler malade pa sig med permanent marker.

De har dessutom ett virvlande svart hal av banality 1 sig. Ett fokus som gér
det svart for Kithain att komma i narheten av dem utan att férlora glamour.

De som iir Undone

Ifran Karen Longs mentalsjukhus slapps bara de som helt forlorat kontakten
med sin fae-identitet. Karen tillintetgér dem hon “behandlar” totalt och full-
standigt och far dem att tro att hon faktiskt hjdlpt dem att ma battre.
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En frislappt patient ar inte langre 1 besittning av sin fae-identitet. Den per-
sonen ar borta. Long stympar sina offer och kallar det ”bot”.

Om rollpersonerna pratar med nagon som varit patient hos Long ar det en
person med mycket gliadje 1 sitt liv. Personen har minnesluckor och gar for-
modligen pa tunga droger. Det skall vara en deprimerande och hjartskdrande
upplevelse att prata med nagon av Longs “friska” patienter.

Rawlins lagerbyggnad

Rawlins lagerbyggnad ar en relativt liten sddan 1 en och en halv vaning,

Han har inrett vardagsrummet med sju speglar, vinklade mot varandra. Nar
det ar dags for ritualen tanker han kedja fast de Kithain han tillfangatagit, en
bakom varje spegel, och hoppas pa sd satt kunna forstarka den besvarjelse han
jobbat pa att skapa pa ett sadant satt att den blir sjalvgaende.

Rawlins vet inte om det, men att vara fokus far nagot sa destruktivt kommer
att ta livet av aven honom.
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Christopher Rawlins

Changeling: The Dreaming

Christopher Rawlins var ett barn med stora ambitioner men hans mor satte

snabbt stopp for de drommar han hade.

Under tonaren hamnade Rawlins i ockulta cirklar, men till skillnad fran hans

kamraters trick sd var Rawlins magi dkta. Rawlins genomgick sin chrysalis.

Hans familjs konstanta attacker pa honom fick honom att soka sig till situ-
ationer dar han sjalv var 1 ett maktférhallande till andra. Hans magi drar sin
energi fran att trycka ner och foérnedra. Kithain som umgas eller ar 1 narheten
av honom upplever honom som ett svart hal, en tomhet som suger at sig all
gladje och all energi. Ut6ver att vara en magiker dr Rawlins en energitjuv.

Spelledartips: Rawlins har déda 6gon och rér sig inte mer dn han behéver.
Han tar alla genvagar han kan. Han pratar inte mycket, och han ler aldrig.

Christopher ér nihilist. Han ser ingen mening i tillvaron och vill krossa och

forstora alla som gor det. Han dr djupt avundssjuk pa allt och alla. Om inte han
kan fa det andra har skall inge fa ha det.

Utseende: Rawlins har langt blont har, en ganska lang nésa och tre dagars

skdggstubb. Han ser bra ut pa ett ganska ruffigt satt och klar sig 1 svarta t-shirts

och trasiga jeans samt en svart trenchcoat.

Doom: Black magician

Court: Unseelie

Legacies: Riddler/ Sage

House: None

Seeming: Grump

Kith: Sidhe
Physical
Strength
Social
Charisma
Mental
Perception
Talents
Alertness
Expression
Intimidation
Streetwise
Skills

Craft
Leadership
Melee
Knowledges
Enigmas
Mythlore
Occult
Backgrounds
Contacts
Resources
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Dexterity
Manipulation
Intelligence
Dodge

Kenning
Subterfuge

Drive

Investigation
Politics

Greymare
Retinue

Stamina e
Appearance
Wits

Empathy

Etiquette

Linguistics

Holdings
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Effectively rank of 1 for purposes of sovereign

Agendas

Burnout soe Stultify o

Arts

Primal eosee Soothsay coee Sovereign veves
Wayfare oo

Realms

Actor essse Fae veee Nature .
Prop oo Scene eoe

Stigma: Erasure, Hatred

Glamour: eseccese

Wﬂlpower; eeccccccce

Banality: esssscce

Karen Long

Karen Long ar en psykiater som dgnar sig at att "hela" andra Kithain genom
att utsitta dem for "behandlingsmetoder” som ndrmar sig tortyr, men hennes
"metoder" ger resultat och de flesta, inklusive de hon "vardar" ser genom fin-
grarna med hennes brutala metoder. Hon ar ocksa skyddad ifran atal, eftersom
allt utom "terapisessionerna" tas hand om av andra. Vardarna plockar upp
"vardtagarna", de utsitter dem for fastspanning, langa kalla bad och elchocker.
Inget godkanns direkt av Long, sa hon ar helt ansvarsfri.

"Terapisessionerna" halls ofta bakom lyckta dérrar och alltid med drogade
patienter.

Long ar forsiktig och fullkomligt hidnsynslés mot de hon anser vara skadedjur
pa samhallskroppen.

Long satt sjilv pa mentalsjukhus under en lang period 1 sin ungdom. Hon
dromde underliga dréommar och sag saker hon inte borde sett. Under sin pe-
riod pa mentalsjukhuset blev hon 6vertygad om att det har var det basta séttet
att ratta till de "problem" hon anser att Kithain utgor.

Hon paminns om sin egen sjukdom nar hon sitter i sina terapisessioner och
hon ar beredd att gora vad som helst for att utplana de minnena.

Spelledartips: Long talar alltid med lugn och samlad stimma. Hon blir
sallan exalterad, men ror ofta handerna nar hon pratar.

Utseende: Karen Long klar sig alltid 1 kostym och lakarrock néar hon jobbar,
och hon jobbar nastan alltid.

Nar hon inte jobbar kldr hon sig 1 praktiska kldder, mjukisbyxor och stickade
tréjor.

Doom: Lost

Court: Seelie

Legacies: Paladin/ Beast
House: None

Seeming: Wilder

Kith: Unknown
Physical

Strength ve

Dexterity seee Stamina oo
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Social

Charisma soe Manipulation e Appearance oo
Mental

Perception soee Intelligence soe Wits soe
Talents

Alertness soe Athletics oo Brawl soe
Dodge soe Intimidation oo Streetwise soe
Skills

Drive oo Firearms seee Leadership oo
Melee soe Stealth oo

Knowledges

Computer . Investigation soe Law oo
Linguistics . Medicine seces Politics soe
Backgrounds

Contacts soee Resources seces

Agendas

Webcraft soee

Arts: None

Realms: None
Stigma: Iron Wards

Glamour: oo
Willpower: seccccce
Banality: cccccee
Martha & Jack Tabram

Martha och Jack Tabram ar de tva gladje- och glamourfyllda caféagarna
som garna tar in Kithain, matar dem och ger dem ett sékert stélle att vara pa
nar det blaser kallt.

Bade Martha och Jack &ar varma och generésa manniskor som ar hjalp-
samma och 6ppna.

For Kithain ar Martha och Jack varm appelpaj, en kopp rykande varm
chocklad, trygghet, en filt eller en varm katt 1 knéet.

Ylva Pierce

Ylva édr en liten Boggan som alltid hinger med Martin, Sidhe. De som
kdanner dem bada vet att de dr det perfekta paret, men for en askadare som
aldrig traffat dem kanske de kan framsta som nagot omatchade. Martin med
sitt filmstjarneutseende och Ylva, den korta och mulliga lilla blonda tjejen som
ar blygare an en igelkott.

Ylva ar ett vittne till ett bortférande. Hon ér sa detaljerad eller luddig som
spelledaren behdver for att driva dventyret framat.

Martin Trevelyan

Martin Trevelyan ar Sidhe, filmstjarnelook och charm 1 6verfléd. Han ar
ocksa ett av Rawlins offer som kan aterfinnas déd nagonstans 1 staden med
underliga mérken pa kroppen och ett banalityvortex dar hjartat en gang satt.
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Changeling: The Dreaming

Elaine

Elaine ar en Eshu som hamnar mitt i Rawlins magi. Hon lyckas gémma sig
1 en hog 16v och kartonger nar Rawlins anf6ll Maetin och kan ge ett signale-
mente pa Rawlins och vardarna. Hon har sett hela hiandelseférloppet.

Keith Metzger

Keith Metzger ar en vanlig minniska och dessutom domare. Karen Long
utévar utpressning mot Metzger och tvingar honom att skriva under ordrar
om tvangsomhdndertagande for de Kithain som Long plockar upp fran gatan.

Metzger ar mycket obehaglig till mods nar det handlar om sitt férhallande
med Long. Helst skulle han vilja avbryta samarbetet med vagar inte.

Om rollpersonerna lyckas hitta utpressningsmaterialet kan han mycket vil
tanka sig att vicka atal mot Long, forutsatt att det finns bevis som inte gar att
lanka till honom.

Virdare

Vardarna ar vanliga manniskor, tuffare an vanligt kanske och langt mer sa-
distiska.

Ge dem varden som ar nagot hogre dn normalt 1 Physical.

Nature: Jobsworth
Demeanor: Critic
Concept: Condotierre Bodyguard

Physical

Strength oo Dexterity oo Stamina eesee
Social

Charisma o Manipulation e Appearance oe
Mental

Perception o Intelligence o Wits seee
Talents

Alertness see Athletics . Brawl seee
Dodge .

Skills

Drive o Firearms seee Melee see
Security oo Stealth .

Knowledges

Bureaucracy . Investigation . Medicine .
Politics .

Backgrounds

Allies . Contacts o Resources .
Status .

Virtues

Conscience oo Self-Control sscee Courage *e*
Willpower: cecescene

Humanity: YYYYYYN
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Det var v dppeldalen som spegeln forst dok upp. Med sina snirkliga dekorationer pa ramen av guld drog den nyfikna
blickar till sig

Nagon_forsokte flytta den, men den stod envist kvar pa sin post, en endogd viktare som reflekterade allt den sag

Nyfikna Rithain som stirrade for liange in 1 dess djup forsmdktade, all deras Glamour stulen. Det fanns nagon ¢ djupet,
sade de. Spegelmannen. Ndr spegeln hade sett vad den behovde exploderade den 1 skirvor och tog all gliidje med sig

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojektet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



