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Den langa, tysta natten Diaspora

Miriam tittade upp mot himlen med dgon som ndstan brints ut av den dundrande solstormen.

Hennes drikt pep ynkligt av brist pa syre, forlorad integritet, trasiga system. Med higer hand slog hon in siffror pa
panelen pa den vénstra armen, och driktens omkliga overlevnadsinstinkter tystnade. Bade Muriam och, © ndgon ut-
strickning, drikten visste att det hir var slutet. Ensam pa en vérld sd vacker att den fick hydrtat att virka av skinhet.
Nar syremdtaren i ogonvran gick ner pa rott slot Miriam ogonen. Det var en sak att forstd att lwet var pd vég att ta
slut, en helt annan sak att uppleva det.

Med tunga andetag foll hon baklinges ner pa marken, tickt av glittrande stofi. Den rulle med papper hon hallit
krampaktigt © vanster hand rullade en bit bort fran kroppen. For ett ogonblick sag det ut som att papprena skulle fatta
eld, men solstormen dog ut, och temperatur och ljus ndrmade sig normala vérden.

Pa sldtten lag en gammal kvinna med vit rymddrékt. En rulle papper vid hennes sida. Det gyllene dammet rirde sig
over den vindpinade marken. Snart fanns inga spar av Miriam. Bara dnnu en dyn 1 ett hav av guld.

Caveat lector!

Den langa, tysta natten ar ett aventyr till Diaspora, eller snarare kanske jag
borde siga att Den ldnga, tysta natten dr ett aventyrsuppslag och ett system
att vistas 1 for Diaspora. Diaspora ér ett kollaborativt rollspel, dar spelarna
tillsammans bygger en omgivning. I normala fall ar det ett rollspel jag inte
skulle tagit med 1 20.000-teckenprojektet, men jag fick en idé och kunde inte
lata bli. Det jag - nagot formatet - har gjort ar att bygga ett kluster och slappa
ner lite aspekter samt en idé till ett dventyr. Vanligtvis hade jag har varnat att
Den langa, tysta natten &r ett aventyr 1 20.000-teckenserienprojektet och att det
kan tankas lida lite av att det ar kort, samt pa sina stillen saknar information,
men eftersom det handlar om Diaspora bor det redan finnas en viss vana att
hantera improvisation. Det jag erbjuder ar en plats och en bakgrund. Resten
kan spelarna med storsta sdkerhet ordna pa egen hand.

Stdmningen i dventyret

Stamningen borde framga ganska val av titeln. Det handlar om ett system
med hemligheter och rikedomar, men aven faror. ”Livet dr dmtaligt” ar en
aspekt 1 systemet. Det finns fler, men den har varit sarskilt viktig for mig.

Aventyrsuppslag

Jag skrev Den langa, tysta natten med ett specifikt dventyr 1 atanke, och det
var att hitta Xambala, en 1 det ndrmaste mytisk stad som huserat en fram-
mande ras. Xambala trodde man ldnge var en myt, tills dess att ett forskarlag
lett av Miriam Saxxon visade pa att staden férmodligen inte var sa mytisk som
man tidigare trott.

Viss teknologi 1 systemet Terebintha pekar pa att manniskor haft kontakt
med den frimmande rasen och att de i den kontakten fatt med sig mer an bara
teknologi. DNA 1 manniskor som bor 1 Sardis och Terebintha bar subtila f6rian-
dringar som forskare har svart att férklara.

En jakt pa staden Xambala borjar férmodligen med Miriam Saxxon. Hur
den fortskrider ar upp tll spelare och spelledaren.
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Utover Xambala finns s& klart en rad olika foreteelser att undersoka. Ter-
ebintha med sin kultur 1 forfall och den teknologi som ligger till grund for hela
kulturen.

Rollpersonerna kan dven bli insnérjda 1 de konspirationer och det spioneri
som forekommer pa Eschaton. Eller kanske blir de indragna 1 en av de lang-
dragna, hoviska karleksaffarerna som verkar vara lika forekommande som tel-
enovelas.

Den langa, tysta natten ar ett upplagg som har déden flasande i nacken och
hemligheter att avtiacka overallt.

Systemklustret

Systemklustret utgar ifran att det finns fem spelare, och att ett av systemen
narmar sig kollaps.

Klustrets relationer

Terebintha

Terebintha ar ett system som nérmar sig kollaps. Det ar ett system som har
atskilliga planeter med goda forhallanden. Framst av dessa ar Oberon, juvelen
1 kronan. Det finns inga behov hér, inga 6nskningar och inget hopp.

Minniskorna som lever har blir omhandertagna fran vaggan till graven av
automatoner styrda av en valmenande A.L.

Doden har besegrats med hjdlp av 6verforing av tankemonster. Ingen doér
nagonsin, sd sjdlvmord har blivit en del av ungdomskulturen. Trottnar man pa
sin kropp tar man livet av sig och far en ny.

Allt bygger pa teknologi fran ett forflutet som ingen bryr sig om att férséka
bevara. En {6ljd av tankedverforingen ar att kon har blivit helt oviktigt pa Ter-
ebintha. Ingen bryr sig om kroppar eller utseende ldngre. Undertonen ar hop-
ploshet och resignation. Terebintha dr ddende, inte for att det saknas resurser
och utrymme, utan for att 6verlevnadsinstinkten hos folket har dott.

Systeminformation

4 - pa vag att kollapsa

2 - 1 tradgardsvarld och flera 6verlevbara varldar
3 - flera exporter

Aspekier

Ruiner av ett storslaget forflutet
Inga behov, inga begir, inget hopp
Skonhet kommer att bedra dig

Diaspora
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Nya Makedonien

Nya Makedonien ar en rad planeter bosatta for linge sedan och som sedan
dess fallit tillbaka till en medeltida standard. Det dr en post-apokalyptisk upp-
sattning planeter. Det finns precis tillrackligt med resurser for att hantera be-
folkningen, som lever férhallandevis néjda med sin tillvaro. Hit aker manniskor
ifran Terebintha {6r att se hur andra manniskor” har det.

Terebinthas turistande pa planeten har fostrat ett motstand mot bestkande
turister, men ocksa en ovintad ny hobby - besokare fran Terebintha kan mycket
vl jagas som byte om de visar sig pa vissa planeter 1 systemet.

Det rader en grym och bitter stimning p4 ménga stillen i systemet. Over-
levnad ar mgjlig, men det ar inte 1dtt. Mycket av de resurser som finns 1 sys-
temet ar omojliga for dess innevanare att komma at.

Systeminformation

-3 - Metallurgi

2 - En tradgardsvarld och atskilliga 6verlevnadsbara vérldar
0 - kan uppratthalla liv

Aspekier

Tillit ar svarkopt

Bundsforvanter pa ovantade stallen
Jakt for ngjes skull, jakt som sport

Eschaton

Planeterna i systemet Eschaton bestar av Kira och Tomerge som ar bebodda
och ytterligare fem planeter som inte dr det.

Kira dr en vacker planet med gréna, boljande filt och vackra réda hav. Be-

folkningen pa Kira har uppnatt en god standard och har pabérjat interplanetir
handel.

Tomerge ar en planet som ocksa uppnatt en viss standard, men som inte har
alls samma forutsattningar vad det galler naturrikedomar.

Eschatons egenskaper har lett till stridigheter mellan Kira och Tomerge.
Spioner och konspirationer kryper ur alla skuggor och lever i kulturen, lika
sjalvklart som att haven pa Kira ar roda. Det ar ett system fyllt av misstankar
och konspirationer.

Systeminformation

0 - Utforskar systemet

0 - I tradgardsvarld (och kanske ytterligare 6de varldar)
1 - Rik

Aspekier

Konspirationer flodar
Manipulation fore tillit

Karlek ar allt som betyder nagot
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Sardis

Sardis dr ett system som lider svart av sviterna av ett karnvapenkrig. Det finns
en planet 1 systemet som fortfarande gar att leva pa, och det ar Limehouse.

Sardis har en hemlighet, nagot manga varit beredda att d6 for. Sardis sdgs
husera - pa den varld som fortfarande ar beboelig - en 6ken av guld. I gul-
doknen finns en forsvunnen civilisation begraven. Det ar atminstone vad ryk-
tena runt Agebinium gor gallande.

Stora delar av Sardis och Agebinium &r fortfarande obeboeliga, och med
jamna mellanrum plagas systemet av solstormar som dr dodliga. Ytterligare en
effekt av de karnvapenkrig som 6delagt systemet.

Sardis och Agebinium har stallt klockan tillbaka. Den storsta exporten nu ar
Memsap, en sav uppsamlad fran ett trad som enbart vixer pa Agebinium och
vars egenskaper inte gar att syntetisera.

Systeminformation

-1 - Kéarnkraft

-1 -1 6verlevbar varld

2 - En betydande export

Aspekier

Det gobmmer sig 1 6knen
Karnvapentken

Plédgad av solstormar

White Tiger

White Tiger ar ett system som ar fullt av motsatser. A ena sidan ar planeterna
Het och Wib helt berévade pa allt som behévs {or att 6verleva pa dem - syre,
vatten och atbar mat.

A andra sidan 4r Het ett ymnighetshorn av sillsynta och dyra metaller och
grundamnen, medan Wibs vixtlighet har funnits kunna ra pa allt fran f6rkyln-
ingsvirus till brutna ben.

De som lever i systemet White Tiger lever har 1 stider med sluten atmosfar,
under marken. De flesta jobbar med gruvdrift eller med att kartligga Wibs vax-
tlighet, som till 90% bestar av lavar och alger 1 de underjordiska strommarna.
Man kommer till White Tiger av tva skal. For att arbeta eller for att bli frisk.

Paradoxalt nog ar stdderna sjalvforsorjande. Allt vixer bra har, trots atmos-
farsbrist. Det dr rikedom omhdljt av doéd.

Systeminformation

1 - Utnyttjar systemet

-3 - Ode virld (gravitation, ingen atmosfar)
4 - Allt du kan 6nska dig

Aspekier

Underjordiska stader

Livet ar kort

Det finns ett botemedel for allt, till ett pris

Diaspora
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Tankedverforing

Nar man anlander till Terebintha ar det forsta som gors en DNA-scan for att
spara ner kroppen. Det andra som gors ar en neuroscan som sparar en mall
for medvetandet.

Terebintha tvingar absolut inte sina besékare till att delta 1 det har ”pro-
grammet”, men populationen 1 systemet ar nagot oregerlig, och massmord
tillhor inte ovanligheterna. Det dr en metodik som anvands for att begransa de
juridiska skador som kan uppsta om en terebinther far for sig att ”skoja med
turisten”.

Aspekier

Nagot forloras 1 6verforingen
Déden ar inte slutet
Kostnaden for ododlighet

Memsap - minnessav

Memsap uppticktes av en slump av en vandrande forvirrad och vilse person
vid namn Eha Jones. Eha behovde vitska, sag ett av traden med en skada 1
barken sta och lacka och s6g 1 sig det hon kunde.

Hon koncentrerade sig pa att minnas vigen hem medan hon slickade upp
den néagot syrliga vatskan. Med 6vervaldigande klarhet sag hon malet framfor
sig, och kunde utan problem ta sig tillbaka. Turligt nog insdg Eha hur unik
saven fran tradet var och samlade vatskan i sin flaska.

Ett par manader senare var Eha Jones CEO for ett kraftigt expanderande
foretag med ensamrétt pa att utvinna saven fran traden. Memsap hade en stor
marknad.

Aspekier

Koncentrera dig, annars kan det ga fel
Minnen har makt

Ovintade bieffekter

Jakisiisong

Att landa pa Nya Makedonien med ett frasigt rymdskepp och snobbiga
klader &r livsfarligt, 1 synnerhet om man inte redovisar sin systemtillhorighet.

Manga innevanare pa Nya Makedonien dgnar sig at den mest forbjudna sys-
selsdttningen de kan komma pa. Manniskojakt.

Det ar en sport som uppstatt 1 brytpunkten mellan sjalvmordsturism och
framlingsfientlighet. Terebintha turistar 1 Nya Makedonien. Makedonierna
skyddar sin tillvaro. Nar det visat sig att en sérskilt blodig turistjakt fatt ter-
ebinther att flockas till Nya Makedonien upprittas sirskilda omraden for
”sporten”. Terebinther far utlopp for sin sjalvdestruktivitet och Makedonier
kan sdtta ett huvud pa vaggen i jaktstugan.

Trots den nagot obehagliga “legaliseringen” fortgar fortfarande tjuvjakt. Det
ar tjuvjakten turisterna bor akta sig for.
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Aspekier

Spring for livet

Juridisk grazon

Det ar roligt tills nagon doér

Wib Memorial Hospital

Ett av de mest besokta sjukhusen 1 hela galaxen ar Wib Memorial Hospital.

Sjukhuset ar dedikerat till alla de som dott for att kunna bositta planeten. Pa
Wib Memorial Hospital jobbar nagra av de framsta experterna pa xenobiologi
och méanskliga akommor.De kan 1 det narmaste bota allt, men det holl pa att
ske till ett hogt pris. Lavarna och 6vrig vaxtlighet pa Wib delar ett neuralt nat-
verk. Planeten lever.

For vissa drabbade, 1 synnerhet tidigt 1 utvecklingen av mediciner pa Wib, be-
tydde det att de 1 deras drommar blev 6vertagna av vaxtligheten de inmundigat
och forsokte ta sig tillbaka upp pa ytan med dédligt resultat. Utom mojligtvis
{or den inneboende vaxten.

Det hela tystades ner, manniskor som botats uppmanades att skaffa manuella
las till sina dorrar eller flytta bort fran planeten.

Numera ar man béttre pa att stinga av kopplingen mellan det neurala nat-
verket och medicinerna man skapar.

Aspekter

Hilsa till en hog kostnad

Invasion of the Body Snatchers

Min kropp ar inte min egen

Ibland kan doden vara en vilsignelse

Spioneriministeriet

Pa Kira ar en av de storsta arbetsgivarna ministeriet for spioneri och manipu-
lation. dess framsta arbetsuppgift ar att se till sa att nyhetskallor pa Tomerge
sprider en viss mangd disinformation, i synnerhet om handel och ekonomi pa
Kira. P4 samma sétt dgnar sig regeringarna pa Tomerge at att samverka for att
spionera pa Kira.

Det hela har blivit ett strategiskt spel dar snart sagt ingen berattar sanningen
langre och alla rapporterar alla i en sjuk spiral av misstro och misstanksamhet.

Som framling forutsitts du alltid arbeta som spion for ditt eget system, och
dranks kort sagt 1 desinformation. En god 16gn appladeras medan sanningssa-
gare ses som risker. Det gor affarer pa planeterna svara att genomfora. Man
kan, sa klart, hyra en konsult for att navigera det politiska laget med nagot
storre sakerhet. Det minskar dock inte risken for de som ses som “arliga”.

Logner och manipulation ar vardagen. Man ar arlig mot sin familj, men
resten ar till for att skaffa sig fordelar.

Aspekter

Samma som systemet

Diaspora
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Guldoknen pd Agebinium

Guldéknen pa Agebinium ar unik. Hér doljer sig, utéver det faktum att en
pase sand skulle forse dig med allt du 6nskar dig, en hemlighet som inte vill bli
upptackt. Sedan manga artionden tillbaka insag befolkningen pa Agebinium
att ett besok 1 guldéknen orsakar en solstorm.

Det ar nu darfor tabu att berétta vart pa planeten 6knen befinner sig, eller
att bege sig dit sjalv.

Det gar heller inte att scanna av planeten 1 omloppsbana. Agebinium har
sadana problem med solstormar att de inte ens har satelliter 1 omlopp runt
planeten.

Befolkningen klagar dock inte pa de hir forhallandena. Memsap forsakrar
dem om en stadig strom av nyheter utifran.

Det som déljer sig 1 6knen ar dock inget att ta latt pa. Det dr en uraldrig stad,
begraven 1 guldsand och med imponerande hogteknologiska apparater kop-
plade till sig. Solstormarna ar den skold bakom vilken staden gémmer sig, en
niastan ogenomtranglig mur som skyddar den sedan lange déda staden.

Xambala, som staden 1 folkmun kallas, dr xenoarkeologernas Atlantis, tecken
pa att det funnits liv i galaxen utover minskligheten. Atskilliga har forsokt att
na Xambala, men har hindrats, dels pa grund av befolkningen pa Agebinium
som ser det som sjalvklart att sabotera expeditioner och sprida misinformation
om guldéknen, och dels pa grund av svarigheterna att kartlagga planeten pa
grund av dess magnetfalt och de kraftiga solstormarna.

Gulddknen 1 sig sjalv ar oférlatande. Till skillnad fran andra 6knar finns
det vare sig oaser eller vatten. Det ar flera dagars fard 6ver 6kendynerna, och
fordon blir ldtt 6vermannade av metalldammet som tar sig in snart sagt Gver-
allt. Det paverkar ocksa ménniskor, forgiftar dem inifran och ut med tung-
metall. Gulddamm ar ododligt for mer dn maskiner.

Aspekter

Damm ar déden

Det finns inget vatten
Lita inte pa maskiner

Xambala

Xambala ar dold 1 en djup spricka 1 6knen. Ett omrade som stracker sig
nagon kilometer och dessutom huserar en vattenadra.

Har har guldéknen dragit sig tillbaka till forman for bérdig jord. Det finns
atskilliga byggnader i ruiner har. Nara flodadran har vixtligheten tagit over,
och byggnaderna ar 6vervuxna av klangvaxter.

I Xambala finns atskilliga byggnader 1 kluster. Ovan jord &r de ruiner, trasiga
och sonderfallna. Under jord ar de néstan intakta.

Det finns bade teknologi och data under jord. En arkeologisk skattgdmma
utan dess like, men aven bevis for att aliens existerar.
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Xambala karta
R A b T,

XAMBALA

-"‘-_H'*'-.'-l-i

1,4,5, 6, 11, 13. Bostiider

En rad bostader ovan jord. Alla hus ser nastan likadana ut, bade pa utsidan

och insidan.

2,7 8,9,10, 15. Datacenter

En byggnad full av teknologi och framforallt ett datalagringscenter. Data-
center fortsétter djupt ner under jorden, och databyggnaderna ar nagon sorts
arkiv. Hela byggnaderna ar fulla av texter av nagot slag. De ér skrivna pa ett
fraimmande sprak.

3. Religidst centrum

Nagon form av religiést centrum for de som tidigare bott har. Har finns det
déda kroppar. Baserat pa hur de ar positionerade ar det uppenbart att de kom
hit for att do.

12. Fabriceringsbyggnad

I den har byggnaden finns ravaror och vad som ser ut att vara en rad 3D-
skrivare som gar att mata direkt med det material som finns hiar. Det gar att
satta igang skrivarna och skriva ut saker. Maskinerna i den hir byggnaden drivs
av jordenergi.

14. Teaterbyggnad

Det har ar nagon form av scen. Det dr en byggnad med tak men 6ppen mot
en riktning. Nedanfor en upphdjd scen finns en rad bankar i rader dér det for-
modligen var tankt att publiken skulle sitta.

10

Diaspora

Den langa, tysta natten Diaspora

Spelledarpersoner

Miriam Saxxon

Miriam Saxxon ar en av de arkeologer som forsoker hitta Xambala.
Agebinium ar enligt hennes forskning den mest sannolika platsen Xambala
kan ligga pa.

Miriam Saxxon forsvann nar hon letade efter staden, och hon har varit fors-
vunnen 1 tre ar.

En mojlig ingéng till aventyret ar att rollpersonerna springer in i hennes
barn, Edith och John Saxxon. De ar pa Agebinium for att forsoka fa klarhet i
sin mors forsvinnande.

Miriam Saxxon har lamnat efter sig en rad anteckningsbécker med vars
hjalp det ar majligt att pussla thop en trolig plats dar Xambala kan ligga.

Edith Saxxon

Edith Saxxon ar formodligen den som anstiller rollpersonerna for att reda
ut vad som hant med hennes mamma Miriam. Edith har kryptiska kodanteck-
ningar och urgamla systemkartor som hon kan visa rollpersonerna.

Hon kan ockséa peka pa systemet Sardis och planeten Agebinium.

Precis som sin mor har Edith svart att ge upp och slappa taget; Miriam om
Xambala och Edith om Miriam.

John Saxxon

John Saxxon ar nagot mer pragmatiskt lagd dn sin nast intill fanatiska syster.

Han vill helt enkelt bitta guldéknen och bli rik.

John och Miriams férhallande var aldrig sarskilt bra. John var aggressiv som
barn och istallet for att forsoka forsta sin son sa skickade hon honom till ett
internat. For Miriam sa var hennes forsking viktigare.

John och Edith har dock ett gott férhallande. John later Edith hallas eftersom
han vet vad det betyder for henne.

Myrmidion - Prisjtigare

Myrmidion ar en av de mest kanda prisjagarna pd Nya Makedonien.

Hon ar senig och muskulds med ett sinne som 6vertraffas av fa personer,
atminstone da det galler att jaga terebinther.

For Myrmidion rattfardigas slakten pa andra méanniskor med att de var ute
efter att d6. Om Myrmidion eller naturen pa Nya Makedonien var ansvarig,
tja, det ar inte sa stor skillnad. Myrmidion har efter hand blivit beroende av
adrenalinkicken som kommer av att déda. Hon bryr sig inte sa mycket om vem
hon dddar langre.

11
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Yima Koohs - Miistarspion

Yima Koohs ar en av de mest framgangsrika spioner som systemet Eschaton
har sett.

Yima charmar, torterar eller tjatar fram den information som ministeriet har
bestamt behovs.

Med sitt flexibla ansikte, sin enorma utstralning och sin androgyna kropp
kan Koohs motsvara 1 stort sett alla behov som driver informatérerna spionen

jobbar med.

Tack vare Yima har flertalet attentat stoppats. Koohs ar spionministeriets
darling,

Det spionministeriet dock inte vet ar att deras hogst prisade agent vill bort
ifran spioneriet. Yima kan mycket vil narma sig rollpersonerna med ett forslag
om att de skall hjalpa till att befria spionen. Kom ihag att Koohs ar mycket
skicklig pa att manipulera.

Shala Araani - Upprorsmakare

Shala Arani ar en upprorsmakare bosatt pa Oberon 1 Terebintha. Den sty-
rande Aln forsoker desperat att bli av med Araani utan att bryta mot nagra
protokoll, men hittills har den inte lyckats. Terebintha fungerar darfor att dess
innevanare, rika och uttrakade, rattar sig i leden och gor uppror pa forutsag-
bara sitt.

Shala Araani daremot utfor attentat mot sjalen genom att kriva att fa arbeta,
genom att krava att fa bidra till samhallet. Nagot Aln helst inte vill veta av nu
nar den ar sa effektiv.

Shala ar en av ett fatal pa Oberon som avsagt sig ratten att fa sitt medvetande
overfort. I praktiken betyder det ingenting - Araani kommer att f& en ny kropp,
oavsett. Men 1 teorin ar det skriackinjagande for Aln.

Populationen dkar pa Oberon, men langsamt, eftersom ingen dér ser man
heller inget behov av barn, sa det ar nagot fa skaffar. De barn som fods blir

kultiverade 1 artificiella livmodrar.

Araani har insisterat pa att lata en kropp bara ett barn pa riktigt, och det ar
enligt Aln en farlig tanke.
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Mariam tittade upp mot himlen med dgon som ndstan brints ut av den dundrande solstormen.

Hennes drikt pep ynkligt av brist pa syre, forlorad integritet, trasiga system. Med higer hand slog hon n siffror pa
panelen pa den vinstra armen, och driktens omkliga overlevnadsinstinkter tysinade. Bade Muiriam och, © ndgon ut-
strdckning, drdkten visste att det har var slutet. Ensam pa en vérld sd vacker att den fick hydrtat att vérka av skonhet.
Nar syremditaren v Ggonvran gick ner pa rott slot Miriam ogonen. Det var en sak att forstd att lwet var pa vdg att ta
slut, en helt annan sak att uppleva det.

Med tunga andetag foll hon baklinges ner pa marken, tickt av ghttrande stoft. Den rulle med papper hon hallit
krampaktigt 1 vanster hand rullade en bit bort fran kroppen. For ett ogonblick sag det ut som att papprena skulle fatta
eld, men solstormen dog ut, och temperatur och lus nirmade sig normala vérden.

Pa sldtten lag en gammal kvinna med vit rymddrékt. En rulle papper vid hennes sida. Det gyllene dammet rirde sig
over den vindpinade marken. Snart fanns inga spar av Miriam. Bara dnnu en dyn @ et hav av guld.

Det hiir tiventyret ingdr 20.000-teckenprojektet.
Liis mer pd hitp://discordia.se



