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Spoksonaten GURPS Horror

Vinden visslade utanfor husknuten, ett odshgt och dvergiwet lud som bara forstérkte kinslan av isolation och ensamhet
¢ huset. Den gamla byggnaden suckade och satte sig ytterligare lite : vinden. Med blasten folide kalla drag lingst golvet
som ett brev pa posten. Marlings herrgard var ett vackert men _forfallet hus och snart skulle det rivas. Det var bara ett
par veckor kvar av dess existens, men det visste inte huset.

Nar byggarna kom_for att montera ner det som_fanns kvar birjade olyckorna ske. Mdn som foll handlost ifran taket,
sakerhetslinor som slappte utan anledning, brutna ben 1 trapporna. En av byggarna trampade pa en spik och ut-
vecklade blodforgifining pa bara ndgra timmar. Verktyg som gjorde uppror mot de som hill i dem, mat som skimdes
overnatt och odndliga smaskador 1 form av kldmda fingras, stukade fotter och fallande viggdekorationer. Byggforetaget
briit kontraktet med dgaren och Marlings herrgard stod dar den alltid statt, lite trittare, lite slitnare.

Caveat lector!

Spoksonaten ér ett aventyr 1 20.000-teckenserien och som sadant ar det vare
sig korrekturlast eller speltestat. Jag rekommenderar darfor att du som spelle-
dare laser aventyret ett par ganger innan du spelleder och fyller i information
dar du tycker det behovs.

Det hir aventyret ar baserat delvis pa Crimson Peak och delvis pa House
on the Hill. Det ar svart att skriva gotiska dventyr utan att veta vilka relationer
rollpersonerna har till varandra eller till de personer aventyret handlar om, s&
spoksonaten ar mer en spokhistoria an en gotisk beréttelse.

Bakgrund

Marlings herrgard uppférdes 1937 av Otto Marling och hans fru Patricia.
Patricia fédde fem barn men bara tre 6verlevde till vuxen alder, och en av dem,
Albert, dog av smittkoppor. Viktor Marling tog 6ver herrgarden och gifte sig
med en olycklig kvinna vid namn Henrietta.

Viktors syster Medea bodde kvar 1 herrgarden och gjorde livet svart fér Hen-
rietta med Viktors godkdnnande. Hon var svartsjuk pa sin brors fru och kravde
stora athavor och uppofiringar av paret. Henrietta fodde tvillingar och dog 1
barnsang medan janarna viskade om att frun 1 huset blivit forgiftad. Bara ett ar
senare fodde aven Medea tvillingar - hon var ogift och det blev en stor skandal.

De fyra barnen vaxte upp som nira vanner, sa nara det gar 1 en bygd som
sag halften av dem som odktingar och den andra hélften som upphov tll sin
mors dod.

Medea och Viktor levde 1 samma hus, kanske lite val nara varandra. Tjanarna
viskade om incestuosa forhallanden och om Viktor som far till Medeas barn.

De fyra barnen, Hugo, Edith, Oscar och Lydia vaxte upp i ett hem allt mer
hemlighetsfullt och isolerat 1 en omgivning som tystlatet som skvallrade med
varandra om den underliga familjen som bodde pa Marlings herrgard. Tva av
tvillingarna flydde herrgarden sa fort de vuxit upp. Hugo och Edith stannade
kvar och dog 1 en brand som harjade 1 tjanstefolkets flygel.



Spoksonaten
Synopsis

Marlings herrgard ar till salu och den presumtiva dgaren vill veta mer om
platsen hen tinker demolera. Hen har darfor anlitat rollpersonerna for att
snoka igenom byggnaden och ta reda pa vad som hént, d&ven om hen inte ar sa
Oppen med att det de facto ar vad hen vill.

Rollpersonerna anlander under nagon férevandning och far nastan genast
kontakt med ett spoke, Henrietta. Hon visar sig och forsoker leda rollperson-
erna till Medeas giftlaboratorie for att avsloja vad som hant for sa linge sedan.
Medan Henrietta bodde pa herrgarden blev hon utsatt for ndra nog tortyr och
hennes enda trost var spoket Albert som ocksa fallit offer f6r Medea.

Medea spokar nu i huvudbyggnaden tillsammans med sonen Hugo och hans
halvsyster Edith. Alla tre bestamda for att aldrig slippa nagon som inte ar en
Marling innanfor dérrarna igen.

For att fordriva Medea maste rollpersonerna hitta den burk med gift Medea
anvande for att forgifta Henrietta och det laboratorie hon hade pa herrgarden
med avsikt att sprida ond brad déd.

Albert blev ocksa forgiftad av Medea under foérevindning att hon tog hand
om” sin sjuke bror, en broder som upptickt och protesterat m ot Medea och
Viktors incestuosa forhallande.

Barnen Hugo och Lydia kan forvisas genom att deras kvarlevor hittas 1 den
nedbrunna tjanarbostaden, samt pigan Annes dagbok dar det framgar att
Hugo och Lydia var lite val fortjusta i varandra. Tjanarna satte eld pa bostaden
med flit.

Under hela processen dr Henrietta och Albert pa rollpersonernas sida medan
Medea, Hugo och Edith forscker skada dem eller fa dem att ge sig av ifran
Marlings herrgard. Det behéver dock inte alltid vara tydligt att ett godhjartat
spoke faktiskt forsoker hjdlpa dem, eller att ett ondskefullt sadant inte gor det.

Aventyret avslutas nir rollpersonerna ger sig av eller om de ondskefulla
spokena blir fordrivna (eller lyckas ta livet av dem).

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna kan vara allt fran spokjdgare till hantverkare eller gaster, inb-
judna for att kika pa herrgarden exakt hur eller i vilket sammanhang de hamnat
har ar inte sa viktigt. Det som fort dem hit ar Therese/ Thomas Larson, en
avldgsen slakting till den Marlingsta dynastin. Herrgarden dr kopt av hen och
hen vill riva den, men har st6tt pa problem med byggarbetslagen.

Definitionen av “problem” blir lite olika beroende pa varfor rollpersonerna
ar pa plats.

Larson betalar for de upptickter som gors, men det skadar sa klart inte om
rollpersonerna har egna motiv att undersoka herrgérden.

GURPS Horror

Spoksonaten

GURPS Horror

Herrgdrden

Herrgarden ar en trevaningsbyggnad som liknar ett slott mer 4n en herrgard.
Pa tomten finns tva mindre byggnader, ett stall och en delvis nerbrunnen tjin-
stebostad som reparerats tillrackligt for att inte falla ytterligare offer for vider
och vind och sabotage.

Négra av fonstren pa nedre vaningen av herrgarden ar trasiga och reparerats
med tridpaneler som spikats upp. En del av herrgardens tak verkar ha rasat pa
det stora hela dr Marlings herrgérd inte 1 sarskilt gott skick.

Grunden dr dock sund, dven om det vare sig finns elektricitet eller varme 1
huset. Det finns dock bade rinnande vatten och vattenklosetter samt en kamin
eller 6ppen spis 1 varje rum.

Infor rollpersonernas besék har skorstenarna sotats men de som sotat har
gjort det hastigt, for det ligger sot och smuts pa golven vid eldstaderna.

Aven om aventyret utspelar sig pa sommaren ar det kallt 1 herrgarden som
ar byged av sten. Tjanstebostaden gar det inte att bo 1, den ar 6ppen for vider
och vind.

Karta

Forsta vaningen - kisk och tjiinstebostiider
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1. Entré och kapprum

Efter en bred trappa med dubbla pelarkolumner 6ppnar sig den kyliga her-
rgarden in mot en entréhall dekorerad med jaktmotiv pa vaggarna. En trapanel
nar till halva vaggen, och resten bestar av en malad tapet som visar en ravjakt.

I taket hianger en ljuskrona som gar att hissa ner och tinda.
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2. Hall

Hallen har sju dérrar, den som leder till entrén, en dorr till trapphuset, en till
koket, det som en gang varit skafferiet, en bostad till tjanstefolket, vedbod och
en toalett med dusch och badkar. Nedersta vaningen ar helt dedikerad till de
som arbetade pa herrgarden.

3. Koket

Koket ar stort och innehaller en gigantisk gjutjarnsspis, ett stort koksbord
med bankar runtom, skap med spridda tallrikar och glas, en stallning ovanfor
spisen med svart drgade koppargrytor, slevar och andra redskap.

Det finns tre hoar med rinnande vatten, en i porslin i arbetsh6jd, en i marmor,
ocksa 1 arbetsh6jd och en med avlopp direkt 1 golvet 1 golvhéjd.

Med lite arbete gar det att fa ordning pa koket och gora det mojligt att laga
mat och édta har.

Det ligger sjok med sot 1 spisen som maste rjas innan spisen kan tiandas.
En dorr pa baksidan leder ut pa en liten trappa. Till vanster om trappan finns
en komposthdg, numera Gvervuxen med gras. Komposten ar inringad av sten
och har en 6ppning dér jord kan grivas ut och forslas till olika delar av den
lilla kékstradgarden som inhagnats bakom herrgarden, férmodligen for att den
stora tradgard som anlagts pa baksidan inte skall st6ras av érter och tjanstefolk.

4. Skafferi

Ett rum utrustat for att fyllas med allt fran mjol till ost, mjolk och kétt. Det dr
kallt harinne, till och med under h6gsommaren.

5. Tjiinstebostad

Ett rum delat upp 1 tva mindre. Har finns plats for en sang, ett skap, ett bord
och en stol, inte mycket mer. Ett av rummen har en eldstad, det andra inte.

6. Toalett och tviittrum

Det finns ett bas att stinga om toaletten. Hela rummet ar kaklat 1 vitt och
blatt och det finns tre duschar. Det ar helt klart tjanstefolkets tvattrum. Harinne
finns ocksa ett kar for kladestvitt och gamla rostiga fasten i vaggarna for tvit-
tlinor som for lange sedan tagits ner.

7. Vedbod

Ett rum med trapp ut pa baksidan. Litet och smalt och helt klart avsett for
att lagra ved, kol och annat att branna i de manga eldstaderna. Det finns ett
par vedklabbar, men inte sarskilt mycket utéver det och ett par plathinkar helt
klart avsedda for aska.

Baksidan delar trapp med komposten. Ena sidan aska, andra sidan matrester.

8. Trapphus

I trapphuset finns dels en vacker trappa 1 morkt trd och samma panel som
entrén, samt en eldstad som varmer hela huset. Ett bord omgivet av stolar visar
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pa att herrskapet satt hiar och vairmde upp sig innan de gick upp for trapporna
till bostaden.

Andra viningen - bostad
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1. Trapphus

Har finns ytterligare eldstad och en mer pakostad dekoration av vaggar och
tak.

Tapeterna forestéller landskap ddr en familj ar pa utflykt. Formodligen skall
det vara Markling sjilv som avbildas. Tre dorrar leder ut fran trapphuset.

2. Balsal och giistsal

En storslagen sal i empirstil bryter av mote det 1 6vrigt dystra hushallet. Vita
paneler och ljusa monstertapeter dominerar ett rum dér det enda méblemanget
ar en ljuskrona i taket.

Magnifika dorrar leder ut till en balkong och det finns tva kaminer 1 rummet.

3. Matsal/ salong

En mer intim sal som anda ar stor nog att husera tjugo personer utan
problem. Samma ljusa empirstil dominerar det har rummet. Har finns portratt
av diverse Marklingska familjemedlemmar.

4. Sovrum

Ett sovrum, férmodligen for herr och fru Markling. En sdng med trasig ma-
drass star kvar har. Det finns en kamin 1 rummet och aven ett lyxigt badrum 1
vitt och blatt kakel. Ett kantstott badkar 1 emalj star harinne och avskiljt finns
en toalett.

I rummet finns ocksa en inbyggd garderob.
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4q. Den falska viiggen

Om rollpersonerna letar sa hittar de 1 garderoben en falsk vigg och en
16nndorr som leder in till Medeas giftlaboratorie. Det ar inte latt att hitta.

5. Salong och spelrum
Ett rum avsett att umgas och spela 1. Aven detta i empirstil. Aterigen finns
knappt nagra mobler utéver en taklampa som gar att hissa ner och tanda.

6. Gdstrum

Tva lite mindre gastrum utrustade med badkar och toalett.

Tredje vaningen - barnkammare

Pa tredje vaningen dr rummen forsedda med sneda tak och laga fonster. Har
under taknocken finns en rad rum f6r gaster och tva barnkammare.
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1. Trapphus

Trapphuset upp till tredje vaningen. Hér tar den morka stilen med trapan-
eler vid igen.
2. Gastkammare

Ett rum avsett for gaster. Har finns en trasig sang och en inbyggd kladkam-
mare, men ingen toalett.
3. Gemensamt badrum

Den enda toaletten pa det hir planet. Hér finns badkar, en toalett och tre
handfat med rinnande vatten. Badrummet ar kaklat 1 blatt och vitt.
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4. Kontorsrum

Med utsikt 6ver den en gang vackra tradgarden star ett skrivbord mot viggen
med fonster. Skrivbordet dr gammalt och slitet, men lddorna ar trots det lasta.

5. Gdstrum

Ytterligare ett rum avsett for gaster.

6. Barnkammare

Barnkammaren. Har star en liten trasig sing, en vagga och en trasig gung-
hast.

7. Lekrum/ Pigrum

Ett rum for barnen att leka 1. Det finns trasiga leksaker har, men inte sa my-
cket mer en del av rummet ar avdelat for ett litet pigrum, knappt vart namnet.

8. Gistrum

Ytterligare ett rum avsett for gaster.

Rollpersonerna ar férhoppningsvis medvetna om att de maste ta med sig allt
1 form av mat, sangklader och till och med sdngar innan de dker till herrgarden.
Det enda som finns ar varme och rinnande vatten.

Giftlaboratoriet

Medeas giftlaboratorie dr inte mycket mer an en hylla med glasflaskor med
intorkade giftlgsningar. Det som dock dr intressant ar Medeas anteckningar om
sina gifter.

Hon skriver om hur hon experimenterat pa en av pigorna, men hur hennes
experiment pa en av pigorna orsakat missfall istallet for moderns déd, som hon
onskat.

Hon skriver sedan om hur hon lyckats ta fram ett medel som tunnar ut blodet
och hindrar det fran att koagulera, och hur hon i flera veckor doserat Henrietta
med dekokten, enbart for att genomfora ett lyckat experiment nar Henrietta
stuckit sig pa en nal och det tagit timmar for blodet att sluta rinna.

En annan anteckning rér hennes bror Albert som Viktor ville ha ur vagen
nar han sett dem kyssas och vanslas 1 stallet. Medea hittade en bot aven for
Albert, ett gift som liknade smittkoppor. Viktor administrerade giftet till Albert
och allt var frid och fréjd tills modern Patricia tvingade Viktor var att gifta sig
med Henrietta.

Som hdmnd sag Medea till att Patricias hist blev skdrrad nog att kasta sin
ryttare. Patricia dog pa flacken och Otto foljde efter kort darefter av vad som
féormodades vara ett brustet hjérta.

Anteckningarna dr en kylig redogorelse for Viktor och Medeas mordkav-
alkad genom bade herrskap och tjanstefolk pa herrgarden.
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Tjiinstebostaden

Den lilla tjanstebostaden som ligger pa herrgarden ar delvis nedbrunnen.
Huset inneholl tre bostader for tre familjer, men det mesta ar borta nu.

Det som fortfarande star att finna i de fuktiga rummen &r en kallarnedgang
som leder till Hugo och Ediths kvarlevor, samt en dagbok skriven av en av pig-
orna, som avslgjar Hugo och Ediths foérhallande.

Kiillaren

I kallaren i tjanstebostaden syns spar av branden som harjat har. En
halvhjartad varningsskylt ar uppsatt for att atminstone teoretiskt sett hindra
folk fran att utforska utrymmet. Det finns inga tecken pa att nagon varit har,
snarare verkar branden ha slackts och huset 6vergivits.

Under ett par balkar som fallit ner ligger ett par hart atgangna skelett, nast
intill forstérda av tidens tand. En berlock och en ring identifierar de déda som
delar av familjen Marling. I déden ar de titt sammanslingrade varandra. Som
alskare snarare an syskon.

Stallet

Mitt emot den brunna tjanstebostaden ligger ett stall. Det dr den enda byg-
gnaden som ar helt oskadd. Stallet ar helt tomt.

Annas daghok

Annas dagbok ar skriven med rund, barnslig hand, och ar fuktskadad. In-
nehallet ar dock allt annat an barnslig. Hon beskriver hur hon sett Hugo och
Edith kyssas och kla av varandra innan hon flytt fran scenen.

Hon skriver 1 sin dagbok att hon rads en fortsattning pa Medea och Viktors
tyranni om Hugo och Edith far ta 6ver herrgarden.

De sista anteckningarna talar om att tjanarna kommit pa en plan som skall ta
hand om de incestugsa tvillingarna for gott, och det har med kallaren att géra.

Haindelser

Nedan foljer en rad héandelser att utsétta rollpersonerna for. Det ar ju ett
spokhus trots allt.
Grdt om natfen

Det har kan handa vid fler an ett tillfalle. Nagon av rollpersonerna vaknar av
att de hor grat. Graten gar att folja till sovrummet pa andra vaningen och den
avslutas tvart i klidkammaren.
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Trapphusolyckan

Nagon av rollpersonerna blir plotsligt knuffad 1 trappan. Ingen sag vem som
gjorde det. Om du vill skrimmas extra mycket ar det ingen utom rollpersonen
1 trapphuset.

Alla lijusen slocknar och kylan kommer

Ett efter ett slocknar ljus som rollpersonerna tant. Det verkar som att det ar
morkare an vanligt 1 herrgarden. Det blir dessutom iskallt 1 rummet, kallt nog
att se ens egen andedrakt. Fotspar syns pa golvet och leder ut ur rummet mot
entrén.

Branden i tjtinstebostaden

En av rollpersonerna vaknar av att hen ser eldsken genom ett fénster ut mot
garden. Det luktar r6k. Nar hen tittar ut genom fonstret ser det ut som om
tjanstebostaden brinner.

Vil ute pa garden finns det ingen eld, det 4r som om den aldrig existerat. Vill
du kan du lata en kolsvart person forsvinna ner i killaren.

Absolut tystnad och fotsteg

Rollpersonerna blir plotsligt medvetna om att allt blivit knapptyst 1 huset.
Strax darefter hors fotsteg som forsvinner ner for trappan.

Det blodiga spoket

Sent pa natten vaknar nagon av att de hor grat och suckar. I korridoren pa
bottenvaningen ror sig nagon. Det ar en kvinna 1 vit sark vars nederdel ar blot
av blod. Nar hon ror sig langs med korridoren till trapphuset syns spar efter
henne tydligt, hela vagen.

Sparen leder upp till sovrummet pa andra vaningen. Dar slutar de, vid
dérren till giftlaboratoriet.

Forgiftad mat

Nar rollpersonerna ater vid nagot tillfille upptacker de att maten de sitter i
sig ar forgiftad. Den smakar bittert och konstigt. Tanken ar inte att de skall ta
skada av incidenten, bara bli radda.

Apparitioner

For att géra aventyret mer spannande kan du strossla tillvaron med uppen-
barelser och syner om du vill. Spéken som syns 1 6gonvran och sedan fors-
vinner. Tillfallen d& rollpersonerna kianner sig iakttagna och kyliga for att sedan
aterga till att allt 4r normalt.
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Spelledarpersoner

Samtliga spelledarpersoner 1 Spoksonaten ar - happ - spéken. Det betyder att
det inte finns ndgon som rollpersonerna egentligen kan interagera med. Nedan
ar de stats som anvands for spokena. Aventyret anvander GURPS Horror som
bas.

Ghost (sidan 78, GURPS Horror)

Advantages: Energy Reserve 10 (Magical; Accessibility, Only within 1 yard
of focus, -80%) [6]; Spirit [261]; Telekinesis 1 (Costs Fatigue, 2 FP, -10%; Mag-
ical, -10%) [4].

Perks: Can hear own name being spoken anywhere [1].

Disadvantages: Cannot Speak (Substantial Only, -10%) [-13]; Compul-
sive Behavior or Obsession (Ghostly Repetition, p. 23) [-15]; Dread (Exorcism)
[-10]; Supernatural Features (Cold Spot) [-5].

Features: Affected by Astral Block, Repel Spirits, and Turn

Spirit; Can be detected by sensitive individuals and animals; Can be turned
using True Faith.

Thomas/ Therese Larson

Larson dger Marlings herrgard. Hen har forsokt riva den ett antal ganger,
men vid alla tillfdllen har byggarbetslagen som skickats dit varit tvungna att ge
upp eftersom de blivit utsatta for sabotage, eller vad de upplever vara sabotage.
Larson ar néra att ge upp, men vill anda forsoka en sista gang, Hen tanker inte
lata herrgarden sta kvar.

Henrietta

Henrietta ar ett av spokena som hemsoker herrgarden. Hon blev mérdad av
sin svarsyster och dog 1 barnsang nédr hon fodde sina tvillingar. Hon forsokte
fortvivlat fa barnen att inte vixa upp som sin far och faster, men lyckades inte
med mer an sin dotter Lydia. Hon sag hjalplost pa nar Hugo och Edith inledde
sitt incestudsa forhallande och hur Medea och Viktor sjonk allt djupare ner i
galenskapen. Hennes ande blev kvar 1 huset och har inte kunnat ge sig av, och
kan inte ge sig av forrdn sanningen kommit fram. Hon forsoker desperat fa
rollpersonerna att inse vad som hant har, for sa manga ar sedan.
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Medea

Medea ar Henriettas motsats. Medea stannade kvar pa detta planet eftersom
hennes son Hugo dbdades av tjanstefolket pa Marlings herrgard och Medea
ville ha hamnd. Nu vakar hon 6ver Hugo och Ediths spoken och brottas med
Henrietta och Albert som forsoker fa de brott Medea, Hugo och Edith begatt
att komma fram. Medea ar en psykopat. Hon har ingen respekt for manskligt
liv och hon ar fullkomligt hansynslos. Larson som har f6rsékt riva herrgarden
kan hon inte réra eftersom hen ar en del av familjen, men arbetarna har hon
infekterat med blodforgiftning, knuffat nerfor trappor och skramt nira nog till
dods. Hon kommer att gora samma sak med rollpersonerna. Ingen nad.

Hugo och Edith

Hugo och Edith saknar Medeas valdsamma laggning, men de hjilper mer an
garna sin mor och styvmor att genomfora sina planer. De ar fortfarande djupt
foralskade i varandra och har stannat har {or att de alskar varandra, och for att
deras liv blev allt for korta.

De kan ses d& och da pa herrgarden, hallande varandra i handen eller kys-
sande varandra.

Albert

Albert ar Medeas forsta offer, en van ung man som dog i vad alla misstankte
var smittkoppor, men som egentligen var gift, givet till honom av hans bror
Viktor. Albert kom pa Medea och Viktor in flagrante delicto och hotade att
avsloja deras affar for modern Patricia som garanterat satt stopp for karlek-
shistorien. Albert underskattade dock Medeas blodtérst och Viktors atra. De
dédade Patricia och Albert. Nu ar Albert ute efter himnd, och ibland bryr han
sig inte om hur han far den. Han kan mycket vil skada rollpersonerna om han
tror att det kommer att leda dem till sanningen.
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