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Vad hiinde med Lady Petunia? Cthulhu Britannica

Solen gassade dver British Museum. Det var tidig var 1 London och for en gangs skull var himlen bla och klar. Mdn-
niskor vandrade omkring 1 skjortdrmarna, jackor hastigt knutna runt midjor eller slingda over axlar.

Utanfor British Museum, pd vég upp for trapporna, kimpade en liten tant som varje dag 1 flera veckor kommat till
museel for att studera gamla hieroglyfer och papyrusrullar. Vakterna visste béttre dn att hyalpa den hlla tanten som
de kallade Lady Petunia. En av dem hade falt en rejdl utskillning sist. Den hér gangen var ndgot annorlunda. Lady
Petunia gick in © muséet, men hon kom aldrig ut igen.

Caveat Lector!

Vad hiande med Lady Petunia édr ett aventyr 1 20.000-teckenprojektet och
som sadant dr det vare sig korrekturldst eller testspelat. Darfor kan du som
spelledare behova fylla i luckor pd egen hand. Aventyret utspelar sig i hyfsat
modern tid, men innan mobiltelefonerna slog igenom.

Stiimningen i dventyret

Omstandigheterna runt Lady Petunias forsvinnande ar forvirrande. Flera
vittnen har sett tanten under dagen och atskilliga vittnen beréttar hur hon rért
sig genom de Egyptiska samlingarna. Det borjar som en detektivhistoria, men
slutar som en skriackberittelse. Kédnslan av att vara iakttagna blir starkare och
starkare. Rollpersonerna drabbas av blackouter och hallucinationer ju nar-
mare sanningen de kommer.

Synopsis

Lady Petunia Marsh, avlagsen slakting till den amerikanska familjen med
samma namn, forsvinner utan ett spar ifran en utstillning pa British Museum.

Hennes avsevirda formogenhet forsvinner med henne. Till och med hus och
l6sore har salts. Lady Pansy Marsh, Petunias tvillingsyster vill veta vad som
héant med Petunia och med Petunias férmdgenhet, sa hon ber sin son Ethan att
anstélla en rad privatdetektiver for att ta reda pa vad som hant.

Det Pansy inte vet ar att Petunia anda sedan tjugoarsaldern tjanat Kaalut
som lovat henne evig ungdom och evigt liv 1 utbyte mot fotfaste pa Jorden.
Hans kultmedlemmar éar fa och inte ens de mest fanatiska kultisterna har ly-
ckats starka Kaaluts position hir. Det vill siga fram tills dess att Lady Petunia
anvinde sitt betydande inflytande 6ver egyptologer, ambetsman och ministrar
for att bygga en kult som har rétter djupt in 1 den brittiska regeringen.

Som en beloning avslojade Kaalut 1 drommar hur Petunia skulle aterfa sin
svunna ungdom. Allt hon behdvde gora var att lasa ett stycke ur en papyrus-
rulle.

Petunia ar inte forsvunnen. Hon dr ung igen och har dragit sig tillbaka till ett
hus hon kopt 1 Londons utkant. Dar jobbar hon for att bli odédlig och for att

ge Kaalut ett fotfaste som kan leda till undergangen.

Rollpersonerna kommer in i dventyret nar Petunia precis har forsvunnit.
Ethan hyr in dem som privatdetektiver eller drar1 tradar sa att polisen fokuserar
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pa forsvinnandet. Alternativt har rollpersonerna aven de vara en del av den ut-
bredda familjen Marsh. Pengar eller ett utlovat mysterie kan ocksa locka.

Det rollpersonerna far reda pa nir de borjar underséka Lady Petunias fors-
vinnande ar att det finns vittnen som ser henne anlidnda till museet, men ingen
som sett henne lamna. En viktig ledtrad ar vittnen (eller kameror) som regis-
trerar att Petunia gar in 1 en mindre kammare men att hon aldrig lamnar den.
Det gor istallet en ung kvinna 1 20 arsaldern. Det ar sa klart Petunia, ung igen.

I kammaren finns Papyrus Houghton, en omstridd papyrus, bade vad det
géller alder och innehall. Papyrus Houghton anropar en gudom vid namn
Kaalut.

Om rollpersonerna griver i Petunias ekonomi ser de att Petunia har salt alla
tillgangar och att pengarna overforts till ett konto 1 Schweiz.

Om de lyckas grava ytterligare ser de att kontot tillhor en person vid namn
Petronella Markham. Petronella Markham ar Petunias nya identitet.

En slutgiltig konfrontation sker i Petronella/ Petunias hem 1 utkanten av
London. Dir kan rollpersonerna fa reda pa Petronella/ Petunias planer pa att
ha en brittisk regering undanstélld Kaalut.

Introduktionen fill Gventyret

Rollpersonerna blir kontaktade av Ethan Marsh, antingen for att de gjort sig
kdanda som detektiver eller for att de arbetar med polisen, alternativt kan de
vara avlagsna sldktingar till Petunia, eller kanske till och med vittnen till Petu-
nias forsvinnande. Ethan kommer att erbjuda rollpersonerna pengar, men han
ar ocksa dgare av ett antikvariat som kanske ar mer tilltalande {or vissa av roll-
personerna. Han har inget emot att lata dem ta ut sitt arvode 1 sillsynta bocker.

Ethan vill veta vart hans moster har tagit vigen, men sanningen att siga ar
han mer intresserad av vart Petunias formégenhet ar. Ethan ar knappast girig
- han och hans mor lever pa ett gammalt familjearv - men ratt skall vara rétt.
Hans egna tvillingdottrar ar Petunias enda arvtagerskor. Helst vill han sa klart
att Petunia hittas igen.

Ledtradar:

* Varje torsdag gar Petunia till ett tehus 1 narheten av Harrods for att inta te.
» Efter teet gar hon tll British Museum och tillbringar férmiddagen 1 de
Egyptiska samlingarna. Hon ater lunch pa en restaurang strax utanfor museet.
» Eftermiddagen tillbringas dven den pa museet, men fokuserar pa papyrus-
samlingarna.

Det Ethan vet ar att fastern hade valdigt strikta rutiner och att torsdagarna
tillbringades pa British Museum. En anteckningsbok och kalender ar allt han
hittade bland fasterns papper och huset ar numera salt.

Det som forbryllar Ethan mest ar hur fastern sopat igen alla tankbara spar
efter sig.

Rollpersonerna har tva spar, tre om man raknar anteckningsbok och kalender.

Cthulhu Britannica
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Petunia Marshs affdrer

En vecka innan Petunias forsvinnande slutforde hennes advokater forsalj-
ningen av alla Petunias tillgangar, med undantag av tva larar bécker och en
malning vid namn ”The Apetite” av en foga kind konstnar vid namn Jerome
Wellington. Bécker och mélning finns for tillfillet hus Petunias advokater, eft-
ersom det blivit nagot fel med leveransadressen.

Eftersom Petunia ar forsvunnen och Ethan numera ar 6verhuvud for familjen
ar det latt att fa tillgang till bockerna och till f6rsaljningspapper.

Petunias formogenhet finns nu pa ett schweiziskt konto dar ingen 1 familjen
kommer at det, och vem kontot star under ar ocksa dolt.

Losoret ar salt tll ett auktionshus och finns fortfarande tillgdngligt att ga ig-
enom, medan kladerna skdnktes till valgérande d@ndamal. Smycken och andra
vardesaker saldes aven de till ett auktionshus men ett som specialiserar sig pa
smycken. Aven de finns kvar att gd igenom.

Vad rollpersonerna kan hitta i 19soret:

* Petunia har en rad semi-ockulta och ockulta bocker unga utav dem &r sar-
skilt sallsynta, men de pekar pa ett intresse for det ockulta.

* Anteckningsbocker som pekar pa att Petunia Marsh var val insatt 1 egyp-
tologi och ockultism. Det finns dock inga direkta ledtradar till Kaalut.

* Mottagaren av pengarna uppges som Petronella Markham.

De tvd ldrarna

Bada lararna ar fulla av bocker, artefakter och anteckningsbocker. Efter my-
cket rotande kan rollpersonerna komma fram till f6ljande resultat:

* Petunia letade efter en ritual som var tankt att kalla pa nagon som kallas
Kaalut.

* I alla papper som finns 1 lararna refereras det till ododlighet genom en
specifik ritual. Lady Petunia har varit oerhdrt noggrann i sina anteckningar,
och det star klart att hon behéver nagot ifran British Museum for att genom{ora
ritualen.

* Petunia refererar till en bok som heter Librum Kaalut som har detaljer som
kanske kan hjélpa.

Anteckningshoken och kalendern

Anteckningsboken avslojar inte mycket mer dn det som finns 1 lararna. Ref-
erenserna till Librum Kaalut finns dven 1 anteckningsboken.

Kalendern innehaller Lady Petunias olika sociala engagemang och det dr en
imponerande lista med namn som finns nedskrivna. Ministrar, adelsman och
viktiga personer inom den brittiska eliten om vartannat. Om inte annat sa far
rollpersonerna en god inblick 1 vilka kretsar Petunia ror sig inom.

Kalendern ar med andra ord tankt att fungera som en varning till rollper-
sonerna att Petunia har kontakter bland maktiga personer inom den brittiska
regeringen. Om inte annat kan det tjana som en varning infor framtida gra-
vande.
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British Museum

Rollpersonerna har inga problem att fa fram information runt Lady Petunias
rutiner nar hon besokte museet.

Hon anlande alltid vid samma tid pa torsdagar och tog sig med viss mdda till
de egyptiska samlingarna. Hon kidnde alla vakterna och de tilltalade varandra
med namn. Lady Petunia var alltid Lady Petunia f6r dem.

Under formiddagen studerade Lady Petunia vissa foremal 1 samlingarna. Pa
senare tid ett halsband av guld och lapis lazuli som aterfunnits i Konungarnas
Dal tamligen nyligen. Vakterna minns att Petunia varit minst lika intresserad av
halsbandet som konservatorn och kuratorn.

Hon tllbringade ocksa tid 1 papyrusrummet dar hon studerade papyrus
Houghton. Houghton ar en kontroversiell text som sdgs akalla en okiand egyp-
tisk gud vid namn Kaalut. En del egyptologer tror att det ar en alternativ
stavning av Khnum eller en aspekt av Set.

Museivakterna rapporterar att Lady Petunia gick in 1 papyrusrummet som
vanligt pa eftermiddagen och tillbringade flera timmar dar. Ingen sag henne
lamna rummet.

Flera timmar senare kom en ung kvinna ut ur rummet som ingen sag ga in.
Lady Petunia foérsvann nagon gang under eftermiddagen, efter det att hon an-
lande i papyrusrummet och den unga kvinnan lamnade rummet.

Marsh Books

Marsh Books ar ett antikvariat som funnits 1 familjen Marshs 4go sedan tidigt
1800-tal. Bockerna 1 antikvariatet ar antingen ockulta juveler av olika slag eller
rena rappakaljan. Bockerna ror sig fran handilluminerade manuskript till bil-
liga pamfletter 1 massuplaga.

Manga av bockerna ar aldrig inférda i den katalog Ethan Marsh har forsokt
upprétta, och katalogen 1 sig ar darfor inte helt relevant. Mycket av det som
inte katalogiserats finns 1 bokhandelns kallare. Ett torrt och biblioteksaktigt rum
som isolerats sa val mot fukt att det omedelbart kdnns torstigt och uttorkande.
Diverse insektsdodande och insektsrepellerande medel har strétts ut ibland
béckerna och det doftar av torrt papper och kemikalier harnere.

Bland béckerna kan rollpersonerna hitta ett exemplar av Liber Kaalut. Det
ar handilluminerat och harstammar fran sent 1400-tal, tidigt 1500-tal. Boken
ar inte katalogiserad och Ethan vet darfor inte om att den finns har.

Liber Kaalut

Liber Kaalut handlar om den odddliga och for evigt hungriga guden Kaalut.
Liber Kaalut forklarar ocksa den ritual som saknas 1 Papyrus Houghton. En
ritual avsedd att gor den som utfor den odédlig. Liber Kaalut varnar dock for
att det krévs ytterligare en ritual for att gbra mottagaren evigt ung.

I boken framgar det att den som tillber Kaalut bojer sig for dennas vilja och
genomfor allt guden ber om, oavsett vad det dr. Det star klart att det vore en
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dalig idé att utsétta den brittiska eliten for Kaalut.

Det blir ocksa tydligt att Kaalut sjalv inte kommer att dyka upp nir nagon
kallar. Istallet lar en av Kaaluts tjanare, en Gharoides, manifestera sig.

Som vanligt nar det géller studier av bocker som ér lite utéver det vanliga
inbegriper studier en viss fara.

Papyrus Houghton

Papyrus Houghton dr en kontroversiell text som sdgs kunna vrida tillbaka
tiden. Det ar1 alla fall vad Alice Houghton som hittade texten sager att den gor.
Alice Houghton har ocksa kopplat texten till en gudom vid namn Kaalut, men
enligt Alice ar texten inte helt komplett. Det saknas stora bitar.

Det skall helst bli tydligt, eller 1 alla fall skapa en misstanke om att Lady
Petunia inte forsvunnit utan att hon har blivit ung igen. Alice Houghton som
hittade papyrusen kan bekrafta att om man genomfor ritualen sa blir kroppen
ung igen, men man behover aven kalla pa Kaalut for att ens mentala fakulteter
skall hanga med.

Houghton har aldrig hittat den andra delen av ritualen, sa nu gémmer hon
sig 1 en stuga utanfor London for att halla folk pa avstand.

Papyrus Houghton

Sanity loss: 1'T6

Cthulhu Mythos: +3/ +6 percentiles

Mythos Rating: 27

Study: 14 veckor

Suggested spells: Mental suggestion p. 260, Curse of Eternal Youth

Liber Kaalut

Sanity loss: 2T8

Cthulhu Mythos: +4/ +8 percentiles

Mythos Rating: 45

Study: 40 veckor

Suggested spells: Contact Deity, Summon Gharoides, Undying Curse

Petronella Markham

Om rollpersonerna graver lite 1 Lady Petunias oavslutade affarer dyker
namnet Petronella Markham upp om och om igen. Hon star som mottagare av
det felskeppade 16s6ret och hon ar ocksa den som skall ta emot pengarna fran
Lady Petunias salda artefakter.

Att griva fram information om Petronella Markham tar ett tag, men rollper-
sonerna far reda pa att hon bor strax utanfér London 1 ett stort hus som képts
nyligen av ingen mindre dn Lady Petunia Marsh.

Tanken ar sa klart att rollpersonerna inser att Lady Petunia och Petronella
har en koppling, men inte nodvandigtvis vad den kopplingen ér. Det ar sa klart
sa att Petunia ar Petronella
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Konfrontationen

Vid nagot tillfalle under aventyret sker en konfrontation mellan Petronella/
Petunia och rollpersonerna.

* Beroende pa vad rollpersonerna har lyckats luska fram vet de antingen att:
* Petunia ar Petronella.

* Petronella ar arvtagerska till Petunia, trots att de inte har haft nagon doku-
menterad kontakt.

Oavsett vilket ar Petronellas hem 1 ett stadie av fardigstalldande. En rollp-
erson med kunskap antingen om magi eller Mythos inser att huset férbereds
for en ritual pa nagot satt.

Varningar

Rollpersonerna kommer att bli varnade {or att lagga sig i Petronellas affarer
av diverse olika individer och det ar inte helt omgjligt att de blir f6rfoljda av
polis, att deras konton fryses eller att banklan blir nekade eller att det dyker upp
begiran om omedelbar betalning. Det skall tydligt framga att Petronella har
vanner hégt upp inom den brittiska regeringen, nagot som aven det lar skapa
misstankar mot rollpersonerna.

Det dr okej att lata rollpersonerna bli attackerade eller atminstone forfoljda
av en Gharoides. Detta lar forhoppningsvis informera dem om att det ar pa
ratt spar.

Ritualer och forskriickelse

Forr eller senare kommer rollpersonerna att inse att Petunia/ Petronella {6r-
bereder for en andra ritual i sitt nya hem utanfér London.

Det ar en komplicerad ritual som kréver lang forberedelsetid sa spelledaren
kan dra ut pa tiden for att lata spelarna forsta vad som pagar. Det ar dock vik-
tigt fran ett rent byrakratiskt perspektiv att stoppa Kaalut fran att fa inflytande
over brittisk politik, nagot som definitivt kommer att handa om rollpersonerna
inte stoppar Petunia.

Cthulhu Britannica
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Ritualen

Ritualen ar tankt att ske 1 kéllaren 1 Petronellas nya hus. Ett jattelikt stenaltare
och en stenstaty av Kaalut ar inkdpta av Petunia och ar levererade till eller ska
levereras till huset. Petunia/ Petronella har ocksd bestallt ett halsband av en
juvelerare och en linnesark, samt ett leopardskinn av en skraddare respektive
lader och skinnmakare. Alla delarna behévs for ritualen och alla delar gar att
spara och fordroja.

Nér forberedelserna dr klara kommer Lady Petunia/ Petronella att skicka
ut inbjudningar till diverse personer inom Londons styrande elit. De kommer
alla att vara dar, kladda 1 aftonkldder och allmant snofsiga 1 viantan pa ritualen,
vilket innebar att rollpersonerna kan infiltrera som gister eller personal.

Det ér en helkvall. Ritualen tar 12 timmar att genomf6ra. En ung Lady Pe-
tunia star framfor ett altare av sten nere 1 den vélskrubbade och nyrenoverade
kéllaren. Bakom altaret finns en stenstaty av en grotesk maskliknande varelse
utford 1 gammalegyptisk stil.

Lady Petunia ér iford en linnedrakt som ldmnar lite till fantasin, och som
ocksa verkar avsedd for ett helt annat klimat.

Over axlarna har Petunia ett leopardskinn och runt hennes hals ligger ett
tungt halsband av lapis lazuli och guld.

Petunias gaster kommer och gar under ritualen. Det enda “kravet” pa dem
ar att de ar dar.

Ritualen gar att avbryta nar som helst. Det ar upp till rollpersonerna hur de
vill hantera situationen.



Vad hiinde med Lady Petunia?

Spelledarpersoner
Alice Houghton

Alice Houghton ar en hett omstridd egyptolog och den person som hittade
Papyrus Houghton. Hon tillbringade ett par ar i rampljuset bland Londons
egyptologer men har sedan dess dragit sig tillbaka.

Alice Houghton lever 1 en stuga utanfér London, mitt 1 ingenstans, eller sa
mitt 1 ingenstans man kan komma 1 England.

Houghton genomforde ena halvan av ritualen som ger evig ungdom, men
inte den del som ger evigt liv.

Houghtons kropp aldras inte. Det gér daremot hennes sinne. Om rollperson-
erna tar kontakt med Alice pratar hon giarna med dem. Om de inger fortro-
ende kan hon avsl6ja ritualen som sannolikt gjort Petunia ung igen.

Det ar lite upp till spelledaren hur mycket hon vet om Kaalut.

Ethan Marsh

Lady Pansys son Ethan har tagit sig an den inte helt obetydande uppgiften att
ta hand om sin mor och hitta sin moster.

Ethan ar en pragmatisk person och hans motivation dr framst att fa en
forstaelse for varfor Lady Petunia gjort det hon gjort och vart pengarna tagit
vagen - inte fOr att han ar girig utan for att familjeférmégenheten traditionellt
sett bor stanna inom familjen, enligt hans asikt.

Ethan ar ocksa orolig for sin mor Pansy som hade en vildigt nédra relation
med Petunia och som nu tror att nagon ar ute efter henne.

Med andra ord vill Ethan mest veta vad sjuttan det dr som hander for att fa
lite mer kontroll 6ver tillvaron.

Formellt sett dr det Pansy som har anlitat rollpersonerna, men Pansy har
av olika orsaker blivit mer och mer paranoid. En del av det har att géra med
Petunia, men for det mesta handlar det bara om paranoia som utvecklats med
aren.

Ethan forsoker hjalpa rollpersonerna sa gott han kan, men vissa aspekter,
som till exempel polistrakasserier och frusna konton, kan fa honom att dra
Oronen at sig.

Lady Pansy Marsh

Lady Pansy Marsh ar Petunias identiska tvillingsyster. Pansys intressen kunde
dock inte vara langre ifran Petunias. Pansy gifte sig tidigt, fick tva dottrar och
en son. Bada déttrarna bor pa kontinenten, lyckligt gifta. Ethan ar den yngste
och den som stannat med modern.
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Nar rollpersonerna triffar Lady Pansy for forsta gangen har hon gomt sig i
en garderob. Anda sedan Petunia forsvann har Pansy haft mardrémmar om
skugglika insekter som har kommit for att morda henne.

Det ar forst nar hennes janare ger klartecken som hon vagar sig ut. Pansy vet
det mesta om Petunias karridr som egyptolog. Hon vet ocksa att Petunia hade
ett intresse for det ockulta. Hon kan dock inte ge svar pa exakt vad Petunia
studerat.

Lady Petunia Marsh/ Petronella Markham

Lady Petunia har tillbringat ett liv med att hitta formeln fér evigt liv och nu
nar hon har l6sningen sa nédra har hon inga intentioner att ge upp sitt sokande.

Hon har odlat kontakter, varit generds mot ratt manniskor och levt hela livet 1
vantan pa denna stund. Lady Petunia dr redo. I unga ar drogs Petunia till egyp-
tologi och hon har studerat hieroglyfer och papyrusrullar sedan 20 arsaldern.
Nér hon var 28 ar upptackte hon nagot som omnamndes Ras Hemlighet. Tva
forbannelser som tillsammans blev en valsignelse.

Lady Petunia har inga som helst avsikter att lata sig hindras fran sitt varv.
Hon har satt siktet pa odddlighet och hon tinker na dit.

Jerome Welding

Jeremy Welding dr en mycket begavad konstndr som inte enbart dr begavad
pa det konstnarliga planet. Han dr ocksa begavad med mardrémslika profetiska
drommar.

Inspirationen till "The Apetite” kom till honom nér han dromde om en jat-
telik, hungrig larvliknande varelse som betjanades av insekter. Han har inte sa
mycket mer information dn sa, men bland hans malningar kan rollpersonerna
kdnna igen diverse mythosmonster.

Philip Trevelyan

Philip Trevelyan ér tillfillig kurator for den egyptiska utstallning varifran Pe-
tunia Marsh forsvunnit. Han ar tillmotesgaende - familjen Marsh har varit
valdigt generdsa mot museet.

Philip kan ordna tillgang till vakterna som var pa skift niar Petunia var pa
museet.

Trevelyan ar normalt sett en ganska down to Earth person, men affaren med
Petunia gér honom nervés, och det kan framsta som om han déljer nagot.

George Hascomb, Anthony Barker och William Hicks

Museivakter som stod pa pass nar Lady Petunia var pa museet. Alla ar pa
forstanamnsbasis med Petunia och kdanner igen henne val. Ingen av dem sag
henne lamna papyrusrummet, Istillet kan samtliga ge en god beskrivning av
Petronella Markham som dok upp ur ingenstans. Det “lustiga” var att Petunias
och Petronellas klader var valdigt lika varandra.
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Varelser

Kaalut

Kaalut ar en enorm insektoid, larvliknande skrackvarelse som hor hemma 1
den oformliga K’Gil’Mnon- sfiren, tillsammans med dess tjanare Gharoides.
Manniskor tillber Kaalut framst genom Gharoides.

Kaaluts krafter varierar, men mest framstdende dr sinnesmanipulation, tele-
pati, allvetande, odédlighet och osarbarhet.

Kaaluts alder dr okdand, men vissa tror att Kaalut ar lika gammal som uni-
versum.

Kulter som tillber Kaalut sdgs ges 6vernaturliga krafter som ar i det narmaste
oforklarliga.

Gharoides

Gharoides dr parasitliknande insektstjanare till Kaalut som de tllber i
K’Gil’Mnon.

Det hér dr en ras som skapats enkom for att tillbe Kaalut och dr darfér en av
fa raser som har det bra tillsammans med sin gud.

STR  3T6x4 CON 3To6x4 SIZ 3T6x4
DEX 2T6+6x4 INT 2T6x4 POW 2T6+6x4

Avg. Dam. Bonus: +1T4

Average Build: 0

Avg. Magic Pts: 13

Move: 4/20 flying

Attack per round: |

Shard insect claws

Fighting 45% (22/9) DMG 1T6+DMG Bonus

Insect Claws: 65% (32/13) DMG 1T10 + DMG Bonus
Dodge: 35% (17/8)

Chitinous Armor: 10 pts skin

SAN Loss: 0/1D10 SAN loss for seeing a Gharoides.

12

Cthulhu Britannica



Vad hiinde med Lady Petunia? Cthulhu Britannica

Nya besviirjelser och regler
Contact Deity: Kaalut

Oppnar kommunikation med guden Kaalut. Det hir ér det enda sittet att
inleda ritualen Undying Cruise. Kaalut forvantar sig villiga offer som ar be-
redda att genomfora hans vilja. De blir alla dominerade av guden, med undan-
taget for offret for Undying Cruise. Se sidan 250 1 Keeper’s Rulebook.

Summon Gharoides

Se sidan 263 1 Keeper’s Rulebook. Besvirjelsen akallar en Gharoides. Ett
sigill gjort av lapis lazuli maste brytas under ritualen, och the Chant of Kaalut
maste sjungas. Ut ur ett kaledidoskopiskt ingenting 6ppnas en portal och en
Gharoides kliver ut.

Undying Curse
Cost: 30 magic pst, 1'T10 SAN
Casting time: 12 hrs

Undying Curse ar en forbannelse som forhindrar den som den lagts pa att
do6. Det later positivt, men kroppen fortsétter att aldras tills dess att bara med-
vetandet finns kvar. En person som forbannats med Undying Curse aldras som
vanligt.

Curse of Youth
Cost: 15 magic pst, 1'T8 SAN
Casting time: 4 hrs

Curse of Youth ar en forbannelse som forhindrar den den lagts pa att aldras
fysiskt. Mentalt pagar fortfarande processen, och efterhand forvandlas hjarnan
till soppa trots att den forbannade fortfarande ser ung ut.
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