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Travers Kontinuum

Scikerhetsvakterna som patrullerade omradet var de forsta som sdg den spektakuldra synen. Ett hal, rattin v 1700-talet.
Pa andra sidan syntes forskrickta manniskor som korsade sig och flydde fenomenet. Nagra modiga sjilar vagade sig
kvar och stod och pekade in mot halet, deras munnar pa vid gavel. Efiersom inget l[jud hordes genom den dimmiga
ridan sag de ut som andlosa fiskar nér de pratade med varandra.

Men det var inte det skimrande halet som dppnade sig in v en annan tidsalder som var det mest hdpnadsvéckande. Det
mest forbryllande i scenen var de kyltankar som stod och tinade utanfor halet. “Tankarna inneholl ménniskor:

Caveat lector!

Travers tillhor 20.000-teckenprojektet. Det innebar att aventyret ar kort.
Tanken bakom 20.000-teckenprojektet ar ocksa att jag far ur mig mina berat-
telser snabbt och struntar 1 min sedvanliga perfektionism. Det innebar att
aventyret inte ar speltestat och det kan ocksa forekomma korrekturfel. Det kan
ocksa betyda att aventyret behover kompletteras lite pa olika sétt. Bland annat
kan jag tanka mig att det kan vara bra att se éver om det beh6vs mer informa-
tion pa vissa omraden eller om det behovs kartor.

Stiimningen i Gventyret

Eftersom det ar ett aventyr till Kontinuum ar det ett aventyr med mystik och
bakomliggande konspirationer. Det dr upp till spelledaren hur mycket av dven-
tyret som han eller hon anser skall ingé 1 kanon. Kénn dig fri att &ndra darefter.
Jag har heller inte angett en riktning som rollpersonerna maste ga i, vilket kan
gora det nagot mer besvarligt for spelledaren. Antingen handlar det om hur
rollpersonerna tar sig ifran 1700-talet till nutid, eller sa handlar det om att upp-
tacka en konspiration didr Medicare dgnar sig at att halshugga sina patienter.

Synopsis

Rollpersonerna far genom sitt arbete pa tidningen The Other Side ett tips
av en anonym person via telefon. Personen ber dem att kolla upp ett omrade 1
stadens utkant. Det har dykt upp ett hal till en annan tidsalder pa ett stort falt
och personen ber dem att ta sig dit snabbt - det kommer snart att bli moérklagt
av ljusfolket och Cyber Interactive.

Om rollpersonerna inte biter pa tipset sa kommer det inte att bli nagot
aventyr, sa anviand patryckningar 1 form av redaktorens intresse och sa vidare.

Nar rollpersonena anldnder till platsen dr det mycket riktigt en rad mark-
ligheter som moter dem. Halet in 1 1700-talet ar bara en del av dem. Utanfor
halet star ocksa en rad tinande frysar som ar lite storre an manniskostorlek.
Logotypen for SubZeroStorage ar tryckt pa sidan av varje frys. Haletin1 1700-
talet ar fascinerande nog, men nir insatsstyrkan som den anonyma tipsaren
varnat om anlander ar det frysarna de fokuserar pa. Insatsstyrkan har forutom
bevipnad personal dven Medicare-personal bland sig. De fokuserar uteslut-
ande pa kylboxarna.

Beroende pa hur rollpersonerna agerar kan de antingen gripas, folja efter
lastbilarna eller undersoka halet in 1 1700-talet. I vilket fall som helst bor de fa
reda pa att SubZeroStorage arbetar med att skapa kylboxar avsedda att frysa
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ner manniskor och att bade ljusfolket och Cyber Interactive vill halla det hem-
ligt fran allmanheten.

Vidare efterforskningar kan leda rollpersonerna till Kontinuum, alternativt
avsloja for dem att nagot ar pa gang.

Agenter ifran Cyber Interactive och ljusfolket vill inte att The Other Side avs-
l6jar nagot omkring halet, och framforallt inte runt frysarna, sa de lar forsoka
stoppa rollpersonerna innan de hinner avsléja for mycket.

Det ar svart att ge ett ordentligt avslut pa aventyret, eftersom det hela ar ett
kampanjrollspel. Forsok ga éver till nasta dventyr pa ett sa bra satt som mojligt.

Introduktionen fill Gventyret

Aventyret bérjar nar rollpersonerna far ett telefonsamtal till redaktionen. Det
ar en person med lag rost - det dr svart att avgdra om det dr en man eller en
kvinna - som hastigt viskar fram att det har skett en infraktion fran 1700-talet
strax utanfor staden och att dess uppkomst kan vara av exceptionellt intresse
for rollpersonena men att de maste skynda sig, for fonstret dr pa vag att sluta sig
och miktigt folk ar pa vig dit for att morkldgga det hela.

Hela ordvéxlingen bor vara stressad och snabbt framviskad. Ge spelarna en
kinsla av att personen pa andra sidan luren bade ar tidspressad och radd for
att bli upptackt.

Infraktionen

Strax utanfor staden, precis dar den anonyma kéllan angivit finns tva excep-
tionella saker. Dels finns det ett hal rétt in 1 1700-talets Stockholm och dels star
det en rad frysboxar i ménniskostorlek och tinar strax utanfor hélet.

Fryshoxarna
Frysboxarna ar numrerade fran 0001032 till 0001045 och alla innehaller

varsin frusen ménniska. Pa displayen finns foljande:

¢ En LED-indikator som pekar pa att frysen har en egen stromkélla och att
den stromkallan dr pa vig att ta slut.

¢ En wi-fi-indikator som pekar pa att det gar enorma mangder nétverkstrafik
till och fran frysboxarna.

* En GPS-sindare som enligt displayen just i detta nu star och larmar till
okdnd mottagare.

* En SubZeroStorage-logotyp.

Kavalleriet anldnder

Rollpersonerna hinner inte gora sa mycket mer an undersoka frysboxarna
innan dundret av lastbilsmotorer hors.

Om de inte vill avsloja sig ar det med andra ord dags att dra sig undan.
Om rollpersonerna stannar for att spionera pa den grupp med ménniskor som
anlant for att ta hand om infraktionen blir ett par olika saker uppenbara. Dels
att 1700-talet for dem &r helt ointressant och att de ar utskickade av Cyber
Interactive.

Kontinuum
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Ett team pa 10 medicare-specialister gar fran frysbox till frysbox och satter
roda, gula och grona mirken pa boxarna.

Soldaterna borjar med att i ilfart kora de réda boxarna till lastbilarna déar en
Medicare-person faster in dem med stromforsorjning och allt. Det ar tydligen
brattom med just de frysarna.

Sa fort en lastbil akt narmar sig en ny fran vagen och sa haller det pa tills dess
att ingen kyl finns kvar. Det ligger hela tiden en viss stress 1 luften, och det dr
anmarkningsvart att halet ratt in 1 1700-talet totalt ignoreras.

At filja efter lasthilarna

Om rollpersonerna bestimmer sig for att folja efter lastbilarna kommer de
att upptacka ett av Kontinuumlagren dar de nedfrusna méanniskorna lagras 1
Gains minnesbankar. Lagren ar placerade 1 bergrum och omges av en massiv
sakerhetsstyrka, men det dr inte omgjligt for rollpersonerna att ta sig in. In-
nanfor dorrarna dr allt automatiserat. Lastbilarna limnar 6éver sin last till ro-
botar och far sedan darifran.

Om rollpersonerna smyger in kommer de att 1 stort sett hitta samma saker
som beskrivs pa sidan 35 1 Kontinuum, med undantaget att det hir dr en aktiv
nedfrysningskammare dar méanniskor redan star uppstillda i langa rader och ér
pa vag att dverforas till Kontinuum.

Kommer Cyber Interactivevakterna pa rollpersonena kan ett par olika saker
handa:

* Rollpersonerna anvands som minnesbankar for Gain, atminstone ar det
tankt sa.

* Rollpersonerna fangslas for brott mot sekretesslagen (eller nagon annan
passande lag) och hamnar 1 fingelse pa grund av vad de sett.

* Nair de kommer ut ser de inget om vare sig tidshalet eller kylboxarna i nagra
tidningar eller pa nagon kanal.

* Rollpersonerna tas (aterigen) in pa mentalsjukhus.

Minneshankarna

Rollpersonerna forslas till en Medicare-klinik dar de blir inlasta pa ett rum.
Det ar svart att ta sig ut, men inte omgjligt. For att hoja stimningen kan spell-
edaren lata rollpersonerna dela rum med fler personer som hamtas en och en
till labben. Ingen av dem vet vad de gor har. Nagra har varit hemlosa, andra ar
aldre, helt ensamma personer. Ingen av dem atervander till rummet.

Om rollpersonerna tar sig ut upptacker de att labbet opererar ut hjarnorna
pa sina patienter bara for att sedan forsla hjarnorna vidare till okdand ort.

En del av de personer som de suttit tillsammans med kan de senare hittas
doda i kallaren dar krematoriet ligger, deras skallar ar 6ppnade och de saknar
hjarna.

I en lagerlokal kan de ocksa hitta mindre varianter av de kylboxar som stod
ute pa féltet. De har verkar vara avsedda f6r ménniskohjirnor snarare dn hela

kroppar. Aven dessa ir tillverkade av SubZeroStorage.

Tar rollpersonerna sig ut har de en helt ny konspiration att nysta 1.
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Riitt in i 1700-talet

Halet 1 tiden leder ratt in 1 1700-talet, narmare bestimt 1700-talet mitt i
Gamla Stan i Stockholm.

Ger sig rollpersonerna in 1 1700-talet finns det otaliga satt det hela kan sluta
pa. Det hela beror lite pa vad spelledaren har for planer {or rollpersonerna och
for Kontinuumkampanjen.

* Tiden kan ga baklanges for rollpersonerna. Om det sker fort kan de bli
yngre och yngre tills de blir barn, eller till och med forsvinna till ingenting.

* Tiden ér parallell. En dag 1 1700-talet 4r en dag 1 rollpersonernas nutid.
De kan rora sig fram och tillbaka utan problem. Det de behover halla koll pa
ar sa klart om halet haller pa att stingas. Forslag pa hindelser under 1700-tal-
svistelsen.

* Rollpersonerna betraktas som kéttare och hiadare och déms till déden. De
kan naturligtvis fly sina forfoljare.

* Rollpersonerna betraktas som kéttare och hiadare och déms till déden. De
kan naturligtvis fly sina forfoljare.

* Rollpersonerna misstas for alkemister och far traffa Gustav III vid hovet.

* Ingen ligger mirke till rollpersonerna. Det dr som att de inte ser dem.
Haélet stanger sig bakom rollpersonerna. De ar fast 1 1700-talet. Nu maste de
hitta ett sétt att ta sig tillbaka.

Stockholm pd 1700-talet

Det som 1 forsta hand skiljer nutidens Stockholm fran 1700-talets Stockholm
ar inte bilarna, tunnelbanan, manniskorna som gar med mobil i handen, utan
stanken. 1700-talets Stockholm luktar, och det luktar mycket. Det dr vart att
notera for spelarna.

Stockholm &dr huvudstaden 1 Sverige, landets maktcentra och politiska bran-
npunkt. Har sker de mest omvilvande politiska handelserna under tidsperi-
oden. Det ar dven Sveriges kulturella center.

Stockholm under tidsperioden har en befolkning pa ca 70.000 invanare, med
en del variationer. Som lagst bor 45.000 personer 1 Stockholm.

Natten 1 Stockholm tillhor fortfarande busar och tjuvar. Trots forordnandet
om nattlig belysning som infors 1749, sa ar stadens nattbelysning fortfarande
sapass dalig att arligt folk inte ger sig ut pa gatorna efter morkrets inbrott.

Det finns narmare 700 krogar i Stockholm. Ibland dem Lokatten, en sjoman-
skrog i Stadsgarden, Riga, Stjernan och Gyllene Freden pa Osterlanggatan,
Gyllene Hoppet vid Riddarhustorget, Tre Remmare vid Regeringsgatan, Pe-
likan 1 Brunnsbacken vid Sodermalmstorg, Forgyllda Draken pa Hornsgatan,
Thermopolum Boreale vid Storkyrkobrinken, Terra Nova i Gaffelgriand,
Wismar 1 Kolmitargrind, Krypin vid Jarntorget med flera. De flesta krogarna
ar sma enkla stillen med en skank, nagra bord och tillhérande stolar.

Man kan med storsta sannolikhet fa kredit pa krogen, speciellt om man
ar av lite fornamare bord, eftersom krogarna slass om de rika och valborna

kunderna.

Oppningstiderna ar reglerade av myndigheterna. P4 vintern stinger kro-
garna klockan nio pa kvéllen, och pa sommaren klockan tio.
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Kroginnehavarna dr tvungna att skriva pa en krogsedel dar de lovar att halla
pa ordning och anstandighet. Samtliga krogar ar forbjudna att tillata kort- och
tarningsspel, och gér man det kan man anmadlas. Att halla krog med utskén-
kning ar en l6neférmén och kan utdelas istallet for pension.

Kaffestugorna eller coffeehusen ar ganska fataliga om man jamfér med kro-
garna, men ett tjugotal finns anda 1 Stockholm. Man dricker bade kaffe och
sprit pa kaffehusen.

Kaffet ar forbjudet da och da mellan 1756 fram till 1800-talet. Det har beror
pa regeringens Onskan att aterstdlla handelsbalansen i landet.

Normalt sett ar det bara man som gar pa krog och kaffehus, kvinnor ar inte
valkomna. Dar sitter ménnen fran middagstid till 10-tiden pa kvallen och dis-
kuterar politik, ldser tidningar, roker pipa och dter kvallsmat.

Den anonyma tipsaren

Personen som ringt rollpersonerna pé tidningen The Other Side har fatt
reda pa att kylarna saknas och fordrojer GPS-larmet for att kunna visa rollper-
sonerna vad som pagar. Tipsaren heter Katarina Kling och jobbar som forskn-
ingsassistent pa en Medicare-enhet som processar hjarnor at Gain och hon har
fatt nog. En av hennes kusiner har rakat ur for behandlingen mot sin vilja och
Katarina ar skrickslagen att det skall handa henne ocksa.

Hon tipsar The Other Side i férhoppningen om att de skall gora ett stort
avslojande om vad SubZeroStorage och Medicare sysslar med.

Dedikerade rollpersoner kan ta reda pa att det ar Katarina som kontaktat
dem, men hon kommer inte att bli glad - snarare skrickslagen - 6ver att rollp-
ersonerna har hittat henne.

Katarina Kling kan beritta att de processar hjdrnorna, men att de har hjar-
norna sedan forslas vidare nagonannanstans. Hon har inte tillrackligt hog
clearance for att faktiskt fa ta del av nagot viktigt.

Katarina anser att det ar forkastligt av ett privatagt foretag att bete sig pa det
héar viset, och hon anser ocksa att det maste finnas nagon form av lag emot att
gora som Medicare har gjort. Hon vill att rollpersonerna exponerar Medicare,
och avslojar dem for vad de ar. Hon vill ocksa giarna att The Other Side tar
reda pa vad hjarnorna skall anvandas till.

Om spelledaren sa 6nskar kan Katarina hort det viskas om nagot som kallas
Kontinuum, men hon vet inte vad det innebar.

SubZeroStorage

SubZeroStorages hogra hand vet inte vad den vanstra gor. I de fabriker som
ar aktiva ar outputen beskriven som frysboxar och kylskap, men “frysboxarna”
ar de ménniskotankar som kommer in pa Gains order och “kylskdpen” éar
hjarnboxarna som byggs for att ta hand om Gains utékade processorkraft. Pa
papper syns med andra ord inga konstigheter. Det ar forst nar rollpersonerna
beger sig till en fabrik som de ser vad som faktiskt gors.
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Besdk pd SubZeroStorage-fabriken

SubZeroStorage verkar inte vara mer bevakad @n 1 stort sett nagon annan
fabrik 1 omradet den ligger 1, men det dr inte helt sant. Gain har hackat alla
kameror som finns 1 omradet och har en subrutin som standigt gar for att fanga
upp anomalier.

Kommer rollpersonerna dit pa dagen blir de inslappta till kontoret dar
Greger Johansson som ar forman pa fabriken kan svara pa fragor.

Han vet dock inte om att tillverkningen ar omlagd fran kylskap tll de
hjarnkylar som nu tillverkas har.

Johansson tllater heller inte att rollpersonerna inspekterar de lopande
banden, men han medget att tillverkningen sker till storre delen med robotar.
Greger Johansson vill inte slappa in nagon 1 fabriken, sa rollpersonerna talar
(och 6vertalar) f6r déva 6ron.

Ett besok pa natten triggar omedelbart Gains kameror och skickar ett team
vakter, vilket ger rollpersonerna ungefar en kvart att undersoka fabrikens om-
givningar, men de kommer aldrig att lyckas ta sig in 1 sjalva fabriken pa den
tiden. De kan dock ta sig sa langt som till lastutrymmet diar morgondagens
last som skall skeppas vidare till Medicare och sedan till bergrummen for att
inlemmas 1 Kontinuumet finns packad och redo. Hér finns forseglade larar
som rollpersonerna med lite anstrangning kan 6ppna. I lararna finns samma
kylboxmodeller som de sett pa de évriga stéllena.

Upplésningen

Beroende pa hur spelarna beter sig 1 inledningen till dventyret kan aventyret
ta sa skilda vindningar att det ar svart att forutsaga exakt hur upplosningen
ser ut.

Gor rollpersonerna nigon form av rapportering runt revan i tiden sa far
The Other Side utsta patryckningar. De skall inte rapportera den har typen av
nyheter. Forsoker rollpersonerna dessutom rapportera om frysarna, Medicare
eller SubZeroStorage kan det bli riktigt besvarligt for dem. Inte sa att attentat
pa deras liv gors, utan snarare rakar de ut for skatterevisioner, myndighetsun-
dersokningar och liknande problem av en nirmast passivt aggressiv natur.

De styrande kan sa klart inte utfarda dementier, det skulle se ut som att det
lag nagot 1 rapporteringen, men de kan undergriava The Other Side med mis-
srepresentation. I ett samhélle som har ytterst fa nyhetskéllor ar det latt att
sprida desinformation.

Om rollpersonerna fastnar i Stockholm pa 1700-talet handlar det istallet om
en helt annan sorts dventyr, ett dédr rollpersonerna maste anpassa sig till situ-
ationen och forsoka hitta en vig ut, eller kanske till och med slass emot en tids-
begrinsning. Om rollpersonerna exempelvis blir yngre hela tiden kan det vara
en bra metod att skynda pa aventyret, och kanske en oviantad bonus for dldre
aventyrare. Det ar trots allt (for att det skall fungera) bara deras kroppar som
blir yngre, inte deras hjarnor.

Kontinuum
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Bestimmer sig spelledaren for att inlemma dem 1 Kontinuum kan det sluta
med att de helt enkelt ar en del av Gains minnesbankar, eller blir nedfrusna 1
ett bergrum for att aldrig mer aterses. Det hela kan sa klart dven sluta med att
rollpersonerna aterigen blir intagna pa mentalsjukhus, men den har gangen pa
en placering som garanterar att deras hjarnor blir utskurna ur deras huvuden
och att de efterhand gloms bort av resten av varlden.

Avslutningen

Som redan namnts 1 upplosningen ar det helt beroende pa vilken vandning
aventyret tar. Om rollpersonerna rapporterar dar det annu en nyhet som faller 1
glomska, ivrigt pahejat av de radande strukturerna.

Aventyrare som fastnat i Stockholm pé 1700-talet lyckas ta sig tillbaka till en
mer valdoftande omgivning och slipper anklagas for haxeri.

Spelledarpersoner

Katarina Kling

Katarina Kling jobbar f6r Medicare, men hon har bérjat fa nog av deras
fasoner och undvikande svar. Hon ar arg, forvirrad, fortvivlad och sorgsen.
Den enda utvdgen hon ser ar att tipsa The Other Side, en enligt Happy News
rapportering ofta felaktig nyhetskanal, men efter hennes kusins déd vet hon
inte langre vad hon skall ta sig till. Hon dr dessutom radd att eftersom hon
protesterat hos Medicares ledning om kusinens franfélle sd star hon nast 1 tur.

Katarina Kling dr en kompetent sjukskéterska med ett omfattande samvete.
Hon gillar inte hur Medicare ljuger for sina patienter och har ingen avsikt att
fortsatta jobba for Medicare, men an sa lange har hon inte hittat nagot nytt
jobb.

Greger Johansson

Greger Johansson dr chef for SubZeroStorage och helt omedveten om vad
som pagar 1 sin egen fabrik. Daremot har han fatt direkta order om att inte
lata nagon fa tillgang till fabriksgolvet, och inte heller kommentera pa nagot
som har med tillverkningen att gora, utéver det han “vet”, det vill sdga att Sub-
ZeroStorage gor kylar och frysar och det ar allt.

Greger dr lite misstinksam, men dven en person som lyder order. Greger har
en familj som han férséker ta hand om sa gott han kan, och han vill inte bli
inblandad i nagra kontroversiella handelser. Han kommer inte att kommentera
om rollpersonerna exempelvis vill att han skall uttala sig om frysboxtillverk-
ningen.
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